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Backpack Gold 6


Programación

_____________________________



Área de Lenguas Extranjeras
Inglés
UNIT 1: “AMAZING PEOPLE”

I. Objetivos

· Repasar nociones de cursos anteriores.
· Describir personas y hazañas que han realizado.
· Practicar el uso de estrategias de lectura tales como analizar, comparar, establecer un ranking, inferir y generalizar.
· Conocer más sobre la Historia.
· Ordenar secuencias.
· Llevar a cabo una entrevista.
· Cantar una canción.
· Practicar la pronunciación, entonación y ritmo de las frases.
· Practicar el uso de estrategias de lectura tales como hojear, definir y asociar.
· Predecir el contenido de una lectura.

· Utilizar las claves contextuales para obtener el significado de la lectura.
· Leer para obtener la idea central y los detalles de la lectura.

· Utilizar el vocabulario de la unidad.

· Hacer un póster.

· Concientizarse acerca de la importancia y el impacto de las hazañas de otras personas.

· Formular y responder adecuadamente a preguntas con what, who, when y how many.

· Utilizar el pasado simple de los verbos regulares e irregulares.
II. Contenidos

1. Escuchar, hablar y conversar

· Sugerir ideas para elaborar un mapa de palabras sobre los héroes.
· Predecir palabras de la canción a partir del título. Describir las ilustraciones y unirlas con la letra de la canción. Cantarla todos juntos o por grupos.
·  Usar el diálogo por parejas para hablar de las personas que se nombran y sus hazañas.
· Practicar la pronunciación de sonidos determinados a partir de la grabación del vocabulario clave. 
· Mantener conversaciones con un compañero sobre las vidas de los personajes de la actividad siguiendo un modelo de diálogo dado. 
· Practicar la pronunciación de sonidos determinados a partir de la grabación del vocabulario clave. 
· Formular preguntas utilizando questions words y siguiendo una progresión de tiempos verbales ayudándose de una tabla que hará de guía.
· Averiguar la información que ha leído su compañero formulándole preguntas relacionadas con ella. 
· Intercambiar preguntas por parejas para obtener información sobre su compañero y presentarlo al resto de la clase.
· Ilustrar un hecho inusual o un recuerdo personal y presentarlo a la clase. Responder a las preguntas con questions words que les formulan sus compañeros sobre el mismo.
· Describir por turnos lo que ocurre en las fotos y ordenar la secuencia. Escuchar la grabación para unir cada número a la letra de la foto correspondiente.
· Hacer un póster sobre una persona a la que admiran y presentarlo a la clase.
· Visitar otras clases para presentar sus pósteres en ellas.
· Escuchando una serie de preguntas que les formulan sobre su vida y logros, averiguar cuál de los tres concursantes es el verdadero personaje.
· Crear sellos sobre personajes sorprendentes que ellos elijan. Presentarlos a la clase siguiendo el modelo y exponerlos en el aula.

2. Leer y escribir

· Exponer en el tablón fotos de personas que les resulten sorprendentes y escribir sobre ellas.

· Leer una biografía sobre alguien y exponer una línea del tiempo con los acontecimientos más relevantes de su vida.

· Deducir el significado de palabras nuevas por el contexto. Comparar sus deducciones con un compañero y confirmarlas con nosotros.

· Leer rápidamente las frases para memorizar información y responder a preguntas. Escuchar la grabación mientras leen y repiten. Deducir del contexto el significado de las palabras nuevas. Responder a las preguntas.

· Trabajar por parejas para extraer de cada texto las palabras relacionadas con la profesión de cada personaje. Escribir en casa sobre otros personajes del espectáculo y presentar las frases a la clase.

· Encontrar en el texto, por parejas y lo más rápido posible, todos los verbos que puedan. Ser las más rápidas en escribir la forma en presente de dichos verbos.

· Predecir el tema de la revista por los títulos e ilustraciones. Decidir la sección que leerán primero y realizar la actividad propuesta. 

· Comprobar sus respuestas en Internet.

· Leer los textos y deducir el significado de las palabras nuevas a partir del contexto, las ilustraciones y los compañeros. Responder por grupos a las preguntas que les entregamos sobre los textos.

· Resumir los textos individualmente o por grupos. 

· Escribir acontecimientos de sus vidas en papeles diferentes para intercambiarlos con un compañero y formularse preguntas que les ayuden a secuenciarlos.

· Imaginar que son viejos y hacer un diario con las fechas de los acontecimientos más importantes que han ocurrido en sus vidas.

· Escribir en unas cuantas frases los acontecimientos más importantes de la vida de una persona sorprendente que ellos elijan. 

3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

·  Léxico y estructuras.

· Success related words: admire, audience, award, expert, hero, hit, inspire, lead singer, performance, prize, role model, star, success, the lead, trophy, VIP

· Biography related words: act, become, begin, born, build, come, direct, discover, donate, fly, live, make a film, paint, play the lead, study, win, write
·  Occupations: actor, architect, astronaut, film star, footballer, inventor, kung-fu-expert, musician, painter, singing career, writer

· Adjectives: amazing, colourful, fancy, famous, favourite, funny, popular, strange, talented, weird, wonderful

· Expressions: become a big hit, do a favour, follow your dream, make first record, on purpose, Amazing people awards; timelines of amazing people; my amazing family; I don’t know the word (tours), but the sentence says (he went on tours); I know (went on a trip), and I know (actors often travel and do shows); maybe (tours) means (travelling); what did (he) want to be when (he) was young?;  play the part of; what famous person did (Antonio Banderas) play in (Evita)?; (he) played (Che Guevara); what part did (Banderas) play in the (Spy Kids) film?; what did (Vanessa-Mae) become when (she) grew up?; (she) became a (musician);  what did (Vanessa-Mae) release in (1995)?; (she) released a (pop album); which words in each questions and answer shows the tense?; weird word; paralysed; wheelchair; disabled; what is (she) daydreaming about

· Lenguaje receptivo.

· Workbook.
· Student’s Book.
· Read.
· Listen and sing.
· Read and say.

· Talk about these amazing people.
· Enrichment.
· Listen.
· Look and read.
· Ask and answer.
· Complete the sentences.
· Write in your notebook. 
· Get ready.
· Write a questions for each statement in Activity (7) in your notebook.
· Work with a partner.
· Interview a classmate. Take notes.
· Write the sequence in your notebook.
· Read and chant.
· Make a poster about an amazing person.

· Read and discuss.

· Ask questions.

· Guess who's telling the truth.

· Use the cut-outs on page 125 of your workbook.

· Design a series of stamps with amazing people.

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones.

· Mostrar interés por conocer más sobre personajes sorprendentes de la Historia.

· Participar en los diálogos y las actividades de clase con iniciativa.

· Mostrar interés por expresar la admiración que sientan hacia los demás.

4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Animamos a los niños a colaborar en las actividades que se realizan en grupos o en parejas, ayudando en lo posible a sus compañeros en sus dificultades, para crear un buen ambiente de convivencia en el aula.
· Les enseñamos a mostrar admiración hacia las personas dignas de ella y a reconocer los logros que han conseguido.
III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: preguntas formadas con las questions words; las formas pasadas de los verbos.

· Tratamiento de la información y competencia digital: comprobar cierta información en internet.

· Competencia social y ciudadana: conocer más sobre la Historia. .

· Competencia cultural y artística: biografías de personas famosas.

· Competencia para aprender a aprender: estrategias de lectura

IV. Criterios de evaluación

· Realizaremos una evaluación continua basándonos en las actividades de la unidad.
· Realizaremos otro tipo de actividades diversas que nos informen directamente de los conocimientos que los alumnos han adquirido en la unidad.
· Ayudaremos y guiaremos a los alumnos para autoevaluarse.
· Los alumnos han de completar el test de la unidad 1 en la página 27 y las actividades de evaluación del Workbook.

UNIT 2: “OUR STORIES”

I. Objetivos

· Repasar nociones anteriores.
· Conocer distintas expresiones de tiempo y sus usos.
· Diferenciar el uso del pasado simple y el presente perfecto.
· Practicar el uso de estrategias de lectura tales como hojear, definir y asociar.
· Hablar y escribir sobre sus propias ideas y experiencias.
· Cantar una canción.
· Utilizar el pasado simple.
· Hacer predicciones.
· Practicar la pronunciación, entonación y ritmo de las frases.
· Practicar el uso de estrategias de lectura tales como hojear, definir y asociar.
· Utilizar las claves contextuales para obtener el significado de la lectura.
· Leer para obtener la idea central y los detalles de la lectura.

· Utilizar el vocabulario de la unidad.

· Formular preguntas utilizando How long.

· Responder a preguntas utilizando for y since.
· Llevar a cabo una entrevista.

· Hacer un cubo con características propias.

· Concientizarse acerca de la importancia de aprender cosas nuevas.

· Utilizar adecuadamente el presente perfecto con since, ago y for.
· Conversar acerca de un tema de interés.

· Formular y responder adecuadamente a preguntas con who, how long y when.
· Concientizarse acerca de la importancia de aprender cosas nuevas. 

II. Contenidos

1. Escuchar, hablar y conversar

· Sugerir ideas sobre “experiencias” para elaborar un mapa de palabras.
· Predecir palabras de la canción a partir del título. Describir las ilustraciones y escuchar la canción para unir la letra con los dibujos. Cantar la canción.
· Escuchar la grabación siguiéndola en sus libros y repetirla. Responder a las preguntas que les formulamos.
· Escuchar y repetir la grabación de un texto para practicar la pronunciación de determinados sonidos.
· Utilizar las frases del texto como modelo para contarse cosas sobre ellos mismos por parejas.
· Mantener diálogos con su compañero sobre el texto basándose en el modelo dado.
· Practicar la pronunciación de determinados sonidos a partir de la grabación del vocabulario objetivo.
· Formularse preguntas y respuestas por parejas, interpretando los papeles de los personajes del diálogo.
· Formularse preguntas y respuestas para obtener información de sus compañeros y completar la tabla.
· Predecir el tema de la revista a partir del título y las ilustraciones. Elegir la sección que leerán primero. 
· Resumir los artículos de la revista por parejas o por grupos. 
· Describir las fotos por parejas. Predecir palabras que escucharán en la grabación. Escuchar y unir cada número con la foto correspondiente. 
· Nombrar los temas de las fotos de la actividad anterior. Formularse preguntas entre ellos relacionadas con dichos temas.
· Elaborar un cubo de identidad con hechos importantes de sus vidas. Ilustrarlo con fotos o dibujos. Preguntar y responder a sus compañeros sobre sus cubos.
· Jugar al juego del tablero para elaborar las frases adecuadas con for, since o ago.
· Elegir una tira de papel y hablar durante un minuto sobre el tema correspondiente. Formular preguntas al compañero que hable.

2. Leer y escribir

· Escribir un diario de fechas clave similar al del modelo para hacer una exposición.
· Leer el texto deduciendo el significado de las palabras nuevas por el contexto y las ilustraciones. Responder a las preguntas que les formulamos sobre el mismo.
· Buscar en el libro frases y expresiones construidas con for y since y hacer una lista con ellas.
· Escribir dos respuestas referidas al mismo periodo para cada pregunta, una con for y la otra con since. 
· Escribir dos hechos en presente perfecto. Entrevistar a sus compañeros para completar la tabla confeccionada a partir de los hechos escritos anteriormente.
· Leer el texto y deducir el significado de las palabras nuevas a través del contexto. Responder en grupos a las preguntas que les formulamos.
· Trabajar por grupos para escribir en una línea de tiempo los acontecimientos que conozcan de la vida de sus compañeros.
· Escribir sobre una actividad que les gusta practicar.
3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

·  Léxico y estructuras.

· Experience-related nouns: activities, adventure, childhood, experience, football. musical instrument, nursery, neighbourhood, pet, photo, relative, school band, subject, team, trophy, Year (six)
· Experience-related verbs: attend (school), be (born), be (in a club), get (married), go (scuba diving), know, Learn (how to), live, loose, play (the drums), practice, study, swim, win
· Adjectives: big, cool, exiting, favourite, great, little, nervous, proud
· Time-related words: (seven years) ago, before (that), for (many years), last (year), since (I was little), yet
· Expressions: all about, bore (you) to tears, hang out, with flying colours, Our stories; places we’ve been; how long has (she) lived in (Madrid)?; how long has (he) played the drums?; (Ann) lived in (Warsaw) when (she) was (four); (she) has lived in (Krakow) for (three years); when did (she) live in (Warsaw)? In (1994); how long has (he) been at this school?; how long have we studied English?; kid life; identity cube; things I love doing; important experiences I have had; important people and pets; important facts about me.
· Lenguaje receptivo.

· Workbook.
· Student’s Book.
· Read.
· Listen and sing.
· Listen.
· Read and say.
· Talk about Rosa and Isabel.
· Enrichment.
· Read Carlos’s scrapbook.
· Ask and answer.
· Look at the pictures and words.
· Write questions in your notebook with ‘how long’. 
· Answer the question in the exercise 7.
· Use for and since and your own ideas.
· Work with a partner: role play Anna and Ken.
· Interview your friends.
· Find out who, how long and when.
· Listen and match.
· Write in your notebook.
· Read and chant.
· Use the shape on page 127 of your workbook.

· Make a cube about yourself.

· Read and discuss.

· Spin and move.

· Look at the picture.

· Use since, ago or for to answer.

· Take a piece of paper from the bag.

· Talk about the topic for one minute.

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Mostrar interés en participar en las actividades de clase.

· Participar en los diálogos de clase con iniciativa.

· Participar en las actividades grupales con una actitud de respeto y colaboración.

· Mostrar una actitud positiva a la hora de corregir las actividades con su compañero. 

4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Mostramos a los alumnos la importancia de ayudar a sus compañeros en sus dificultades de aprendizaje así como mostrarse dispuestos a aprender de ellos y de sus propios errores, para crear en el aula un ambiente distendido de confianza y convivencia.
III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: preguntas con when y  how long; frases con for, since y ago; expresiones relativas a la frecuencia.

· Competencia social y ciudadana: participar en las actividades grupales con una actitud de respeto y colaboración

· Competencia cultural y artística: escribir sobre sus propias ideas y experiencias.

· Competencia para aprender a aprender: estrategias de lectura; pronunciación de contracciones.

· Autonomía e iniciativa personal: participar en los diálogos de clase con iniciativa.

IV. Criterios de evaluación

· Realizaremos una evaluación continua basándonos en las actividades de la unidad.
· Realizaremos otro tipo de actividades diversas que nos informen directamente de los conocimientos que los alumnos han adquirido en la unidad.
· Ayudaremos y guiaremos a los alumnos para autoevaluarse.
· Los alumnos han de completar el test de la unidad 2 en la página 28 y las actividades de evaluación del Workbook.

UNIT 3: “SKILLS AND ABILITIES”

I. Objetivos

· Repasar nociones anteriores.
· Identificar distintos trabajos, actividades, talentos y habilidades.
· Familiarizarse con las pautas de pronunciación de los sonidos.
· Aprender el uso de expresiones sobre gustos y diversiones.
· Practicar estrategias de lectura como explorar en busca de detalles, hacer lluvia de ideas, asociar y comparar.

· Utilizar like/love/enjoy + gerundio.

· Utilizar expresiones como be good at + gerundio.

· Utilizar el presente condicional if y el presente simple I will.
· Practicar la pronunciación, entonación y ritmo de las frases.
· Conversar acerca de destrezas y habilidades.

· Predecir el contenido de una lectura.

· Utilizar las claves contextuales para obtener el significado de la lectura.
· Leer para obtener la idea central y los detalles de la lectura.

· Utilizar palabras descriptivas para comparar dos personas.

· Escribir y completar oraciones.

· Reconocer y utilizar la forma indefinida de los verbos + ing.
· Llevar a cabo una entrevista.

· Hacer un libro.

· Organizar información.

· Discutir el contenido de una lectura estableciendo la opinión propia.

· Conversar acerca de las destrezas y habilidades que poseemos.

II. Contenidos

1. Escuchar, hablar y conversar

· Trabajar en grupos para clasificar una serie de profesiones que les proporcionamos.
· Hablar de las profesiones de su familia y predecir palabras que escucharán en la canción. Comprobarlas escuchando la canción. Describir las ilustraciones y emparejarlas con la letra. Cantar la canción todos juntos o por grupos.
· Escuchar la grabación y seguirla en sus libros. 
· Describir la imagen en parejas, construyendo frases según el modelo.
· Practicar la pronunciación de sonidos determinados a partir de la grabación y repetición del vocabulario objetivo.
· Pensar en posibles trabajos relacionados con las imágenes. 
· Mantener conversaciones con un compañero basándose en el modelo de diálogo y en el texto de la actividad anterior.
· Entrevistar a sus compañeros siguiendo el diálogo para averiguar a cuáles les gustan las actividades ilustradas.
· Hablar sobre los trabajos que les parecen guays basándose en los títulos y las ilustraciones de la revista. Elegir la sección que leerán primero.

· Resumir los textos dentro de su grupo y compartirlo en grupos diferentes. Hablar sobre algunos de los empleos que aparecen siguiendo una serie de pautas y compartir sus ideas en grupos. 
· Jugar al juego del tablero construyendo frases con if y utilizando las ilustraciones y las expresiones proporcionadas.
· Describir lo que hace la niña de la ilustración y elegir un talento o habilidad que tengan para compartirlo con la clase.
· Decir lo que se les ocurra sobre las imágenes de actividades que les mostramos. Pasarse las tarjetas de las imágenes y parar cuando se lo ordenemos para decir a su compañero unas cuantas frases sobre su habilidad para realizar la actividad.

2. Leer y escribir

· Escribir un párrafo sobre un empleo inusual. Exponer todas las redacciones en el tablón.
· Escribir frases para unirlas con if y crear una historia. Exponerlas en el tablón.
· Averiguar el significado de las palabras nuevas a partir del contexto, las ilustraciones y los compañeros.
· Leer el texto y deducir por el contexto el significado de las palabras nuevas. Responder a las preguntas sobre el texto.
· Buscar en el texto palabras que rimen con las de la lista que les proporcionamos.
· Trabajar por parejas para escribir preguntas con questions words sobre uno de los párrafos del texto. 
· Señalar los verbos en una serie de frases construidas con gerundio. 
· Hacer una lista de actividades relacionadas con un talento determinado. Leerlas ante la clase.
· Elegir las palabras del cuadro que les describan y construir frases con ellas. Compartirlas con un compañero y presentarlas al resto de la clase.
· Listar los talentos de un familiar y escribir un párrafo comparándose con él siguiendo el modelo del ejemplo.
· Leer el texto y deducir el significado de las palabras nuevas a través del contexto. Responder en grupos a las preguntas que les formulamos.
· Escribir por parejas un nuevo diálogo para una de las imágenes de la actividad anterior e interpretarlo para el resto de la clase.
· Investigar sobre una carrera para crear dos páginas sobre ella que contribuyan a la elaboración de un libro de clase. Presentar en clase la información recopilada.
· Elaborar un test sobre la carrera que han investigado para pasarlo por la clase después de la presentación.
· Escribir sobre una habilidad que tengan o un talento.

3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

·  Léxico y estructuras.

· Professions: accountant, actors, athlete, artist, constructions workers, costume designer, lawyer, librarian, lighting technician, mechanic, musician, puppeteers, reporter, wildlife biologist, writer

· Abilities: artistic, athletic, creative, mathematical, observant
· Qualities: caring, clever, energetic, funny, honest, outgoing, patient, responsible, sensitive, serious, shy
· Verbs: cure, design, earn, enjoy, get, identify, love, make, pay, present (news), repair, save, spend (time with), study, work
· Nouns: blues, clients, customers, designs, extinction, jazz, mice, news, reports, sales, scenery, science, sculptures, skill, wage, whales
· Expressions: be good at, be excited about, be interested in, be worried about, unusual jobs; chain stories; a working family; what is their report on?; I love; I like; I enjoy; (he) wants to be a (reporter) because (he) enjoys (writing stories and articles); when animals walk in snow, I can see the shape of their feet; (she) says (she) followed the tracks of the deer; tracks means the feet of the animal in the snow; what is (she) good at doing?; what does (she) want to be?; what will (she) do if (she) becomes a wildlife biologist?; cool jobs; why would you be good at or not good at this occupation?; give two reasons; everyone works; what will you have to do  if you land on those spaces?.

· Lenguaje receptivo.

· Workbook.
· Student’s Book.
· Read.
· Listen and sing.
· Listen.
· Read and say.
· Talk about what these children want to be.
· Look and read.
· Point.
· Enrichment.
· Ask and answer.
· Get ready.
· Write sentences in your notebook.
· Interview your classmates. Find a different student for each activity.
· Which words describe you? In your notebook make a list with some words from the box and other words.
· Compare your list with a partner’s. Which qualities do you share?
· Listen and match.
· Write in your notebook.
· Make a class book about interesting jobs.
· Read and discuss.

· Move. Look, read and make a sentence.

· Talk with your classmates about a skill or ability you have.

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Disfrutar con las actividades que se realizan en clase.

· Mostrar interés y curiosidad por conocer distintos tipos de trabajos y talentos.

· Participar en los diálogos de clase con iniciativa.

· Participar en los juegos por equipos con una actitud competitiva pero deportiva.

· Mostrar interés por expresar sus gustos e intereses ante los demás.

4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Trataremos de fomentar en los niños la búsqueda de las actividades y trabajos que estén más acordes con sus talentos y habilidades. Les enseñaremos a respetar los trabajos de sus familias, de las de sus compañeros y los gustos de los demás.

III. Competencias básicas

· Competencia lingüística trabajos y actividades, talentos y habilidades; frases con la partícula if; frases con la estructura I love/like/enjoy + nombre/gerundio.

· Competencia social y ciudadana: distintos tipos de trabajos y talentos.

· Competencia cultural y artística: escritura creativa.

· Competencia para aprender a aprender: familiarizarse con las pautas de pronunciación de los sonidos.

· Autonomía e iniciativa personal: participar en los diálogos de clase con iniciativa.

IV. Criterios de evaluación

· Realizaremos una evaluación continua basándonos en las actividades de la unidad.
· Realizaremos otro tipo de actividades diversas que nos informen directamente de los conocimientos que los alumnos han adquirido en la unidad.
· Ayudaremos y guiaremos a los alumnos para autoevaluarse.

· Los alumnos han de completar el test de la unidad 3 en la página 29 y el test de repaso de las unidades 1-3 de las páginas 36 y 37.

UNIT 4: “INTO THE FUTURE”

I. Objetivos

· Repasar nociones anteriores.
· Identificar diferentes inventos modernos.
· Elaborar anuncios.
· Imaginar el tipo de vida en el futuro.
· Hacer predicciones utilizando this will/may/won't happen.
· Cantar una canción.
· Hacer predicciones utilizando will.
· Utilizar el vocabulario de la unidad.

· Relacionar con las propias experiencias.

· Utilizar las claves contextuales para obtener el significado de la lectura.
· Leer para obtener la idea central y los detalles de la lectura.

· Expresar diferentes grados de certeza con will, won't, might, may y could.

· Formular y responder adecuadamente a preguntas con what , how, y do you think.
· Discutir el contenido de una lectura y establecer opinión propia.
· Hacer una capsula del tiempo.
· Concientizarse acerca de la importancia de planificar para el futuro y de establecerse metas.
II. Contenidos

1. Escuchar, hablar y conversar

· Sugerir ideas sobre las cosas que serán diferentes en el futuro para crear un mapa de palabras organizado en categorías.
· Predecir palabras que escucharán en la canción a partir del título y comprobar sus predicciones. Describir las ilustraciones y escuchar la canción para unir la letra con las imágenes. Cantar y gesticular la canción todos juntos o por grupos.
· Hacer una lluvia de ideas sobre la vida en el 2050. Escuchar la grabación.
· Responder a las preguntas que les formulamos sobre la grabación.
· Hablar de las imágenes en parejas utilizando la información de la actividad anterior.
· Practicar la pronunciación de sonidos determinados a partir de la escucha y repetición del vocabulario objetivo.
· Averiguar por parejas el tema de cada selección a partir de los títulos y las imágenes. 
· Mantener diálogos por parejas basándose en un modelo dado y en la información que les brinda la unidad.
· Escuchar y repetir las frases de la grabación para fijarse en las palabras tónicas de las mismas.
· Predecir quién ganará y quién podría ganar en una serie de concursos sencillos realizados en clase.
· Predecir el contenido de los artículos a partir de frases sacadas de ellos. Predecir en qué sentido será diferente la vida en el futuro. Decidir la sección que leerán primero.  
· Dividir cada grupo en dos equipos para que uno defienda las ideas del artículo y el otro las rebata. 
· Describir las imágenes por parejas y predecir palabras que escucharán. Escuchar las conversaciones para unirlas con las imágenes. 
· Trabajar por grupos para elegir un producto y hacer un anuncio sobre él siguiendo el modelo del ejemplo.
· Visitar otras clases para intentar “vender” sus productos en ellas.
· Analizar y hablar de lo que venden determinados anuncios. 
· Jugar al juego del tablero para hacer predicciones sobre las imágenes de las casillas en las que caigan.
· Hacer una cápsula del tiempo con artículos reales e ilustraciones y presentarla a la clase.

2. Leer y escribir

· Realizar una exposición por grupos sobre lo que hacemos hoy y lo que haremos en el futuro en relación a una serie de temas determinados.

· Hacer otra exposición escribiendo sobre personas que hicieron predicciones en el pasado.

· Leer mientras se repite la grabación. 

· Leer el texto y deducir el significado de las palabras nuevas a partir del contexto y las imágenes. Responder a las preguntas sobre el texto.

· Crear en parejas, un cuaderno de vocabulario de ciencias. Definir e ilustrar las palabras en el cuaderno.

· Completar frases referidas a predicciones sobre sus propias vidas, con la palabra indicadora del grado de certeza más adecuada en cada caso.

· Trabajar por parejas para buscar y escribir posibles consecuencias que tendrían una serie de predicciones si se cumplieran. Compartir sus ideas con sus compañeros. 

· Completar la tabla con predicciones propias sobre sus vidas y con las predicciones de sus compañeros que obtendrán entrevistándolos. Hablar sobre las respuestas similares.

· Escribir los pros y los contras de un asunto relacionado con el colegio. 

· Formar grupos para elegir un invento y escribir dos pros y dos contras de cada uno.

· Leer el texto y deducir el significado de las palabras nuevas a través del contexto. Responder en grupos a las preguntas que les formulamos.

· Diseñar una línea del tiempo con los inventos de los últimos cien años. Escribir una ventaja y una desventaja de cada uno.
· Escribir cómo imaginan que sería un día de su vida si vivieran en el año 2050. Leer sus trabajos ante la clase.

· Escribir sobre cómo imaginan que sería su día perfecto. Leer la redacción ante la clase.

3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

·  Léxico y estructuras.

· Technology-related words: computer chip, electricity, fibres, future,  Global Positioning System Chip, Internet, jet-pack systems, microwave, robot, satellite, solar power, speed of sound, video phone, voice print

· Verbs: cause, change, control, develop, disappear, download, drive,  fill, float, fly, generate, grow, guess, navigate, power, run on (solar power), spend (time), transfer, travel, work with (genes)

· Adjectives: adventurous, amazing, automated, cool, electric, holographic, hypersonic, individual, personal, plastic, quick

· Science-related words: air pollution, cell, DNA, energy (sun),environmental, gene, hydrogen fuel, medical, planet

· Expressing certainty: could, may, might,  will, won't, will happen; may happen; won’t happen

· Expressions: Into the future; now and in the future; now we (play video games on a TV screen). In the future, we will (play holographic video games); past predictions: where they right?; in the year 2050 what will (books look like)?; what will happen to (books)?; what will we use to (travel)?; will we have to (take a car to work)?; how else could we (travel)?; we will still have (money)?; how will the future be different?; why will we have a lot more free time?; what will find us if we are lost?; where will we have important information about us?; if books disappear, people won’t have to cut down so many trees to make paper. There will be more trees. Bookshops will disappear; pros and cons; there might be too many people in the air and they might have many accidents; the car helped people because they could travel more quickly, but it created more air pollution; time capsule; one day I will wake up and it will be a perfect day.

· Lenguaje receptivo.

· Workbook.
· Student’s Book.
· Read.
· Listen and sing.
· Listen.
· Read and say.
· Talk about life in the future.
· Enrichment.
· Listen.
· Look and read.
· Ask and answer.
· Get ready.
· Write the correct answer in your notebook.
· Write a prediction about the future for each picture.
· Make predictions. Copy the chart in your notebook.
· Read the predictions and give your opinions.
· Write T for true and F for false in your notebook.

· Work in groups.

· Design an advertisement.

· Read and discuss.

· Spin. Talk about life in the future.

· Make a time capsule for future generations to open.

.

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Mostrar interés por conocer el funcionamiento de los anuncios.
· Mostrar interés por el tipo de vida de otras épocas.
· Disfrutar y participar con iniciativa de las actividades que se realizan en clase.
· Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones.
4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Les enseñamos a colaborar con sus compañeros en las actividades de grupo y pareja, para conseguir más eficazmente los objetivos perseguidos y crear un buen ambiente de convivencia en el aula.
· Ayudamos a los niños a reflexionar sobre sus hábitos de consumo y a ser críticos con los anuncios de productos.
III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: diferentes inventos modernos; vocabulario relacionado con la ciencia; uso del futuro simple; frases con may, might y could.

· Conocimiento e interacción con el mundo físico: inventos modernos.

· Competencia social y ciudadana: inventos modernos.

· Competencia cultural y artística: elaborar anuncios .

· Competencia para aprender a aprender: identificar las palabras tónicas de las frases.

· Autonomía e iniciativa personal: reflexionar sobre los hábitos de consumo.

IV. Criterios de evaluación

· Realizaremos una evaluación continua basándonos en las actividades de la unidad.
· Realizaremos otro tipo de actividades diversas que nos informen directamente de los conocimientos que los alumnos han adquirido en la unidad.
· Ayudaremos y guiaremos a los alumnos para autoevaluarse.
· Los alumnos han de completar el test de la unidad 4 en la página 34.
UNIT 5: “SPACE”

I. Objetivos

· Repasar nociones anteriores.
· Identificar y conversar acerca de los planetas del sistema solar y el espacio.
· Hablar sobre viajes y vacaciones.
· Asociar la cualidad de irreal con el condicional.
· Practicar la escritura creativa.
· Practicar la pronunciación, entonación y ritmo de las frases.
· Reconocer palabras claves.
· Llevar a cabo una lluvia de ideas.
· Formular preguntas para clarificar la información.
· Utilizar condicionales en tiempo futuro.
· Cantar una canción.
· Utilizar el vocabulario de la unidad.

· Establecer comparaciones entre planetas.

· Utilizar las claves contextuales para obtener el significado de la lectura.
· Resumir información de importancia.

· Formular y responder adecuadamente a preguntas con what, when, who, why y where.
· Reconocer la diferencia entre eventos reales e irreales.

· Ordenar la secuencia de eventos.

· Hacer un folleto informativo acerca del espacio.

· Concientizarse acerca de la importancia de utilizar la imaginación para ayudar a que el mundo sea un mundo mejor.

· Hacer un libro de acordeón.

II. Contenidos

1. Escuchar, hablar y conversar

· Sugerir ideas relacionadas con el espacio para crear un mapa de palabras.
· Predecir lo que oirán a partir del título y el tema de la canción que les presentamos. Describir las imágenes, escuchar la canción y deducir del contexto el significado de las palabras nuevas. Cantar y gesticular la canción.
· Hablar en parejas de los diferentes planetas basándose en la información de la actividad anterior.
· Practicar la pronunciación de determinados sonidos a partir de la grabación y repetición del vocabulario objetivo.
· Mantener diálogos con un compañero siguiendo el diálogo del ejemplo.
· Trabajar por parejas para leer cada uno la información de un planeta y turnarse para formularse las preguntas que les brinda la actividad.
· Comentar el tema de un artículo y dar su opinión sobre frases extraídas de las selecciones. Describir las ilustraciones y decidir lo que leerán primero.
· Resumir oralmente los textos en grupos. Idear preguntas sobre el espacio para que sus compañeros busquen las respuestas. 
· Diseñar un extraterrestre, escribir sobre él, ilustrarlo y presentarlo a la clase.
· Investigar acerca de los últimos hallazgos sobre el espacio y presentar la información obtenida al resto de la clase.
· Describir en grupos el extraterrestre o la escena favorita de una película.
· Hablar sobre sus vacaciones. Elaborar un folleto sobre unas vacaciones en el espacio. Exponerlo en la clase.
· Jugar al juego de las cartas para formularse preguntas y respuestas por parejas.

2. Leer y escribir

· Hacer una exposición con la información de los planetas que los niños aportarán por grupos.
· Inventar acertijos sobre los planetas e ilustrar sus respuestas para hacer otra exposición.
· Escribir preguntas sobre las imágenes por parejas.
· Leer el texto para buscar las respuestas a las preguntas formuladas por ellos. Deducir del contexto y las imágenes el significado de las palabras nuevas. Responder a las preguntas sobre el texto.
· Elaborar una tabla con las palabras de los textos que consideren importantes, para estructurar la información en categorías. Añadir nuevas palabras a medida que avanza a unidad.
· Formar adjetivos a partir del nombre y escribir frases con ambas palabras.
· Escribir por grupos cinco preguntas sobre el texto en un papel y sus cinco respuestas en otro. Redistribuir las preguntas para que diferentes grupos las respondan y corregirlas después con los papeles de las respuestas.
· Escribir dos preguntas sobre suposiciones por parejas y redistribuirlas entre las demás parejas para que se turnen preguntando y respondiendo.
· Leer el texto y deducir el significado de las palabras nuevas a través del contexto. Responder en grupos a las preguntas que les formulamos.
· Escribir e ilustrar en grupos una historia sobre unas vacaciones en un planeta imaginario habitado por extraterrestres.
3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

·  Léxico y estructuras.

· Planets: Mercury; Venus; Earth; Mars; Jupiter; Saturn; Uranus; Neptune; Pluto

· Objects: comets, constellations, Crab Nebula, galaxy, meteor, meteorite, moon, ring, solar, system, star, universe

· Phenomena: black hole, eclipse, gravity, nova,  supernova

· Science-related words: collapse, dust, energy, equipment, explosions, gases, Hubble Space Telescope, ice, lens, light, liquids, mission, orbit, retina, space, space mechanics, spaceships, tails, telescope, weight

· Adjectives: burning, cloudy, dark, dirty, hazy, solar, thick

· Nouns: imagination, population

· Expressions: a tune-up, like crazy, right away, if I were on this planet, I would be (very cold and it would be very dark); house for sale!; does the alien want to live on (Mercury)?; where should the alien live?; which planet has got the most rings?; how large is (Jupiter)?; what would happen if you went to the (Great Red Spot)?; hurricane; comets has got dust. They are dusty; real; unreal; if you look at a solar eclipse with your eyes, they will feel hot; out there; a space travel brochure; what if an alien child  came to visit your neighbourhood?
· Lenguaje receptivo.

· Workbook.
· Student’s Book.
· Read.
· Listen and sing.
· Listen.
· Read and say.
· Talk about the different planets.
· Look and read.
· Ask and answer.
· Enrichment.
· Get ready.
· Work with a partner. Ask and answer ‘real’ or ‘unreal’ for each situation.
· Complete the sentences in your notebook.
· Write questions or answers in your notebook.
· Work with a partner. Take turns to ask and answer questions. Use information from the chart.
· Write sentences in your notebook.
· Read and chant.
· Make a brochure for a holiday in space.
· Read and discuss.

· Cut out the card on pages 129  and 131 of your workbook.
· Put the cards face down. Take turns reading and answering.
· Make an accordion book.
3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Mostrar interés por conocer cosas sobre el espacio exterior.
· Disfrutar y participar con iniciativa de las actividades que se realizan en clase.
· Mostrar interés por corregir sus propios errores.
· Mostrar interés por ser lo más creativos posible en el desarrollo de las actividades.
4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Enseñamos a los alumnos a mostrarse respetuosos con sus compañeros en el desarrollo de las actividades que realizan por parejas y por grupos. Les ayudamos a darse cuenta de lo enriquecedor que es trabajar en colaboración con los demás. 
III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: entidades relacionadas con el espacio exterior; frases en pasado simple con if.

· Conocimiento e interacción con el mundo físico: el espacio.

· Competencia social y ciudadana: trabajar en colaboración con los compañeros.

· Competencia cultural y artística: escritura creativa.

· Competencia para aprender a aprender: convertir nombres en adjetivos 

· Autonomía e iniciativa personal: diseñar varios proyectos y presentarlos.

IV. Criterios de evaluación

· Realizaremos una evaluación continua basándonos en las actividades de la unidad.
· Realizaremos otro tipo de actividades diversas que nos informen directamente de los conocimientos que los alumnos han adquirido en la unidad.
· Ayudaremos y guiaremos a los alumnos para autoevaluarse.
· Los alumnos han de completar el test de la unidad 5 en la página 31.

UNIT 6: “ADVENTURES”

I. Objetivos

· Repasar nociones anteriores.
· Identificar y conversar acerca de diferentes deportes de aventuras.
· Fomentar la escritura creativa.
· Practicar la pronunciación de sonidos y palabras concretas.
· Revisar el uso de los pronombres.
· Cantar una canción.
· Utilizar el presente perfecto con ever, ready y yet.
· Utilizar el vocabulario de la unidad.

· Utilizar would y wouldn't en situaciones hipotéticas.

· Conversar acerca de planes futuros utilizando done y to do.
· Identificar y leer una carta .

· Categorizar información.

· Resumir el contenido de una lectura.

· Leer para obtener la idea central y los detalles de la lectura.

· Comparar y contrastar.

· Predecir el contenido de una lectura.

· Utilizar las claves contextuales para obtener el significado de la lectura.
· Resumir información de importancia.

· Formular y responder adecuadamente a preguntas.

· Llevar a cabo una entrevista.

· Diseñar un parque de aventuras.

· Organizar una secuencia de eventos.

· Discutir el contenido de una lectura y establecer opinión propia.

· Concientizarse acerca de la importancia de tomar medidas de seguridad al viajar.

· Hacer un collage.

II. Contenidos

1. Escuchar, hablar y conversar

· Sugerir ideas para crear un mapa léxico referido a las aventuras.

· Escuchar la canción para intentar averiguar el significado del título. Describir las imágenes y escuchar la canción de nuevo. Cantarla todos juntos o por grupos.

· Hablar con su compañero sobre las aventuras que ha vivido el personaje y las que planea vivir.

· Practicar la pronunciación de determinados sonidos a partir de la grabación y repetición del vocabulario objetivo.

· Describir dos de las imágenes por parejas. Predecir los logros de las personas retratadas a partir del título y las imágenes. Responder a las preguntas y hablar sobre los atletas con discapacidad.

· Mantener conversaciones con un compañero basándose en el modelo de diálogo y en el texto.

· Responder a preguntas sobre cosas que han hecho. Memorizar las respuestas de sus compañeros y contestar a las preguntas que les formulamos sobre ellos.

· Sacar preguntas al azar sobre si han hecho determinadas actividades y responderlas.

· Identificar por parejas las actividades de las imágenes y entrevistar a sus compañeros sobre ellas basándose en el modelo de diálogo.

· Hablar y hacer una lista con las experiencias interesantes que han tenido o les gustaría tener y elaborar un gráfico con la información recogida.

· Predecir sobre qué aventuras leerán a partir de las imágenes. Predecir lo que aprenderán a partir del título y las ilustraciones. Decidir la sección que leerán primero.

· Decir cuál es el punto de vista desde el que se cuenta una de las historias y discutir sobre otros posibles. 

· Describir por parejas las aventuras y equipos de las imágenes. Escuchar la grabación para anotar cada número unido a su letra correspondiente. Escuchar la grabación de nuevo para corregir su trabajo.

· Elegir dos aventuras para describir en qué son iguales y diferentes.

· Resumir los textos por grupos. Comparar el estilo de escritura de dos selecciones.

· Hacer un parque de aventuras con dibujos o imágenes recortadas. Mantener conversaciones con sus compañeros sobre sus parques basándose en el modelo.

· Hacer por grupos una lluvia de ideas sobre actividades de aventuras. Escribirlas en hojas sueltas y organizarlas en categorías.

· Jugar al juego del tablero por parejas, formulándose preguntas y respuestas sobre las casillas y basándose en el modelo de diálogo.

2. Leer y escribir

· Hacer una exposición de aventuras, con fotos de deportes o dibujos ubicados en sus categorías correspondientes.

· Elaborar y exponer un cuadro con los deportes que les gustaría probar a todos, a algunos y a ninguno de la clase. Escribir debajo de cada deporte las razones por las que les gustaría probarlo o no.

· Decidir si el tono de la carta es formal o informal. 

· Escuchar la grabación, seguir el texto en sus libros y repetir las frases. Leer el texto y averiguar por el contexto el significado de las palabras nuevas. Responder a las preguntas sobre el texto.

· Extraer del texto las palabras más relevantes y elaborar mapas léxicos para las secciones, incluyendo una imagen representativa de cada aventura.

· Leer el texto y deducir el significado de las palabras nuevas a partir del contexto. Responder por grupos a las preguntas que les entregamos.

· Rescribir una aventura en el estilo de la otra. 

· Escribir una historia sobre un deporte de aventuras desde su punto de vista.

· Escribir una serie de consejos para alguien que quiera probar una actividad que ellos conocen. Compartirlos con la clase.

· Resumir su historia de aventuras favorita y relatarla ante un pequeño grupo.

3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

·  Léxico y estructuras.

· Adventure sports: bungee jumping, crayon climbing, cave exploration, diving, horse riding, mountain climbing, parachuting, photo safari, scuba diving, skydiving, (dog) sledging, white-water rafting, windsurfing

· Verbs: ask, bike, climb, dive, dream, explore, hike, lift, mountain bike, ride, sail, sky, skydive, train (to do a sport), win, windsurf

· Noun: adventure

· Equipment: bungee cord, first-aid-kit, goggles, helmet, knee pads, mountain bike, oxygen tank, parachute, raft, rope, suncream, skydiving suit, torch

· Expressions: Adventures, in the air, in the water, on land; adventurous dreams, all of us, some of us, none of us; top this!; what adventures  would (she) like to try?; (she) has been (driving); (she) is planning to go (on a raft down a river); adventure sport; have you seen (the new Disney film) yet; has (Anna) seen the (new science fiction film) yet?; is (she) planning to see it?; would you ever (eat insects)?; which selection has more?; advice; take enough water; don’t wear shorts; adventure park; you should try the roller coaster; have you ridden that yet?

· Lenguaje receptivo.

· Workbook.
· Student’s Book.
· Read.
· Listen and sing.
· Listen and read.
· Talk about what Diana has done and what she plans to do.
· Listen.
· Look and read.
· Ask and answer.
· Enrichment.
· Get ready.
· Answer the questions. Write in your notebook.
· Write the questions in your notebook.
· Then write your answer.
· Interview your classmates. Find a different student for each activity.
· Tell the truth.
· Write the sentences in your notebook.
· Read and chant.
· Work with a group. Design your own adventure park.
· Read and discuss.

· Spin.
· Make an adventure collage of some things you have done or would like to do.
3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Mostrar interés por conocer distintas formas de aventuras.

· Mostrar una actitud de respeto y ganas de aprender en las discusiones en grupo.

· Disfrutar y participar con iniciativa de las actividades que se realizan en clase.

· Mostrar interés por ser lo más creativos posible en el desarrollo de las actividades.

· Mostrar una actitud de respeto hacia las personas con discapacidad.

4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Mostramos a los niños la importancia de tener buenas relaciones con los demás y de saber aprovechar cada uno los recursos de los que dispone. Les ayudamos a darse cuenta de que vivir aventuras en compañía de amigos es más gratificante que vivirlas solo. 
III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: actividades y deportes de aventuras; frases en presente perfecto; frases con would you ever y wouldn’t.

· Competencia social y ciudadana: actitud de respeto hacia las personas con discapacidad.

· Competencia cultural y artística: escritura creativa.

· Competencia para aprender a aprender: estilo de escritura descriptivo. 

· Autonomía e iniciativa personal: saber aprovechar cada uno los recursos de los que dispone.

IV. Criterios de evaluación

· Realizaremos una evaluación continua basándonos en las actividades de la unidad.

· Realizaremos otro tipo de actividades diversas que nos informen directamente de los conocimientos que los alumnos han adquirido en la unidad.
· Ayudaremos y guiaremos a los alumnos para autoevaluarse.

· Los alumnos han de completar el test de la unidad 6, página 32. Además completarán también el test de repaso de las unidades 4-6 en las páginas 38 y 39

UNIT 7: “A WORLD OF RECORDS”

I. Objetivos

· Repasar nociones anteriores.
· Identificar y conversar acerca de diferentes formas de batir récords.
· Repasar la lectura de cifras.
· Construir frases comparativas y superlativas.

· Identificar pautas de entonación en las preguntas.

· Cantar una canción.
· Practicar la pronunciación, entonación y ritmo de las frases.
· Resumir información de importancia.

· Utilizar organizadores gráficos.

· Resumir el contenido de una lectura.

· Establecer comparaciones con -er y -est.
· Utilizar el vocabulario de la unidad.

· Utilizar las claves contextuales para obtener el significado de la lectura.
· Formular y responder adecuadamente a preguntas.
· Establecer predicciones y corroborarlas.

· Escribir oraciones utilizando the most y fewest.
· Hacer una grafica de barras.

· Concientizarse acerca de la importancia de establecerse metas realistas.

· Hacer un anuncio publicitario de un lugar de interés.

II. Contenidos

1. Escuchar, hablar y conversar

· Sugerir ideas para elaborar un mapa léxico sobre la palabra “contest”.
· Comentar el título de la canción y escucharla para relacionar cada materia con su experto. Describir las imágenes y escuchar la canción de nuevo. Cantar y gesticular la canción todos juntos o por grupos.
· Describir las imágenes. Escuchar y leer el texto mientras señalan las imágenes. Responder a las preguntas sobre el texto.
· Formularse preguntas y respuestas sobre las imágenes siguiendo el modelo de diálogo.
· Practicar la pronunciación de sonidos determinados a partir de la grabación y repetición del vocabulario objetivo.
· Adivinar cómo ha sido batido el récord en cada caso. 
· Practicar la enunciación de cifras. Localizar por parejas, en los textos, todas las cifras y las entidades a que hacen referencia.
· Mantener conversaciones con un compañero sobre los datos constatados, siguiendo un modelo de diálogo y construyendo frases comparativas o superlativas.
· Identificar la pauta de entonación de las preguntas con which. Escuchar y repetir la grabación para comprobar sus respuestas.
· Adivinar la cantidad de objetos que hay en un recipiente ayudándose de las pistas de more o fewer que les damos.
· Completar la tabla con los nombres de los alumnos que creen que ostentarán el récord en cada categoría. Entrevistar a sus compañeros para corregir o confirmar sus predicciones. Construir frases superlativas para expresar qué alumnos han hecho más predicciones correctas o incorrectas.
· Predecir el tema de la revista a partir de los títulos y las ilustraciones. Decidir la sección que leerán primero.
· Resumir los artículos en sus grupos. Reagruparse con compañeros que hayan leído artículos diferentes. Escuchar el resumen de sus compañeros y rellenar la hoja informativa adecuadamente.
· Describir las imágenes por parejas y predecir lo que van a escuchar. Escuchar la grabación para unir cada número con la letra de la imagen adecuada.
· Pensar en récords que les gustaría alcanzar y compartir sus aspiraciones con sus compañeros.
· Elegir una categoría para entrevistar a sus compañeros sobre ella. Representar los datos en un gráfico y presentarlo a la clase utilizando el modelo de diálogo.
· Recortar y leer las cartas. Jugar por parejas, emparejando cada récord con el ostentador del mismo.
· Hacer un anuncio sobre su lugar favorito y reflejar sus ideas en un póster. Presentar su trabajo a la clase con frases comparativas y superlativas.
· Comparar por grupos tres historias del mismo género y presentar sus ideas al resto de la clase.

2. Leer y escribir

· Hacer una exposición con dibujos de trofeos, medallas y cintas conmemorativas para pequeños retos de clase. Añadir los nombres de los ganadores a medida que avanzamos en la unidad.
· Leer las instrucciones y el texto y responder a las preguntas sobre el mismo.
· Organizar la información de la actividad anterior mediante organizadores gráficos.
· Investigar por grupos las estadísticas de los miembros de un equipo deportivo. Expresar dichas estadísticas mediante oraciones superlativas.
· Leer el texto y extraer el significado de las palabras nuevas ayudándose del contexto, las ilustraciones y sus compañeros. Rellenar la hoja informativa con la información adecuada. Leer los artículos que les pedimos y responder a las preguntas.
· Investigar sobre los récords referentes a las ciudades y regiones de su país. Hacer un póster con los datos obtenidos.
· Darles preguntas sobre el gráfico de la actividad anterior en hojas separadas. Exponer los gráficos para que busquen las respuestas lo más rápidamente posible.
· Escribir frases de rellenar huecos por grupos, sobre los récords tratados en clase. Redistribuir las frases para completarlas lo más rápidamente posible. 

3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

·  Léxico y estructuras.

· Adjectives: amazing, best, big, deadly, fast, few, fewest, fit, heavy, high, incredible, large, long, more, most, old, sleepy, slow, tall, unusual, young

· Record-related words: claim, distance, experts, facts, first place, goal, medals, prize, records, second place, speed, third place, win

· Animals: black mamba, snake, blue whale, giraffe, Goliath birdeater, koala, sailfish, sea horse

· Place: Indianapolis motor Speed Way, USA, Mall of America, USA, Dubai Mall, Dubai, Mall of Emirates, Dubai, Maracana Municipal Stadium, Brazil, Strahov Stadium, Czech Republic, West Edmonton Mall, Canada 

· Expressions: break a record, hold a record, set a record, world record, A world of records; classroom records; record man/woman; records around the world; contest; ask the expert; animal records; what’s the name of the world’s largest mall?; which alphabet has got the most letters?; more/fewer; most/fewest; (Tina) has got more (comic books) than (Ken); who scored the most goals in the season?; remarkable records; fact sheet; riddle of the week; enter our contest; Guinness Book of World Records; I want to have the best (report card in my family); how long have you played basketball?; who has the fewest/most absences?; who has fewer/more absences, (Sam) or (Olga)?; record cards; record holder cards.

· Lenguaje receptivo.

· Workbook.
· Student’s Book.
· Read.
· Listen and sing.
· Listen and read.
· Talk about animal records.
· Enrichment.
· Listen.
· Look and read.
· Ask and answer.
· Complete the sentences in your notebook. Use more or fewer.
· Complete the sentences in your notebook. Use most or the fewest.
· How well do you know your classmates? Make predictions. Then copy the chart and write a name in each box.
· Check your predictions.
· Who got the most/fewest correct predictions in the class?
· Listen and match.
· Write in your notebook.
· Read and chant.
· Ask your classmates about one of the record categories, Make a graph of the results and present them to the class.

· Read and discuss.

· Cut out the Q cards from page 133 of your workbook and put them in a pile, Cut out the A cards from page 133 and lay them out face down. Take a Q card and form a question. Then try to remember where the A card with the matching answer is.
· Act out a TV advertisement for a favourite place.

· Write questions for the answers.
· Write about some of your own personal records.

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Mostrar interés por conocer diferentes ostentadores de récords y formas de batirlos.
· Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones.
· Mostrar interés por aprender a expresarse correctamente en lengua inglesa.
· Mostrar interés por aprender de sus compañeros y ayudarles en sus dificultades.
· Mostrar respeto a la hora de compararse con sus compañeros o compararlos a ellos entre sí. 
4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Mostramos a los alumnos la importancia de competir deportivamente en las actividades por equipos y les enseñamos a no sentir frustración cuando no logren ser los mejores. 

· Les enseñamos a buscar actividades en las que destaquen y les permitan desarrollar las máximas capacidades. 
III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: hablar de los records y formas de batirlos; frases comparativas con more y fewer; frases superlativas con the most y the fewest.

· Competencia matemática: repasar la lectura de cifras.

· Competencia social y ciudadana: mostrar respeto a la hora de compararse con sus compañeros o compararlos a ellos entre sí.

· Competencia para aprender a aprender: identificar pautas de entonación en las preguntas.

· Autonomía e iniciativa personal: mostrar interés por aprender a expresarse correctamente en lengua inglesa.

IV. Criterios de evaluación

· Realizaremos una evaluación continua basándonos en las actividades de la unidad.
· Realizaremos otro tipo de actividades diversas que nos informen directamente de los conocimientos que los alumnos han adquirido en la unidad.
· Ayudaremos y guiaremos a los alumnos para autoevaluarse.
· Los alumnos han de completar el test de la unidad 7 en la página 33.

UNIT 8: “MYSTERIES PAST AND PRESENT”

I. Objetivos

· Repasar nociones anteriores.
· Reflexionar y conversar acerca de  misterios y conocer historias sobre ellos.
· Investigar sobre historias y fenómenos misteriosos.
· Diferenciar la entonación entre las frases con could y must.
· Secuenciar imágenes.
· Practicar la pronunciación, entonación y ritmo de las frases.
· Cantar una canción.
· Organizar en orden de secuencia. 
· Clasificar.

· Utilizar las claves contextuales para obtener el significado de la lectura.
· Utilizar el vocabulario de la unidad.

· Utilizar la voz pasiva y el pasado simple.

· Leer para obtener la idea central y los detalles de la lectura.

· Formular y responder adecuadamente a preguntas.
·  Practicar el uso de estrategias de lectura tales como hojear, definir y asociar.

· Escribir oraciones utilizando la voz pasiva.

· Utilizar las claves contextuales para obtener el significado de la lectura.
· Completar oraciones utilizando would, could y must.
· Hacer un trabajo investigativo.

· Hacer un mapa del mundo de lugares misteriosos.

· Concientizarse acerca de la importancia d prestar atención a los detalles pues nos puede ayudar a solucionar problemas.

II. Contenidos

1. Escuchar, hablar y conversar

· Mirar la imagen y contar lo que parece. Hablar sobre misterios inexplicables. Predecir el tema de la unidad.
· Predecir palabras de la canción a partir del título. Describir las imágenes y unir las palabras de la canción con ellas. Extraer el significado de las palabras nuevas a partir las ilustraciones. Cantar la canción. 

· Explicar el significado de determinados símbolos matemáticos, incluyendo must y could en sus respuestas. Escuchar, leer y repetir la grabación. Responder a las preguntas.
· Debatir por parejas qué significado conviene mejor a cada símbolo siguiendo el modelo de diálogo.
· Practicar la pronunciación de determinadas frases para señalar las diferencias de entonación entre ellas.
· Mantener conversaciones sobre los lugares con un compañero, basándose en el modelo de diálogo proporcionado.
· Practicar la pronunciación de sonidos determinados a partir de la grabación y repetición del vocabulario objetivo.
· Escuchar una serie de sonidos cotidianos y formular conjeturas sobre lo que es cada uno.
· Formular preguntas y respuestas sobre cada misterio utilizando questions words.
· Utilizar questions words para hablar del argumento de sus películas o libros favoritos de misterio. Describir cómo se resolvió dicho misterio.
· Describir por parejas lo que significan los pictogramas y comparar sus historias con otras parejas.
· Predecir el tema de la revista a partir de los títulos y las ilustraciones. Decidir qué sección leerán primero.
· Conversar sobre historias de misterio. 
· Describir las imágenes por parejas y predecir la secuencia. Escuchar la grabación y unir cada número con la letra correspondiente de la imagen.
· Pensar preguntas para las imágenes de la Actividad 11 y listar todas. Averiguar las respuestas de las preguntas sobre las que estén interesados.
· Predecir el contenido del chant basándose en la imagen y el título. Escuchar el chant y seguirlo en su libro. 
· Investigar sobre un lugar misterioso y hacer un informe sobre él con sus descubrimientos para exponerlo en la clase.
· Jugar al juego del tablero empleando los verbos could y must en la construcción de las frases para expresar el objeto sobre el que caen.
· Hablar sobre las escenas favoritas de sus tres historias de misterio preferidas. Hablar sobre la diferencia entre historias de misterio, de terror y de aventuras.

2. Leer y escribir

·  Escribir preguntas sobre las que tengan curiosidad en fichas y exponerlas. Investigar las respuestas y escribirlas en las fichas.
· Exponer imágenes, pegatinas y textos relacionados con misterios que los alumnos conocen.
· Escribir por parejas preguntas sobre las imágenes. Leer los  textos y deducir el significado de las palabras nuevas por el contexto y los compañeros. Pensar preguntas para cada misterio y buscarles respuesta. Responder a nuestras preguntas y organizar los datos en una línea del tiempo.
· Escribir un mensaje cifrado y la historia correspondiente. Intercambiar los mensajes cifrados y escribir historias a partir de ellos. Mostrar a la clase los mensajes y leer las dos historias escritas para cada uno.
· Leer el texto y deducir el significado de las palabras nuevas a través del contexto. Responder en grupos a las preguntas que les formulamos.
· Resumir los textos en su grupo y reagruparse por parejas para resumir su sección al compañero. 
· Escribir la segunda parte de “Crystal Cave”. Ilustrar y exponer sus historias.
· Comparar a dos personajes famosos relacionados con el misterio a través de una tabla en T.
· Investigar sobre las pirámides y compartir la información con el resto de la clase.
· Averiguar por el contexto el significado de las palabras nuevas. Recitar el chant.
· Crear un mapa del mundo de los misterios aportando informaciones sobre ellos y ubicándolos correctamente. Presentar sus mapas a la clase.
· Escribir sobre un lugar misterioso que ellos elijan.
· Escribir en papeles individuales oraciones de verdadero o falso. Formar equipos y sacar frases para decidir si son verdaderas o falsas.
3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

·  Léxico y estructuras.

· Mysterious places and the unexplained: Altamira Cave, Angkor Wat, Atlantis, Bigfoot, the yeti, Great Pyramid, Great Sphinx, Loch Ness Monster, Machu Picchu, Nazca Lines, Rapa Nui, Stonehenge, Unidentified Flying Objects UFOs, Yucatán

·  Mystery-related words: archaeologist, bone, cave, culture, detective, disease, folk tale, giants, gods, handprints, mystery, paintings, sculpture, secrets, statue, stones, symbols, temple, war, wizard

· Mystery-related actions: abandon, build, construct, decorate, desert, exist, work out, mean, rediscovered

· Adjectives: ancient, enormous, geometric, huge, massive, skilled, strange, vibrant

· Adverbs: afterwards, exactly, really, suddenly

· Expressions: in a row, pay attention, something to see, Mysteries past and present; mysterious facts; why do bats hang upside down?; why are some people left-handed?; a world of mystery; what are the examples of?; who made them?; (the book) was picked up by (Maria); what could it be?; what must it be?; saw (a tool)
· Lenguaje receptivo.

· Workbook.
· Student’s Book.
· Read.
· Listen and sing.
· Listen and read.
· Talk about these picture symbols. What do they mean?
· Listen.
· Look and read.
· Ask and answer.
· Enrichment.
· Get ready.
· Rewrite the sentences in your notebook. Use the passive voice.
· Use the pictures to complete the sentences with could or must.
· Work with a partner. Discuss the mysteries.
Can you guess what the picture writing means?
· Write T for true and F for false in your notebook.

· Read and chant.
· Present a report on a mysterious place.

· Read and discuss.

· Spin. Take turns guessing what each object is.

· Make a world mystery map.

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Mostrar curiosidad por conocer e investigar sobre fenómenos misteriosos.
· Participar con iniciativa y creatividad en las actividades que se realizan en la clase.
· Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones.
· Participar en los diálogos de clase con iniciativa.
· Participar en las actividades grupales con una actitud de respeto y colaboración.

4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Mostramos a los niños las ventajas de trabajar en colaboración con sus compañeros para conseguir más eficazmente las metas comunes. Les enseñamos también a mostrar una actitud deportiva en las actividades de competición entre equipos.
III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: reflexionar sobre fenómenos misteriosos; could / must; forma pasiva de los verbos para construir frases; convertir frases activas en pasivas.

· Conocimiento e interacción con el mundo físico: pirámides y otros misterios.

· Competencia social y ciudadana: participar en las actividades grupales con una actitud de respeto y colaboración.

· Competencia cultural y artística: diferenciar entre el misterio, el terror y la aventura.

· Competencia para aprender a aprender: diferenciar la entonación entre las frases con could y must.

· Autonomía e iniciativa personal: participar en los diálogos de clase con iniciativa.

IV. Criterios de evaluación

· Realizaremos una evaluación continua basándonos en las actividades de la unidad.
· Realizaremos otro tipo de actividades diversas que nos informen directamente de los conocimientos que los alumnos han adquirido en la unidad.
· Ayudaremos y guiaremos a los alumnos para autoevaluarse.
· Los alumnos han de completar el test de la unidad 8 en la página 34.

UNIT 9: “THE CINEMA”

I. Objetivos

· Repasar nociones anteriores.
· Identificar y conversar acerca de géneros de cine y diferentes películas.
· Expresar sus gustos y preferencias sobre el cine.
· Expresarse en discurso referido.
· Identificar categorías para clasificar películas y hacer críticas sobre ellas.
· Practicar la pronunciación, entonación y ritmo de las frases.
· Cantar una canción.
· Utilizar el vocabulario de la unidad.

· Predecir el contenido de una lectura.

· Utilizar las claves contextuales para obtener el significado de la lectura.
· Leer para obtener la idea central y los detalles de la lectura.

· Formular y responder adecuadamente a preguntas.

· Utilizar las claves contextuales para obtener el significado de la lectura.
· Utilizar How about  + gerundio.

· Practicar el uso de estrategias de lectura tales como hojear, definir y asociar.

· Llevar a cabo una entrevista.

· Crear una escena de cine.

· Conversar acera de la importancia de escuchar al tener una conversación.

· Evaluar una película.

II. Contenidos

1. Escuchar, hablar y conversar

· Sugerir ideas sobre el cine para elaborar un mapa de palabras.
·  Predecir palabras de la canción a partir del título. Describir las imágenes y unir la letra de la canción con sus elementos. Deducir el significado de las palabras nuevas por las imágenes. Cantar la canción.
· Categorizar las películas que han visto basándose en los géneros. 
· Escuchar la grabación para seguirla en sus libros y repetirla. Averiguar el significado de las palabras que no conocen basándose en el contexto y los compañeros. Responder a las preguntas que les formulamos.
· Discutir por parejas sobre las distintas películas y géneros usando la información de la Actividad 2. Sugerir películas que les gustaría ver siguiendo las frases modelo.
· Practicar la entonación de determinadas frases a partir de la grabación de las mismas.
· Comparar un programa de charlas con un magazine televisivo. 
· Mantener conversaciones con un compañero basándose en un modelo de diálogo dado para hablar sobre un texto o lo que les gusta del cine.
· Practicar la pronunciación de sonidos determinados a partir de la grabación y repetición del vocabulario objetivo.
· Responder a preguntas en presente simple. Escuchar cómo repetimos la respuesta de cada alumno en discurso referido, utilizando el pasado simple.
· Pensar por parejas en cinco preguntas sobre el cine utilizando el presente simple y el perfecto. Cambiar de pareja y entrevistarse entre sí. Volver a sus parejas originales e informarse de los resultados utilizando el discurso referido.
· Trabajar por parejas para leer la información correspondiente y formularse preguntas sobre la que les falta. Utilizar el discurso referido.
· Hacerse sugerencias por parejas sobre películas a ver basándose en el modelo de diálogo que les proporcionamos.
· Dialogar por parejas para quedar un día a una hora para ver la película que acordaron en la actividad anterior. Basarse en el modelo de diálogo dado.
· Hablar sobre sus películas favoritas. Decidir qué sección del texto leerán primero.
· Resumir su selección al resto de su grupo. 
· Elaborar tests sobre el cine por parejas, intercambiarlos y hacerlos.
· Identificar por parejas el género de cada película y lo que pasa en cada escena. Escuchar la grabación y unir cada número a la letra de la imagen adecuada.
· Representar por grupos una escena y su diálogo diferido ante el resto de la clase. 
· Nombrar palabras para calificar películas y organizarlas en una escala que vaya de lo mejor a lo peor.
· Jugar al juego del tablero por parejas para leer lo que dice la persona y explicárselo a su compañero en discurso referido.
· Calificar una película empleando el sistema de la actividad. Crear un signo que muestre el nombre de la película y su calificación. Presentar una breve crítica.
· Conversar con cada presentador de la crítica de la actividad anterior utilizando el discurso referido.

2. Leer y escribir

· Hacer una exposición con críticas escritas por los niños sobre películas o libros.
· Leer el texto deduciendo el significado de las palabras nuevas por el contexto y sus compañeros. Responder a las preguntas sobre el.
· Leer en alto las frases del diálogo de la Actividad 6 para que sus compañeros reproduzcan lo dicho en tercera persona.
· Leer el texto y deducir el significado de las palabras nuevas a través del contexto. Responder en grupos a las preguntas que les formulamos. Leer las demás selecciones.
3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

·  Léxico y estructuras.

· Film genres: action film, animated film, comedy, documentary, musical, science fiction

· Film-related words: actor, agent, background screen, computer images, costume, costume designer, director, electronic, film, film-maker, gadget, remote controlled, reviewer, scene, set, special effect, spy cameras, ticket, trainee, viewers

· Verbs: design, direct, enjoy, film, interview, love, perform, project

· Adjectives: awful, bold, boring, confusing, dull, fantastic, favourite, great, horrible, lucky, pretty (good), scary, silly, terrible, worst

· Expressions: a bore, a take, congratulations, how about (going to see a film), so far, why don't we, You've got to be kidding!, The cinema; film and book reviews; film character we love; how about a film; how do they make special effects?; (Rob): ‘I’m very lucky’. (Newspaper): (Rob) said (he) was very lucky; reported speech; what did (Ana) say (she) liked about the cinema? (Ana) said (she) liked (the music) and (the photography); how about seeing an action film?; how about seeing the film tomorrow night at 7:00?; I’m busy then. How about Saturday night?; where did (Harry Potter) films take place?; which woman said this?; you said you liked the acting, but did you like the special effects; I thought they were silly. You said the action scenes were great, but I thought the acting was bad.

· Lenguaje receptivo.

· Workbook.
· Student’s Book.
· Read.
· Listen and sing.
· Listen and read.
· Talk about the films you’d like to see.
· Enrichment.
· Listen.
· Look and read.
· Ask and answer.
· Get ready.
· Write sentences in reported speech in your notebook.
· Work with a partner.
· Make a list of five films you want to see.
· Listen and match. Write in your notebook.
· Read and chant.
· Act out a film scene from page 123 of your Workbook. Or create your own scene.

· Read and discuss.

· Spin and move. 
· Review a film you have seen for the class.
3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Mostrar interés por conocer diferentes géneros de cine.

· Mostrar interés por expresar sus gustos y respeto por los de sus compañeros.

· Disfrutar y participar con iniciativa de las actividades que se realizan en clase.

· Participar en los diálogos y las actividades de clase con iniciativa.

· Mostrar interés por expresar la admiración que sientan hacia los demás.

4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Les mostramos la importancia de respetar los diferentes gustos y opiniones en una sociedad tan diversa como la nuestra, para sentirse más libres a la hora de expresar los suyos propios.
· Les ayudamos a ser más críticos con los productos cinematográficos y televisivos. 
III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: hablar de géneros de cine; rescribir frases en discurso referido; repasar la estructura How about+gerundio.

· Tratamiento de la información y competencia digital: trabajo con el CD-ROM.

· Competencia social y ciudadana: ser más críticos con los productos cinematográficos y televisivos.

· Competencia cultural y artística: identificar géneros de cine y diferentes películas.

· Competencia para aprender a aprender: antónimos. 

· Autonomía e iniciativa personal: escribir una carta a su actor favorito.

IV. Criterios de evaluación

· Realizaremos una evaluación continua basándonos en las actividades de la unidad.
· Realizaremos otro tipo de actividades diversas que nos informen directamente de los conocimientos que los alumnos han adquirido en la unidad.
· Ayudaremos y guiaremos a los alumnos para autoevaluarse.
· Los alumnos completarán el test de la unidad 9, página 35. Además completarán el test de repaso de las unidades 7-9 en las páginas 40 y 41.
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