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English Adventure 

5


Programación de Aula

_____________________________



Àrea de Lenguas Extranjeras
Inglés
UNIDAD DIDÁCTICA Nº 0. HELLO! EA5

Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA):

OBJETIVOS GENERALES

· Saludar, presentarse y conocer a los personajes del curso.
· Recitar el chant de la unidad.

· Repasar estructuras y vocabulario de cursos anteriores.
· Hablar sobre sí mismos, sus familias, sus amigos, sus pertenencias y sus mascotas.
· Usar frases educadas apropiadamente.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS

LESSON 1

Recitar un chant; repasar Where is/are …?; los días de la semana; objetos del aula.

LESSON 2

Hablar de uno mismo, la familia, los amigos y las pertenencias.

LESSON 3

Utilizar expresiones de cortesía con corrección; repasar el vocabulario de la comida.

LESSON 4

Hablar de ti mismo y de tus mascotas.

Contenidos:

1. Escuchar, hablar y conversar

· Saludar y presentarse preguntando y respondiéndose entre ellos.
· Comentar el dibujo y el texto peguntando y respondiendo para presentar los días de la semana.
· Leer y recitar el chant de la unidad, primero tal y como es y después, cambiando determinadas palabras.
· Ordenar las letras para formar palabras, deletrearlas y unirlas con el dibujo correspondiente.
· Mantener una conversación con el compañero utilizando el verbo “have got” y para diferenciar “is this/are these” y “it’s/they’re”.
· Ordenar las palabras para formular una pregunta y unirla después con la respuesta adecuada.
· Unir cada característica del personaje con la foto correspondiente, según lo que hayan entendido en la lección.
· Recitar el alfabeto entre toda la clase y deletrear diferentes nombres en inglés.
· Repetir las expresiones de la grabación y relacionar después cada una con el dibujo correspondiente.
· Rodear con un círculo las letras del alfabeto que escuchen en una grabación.
· Decidir si cada una de las frases se refieren a un personaje, a otro o a ambos.
· Dibujarse y decir cosas sobre sí mismos completando las frases dadas.
2. Leer y escribir

· Buscar las palabras de vocabulario en una sopa de letras y escribir luego el nombre correspondiente debajo de cada dibujo.
· Leer por grupos la grabación de la lección, representando cada uno a un personaje.
· Dibujar a un amigo y describirle. Leer después las frases por grupos al resto de la clase.
· Completar un crucigrama y descubrir y dibujar la palabra que falta.
· Comprender una historieta corta sobre una anécdota.

· Escribir sobre su vida y familia.

3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

· Léxico y estructuras 

· Hello!; I’m (...); what’s your name?; where’s/re my (pen/s)?; días de la semana; objetos de la clase; el alfabeto; I like your (...); his/her name’s (...); how old are you?; I’m (ten); have got (objetos/familia); new; excuse me; here you are; please; sorry; thank you; thanks; have you got (any brothers or sisters)?; comida; I’ve got (...); I haven’t got (...); my favourite (...)  is (...); both; animales.
· Lenguaje receptivo 

· Hip, hip, hurray!
· This is (...).
· Everybody.
· Great.
· Rollerblades.
· That’s right.
· This is a (...).
· It’s for (...).
· Something to (...).
· Begining with (...).
· I love (...).

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe.
· Participar activamente en las actividades y juegos que se realizan en el aula.
· Escuchar y respetar a su compañero en los diálogos y conversaciones.
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas.
4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Enseñar a los alumnos a trabajar de forma organizada, escuchando al profesor y compañeros, respetando turnos de palabra...

III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: presentarse y hablar de uno mismo

· Competencia social y ciudadana: utilizar expresiones de cortesía

Actividades:

LESSON 1

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

Saluda a la clase: Hello, I’m (Ana). Anímales a responder: Hello / Hi. I’m… Pregunta a algún alumno en concreto: What’s your name? (I’m… / My name’s…). Ellos se preguntan y responden unos a otros en cadena; por ejemplo, Alumno 1 a Alumno 2: What’s your name? Alumno 2 (a Alumno 1): I’m / My name’s… (y a Alumno 3): What’s your name?, y así sucesivamente por toda la clase.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

Muestra objetos en alto de uno en uno y pregunta a toda la clase y a alumnos en concreto: What’s this? (A bag). Muestra en alto un Pupil’s Book y di: Open your books at page 2. Señala a Sonia y di a la clase: Talk about the picture. Anima a los alumnos a utilizar el inglés siempre que puedan para hablar de Sonia, los objetos y los colores. Si hace falta, ayúdales haciendo preguntas con vocabulario y estructuras conocidos. Por ejemplo: How old is she? Is she happy? What colour is/are…?
Pupil’s Book 
página 2

Activity 1: 

•
Lee en alto el texto del bocadillo de Sonia para que los alumnos lo repitan. Comprueba que lo entienden pidiéndoles que traduzcan School starts today y hurray a L1. Pregúntales: Is today (Sunday)? What’s today? Escribe el día en la pizarra, y a continuación los días restantes, pidiéndoles que los repitan después de ti. Señala días al azar para que distintos alumnos los digan. Comprueba la pronunciación de Tuesday y Thursday.
•
Explica weekdays. Señala los días en la pizarra mientras dices: (Monday, etc.) are weekdays. (Si lo deseas, presenta weekend.)

•
Pon el chant. R•2

School on Monday 

Hip, hip, hurray!

Where’s my bag?

Where are my books?

It’s English today.

No class on Saturday.

No school on Sunday.

School on weekdays.

Hip, hip, hurray!

(Repetir)

•
Expresa con gestos que estás buscando algo, por ejemplo: Where’s my (rubber)? Cuando “encuentres” el objeto, muéstralo y di: Here it is, para comprobar que lo entienden. Después pon el chant dos o tres veces para que la clase lo escuche, lo lea y se una a él.

Activity 2: 

•
Pide a los alumnos que miren las imágenes por parejas y que identifiquen los nombres de los objetos. Después corrige las respuestas en la pizarra haciendo participar a la clase.


Solución: three coloured pens, a pencil, a pair of scissors, a ruler, a pen, a sharpener, (a bottle of) glue.

•
Pide a los alumnos que miren en el chant las palabras resaltadas en amarillo (Monday, bag, books). Pide que sugieran otras. Comprueba que sugieren nombres en singular con Where’s…? y en plural con Where are …? Escribe en la pizarra tres palabras nuevas (por ejemplo Wednesday, sharpener, scissors). Pon de nuevo la grabación (en versión karaoke) para que los alumnos sigan el chant otra vez con las palabras nuevas. Repite varias veces con distintos grupos de tres palabras. R•3
Improvisación

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

Di a los alumnos en L1 que vacíen sus estuches sobre la mesa y pídeles que, si los tienen, muestren el objeto u objetos cuando los nombres. Di: Show me (a sharpener / a red pen / two pencils, etc.). Algunos alumnos pueden asumir el papel de “profesor”. Por turnos, uno de ellos se pone de pie y dice al resto de la clase: Show me (a red pencil).

Activity book 
página 2

Activity 1: 

Lee en alto las oraciones de Sonia y escribe la palabra que falta en la pizarra (Sonia). Los alumnos leen el siguiente bocadillo y escriben su propio nombre. Cada uno hace un dibujo de sí mismo en el libro y lo colorea o pega su foto en él.

Activity 2: 

Lee las instrucciones y mira con la clase la respuesta del ejemplo. Pueden trabajar solos o por parejas. Pueden consultar el Pupil’s Book para ordenar y escribir correctamente los días de la semana. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que escriban los días en la pizarra.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 2

Activity 3: 

Lee las instrucciones y mira con la clase la respuesta del ejemplo. Los alumnos trabajan solos para buscar y rodear las palabras en el recuadro, y después escriben los nombres bajo los dibujos. Diles que en el recuadro sobran palabras. Pasea por la clase y ayuda a quien lo necesite. Por parejas o en grupos de tres, comparan las palabras que han rodeado en sus recuadros y enseñan los dibujos a los demás.

Solución: scissors; pencil; rubber; pen; books; sharpener.

Palabras sobrantes: ruler; glue; colours; bag.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Recuerda a los alumnos los días de la semana con las letras descolocadas del Activity Book, Activity 2. Escribe otro ejemplo en la pizarra: OSKOB (books). Diles (en L1) que trabajen por parejas, que miren en la lección 1 del Pupil’s Book y del Activity Book y que elijan dos palabras. Cada pareja escribe sus palabras con las letras revueltas.

Los alumnos cierran los libros. Por turnos, escriben las palabras en la pizarra para que el resto de la clase las adivine.


LESSON 2

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

Pon dos veces el chant, Back to School (R-2), para que lo escuchen todos. Después ponlo un par de veces más para que lo escuchen y lo sigan. Anímales a recitarlo de memoria si pueden, comprobando y evaluando su capacidad e interés para ello.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Pide a dos alumnos que salgan. Saluda a uno de ellos: Hello, (name). Presenta al otro alumno: This is (name). Los dos alumnos se saludan: Hello/Hi, (name). Después haz que salgan tres. El Alumno 1 saluda al Alumno 2 y después presenta al Alumno 3. Amplía el diálogo haciendo que el Alumno 2 pregunte How old are you?, y que el Alumno 3 responda: I’m (age).

•
Repite la actividad tres o cuatro veces con distintos alumnos.

Pupil’s Book
página 3 

Activity 3: 

•
Pide a los alumnos que miren la primera imagen y que señalen a Sonia. Pídeles que sigan los diálogos mientras escuchan. R•4


            Foto 1

Sonia: Hello, Eddie!

Eddie: Hi, Sonia! This is Nina.

Nina: Hi! I like your rollerblades.


Foto 2

Sonia: Thanks! Hey, how old are you? Are you in class 5?

Nina : Yes, that’s right. I’m ten. I’m in class 5A.


Foto 3

Sonia: Great, I’m in class 5A, too! Have you got a brother or a sister?

Nina: I’ve got two sisters and a big brother.

Eddie: Look! There’s William!


Foto 4

William: Hi everybody! Look, I’ve got a new bike.

Nina: Look out!

•
Pide que señalen a cada uno de los personajes Eddie/Sonia/Nina/William y que repitan los nombres después de ti. Comprueba en L1 que recuerdan el significado de brother y sister, y pregunta a distintos alumnos: Have you got any brothers or sisters?
•
Comprueba que entienden el significado de new. Muestra un objeto “nuevo”, aún en su envoltorio, y di: It’s a new (ruler). Pregunta a distintos alumnos por sus pertenencias, por ejemplo Is it a new (pencil case)? Comprueba que lo entienden preguntándoles en L1 quién es el nuevo alumno, en qué clase están Nina y Sonia y por qué William se cae de su bicicleta.

•
Divide la clase en cuatro grupos. Cada grupo asume el papel de uno de los personajes (Sonia, Eddie, Nina o William). Pon la grabación dos o tres veces para que cada grupo lea y diga su parte.

Activity 4: 

•
Lee en alto la oración del ejemplo. Los alumnos miran el resto de las imágenes. Haz que distintos alumnos, de forma individual, digan las otras oraciones.

Solución: 2. I’ve got a new book. 3. I’ve got a new pencil case. 4. I’ve got a new bag.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Pide a dos alumnos (por ejemplo María y Ana) que pregunten y contesten en alto: (María): Have you got a brother or a sister? (Ana): I’ve got…

•
Si lo consideras conveniente, enseña: No, I haven’t. Asegúrate de que toda la clase participa con una pregunta o una respuesta.

Activity book 
página 3

Activity 4: 

Mira el ejemplo con la clase. Haz que completen la pregunta y que dibujen una línea hasta su respuesta. Pide a dos alumnos que lean en alto la pregunta y la respuesta. Pídeles que, por parejas, lean en alto las preguntas y las respuestas.

Solución: 1. How old are you? I’m eleven. 2. Have you got a brother or a sister? I’ve got a brother. 3. Are you in class 5? Yes, that’s right.

Activity 5: 

Completa un ejemplo con la clase. Los alumnos combinan las oraciones con las imágenes. Después pide a distintos alumnos que lean en alto cada oración y el número de la imagen.

Solución: 1.a; 2.d; 3.b; 4.c.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 3

Activity 6: 

Lee en alto las oraciones propuestas. Explica en L1 que cada alumno debe hacer un dibujo de un amigo de la clase y completar las oraciones sobre dicho amigo. Anímales a colorear el pelo y los ojos del dibujo. Pasea por la clase y revisa las oraciones de los alumnos. Ayúdales a corregir los errores. Por parejas o en grupos de tres, muestran los dibujos y leen en alto las oraciones. Evaluamos en este caso sus capacidades en cuanto a la producción del pequeño texto escrito y a su lectura

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Los alumnos miran la historia en imágenes de la página 3 del Pupil’s Book. Pon la grabación (R-4) para que la escuchen y lean. Pide a cuatro alumnos seguros de sí mismos que salgan al encerado. Encarga a cada uno un personaje de la historia. Los cuatro alumnos leen la historia en alto y la representan.

Después forma grupos de cuatro alumnos. Cada miembro asume el papel de un personaje, y practican en grupo leyendo la historia en alto. Pasea por la clase y supervisa la actividad, prestando especial atención a la pronunciación. Después, por turnos, cada grupo representa la historia para que el resto de la clase la vea.


LESSON 3

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Pide a los alumnos que repitan después de ti las letras del alfabeto; a continuación haced todos juntos un chant con el alfabeto. Por turnos, cada alumno dice una letra del alfabeto en cadena.

•
Pide a un alumno que deletree su nombre (o el nombre de una hermana o hermano) para que otro lo escriba en la pizarra. Repite la actividad con cinco o seis alumnos más.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Utiliza las imágenes o los objetos reales para plantear el vocabulario conocido y las palabras nuevas: ice cream, hot dog, fruit, sweets, chocolate, popcorn, sandwiches. Los alumnos repiten las palabras después de ti varias veces. Escribe las palabras en la pizarra y déjalas ahí durante toda la clase.

Pupil’s Book 
página 4

Activity 5:

•
Pide a los alumnos que miren las imágenes y pon la grabación dos o tres veces. R•5

Ilustración 1

Excuse me, please!

Shh! Shh! Shh!

Ilustración 2

Sorry!

Shh!

Ilustración 3

Here you are.

Thanks.

Ilustración 4

Aagh!

Shh, shh!

•
Comprueba que lo han entendido. Muestra tu libro, señala el recipiente de palomitas y pregunta: Is it popcorn? (Yes). Si los alumnos lo preguntan, enséñales la palabra grasshopper. Pon la grabación de nuevo, haciendo pausas después de cada ilustración. Pregunta a los alumnos en L1 qué palabras emplean en su idioma para Excuse me, please!; Shh!; Sorry!; Here you are y Thanks. Pídeles que repitan las expresiones en inglés después de ti.

Activity 6:

•
Los alumnos combinan las palabras con las ilustraciones. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que digan las palabras.


Solución: 1. Sorry; 2. Please; 3. Thanks.

Activity 7: 

•
Pide a los alumnos que miren la ilustración 2 de la Activity 6. Anímales a decir vocabulario que ya conocen (por ejemplo pens, pencils, chocolates, coke, popcorn). Lee en voz alta las instrucciones. Comprueba en L1 que los alumnos entienden something to (eat).

•
Escribe los cuatro encabezados en la pizarra: Eat, Drink, Small, S. Haz que te digan palabras para cada uno de los titulares y escríbelas, enseñando las palabras nuevas que convengan (por ejemplo key ring). Algunas palabras pueden estar en más de un grupo. No borres las palabras de la pizarra para usarlas más adelante.


Solución (posibles respuestas): EAT: ice cream, sweets, chocolates, fruit, sandwiches, hot dogs, popcorn; 

DRINK: coke; SMALL: key ring, sweets, pens/pencils; ‘S’: sandwiches, sweets.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Escribe el siguiente diálogo en la pizarra (no borres las palabras de la Presentation ni las de la Activity 7):


A: What’s this?/What are these?


B: It’s a hotdog./They are sweets. 


A: Thanks.

•
Escenifica el diálogo con dos o tres alumnos por turno. Utiliza el vocabulario de la pizarra. Simula que ofreces al alumno algo para comer o beber (u ofrece objetos reales que hayas llevado a la clase, por ejemplo caramelos). Después, por parejas, los alumnos realizan diálogos similares. Cada alumno simula dar a su compañero algo de comer o beber. Al final de la actividad, borra el diálogo de la pizarra pero deja el vocabulario.

Activity book 
página 4

Activity 7: 

Los alumnos miran las ilustraciones e identifican los objetos. Mira el crucigrama con la clase. Comprueba que todos entiendan lo que hay que hacer. Pueden completar el crucigrama por parejas, mirando las imágenes y consultando las palabras de la pizarra. Después, buscan la palabra escondida (7) y hacen un dibujo de ella. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que escriban las palabras en la pizarra.

Solución: 1. Ice-cream; 2. Popcorn; 3. Hot-dog; 4. Sandwich; 

5. Fruit; 6. Sweets. Missing word = Chocolate.

Activity 8: 

Los alumnos miran todas las imágenes y completan la palabra correspondiente. Diles que miren la página 4 del Pupil’s Book para comprobar la ortografía de las palabras. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que escriban las palabras en la pizarra.

Solución: 1. Sorry; 2. Please; 3. Thanks.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 4

Activity 9: 

Repasa la pronunciación del alfabeto pidiendo a los alumnos que deletreen las palabras que escribas en la pizarra, por ejemplo: Sorry, please, thank you. Después, miran el recuadro del alfabeto. Pon la grabación de las dos o tres primeras letras y comprueba que estén rodeando con un círculo las letras adecuadas. Pon la grabación dos veces para que escriban las letras. Después, pide a ocho alumnos que salgan con sus libros. Pon la grabación de nuevo y pide a cada uno de ellos que escuche y escriba la letra en la pizarra. El resto de la clase comprueba las respuestas. Por parejas, los alumnos utilizan las letras para formar dos palabras.

Solución: Thank you.

R•6
H, Y, A, T, U, N, O, K.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Pide a los alumnos que miren de nuevo la Activity 5 del Pupil’s Book. Pon la grabación (R-5) para que escuchen y lean. Pídeles que repitan después de ti las palabras de las dos primeras imágenes (incluyendo Shh!). Di a la clase en L1 que van a interpretar la historia que se cuenta en estas dos imágenes. Coloca una fila de tres sillas al frente de la clase, mirando al resto de los alumnos. Pide a dos alumnos que se sienten en dos de las sillas, dejando una vacía en el extremo (para que se siente “the boy”). Muestra cómo hacer la representación asumiendo el papel de “the boy”. Di: Excuse me, please! mientras pasas por delante del primer alumno de la fila. Anima al resto de la clase a decir Shh!. Simula que has pisado al segundo alumno y di: Sorry! El resto de la clase dice: Shh! Siéntate en el asiento vacío. Los dos alumnos vuelven a su sitio.

Pide a tres alumnos que salgan al frente. Elige a uno con bastante confianza en sí mismo para el papel de “the boy”. Los otros dos se sientan en la fila. El grupo hace la representación.

Repite la actividad con otros grupos de tres alumnos. Analiza su realización y evalúa su rendimiento en este pequeño role-play.


LESSON 4

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

Repasa el vocabulario referente a la comida de la lección 3 y el alfabeto. Si lo deseas, hazlo con un juego por equipos y da un punto por cada letra y palabra correcta. Escribe en la pizarra cuatro o cinco palabras incompletas. Por turnos, cada alumno o equipo intenta adivinar una letra y después dice la palabra.

1. _ _UI_ (fruit)
2. IC_   C_ _ _ _ (ice cream) 

3. _ _ _ETS (sweets)
4. H_ _D_ _ (hotdog) 

5. _ _PC_ _ _ (popcorn)

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Repasa parte del vocabulario referente a los animales para esta lección mostrando imágenes de animales o haciendo dibujos sencillos en la pizarra, por ejemplo: dog, cat, bird, fish, mouse, snake, spider, rabbit, tortoise. Pide a la clase que repita las palabras. Después, pide a distintos alumnos que te digan nombres de animales.

Pupil’s Book
 página 5

Activity 8: 

•
Pide a los alumnos que miren la imagen. Señala a Eddie y pregunta: Who is it? Di: Point to a dog, a cat, a bird. Después pon la grabación dos o tres veces para que los alumnos escuchen y lean. R•7

I love animals. I’ve got a dog, a cat and a bird, but I haven’t got a fish or a mouse. My favourite animals are dogs.

•
Comprueba en L1 que todos entienden el significado de love y favourite. Di a la clase: My favourite animals are (cats). Por turnos, cada alumno dice a la clase cuál es su animal favorito. Ayuda a los alumnos con el vocabulario nuevo si es necesario.

Activity 9:

•
Mira las imágenes con los alumnos. Escribe el vocabulario en la pizarra. Deja ahí las palabras para usarlas más adelante. Pídeles que repitan las palabras después de ti.

•
Los alumnos miran la oración del ejemplo y la dicen después de ti. Comprueba en L1 que entienden que el tick ( (3) significa I’ve got y que el aspa ✘ (7) significa I haven’t got. En L1, señala el uso de but para unir dos ideas diferentes. Después trabajan por parejas diciendo las otras oraciones. Pasea por la clase y supervisa la actividad ayudando si hace falta. Comprueba en voz alta las respuestas de los alumnos.


Solución: 2. I’ve got a spider but I haven’t got a snake. 3. I’ve got a tortoise but I haven’t got a rabbit. 4. I’ve got a mouse but I haven’t got a fish.

•
Habla a la clase de tus mascotas (reales o imaginarias), por ejemplo: I’ve got a cat but I haven’t got a dog. De uno en uno, los alumnos dicen una frase sobre sus mascotas. Diles en L1 que pueden inventárselas si quieren.

Activity 10:

•
Comprueba que los alumnos entienden el significado de both mostrando en alto dos lapiceros (rojos/verdes) y diciendo: Both pencils are red/green. Pídeles que traduzcan both a L1. Después mira las palabras y las imágenes con la clase. Comprueba en L1 que los alumnos entienden los diagramas. Dales tiempo para estudiar la información sobre Nina y William. Después lee en alto la primera frase (I’ve got a new bag). Pregúntales: Is it Nina or William or both? Pídeles que busquen y lean en alto la información que contiene la respuesta (Nina).

•
Proporciona más oraciones de ejemplo; di: Who is it? 1 I’m eleven (William). 2 I’ve got a dog (William). 3 My favourite singer is Kylie Minogue (William). Los alumnos leen individualmente las oraciones y escriben las respuestas. Si lo deseas, pueden comparar sus respuestas con las del compañero antes de corregirlas con toda la clase.

Solución: 1. I’ve got a new bag. (Nina); 2. I’m in class 5A. (both); 3. I’m ten. (Nina); 4. I’ve got a new bike. (William); 5. I’ve got a bird. (Nina); 6. My favourite singer is Ricky Martin. (Nina).

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

Los alumnos miran de nuevo las tarjetas de la Activity 9. Dibuja en la pizarra dos animales (por ejemplo, un perro y un gato). Pon un tick ( junto al gato y un aspa ✘ junto al perro. Haz que la clase te diga la frase (I’ve got a cat but I haven’t got a dog). Pide cinco o seis artistas “voluntarios” para hacer dibujos parecidos. Diles que utilicen los animales de la página 5. Después señala cada pareja de dibujos, pidiendo a distintos alumnos que digan las oraciones.

Activity book 
página 5

Activity 10: 

Mira la palabra y el dibujo del ejemplo con los alumnos. Estos trabajan solos o por parejas para completar la actividad y escribir las palabras. Pueden consultar las palabras que quedaron escritas en la pizarra después de hacer la Activity 9 del Pupil’s Book. Corrige sus respuestas pidiendo a distintos alumnos que escriban las palabras en la pizarra y las lean en voz alta.

Solución: 2. tortoise; 3. rabbit; 4. snake.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 5

Activity 11: 

Reproduce la actividad en la pizarra, incluidas las pistas escritas, y dibuja una cara en el interior del círculo. Anima a un alumno para que complete las frases, por ejemplo: I’m in class (five). I’m (ten). I’ve got (one brother). My favourite (singer is Ricky Martin). I’ve got (a dog). Repite con otros cuantos alumnos.

Los alumnos se dibujan a sí mismos y completan las oraciones. Pasea por la clase y ayúdales si hace falta. Por parejas o en grupos de tres, leen las oraciones de los demás. Cada alumno elige una de las suyas para leerla en alto a la clase. Evalúa la corrección de su producción 

Recuerda en este punto cuáles eran los criterios para evaluar la unidad:

· Diferenciar “were is ...” de “were are...” a la hora de construir frases.

· Formular correctamente preguntas y respuestas (afirmativas y negativas) con el verbo “have got”.
· Utilizar adecuadamente “sorry/please/thank you”.

· Identificar y nombrar las letras del alfabeto y deletrear palabras.

· Identificar y nombrar las palabras del vocabulario.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Explica en L1 que vas a hacer cuatro preguntas sobre cosas favoritas. Pon un ejemplo diciendo: Number One. Write down your favourite animal. Escribe cat en la pizarra y di: My favourite animal is a cat.

Cada alumno escribe los números del 1 al 4 en su cuaderno. Di: Write down 1 your favourite animal, 2 your favourite day of the week, 3 your favourite singer, 4 your favourite colour. Después pide a algunos alumnos que digan la respuesta a todas las preguntas. Haz que comparen sus cosas favoritas por parejas o en pequeños grupos.

Los alumnos han trabajado durante el desarrollo de la unidad el siguiente TEMA TRANSVERSAL:

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Enseñar a los alumnos a trabajar de forma organizada, escuchando al profesor y compañeros, respetando turnos de palabra...


Programación de apoyos

	(Según proceda en cada caso)


Metodología:

	a)
Recursos
	Materiales Lesson 1:

· Pizarra
· Objetos del aula: libros, carteras, lápices de colores, bolígrafos, sacapuntas, tijeras, reglas, gomas de borrar, pegamento. 

· Opcional: los alumnos pueden traer una foto suya.

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 2:

· Pizarra
· Lleva un objeto “nuevo”, por ejemplo, una regla, un libro o un bolígrafo en su envoltorio; objetos del aula; cada alumno necesita colores.

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 3:

· Pizarra
· Imágenes de un helado, un perrito caliente y ejemplos reales o imágenes de fruta, dulces, chocolate, palomitas de maíz, sándwiches.

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 4:

· Pizarra
· Imágenes de algunos de estos animales: dog, cat, bird, fish, mouse, snake, spider, rabbit, tortoise; cada alumno necesita papel, una regla y un lapicero (Consolidation)

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM

	
	

	b)
Espacios y 
tiempo
	Aula del Curso o aula de Inglés

Sesiones de 1 hora programadas: 4. Total: 4 horas

	
	


En los últimos años ha crecido la preocupación por las diferencias que hay en el aula: distintos niveles, distintos estilos de aprendizaje, distintas actitudes y distintos tipos de motivación. English Adventure atiende a estas diferencias por medio de la variedad en los tipos de actividades y la variedad en los materiales disponibles. Además, otros métodos de trabajo, como los proyectos que se incluyen o las actividades adicionales sugeridas, sirven para que cada niño desarrolle sus capacidades al máximo. 

	Las investigaciones han demostrado que para maximizar el aprendizaje es importante activar ambos hemisferios del cerebro. Por esta razón las técnicas educativas elegidas atienden tanto las necesidades de aquellos alumnos con un predominio del lado derecho del cerebro (los que trabajan bien con el movimiento, los sentimientos, etc.), como las de aquellos con predominio del lado izquierdo (los que trabajan bien con las tareas lógicas y secuenciales).

A lo largo del curso existe el convencimiento subyacente de que los niños tienen diferentes dotes, y a todos hay que ofrecerles la oportunidad de utilizarlas con éxito. Esto se tiene en cuenta a la hora de elegir las actividades presentadas. Es más, muchas de ellas involucran a los niños en tareas, juegos, canciones e historias en los que el lenguaje mismo no es siempre el objetivo inmediato. Esto proporciona a los alumnos un marco seguro dentro del cual progresar y sentirse cómodos.

Los temas sociales y morales integrados en las unidades de English Adventure han sido cuidadosamente elegidos para reflejar cuestiones importantes en la vida de los niños. El curso incluye una gran variedad de temas, entre los que se encuentran secciones sobre el medio ambiente y los animales. Esto significa que los niños tienen la posibilidad de fomentar el respeto y la curiosidad por el mundo en el que viven. El trabajo que realizan sobre estos temas relacionados con aspectos socioculturales les ayudará a enfrentarse a otro de los muchos retos que ofrece la diversidad: respetar las distintas culturas, modos de pensar, creencias y costumbres. Finalmente, participando en las actividades interactivas propuestas en el curso, los alumnos aprenderán a conocerse a sí mismos y a sus compañeros mucho mejor, desarrollando así sus destrezas sociales e interpersonales.

El profesor y los alumnos

En English Adventure se anima a los alumnos a desarrollar un papel cuanto más activo mejor en el proceso de adquisición de conocimientos, que les haga sentirse importantes y aumente su motivación e interés. El resultado: un aprendizaje firme y de calidad.

Desempeñar un papel activo en el proceso de aprendizaje fomenta el sentido de responsabilidad y cooperación, estimula la confianza del alumno en la propia capacidad de aprendizaje de una lengua extranjera y propicia la adquisición de destrezas y estrategias necesarias para un aprendizaje más autónomo.

En English Adventure también se tienen en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos, lo que refuerza el desarrollo de una actitud positiva hacia el aprendizaje.

La Guía del profesor incluye notas detalladas que hacen posible plasmar esta filosofía de trabajo en la clase.

Metodología

>un enfoque comunicativo

Las nuevas circunstancias demandan que los alumnos no sólo aprendan inglés sino que aprendan a usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. De hecho, uno de los dos grandes ejes en torno al cual se organiza el currículo de Primaria es el de ‘habilidades comunicativas y usos de la lengua’. En él se incluye el trabajo de las destrezas lingüísticas y comunicativas.

English Adventure proporciona lo necesario para hacer realidad un enfoque comunicativo desde el principio. En este punto del proceso de aprendizaje, los alumnos no solo deben aprender inglés, sino que deben usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. En English Adventure 5 y 6, el curso se centra tanto en las destrezas comunicativas como en las lingüísticas. Es este aspecto instrumental de la asignatura el que hace posible utilizar el aula no solo como un lugar donde los alumnos aprenden a utilizar la lengua extranjera, sino también como el lugar donde pueden conocerse a sí mismos y su entorno, donde pueden compartir sus conocimientos con otros, y donde pueden desarrollar sus destrezas y nivel de madurez. Ese aspecto también puede fomentar una actitud más positiva con respecto al aprendizaje de la nueva lengua. Paralelamente a todo este proceso, el alumnado podrá desarrollar el gusto y el interés por aprender inglés. Será una buena forma de asegurarnos de que no sólo lo aprenden al comienzo de la escolarización, sino en momentos posteriores. 

La existencia de un entorno relajante resulta decisiva a la hora de aprender a todas las edades, pero muy especialmente en este ciclo, como forma no sólo de potenciar el aprendizaje de conocimientos, sino de que la afectividad del alumnado se vea protegida y estimulada.

Para la consecución de estas metas, ponemos en práctica las siguientes acciones: 

* Graduar las tareas en diferentes grados de dificultad con el fin de que se resuelvan con éxito y así aumentar la autoestima y motivación.

* Partir de la manipulación y utilización de todos los sentidos para la exploración y observación de los objetos y situaciones.

* Disponer de los materiales en el aula de forma clasificada y ordenada.

* Utilizar el juego como recurso motivador.

* Prever experiencias que admitan las iniciativas de los alumnos

* Introducir en el aula materiales y situaciones de aprendizaje que sean novedosos y fomenten la fantasía.

* Realizar preguntas abiertas que admitan distintas respuestas.

* Contextualizar los contenidos conectándolos con la realidad de forma que puedan ser conscientes de “para qué” aprenden.

>el Marco Común Europeo de referencia para las lenguas (2001)

Siguiendo las recomendaciones europeas que aconsejan primar las destrezas orales en el primer ciclo, todo lo anterior se trabaja prestando gran importancia a los aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. El enfoque basado en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta sus recomendaciones en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al diseño:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

>las destrezas lingüísticas

Ahora las cuatro destrezas tienen un papel más equilibrado. Listening: las audiciones incluyen una rica variedad de canciones, chants, diálogos, historias, textos orales adaptados y actividades de pronunciación. A través de este material se anima a los niños a escuchar para captar la idea principal, para averiguar información específica, y para familiarizarse con los modelos de ritmo y acento de la lengua extranjera. Speaking: hay muchas oportunidades para practicar y desarrollar las destrezas orales. Se invita a los niños a participar en role plays basados en las situaciones del Pupil’s Book, y continuamente se les pide que personalicen el lenguaje aprendido y que hablen de sí mismos. Las actividades de pronunciación ofrecen la posibilidad de practicar de una forma amena y desenfadada los sonidos más alejados de su propia lengua. Esta sección también permite trabajar con el acento y la entonación. Reading: English Adventure 5 involucra a los niños en la lectura de textos sencillos y significativos. Estos están adaptados para que los entiendan (y los disfruten), e incluyen ilustraciones claras y fotografías para orientar a los niños menos seguros de sí mismos. Es importante que los niños se den cuenta de que no hace falta que entiendan todas las palabras del texto para poder seguirlo. Se les anima a leer para captar la idea global y para extraer información específica con el fin de contestar determinadas preguntas. Además; English Adventure Reader ofrece ocho textos de lectura sencilla que giran en torno a temas tratados en el Pupil’s Book. Han sido diseñados para consolidar y ampliar el programa de English Adventure y darán a los alumnos la satisfacción de ver los elementos lingüísticos principales utilizados en contextos nuevos e interesantes.

Cada texto incluye un número limitado de palabras desconocidas, para permitir que los alumnos practiquen técnicas de búsqueda en el diccionario. Writing: a lo largo de los niveles 5 y 6 de English Adventure se anima a los niños a escribir oraciones completas y a producir textos propios cortos (dentro de unos marcos estructurados). Esta tarea se realiza en el Activity Book.

>los aspectos socioculturales

En este ciclo de English Adventure se da más relevancia a los aspectos socioculturales del aprendizaje de idiomas, otra de las áreas clave del currículo de Primaria. Aprender una lengua es un proceso complejo que implica factores cognitivos, afectivos y sociales que determinan el progreso del niño. Los alumnos no solo aprenden la lengua, también se ponen en contacto con una nueva forma de ver el mundo. Este aspecto del aprendizaje de una nueva lengua puede ser más motivador para los niños, ya que empiezan a comparar esta nueva información con su propia realidad cultural, lo cual lo hace doblemente valioso. 

En English Adventure 5 y 6 a los niños se les presentan costumbres, tradiciones, formas de organización y relaciones personales y sociales de la otra cultura. El objetivo general es alimentar la curiosidad por culturas distintas de la propia, fomentar una actitud más abierta hacia los hablantes de otras lenguas, y preparar a los alumnos para una sociedad cada vez más intercultural.

Recursos Didácticos

>trabajar con las historias

Las historias pueden proporcionar un material didáctico muy motivador, en gran parte debido al hecho de que estimulan la imaginación y las emociones. Cada unidad de English Adventure 5 comienza con una historia basada en personajes de Disney, cuyo guión está especialmente adaptado y sirve para presentar parte del lenguaje central de la unidad. Las historias son independientes y con un contenido muy visual. El apoyo del material grabado, con gran variedad de voces y efectos de sonido, es una ayuda inapreciable para que los niños experimenten el lenguaje auténtico en contexto. Hay varias ventajas a la hora de trabajar con las historias:

•
Presentan el lenguaje en un contexto que es conocido por los niños gracias a la estructura narrativa, y si los niños conocen la película de Disney, probablemente conocerán también el argumento y los personajes. Esta cercanía puede ayudar a reducir la ansiedad y, por tanto, a estimular el aprendizaje.

•
Proporcionan una variada y rica aportación de lenguaje que es ideal para trabajar tanto las destrezas receptivas como las productivas.

•
Ofrecen un enfoque más integral de la enseñanza/aprendizaje, en el que las destrezas pueden combinarse y abarcarse en su totalidad.

•
Presentan información sociocultural y otras formas de comprender la realidad, que pueden actuar en sí mismas como un trampolín para que los niños reflexionen sobre su propia cultura.

•
Las historias son una fuente importante de motivación y pueden estimular destrezas y hábitos de aprendizaje como la lectura extensiva.

>trabajar con canciones y chants

Incluidos en cada unidad de English Adventure, las canciones y chants tienen el objetivo de ayudar a desarrollar tanto las destrezas orales como las auditivas. Unas y otros ayudan a crear un entorno positivo de aprendizaje en el aula. Su naturaleza repetitiva los convierte en un material fácil de entender y recordar, y proporcionan un buen modelo para los patrones de entonación y acento de la lengua. La Guía didáctica ofrece diversas sugerencias para trabajar con las canciones una vez que los niños las conocen.

>trabajar con los juegos

Hay juegos en todas las unidades de English Adventure 5, y pueden jugarse por parejas o en grupos. A menudo su valor va más allá del de practicar un punto lingüístico concreto:

•
Los juegos permiten una práctica comunicativa natural en la que los alumnos se centran más en conseguir un objetivo extralingüístico que en practicar aspectos formales de la lengua, ya sea en una práctica controlada o en una más libre, creativa y espontánea.

•
Los juegos pueden proporcionar una oportunidad ideal para evaluar con mayor precisión tanto el progreso como las dificultades de los alumnos.

•
Pueden ser competitivos o cooperativos. La competición puede resultar estimulante para los alumnos si se usa de un modo controlado. La cooperación puede ser fomentada estableciendo un objetivo final para la actividad basado en el trabajo conjunto, o animando a la cooperación dentro del tipo de agrupamiento propuesto (trabajo por parejas o en grupos).

>trabajar con proyectos

Los proyectos aparecen en todas las unidades. Pueden aparecer entre los procedimientos del cuerpo principal de la Lección 6, o como sugerencia para una actividad adicional. Han sido diseñados de manera realista, exigen poca preparación por parte del profesor, y los materiales para llevarlos a cabo son sencillos. Trabajar con proyectos puede servir para desarrollar distintos aspectos del aprendizaje: el racional, el creativo y el emocional.

•
Son una buena manera de involucrar activamente a los alumnos y ayudan a desarrollar el sentido de la responsabilidad.

•
Dado que tienden a un proceso de aprendizaje más integral, llevan consigo y reflejan la comunicación real.

•
Permiten que los alumnos con capacidades y estilos de aprendizaje distintos trabajen a su propio ritmo.

•
Estimulan tanto la autonomía como la cooperación por parte del alumno.

•
Pueden colaborar en el desarrollo de destrezas de búsqueda e investigación.

>las nuevas tecnologías

English Adventure tiene en cuenta el reto de educar a nuestros alumnos en las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) como medio de acceder a la información y como instrumento de trabajo en el aula. Ofrece un CD-ROM en el que paralelamente al Pupil’s book se trabajan los contenidos de las diferentes unidades didácticas en forma de actividades interactivas que permiten un aprendizaje autónomo motivador y un acercamiento al uso de los ordenadores, siendo reforzado el lenguaje clave de cada unidad.

>la evaluación

La evaluación es una parte integral del proceso de enseñanza y aprendizaje. Puede proporcionar información importante no solo del rendimiento de los alumnos, sino también de los tipos de materiales utilizados y de los métodos didácticos empleados. El material de evaluación que contiene English Adventure ha sido diseñado para analizar el progreso en el aprendizaje, con el objetivo de reforzar los aspectos positivos y mejorar aquellos que lo necesiten. Para la evaluación formativa, es aconsejable que tanto el trabajo de los alumnos como las actividades realizadas en el aula (elementos metodológicos, materiales utilizados, etc.) sean supervisados sistemáticamente y de manera regular.

Para llevar a cabo la evaluación sumativa hay Evaluation sheets fotocopiables en el Resource Bank que se corresponden con cada unidad didáctica (incluyen hojas distintas para la evaluación del trabajo lingüístico y la de la destreza auditiva). Dado que los exámenes tradicionales suponen a menudo una carga adicional de tensión y ansiedad, este material ha sido cuidadosamente preparado para evaluar lo que se enseña en el curso utilizando el tipo de actividades que los niños ya conocen. Ellos pueden participar en la corrección de la Evaluation sheet para que sean conscientes de su progreso en el aprendizaje. 

La autoevaluación tiene gran importancia en English Adventure a medida que los niveles son más altos. Los niños tienen cada vez mayor capacidad para reflexionar sobre su propio progreso en el aprendizaje de la lengua, aunque lo hagan de un modo intuitivo. Por esta razón el material incluye la sección My English Adventure al final de cada unidad del Activity Book. Aquí se invita a los alumnos a reflexionar sobre lo que han aprendido, y lo que pueden hacer con ello en la nueva lengua.
	

	
	

	d)
Organización del 
tiempo
	Sesiones de 1 hora programadas: 4. Total: 4 horas


Instrumentos de evaluación:

	a)
Pruebas 
escritas
	· Evaluation Sheets correspondientes del Resource Bank
· Actividades del Activity book

· Actividades fotocopiables del Resource bank

	
	

	b)
Pruebas orales
	· Canciones (calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (calidad, producción y rendimiento).

· Preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

	
	

	c)
Trabajos
	· Rendimiento en las actividades adicionales, en el diario del alumno, libreta o fichas individuales.

	
	

	d)
Otros 
instrumentos
	· Actividad My English Adventure al final de cada una de las unidades del Activity Book para que los niños y niñas puedan introducirse en la reflexión sobre cuál es su propia evolución en el proceso de aprendizaje del idioma.

· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.


Evaluación de la práctica docente:

	a)
Adecuación de 
lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total PA:

Total NM:


	c) Apoyos
	(Según proceda en cada caso)


Observaciones o decisiones:......................................................................................................

……………………………………………………………………………………………………………….





(Fecha y firma)
UNIDAD DIDÁCTICA Nº 1. WHAT ARE YOU GOOG AT? EA5

Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA):

OBJETIVOS GENERALES

· Describir lo que la gente está haciendo en el momento.
· Hablar sobre lo que les gusta y lo que no.
· Seguir una historia en inglés.
· Hablar sobre las cosas en las que la gente es buena.
· Personalizar el lenguaje de la unidad.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS

LESSON 1

Describir lo que se está haciendo en el momento en que se habla.

LESSON 2

Hablar de lo que a uno le gusta y no le gusta hacer.

LESSON 3

Seguir una historia en inglés; relacionar las situaciones de una historia con la vida de los alumnos.

LESSON 4

Utilizar la imaginación para dibujar un sueño.

LESSON 5

Cantar una canción, hacer preguntas y responder utilizando la gramática de esta unidad.

LESSON 6
Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real; hacer un póster; evaluar el progreso de la clase y que cada alumno evalúe el suyo.

Contenidos:

1. Escuchar, hablar y conversar

· Decidir qué personaje dice cada frase basándose en el texto de la unidad.
· Hacer diálogos por parejas basándose en el texto y en las palabras que el profesor ha escrito en la pizarra.
· Representar mediante mímica una actividad (deporte) para que sus compañeros la describan en inglés y relacionar cada una con su dibujo correspondiente.
· Colorear las letras de un cartel siguiendo las instrucciones que les da una canción. Cantar la canción todos juntos.
· Formular preguntas y respuestas en parejas, utilizando el presente continuo, “I/I don’t like” y “but”.
· Averiguar la actividad que realiza cada personaje basándose en los efectos sonoros que escuchan en una grabación.
· Escuchar y leer la historia de la unidad y comentarla después para asegurar su comprensión. Leer luego el diálogo por parejas en voz alta.
· Ordenar palabras para formar frases referidas a la historia y completar un diagrama con la información que dicha historia nos da.
· Dibujar una cara alegre o triste dependiendo de si la frase dice algo bueno o malo.
· Formar frases para diferenciar los conceptos de “me gusta hacer...” y   “soy bueno en...”
· Dibujar a personajes famosos y escribir frases sobre lo que mejor hacen.
· Completar un texto con una serie de palabras dadas.
· Completar versos de la canción con palabras que sean verdaderas para ellos.
· Completar un cuadro con lo que le gusta hacer a él y a su compañero y unir luego las frases utilizando “both” cuando sea necesario.
· Leer los textos y expresar su opinión sobre lo que a los personajes les gusta hacer y lo que no.
· Dibujar en un póster las acciones que les gusta hacer, que adoran hacer y en las que son buenos y describirlas.
· Expresar su opinión sobre la unidad.
2. Leer y escribir

· Entender un texto breve sobre el sueño de alguien.

· Describir actividades que gusta hacer.

3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

· Léxico y estructuras

· Presente Continuo; what’s your favourite (...)?; where are you?; what are you doing?; colores; alfabeto; frases educadas; verbos de acción; snorkelling; climbing; flying a kite; badminton; basketball; disco dancing; I like/I don’t like; actividades de tiempo libre y hobbies; what are you good at?; I’m good at (...); Atlantean fish; fantastic; fixing (things); language; machine; what you do/don’t you like doing?; what about (...)?; dream; listening to music; yes, I do/no, I don’t; tickets; have you got (...)?; do you like (...)?; are/is (...)?; love
· Lenguaje receptivo 

· Do you want to come?
· Bright.
· Here.
· Too.
· Very.
· It doesn’t work.
· Milo pushes the light.
· This is the wall.
· Hero/heroine.
· I can hear a voice.
· I’ve got a medal.
· Really.
· I’m an artist.
· All.
· I think (...) is fantastic.
· Universe

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Expresar sus gustos y preferencias.
· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los juegos de clase.
· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje.
· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo.
4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Trabajamos la convivencia sobre todo a través de las actividades que se realizan     por parejas y en grupo, y enseñándoles a valorar a los demás.
· Enseñarles a respetar las normas que regulan el intercambio lingüístico, escuchar a los demás, guardar turnos de palabra...

III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: gustos personales

· Competencia social y ciudadana: trabajar en grupo, hablar de habilidades personales

· Competencia cultural y artística: cantar una canción, hacer un póster y leer una historia en inglés

· Competencia para aprender a aprender: utilizar la imaginación para dibujar un sueño

Actividades:

LESSON 1

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

Escribe en la pizarra: William, Sonia, Eddie, Nina. Di dos o tres veces, si es necesario: Who am I? I’m ten. I’ve got two sisters and a big brother. I’m in Class 5A. My new friend is Sonia. Di a los alumnos en L1 que pueden consultar su Pupil’s Book para buscar la respuesta (Nina). Di a la clase: You are William. Los alumnos consultan su libro para encontrar la información sobre él. Haz que te digan tres o cuatro oraciones, por ejemplo: I’ve got a new bike. Haz lo mismo con Sonia y Eddie. Comprueba que son capaces de realizar dichas fases sin muchos problemas.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

Repasa los colores. Muestra o señala en el aula objetos de colores diversos, por ejemplo libros, lapiceros, bolígrafos, bolsos, prendas de vestir, y pregunta a la clase: What colour is this? Los alumnos dicen las palabras después de ti. Pregunta a distintos alumnos: What’s your favourite colour?

Pupil’s Book 
página 6

Activity 1: 

•
Haz preguntas a los alumnos sobre la foto. Por ejemplo quién está o qué hay en la imagen y dónde están los chicos. Después pon la grabación dos o tres veces para que los alumnos la escuchen y lean. Comprueba la comprensión general. R•8


Sonia: Hi, William! Where are you? What are you doing?

William: Hi! I’m playing tennis with Eddie. We’re at Sportsworld City. Nina’s here too. She’s swimming. Do you want to come?

Activity 2: 

•
Los alumnos leen en alto los bocadillos después de ti. A continuación deciden quién está hablando.


Solución: Sonia: I’m phoning William; Nina: I’m swimming; Eddie and William: We’re playing tennis; William: I’m talking on my mobile phone.

•
Escribe en la pizarra: Sportsworld City. Di: At Sportsworld City, William is playing tennis and Nina is swimming. Pregunta a los alumnos en L1 si ellos van a un lugar como Sportsworld City, por ejemplo, a un polideportivo o centro de ocio. Anímales a averiguar (usando el inglés siempre que puedan) qué otros deportes pueden practicarse en Sportsworld City. Haz gestos para simular las acciones de I’m running/cycling; di las oraciones y escríbelas en la pizarra. Los alumnos las repiten (deja las palabras en la pizarra para usarlas más adelante).

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Pon de nuevo la grabación para que los alumnos la escuchen y lean. Escribe en la pizarra:

A: Hi, (Eddie/William/Nina). Where are you? What are you doing?


B: Hi. I’m at Sportsworld City. I’m ... ing. Do you want to come?

A: Yes, please. / No, thanks.

•
Pide a la clase que diga el diálogo de la pizarra para Nina después de ti. A continuación, pide a los alumnos que digan por parejas el diálogo para William y después el de Eddie. Pide a distintas parejas de alumnos que digan los diálogos utilizando sus propios nombres y las palabras running y cycling. Luego trabajan por parejas componiendo diálogos con las claves de la pizarra. Pasea por la clase y supervisa la actividad, corrigiendo cuando haga falta. Ve borrando de manera gradual alguna de las palabras de la pizarra para que los alumnos trabajen con menos pistas.

Activity book 
página 6

Activity 1: 

Elige cinco o seis alumnos extrovertidos para que salgan ante la clase. Por turnos, pide a uno (o a una pareja) que haga la mímica de una de las actividades de las imágenes. Susurra la actividad al alumno y, si hace falta, tradúcela a L1. Mientras el alumno está haciendo la mímica de la actividad, pide a la clase que repita la oración después de ti, por ejemplo, (María) is (running). Escribe los verbos (por ejemplo running) en la pizarra.

Di: Open your books at page 6 and look at activity 1. Da tiempo a los alumnos para que miren las imágenes y lean las palabras. Completa un caso con la clase (por ejemplo swimming). Después, los alumnos unen las imágenes con las palabras. Corrige las respuestas en voz alta.

Solución: cycling; kicking the ball; disco dancing; painting; running.

Activity 2: 

Pide a los alumnos que lean la frase del ejemplo. Deben escribir las frases siguientes de acuerdo con los dibujos. Después, comprueba sus respuestas en la pizarra y dilas en voz alta.

Solución: 2. I’m playing football. 3. I’m singing.
Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 6

Activity 3: 

Da tiempo a los alumnos para que lean los colores y las palabras de la canción. Pon la grabación completa para una comprensión general. Después ponla dos o tres veces, haciendo las pausas pertinentes para que los alumnos completen la canción y coloreen las letras y el marco que rodea “Sportsworld City” (colorearán cuando hayan corregido las respuestas para que los colores sean los correctos). Después corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las palabras que faltan. R•9


Put colour in your life,

Put colour in your day,

Colour Sportsworld City,

Pink and grey.

Yellow for the O’s,

Blue for W,

T, P and D

A very bright green.

Red and brown

For S, C and I,

Orange and black

For the R and Y.

Solución: (El marco en rosa y gris); 1. pink; 2. grey; 3. yellow; 4. blue; 5. green; 6. red; 7. brown; 8. orange; 9. black. The colour of L is purple.

Pon de nuevo la canción para que los alumnos la canten con la grabación.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Comprueba que los alumnos tienen lapiceros o pinturas de color rojo, amarillo, verde, azul, naranja y negro. Di: Show me a (red) pencil, y pídeles que muestren sus colores. Escribe en la pizarra: SWIMMING. Los alumnos lo copian en sus cuadernos utilizando letras grandes.

Lee en alto estas oraciones, haciendo una pausa después de cada una para que los alumnos coloreen las letras: 1. Black for G. 2. Red for the M’s. 3. Yellow for the I’s. 4. Green for N. 5. Blue for S. 6. Orange for W. Los alumnos comparan sus letras coloreadas. Pasea por la clase y comprueba que han coloreado las letras correctamente.


LESSON 2

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Necesitas 8-10 hojas de papel donde estén escritas actividades (ver MATERIALES). Escribe en la pizarra: What are you doing? I’m…
•
Por turnos, pide a distintos alumnos que salgan al encerado. Entrega a cada uno una hoja de papel con la actividad escrita para que haga la mímica. El resto de la clase pregunta: What are you doing?, y el alumno contesta: I’m…ing.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Dibuja en la pizarra una cara con una sonrisa y otra triste, y escribe cuatro o cinco actividades del Warm-up, por ejemplo dancing, swimming, talking on my mobile, singing, cycling.

•
Señala la cara adecuada de la pizarra y pon cara feliz o disgustada mientras dices lo que te gusta y lo que no te gusta hacer. Por ejemplo: I like swimming. I like singing. I don’t like cycling. Utiliza la cara sonriente y la triste (así como tu propia expresión facial) a lo largo de toda la unidad a la hora de tratar los conceptos de like y don’t like. Después, pide a distintos alumnos que digan lo que a ellos les gusta y no les gusta hacer.

Pupil’s Book 
página 7

Activity 3: 

•
Di a los alumnos que abran el libro por la página 7. Pon la grabación dos o tres veces para que la escuchen y lean. R•10


Sonia: Hi! I like playing badminton but I don’t like playing basketball. I like disco dancing too, but I don’t like running. And I like swimming in the sea, but not in the pool.

•
Utiliza las dos primeras imágenes de la Activity 4 de la página 7 para comprobar que todos entienden el significado de badminton y basketball. Pide a distintos alumnos que lean en alto las oraciones de Sonia de la Activity 3. Recuérdales el uso de but para unir dos ideas diferentes en la primera oración de Sonia.

•
Escribe en la pizarra: I like/don’t like -ing. Pide a los alumnos que piensen en una oración sobre ellos mismos utilizando swimming, playing badminton, playing basketball, disco dancing, o running. Todos los alumnos, uno detrás de otro, dicen una oración (I like -ing o I don’t like -ing).

Activity 4: 

•
Mira las imágenes con los alumnos, señalándolas una por una. Proporciona el vocabulario, escribiendo las palabras nuevas en la pizarra (climbing, snorkelling, flying a kite). Repite las palabras varias veces para que los alumnos las digan después de ti. Pregunta: What’s Sonia saying? Haz que la clase te diga la frase para las dos primeras imágenes y recuerda a los alumnos el uso de but (I like playing badminton but I don’t like playing basketball).

•
Los alumnos trabajan por parejas, preguntando y respondiendo la pregunta. Supervisa y ayuda si hace falta. Corrige sus respuestas pidiendo a distintas parejas que digan la pregunta y la respuesta.

Solución: I like playing badminton but I don’t like playing basketball; I like disco dancing but I don’t like running; I like climbing but I don’t like cycling; I like snorkelling but I don’t like flying a kite.

Activity 5: 

•
Pide a los alumnos que miren las imágenes e identifiquen las actividades. Explica en L1 que las letras (N E W S) en la parte superior y en el lateral de la tabla, corresponden a las iniciales de Nina, Eddie, William y Sonia. Los alumnos averiguan lo que le gusta hacer a cada personaje mirando en horizontal y vertical las imágenes de la tabla. Por ejemplo Eddie likes reading, cycling and playing badminton.
•
Lee en alto, y pide a los alumnos que repitan, las oraciones de los dos bocadillos. Comprueba que pueden encontrar en el gráfico las actividades de los niños. Haz que la clase te diga otras oraciones, por ejemplo William and Eddie like cycling. Por parejas, los alumnos construyen oraciones sobre parejas de niños. Recuérdales en L1 que hagan oraciones sobre dos de los niños, no sobre uno solo. Corrige sus respuestas en voz alta.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Pide a los alumnos que miren todas las imágenes de las Activities 4 y 5 de la página 7. Escribe en la pizarra:


I like –ing.
I don’t like –ing.


We like –ing.
We don’t like –ing.

•
Cada alumno escribe tres o cuatro oraciones utilizando I like/don’t like -ing. Después, trabajando por parejas, buscan actividades que les gusten o no les gusten a ambos. Cada pareja escribe otras dos o tres oraciones utilizando We like/don’t like -ing. Pasea por la clase y supervisa la actividad, señalando los errores para que los alumnos los corrijan.

•
Con toda la clase o en grupos de cuatro, los alumnos leen en alto sus oraciones.

Activity book 
página 7

Activity 4: 

Los alumnos miran la imagen y leen las oraciones. Pregúntales qué están haciendo las personas de la imagen. Di a los alumnos en L1 que, por ahora, no escriban nada en los recuadros que están al lado de las oraciones. Pon el primer efecto sonoro y para la grabación. Pregunta a los alumnos: What’s he doing? (He’s swimming). Los alumnos escriben el número “1” en el recuadro que está junto a la oración. Después pon la grabación de los efectos sonoros dos veces para que los alumnos la escuchen y ordenen las oraciones. R•11

1
Sonido de alguien nadando (chapoteando).

2
Sonido de alguien jugando al fútbol (golpeando un balón).

3
Sonido de alguien corriendo.

4
Sonido de alguien buceando.

5
Sonido de alguien montando en bicicleta.

Corrige sus respuestas haciendo pausas en la grabación después de cada efecto sonoro para que un alumno lea en alto la oración.

Solución: 1. He’s swimming. 2. She’s playing football. 3. He’s running. 4. He’s snorkelling. 5. She’s cycling.
Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 7

Activity 5: 

Da tiempo a los alumnos para que lean la tabla. Diles en L1 que completen la parte de la tabla con el epígrafe “You” refiriéndose a sí mismos. Los alumnos leen en alto la frase de Nina y después escriben una oración para Eddie, William, Sonia y “You”. Corrige en voz alta las respuestas para Eddie, William y Sonia. Anima a los alumnos a hacer el mayor número posible de oraciones. Después, de uno en uno, leen en alto su oración para “You”. Debemos tener en cuenta su expresión oral tanto como la calidad de los ejemplos escritos que nos leen, evaluando ambos aspectos a la par.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Picture game

Pide en L1 seis o siete voluntarios que hagan un dibujo sencillo en la pizarra sobre una actividad de la lección 2. Por ejemplo una de las imágenes de la página 7 del Pupil’s Book u otra diferente, como podría ser una colina o una montaña para “climbing”. Comprueba que toda la clase puede identificar las actividades de las imágenes.

Explica el juego en L1. Señala un dibujo de la pizarra (por ejemplo “cycling”) y di el nombre de un alumno. El alumno dice una frase, por ejemplo: I like cycling/I don’t like cycling. Repite con distintos alumnos. Si lo deseas, puedes convertirlo en un juego por equipos y dar un punto por cada oración correcta. Si un alumno comete un error, otorga medio punto si su equipo puede corregirlo.


LESSON 3

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Escribe estas palabras con las letras desordenadas en la pizarra. Di a los alumnos que las últimas tres letras (ING) están en el orden correcto. Los alumnos trabajan por parejas para ordenar las letras:

1. C C Y L I N G (cycling)
2. T P I N A I N G (painting)

3. G N I S I N G (singing) 
4. N N R U I N G (running) 

5. A R D E I N G (reading)
6. L L S N O E K R I N G (snorkelling)

•
Corrige las respuestas en la pizarra y léelas. Los alumnos las utilizarán para decir oraciones que empiecen con: I like/don’t like.

	
	


Los alumnos miran y hablan sobre las imágenes (usando el inglés siempre que puedan). Anímales a decir lo que saben de la historia (Atlantis, The Lost Empire) y sobre los personajes (Milo y Kida). Para más información sobre esta película, ver página 159.

	Hace mucho tiempo, una enorme ola cubrió la ciudad de Atlántida. Los atlantes se salvaron gracias a la cristalización de la Princesa Kida.

Muchos siglos después, un joven llamado Milo Thatch, que trabaja en un museo de Washington, está convencido de que las leyendas de la ciudad perdida de Atlántida son ciertas. Intenta convencer al museo para que financie una expedición para buscar la ciudad, pero rechazan su petición.

De vuelta a casa, Milo se encuentra con la misteriosa Helga Sinclair que le lleva a conocer a Preston Whitmore, un anciano rico que cree en la Atlántida. Whitmore sabe que Milo es la única persona que puede entender la lengua de los atlantes y que podría leer el perdido “Diario del Pastor”, un libro que revela la ubicación de la ciudad perdida.

Whitmore ha reunido una expedición. Milo pronto se encuentra a bordo del submarino Ulises al mando del Capitán Rourke y Helga. Después de muchas aventuras, Milo ayuda a la tripulación a encontrar la ciudad bajo el agua. Aún hay gente viviendo en las ruinas de Atlántida, gobernadas por el Rey Kashekim Nedakh.

Milo se hace amigo de la Princesa Kida, ahora la propietaria del cristal que da vida a los atlantes, que Rourke y Helga planean robar. Así lo hacen, secuestrando a Kida, escapando en un globo de aire caliente y dejando a los atlantes a su suerte.

El rey moribundo da su propio cristal a Milo para que pueda salvar a la princesa. Con el cristal, Milo reúne un ejército mecánico. Derrota a los dos villanos, y devuelve el cristal y el “Diario del Pastor” a la ciudad. La tripulación que ha sobrevivido vuelve al mundo normal, acordando guardar el secreto de la Atlántida para siempre.
Activity 6: 

•
Pon la grabación una vez para la comprensión general. Comprueba que los alumnos entienden el significado de fixing things pidiéndoles que lo traduzcan a su L1. Pregunta: Is Milo good at fixing things? (No). Pregunta a tres o cuatro alumnos: Are you good at fixing things? Anima a distintos alumnos a dar ejemplos de las cosas que han arreglado (utilizando L1). R•12


ST: Now listen to a story.
Ilustración 1

ST: Milo is in Atlantis with Kida.

ST (Kida): Are you good at fixing things, Milo?

ST (Milo): No, I’m not. Why?

Ilustración 2

ST (Kida): Look at this.

ST (Milo): It’s fantastic!

ST (Kida): But it doesn’t work!

Ilustración 3

ST (Kida): What are you doing?
ST (Milo): I’m reading this. I am good at reading old languages.
Ilustración 4

ST: Milo pushes the blue light on the Atlantean fish, and…
ST (Kida): Look! It’s flying!

Ilustración 5

ST (Milo): Where is it going?
Ilustración 6

ST (Milo): Oh no! I’m not good at fixing things!

*ST = Storyteller 

•
Pon de nuevo la grabación, haciendo pausas para comprobar que la entienden.

Milo está dando un paseo por la Atlántida con Kida. Kida le pregunta si se le da bien arreglar cosas. Tiene un fantástico pez volador de piedra, pero no funciona. Milo no sabe cómo arreglar cosas, pero encuentra unas indicaciones escritas en un lateral del pez. Se le da bien leer lenguas antiguas, por lo que es capaz de leer las instrucciones y hacer que el pez funcione. Pulsa sobre la luz azul y el pez de piedra empieza a volar. Sin embargo vuela demasiado rápido. Antes de que puedan pararlo, se estrella contra un muro. ¡Ahora sí que está roto y a Milo no se le da bien arreglar cosas!

Después de la ilustración 3, pregunta: Is the Atlantean fish working? (No, it isn’t.) What’s Milo doing in Picture 3? (He’s reading an old language/letters on the Atlantean fish.) Is Milo good at reading old languages? (Yes, he is.).
•
Después de la ilustración 5, pregunta: What’s Milo doing in Picture 4? (He’s pushing the blue light on the Atlantean fish.) What’s the Atlantean fish doing in Picture 4? (It’s flying.) Are Milo and Kida happy in Picture 5? (No, they aren’t.). Comprueba que los alumnos entienden el significado de wall. Toca la pared del aula y di: This is the wall. Pide a los alumnos que repitan la palabra varias veces. A continuación di: Look at Picture 5. The fish is going into the wall.

•
Después de la ilustración 6, pregunta: Is the fish working now? (No, it isn’t.) Is Milo good at fixing things? (No, he isn’t.).

Consolidation

•
Divide la clase en dos grupos que serán Milo y Kida. Pon la grabación para que los alumnos escuchen atentamente su papel. Ponla de nuevo, haciendo pausas para que cada grupo repita su parte. Los alumnos intercambian los papeles y repiten la actividad.

•
Los alumnos trabajan por parejas, leyendo en alto el diálogo y asumiendo por turnos los papeles de Milo y Kida. Pasea por la clase y supervisa la actividad, prestando especial atención a la pronunciación. Después, algunas parejas salen para leer e interpretar el diálogo. Lee tú el papel del narrador.
	

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Activity book 
página 8

Activity 6:

Haz la primera oración con la clase. Señala que la primera palabra de la frase empieza con una letra mayúscula. Los alumnos trabajan solos para completar el ejercicio. Pueden corregir sus oraciones con la historia del Pupil’s Book. Corrige las respuestas pidiendo a varios que lean en alto sus oraciones.

Solución: 1. I am good at reading old languages. 2. But it doesn’t work. 3. Milo pushes the blue light.
Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 8

Activity 7: 

Lee los encabezados de la tabla con los alumnos. Señala en L1 que Don’t know significa que, a partir de la información ofrecida en la historia, no sabemos la respuesta. Di a los alumnos que utilicen solo la información de la historia del Pupil’s Book. Pueden trabajar solos o por parejas para consultar la historia del Pupil’s Book y escribir 3 o 7 en la tabla. Corrige las respuestas de los alumnos pidiendo a algunas parejas que digan una pregunta y su respuesta, Por ejemplo (María) ask (Ana) the question.

Solución: Old languages? Yes; Climbing? Don’t know; Reading? Yes; Running? Don’t know; Fixing things? No.
Activity 8: 

Lee en alto las instrucciones y comprueba que todos entiendan que tienen que dibujar una cara feliz si la oración dice algo bueno, y una triste si no es así. Completa un ejemplo con la clase. Los alumnos completan el ejercicio. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que digan una oración y dibujen la cara en la pizarra.

Solución: 1. The Atlantean fish is fantastic. (happy); 2. It doesn’t work! (sad); 3. I’m good at languages! (happy); 4. Oh no! I’m not good at fixing things! (sad).

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional

Escribe en la pizarra: I’m good at … I’m not good at … y dibuja junto a cada frase una cara alegre y otra triste. Escribe seis o siete palabras clave. Pide a los alumnos que repitan la(s) palabra(s) después de ti: fixing things; reading; climbing; dancing; singing; painting; running.

Los alumnos trabajan solos para escribir cuatro oraciones y dibujar una cara para cada una. Pasea por la clase y supervisa la actividad, ayudándoles a corregir cualquier error. Por parejas o en grupos de tres, los alumnos miran y leen las oraciones de los demás.


LESSON 4

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

Necesitarás 5-6 hojas pequeñas de papel con actividades (ver MATERIAL). Por turnos, dos alumnos se colocarán ante la clase. Da a cada pareja una hoja de papel para que hagan la mímica juntos. Pregunta al resto de la clase: What are they doing? Respuesta: They’re (playing tennis).

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Escribe en la pizarra (o muestra una foto de) David Beckham, Venus Williams, Ricky Martin... Pregunta: What’s David Beckham good at? Respuesta: He’s good at playing football. Haz una frase sobre Venus Williams (Venus Williams is good at playing tennis). Haz lo mismo con Ricky Martin. Después haz más frases sobre gente famosa. Señala (en L1 si hace falta) que a todos se les da bien alguna actividad.

Pupil’s Book 
página 9

Activity 7: 

•
En L1, llama la atención de los alumnos sobre el “bocadillo del sueño”. Comprueba que los alumnos recuerdan el significado de dream pidiendo a algunos que te digan en L1 con qué sueñan. Después pon la grabación dos veces para que la escuchen y lean. Mientras pones la grabación, haz un gesto de que “escuchas” (por ejemplo, pon la mano en la oreja) cuando se oigan las palabras: I can hear a voice… Who is it? R•13


William: It’s Saturday morning. I’m playing football with my brother in the park. I’m kicking the ball. I can hear a voice…“Wow! You’re fantastic! You’re really good at football!” 

Who is it? Well, it’s David Beckham! He’s running and he’s kicking the ball, too! I’m playing football with my hero!

•
Después de que los alumnos hayan escuchado dos veces, pregunta: Is William playing football with his brother? (Yes); Where are they? (In the park); What day is it? (Saturday); What is William’s dream? (He’s playing football with David Beckham); Who is William’s hero? (David Beckham). Comprueba que los alumnos entienden el significado de hero. Pregunta a los alumnos quién es su héroe (My hero is…) Pueden comprobar cuántos tienen el mismo héroe.

•
Pregunta: Have you got a dream? Anima a los alumnos a decir en L1 si sueñan con conocer a su héroe o a alguien famoso. Who is it? What are they doing in their dream?
Activity 8: 

•
Para este ejercicio necesitas un dado. Lee en alto las instrucciones y da tiempo a los alumnos para leer todas las actividades del tablero, comprobando que lo entienden y que recuerdan el significado de listening to music.

•
Muestra cómo hacer la actividad. Lanza el dado. Di el número: It’s number (four). Elige una de las actividades para el número cuatro (por ejemplo disco dancing) y haz la mímica correspondiente. Los alumnos intentan averiguar la actividad y dicen: You’re good at disco dancing. Por parejas, los alumnos hacen lo mismo.

•
Al final de la actividad, pregunta a la clase en L1 si creen que es posible ser good at talking on a mobile o good at listening to music. Puede ser una buena oportunidad para señalar la diferencia de significado entre good at doing something y like doing something. Si procede, dales un ejemplo sobre ti mismo, como: I like dancing/swimming but I’m not good at it.

Ringo Phono!

•
Pon la grabación para que los alumnos la escuchen y lean.

R•14
I’m Ringo Phono, the mobile king.


I’m speaking, I’m singing.


Ring, ring, ding-a-ling.

•
Si tienen dificultades con algún sonido o palabra concreta, aísla el problema y pide a los alumnos que repitan el sonido o la palabra después de ti varias veces. A continuación divide la clase en tres o cuatro grupos. Cada grupo, por turnos, lee la rima.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Dibuja un balón de fútbol en la pizarra. Pregunta: What is it? Dibuja la cara de un hombre, si es posible parecido a David Beckham, o utiliza fotografías. Pregunta a la clase: Who is it? Después escribe en la pizarra: David Beckham. You’re fantastic! You’re really good at playing football. Pide a los alumnos que repitan.

•
Escribe Venus Williams y Ricky Martin y haz frases parecidas. Sugiere los nombres de otros cuatro o cinco personajes famosos que sean buenos en distintos deportes/ cantando/ bailando/ pintando y escribe los nombres en la pizarra. Los alumnos dibujan los personajes y escriben frases sobre dos de los nombres. Pasea por la clase y corrige la escritura. En grupos de tres o cuatro, los alumnos comparan su trabajo.

Activity book 
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Activity 9: 

Haz preguntas a los alumnos sobre la ilustración. Por ejemplo Who is it? Where is she? What’s she doing? What is she good at in her dream? Completa las dos primeras oraciones oralmente con la clase. Aconseja a los alumnos que lean rápidamente todo el texto para adquirir la idea general y aclarar cualquier punto del vocabulario. Señala en L1 que heroine es el femenino de hero. Los alumnos completan el texto; si hace falta pueden consultar la Activity 7 del Pupil’s Book. Corrige las respuestas en voz alta.

Solución: 1. playing; 2. running; 3. good; 4. at; 5. running; 6. playing.
Activity 10: 

Los alumnos dibujan su sueño en el bocadillo vacío. Pasea por la clase y mira sus dibujos. Pregunta a distintos alumnos: Where are you? What are you doing? Ayúdales con el vocabulario si hace falta. A continuación escriben las respuestas a las preguntas. Pasea por la clase y corrige las respuestas. Por parejas o en grupos de tres, los alumnos miran y leen los “sueños” de los demás.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 9

Activity 11: 

Pide a un alumno que lea en alto la oración para la primera imagen. Después, todos escriben las oraciones restantes. Pueden consultar la Activity 8 del Pupil’s Book. Corrige las respuestas en voz alta.

Solución: 2. I’m good at disco dancing. 3. I’m good at cycling. 4. I’m good at (playing) basketball.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Da 30 segundos a los alumnos para mirar las palabras de la Activity 7 de la página 9 del Pupil’s Book. A continuación cierran los libros. Escribe cinco o seis palabras en la pizarra con las letras descolocadas, por ejemplo 1. G I N I K K C (kicking) 2. O E H R (hero) 3. T A S N F A T C I (fantastic) 4. O O L L A F T B (football) 5. A P K R (park) 6. T H E R R B O (brother)

Los alumnos trabajan por parejas, poniendo las letras en el orden correcto. Establece un límite de tiempo, por ejemplo un minuto. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que escriban las palabras en la pizarra y las digan.


LESSON 5

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Establece un tiempo límite (2 minutos) para que las parejas de alumnos escriban cuantas actividades recuerden de esta unidad (o pide a los alumnos que busquen las palabras en sus libros). Averigua qué pareja tiene más y pídeles que las escriban en la pizarra. Corrige la ortografía y pide sugerencias.

•
Los alumnos te hacen preguntas sobre estas actividades, por ejemplo: Do you like (cycling)? Responde utilizando Yes, I do o No, I don’t. Pide a otros alumnos que salgan para ser “entrevistados” acerca de las actividades que les gustan.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Pupil’s Book 
página 10

Activity 9: 

•
Anima a los alumnos a utilizar el Present Continuous para describir lo que hacen los niños de la imagen. Por ejemplo: They’re playing tennis. A boy is climbing. 
R•15


I’ve got tickets for Sportsworld City,

Come with me and Nina and Eddie.

Tennis, swimming and basketball,

There’s running, climbing and cycling too,

Running, climbing and cycling, too.

I’m good at cycling

And swimming too,

I like playing football

With my friends and with you.

I’m good at running

And basketball,

And I like climbing

With my friends and with you.

I like climbing

With my friends and with you.

•
Pon la grabación una vez para que los alumnos la escuchen y lean. Después una vez más para que la clase escuche y cante. Pide a los alumnos que busquen y lean en alto frases de la canción que contengan I like, por ejemplo I like playing football. Después haz lo mismo con las oraciones que contengan I’m good at, como I’m good at cycling and swimming too. Comprueba que recuerdan la diferencia de significado entre I like y I’m good at.

•
Divide la clase en tres grupos. Pon la grabación tres veces para que cada grupo se incorpore en una estrofa de la canción y después intercambia los papeles.

Grammar Time

•
Da tiempo a los alumnos para que lean todas las preguntas y respuestas. Anímales a preguntarte si tienen alguna duda con la gramática. Pide a parejas de alumnos que hagan preguntas y las respondan para que la clase les oiga.

•
Los alumnos trabajan por parejas, y hacen y contestan preguntas por turnos. Pasea por la clase y supervisa la actividad, ayudándoles a corregir los errores. Toma nota de cualquier problema general para repasarlo con toda la clase después.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Pide a los alumnos que miren de nuevo la canción de Activity 9. Escribe parte de la segunda estrofa en la pizarra:


I’m good at ...
And ... too


And I like ...
With my friends and with you.

•
Los alumnos completan la estrofa con palabras que sean válidas para ellos. Diles que no hace falta que utilicen palabras relacionadas con los deportes. Pueden usar palabras como painting, reading, listening to music. Supervísalos mientras escriben su estrofa. Después, por turnos, la leen en alto para que toda la clase lo oiga.

Activity book 
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Activity 12:

Lee en alto las palabras y pide a los alumnos que miren los círculos. Comprueba que recuerdan el significado de both y que entienden que han de escribir las palabras en los círculos apropiados. Completa uno o dos ejemplos con la clase, animando a los alumnos a argumentar sus respuestas. Mientras completan la actividad, diles en L1 que piensen en las actividades que ellos hacen en el colegio. Después dibuja en la pizarra círculos superpuestos parecidos y corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que escriban las palabras en los círculos.

Solución: Las respuestas dependerán de lo que hagan los alumnos en la escuela.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 10

 Activity 13: 

Lee en alto las instrucciones y mira la tabla con los alumnos. Pídeles que completen la columna “me” dibujando una cara sonriente si la respuesta es “Yes, I do” y una triste si la respuesta es “No, I don’t”. A continuación trabajan por parejas: hacen las preguntas, las contestan y rellenan la columna “my friend” con una cara sonriente o triste. Pasea por la clase y supervisa la actividad. Intenta no intervenir, pero toma nota de los problemas para revisarlos con la clase después. Finalmente, las parejas le dicen a la clase una cosa que a ambos les guste o no les guste hacer, por ejemplo: We (both) like/don’t like singing.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Véanse las actividades fotocopiables del Resource Bank, Activity 1, Unidad 1, Lección 5 para realizar prácticas adicionales.


LESSON 6

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Antes de empezar la lección, prepara 4 o 5 oraciones sobre los alumnos de la clase, por ejemplo:

1. (Maria) has got a new bike. 2. (Clara) is good at painting. 3. (David) hasn’t got a rabbit. 4. (Pablo) likes swimming and playing football. 5. (Manuel) has got two sisters.

•
Al principio de la lección, escribe en la pizarra las palabras de cada oración desordenadas, Por ejemplo 1. a new got María has bike. Los alumnos trabajan por parejas, leyendo las palabras y escribiendo oraciones. Corrige las respuestas pidiendo a algunos que escriban las frases en la pizarra y las lean en voz alta. Toma notas, si es necesario, de su realización en el diario del profesor-

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Pupil’s Book 
página 11

Activity 10: 

•
Pide a los alumnos que encuentren los nombres de personajes famosos en los textos. Escribe sus nombres en la pizarra. Anímales a usar el inglés para decir qué sabe hacer cada persona representada y qué le gusta hacer. Después lee en voz alta las dos preguntas para que los alumnos sepan a qué deben atender. Pon la grabación un par de veces para que la escuchen y vayan leyendo.

R•16


Fred: I’m an artist. My hero is Picasso.

Jim: I’m a tennis player. I think Venus Williams is fantastic.

Tim: I like playing the guitar. My heroes are the Beatles.

Sue: My hero is Harry Potter. I’ve got all his books.

Anne: My hero is Stephen Hawking. I’m reading his book about the universe!

Helen: I love animals. I like watching Jacques Cousteau films.

Emma: I’ve got lots of friends. My favourite person is Penélope Cruz. She’s got lots of friends, too.

•
Comprueba que los alumnos entienden el vocabulario. Trabaja solamente con las seis primeras imágenes. Pregunta: What is he/she good at? sobre cada una de las seis personas. Después pregunta: What do you think he/she likes doing? Explica en L1 que puede haber respuestas distintas. Por ejemplo, a Tim le gusta tocar la guitarra y quizá también se le dé bien (o quizá se le da bien cantar).

•
Finalmente, pide a los alumnos que miren las fotos y los textos para Helen y Emma. Destaca el uso de I love y I like en las oraciones de Helen. Anima a los alumnos a imaginar y decir lo que ellos creen que se le da bien a Emma y qué le gusta hacer.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Project Fun!

•
Mira el póster del ejemplo con la clase. Lee en alto los encabezados (I like…, I love…, I’m good at…). Comprueba que los alumnos recuerdan la diferencia entre I like y I love. Señala que hay tres imágenes de actividades para cada encabezado. Anímales a crear oraciones para las imágenes.

•
Cada alumno diseña y hace un póster similar en una hoja de papel (A4). Después, por parejas o en grupos de tres, comparan y hacen oraciones sobre los pósteres.

Consolidation

•
Cada alumno consulta las imágenes de su póster y escribe en el cuaderno oraciones que empiecen: I like …/I love …/I’m good at … Pasea por la clase y supervisa la actividad, señalando cualquier error que haya que corregir. Los alumnos copian las oraciones en su póster. Si hay espacio en el aula, pueden exponer sus carteles en la pared.

Activity book 
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Activity 14: 

Pide a los alumnos que etiqueten las imágenes. Pasea por la clase y comprueba que estén copiando las palabras correctamente.

Soluciòn: 1. climbing; 2. running; 3. snorkelling; 4. swimming; 5. singing; 6. reading; 7. cycling; 8. playing the guitar.
Activity 15: 

Haz que la clase te dé dos o tres frases de ejemplo. Los alumnos escriben tres frases verdaderas. Supervisa, señalando cualquier error. Para toda la clase o en pequeños grupos, los alumnos leen en alto sus frases.

Activity 16: 

Los alumnos escriben otras tres oraciones. Si lo desean, pueden consultar la página 10 del Pupil’s Book para comprobar la ortografía. Corrige las respuestas en voz alta.

Soluciòn: 1. I’m good at swimming. 2. I’m good at running. 3. I’m good at climbing. 4. I’m good at flying.
Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Self-evaluation. Shade the fan!

•
Explica en L1 que, al final de todas las unidades, los alumnos evalúan cómo creen que les ha ido en la unidad. Por ejemplo, ¿se sienten seguros al usar la gramática? ¿Recuerdan las palabras nuevas?

•
Diles que esta unidad trataba sobre las cosas que les gustan y las que se les dan bien. Haz que el mayor número posible de alumnos te diga oraciones, por ejemplo: I’m good/not good at (swimming). Luego hablan sobre sus cosas favoritas. Haz que te digan frases, por ejemplo: My favourite (singer/footballer/colour is…).
•
Los alumnos sombrean el abanico dependiendo de lo bien que ellos crean que pueden realizar las tareas propuestas más arriba. Pasea por la clase y haz comentarios sobre cómo se han evaluado a sí mismos. Si es necesario, practica un poco más.

Evaluation sheets

•
Si lo deseas, puedes llevar a cabo la evaluación de fin de unidad. Las Evaluation sheets  fotocopiables de la Unidad 1 se encuentra en el Resource Bank.

Compara los resultados de esta unidad con sus criterios específicos:

· Usar adecuadamente el Presente Continuo para expresar acciones que se están realizando en el momento. 

· Practicar el uso de “but” entre frases que dicen cosas diferentes.

· Diferenciar “I love” de “I like”.
· Identificar y pronunciar el vocabulario aprendido.

· Evaluar su propio progreso.
· Mantener conversaciones en inglés con sus compañeros y el profesor. 

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Escribe en la pizarra: My favourite person/hero/heroine is… She/He is good at… She/He likes … She/He’s got…

Da un ejemplo. Di, por ejemplo My heroine is Serena Williams. She is good at playing tennis. She likes dancing and listening to music. She’s got a famous sister, Venus.

Cada alumno elige una persona famosa. Dales tiempo para que, en clase o en casa, busquen información sobre su personaje utilizando materiales de consulta o Internet. Deben escribir en el cuaderno tres o cuatro oraciones sobre su persona famosa elegida, utilizando las palabras clave de la pizarra. Si la actividad se realiza en clase, supervísala ayudando si hace falta.

Con toda la clase o en pequeños grupos, los alumnos leen en voz alta sus oraciones y muestran sus fotos.

Hemos trabajado en las actividades de esta unidad el siguiente TEMA TRANSVERSAL:
· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Trabajamos la convivencia sobre todo a través de las actividades que se realizan     por parejas y en grupo, y enseñándoles a valorar a los demás.
· Enseñarles a respetar las normas que regulan el intercambio lingüístico, escuchar a los demás, guardar turnos de palabra...


Programación de apoyos

	(Según proceda en cada caso)


Metodología:

	a)
Recursos
	Materiales Lesson 1:

· Pizarra
· Lápices de colores

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 2:

· Pizarra
· 8-10 hojas de papel en las que estén escritas actividades (play tennis, singing, swimming, talking on a mobile, painting, running, kicking a ball, dancing, reading, cycling)

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 3:

· Pizarra
· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 4:

· Pizarra
· 5-6 hojas pequeñas de papel donde haya escritas actividades para dos personas (playing football, playing badminton, playing basketball, playing tennis, flying a kite, disco dancing, talking on my mobile phone); dados; si es posible, fotos de personas famosas

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 5:

· Pizarra
· Unas tijeras por cada pareja de alumnos

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 6:

· Pizarra
· Una hoja de papel (A4), lapiceros y pinturas para hacer un póster

· Actividad adicional: si es posible, que cada alumno lleve a la clase una foto de su personaje famoso favorito y averigüe una o dos cosas sobre él o ella, por ejemplo, Has he/she got a pet? What hobbies has he/she got? (Does he/she like reading/dancing?)
· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM

	
	

	b)
Espacios y 
tiempo
	Aula del Curso o aula de Inglés

Sesiones de 1 hora programadas: 6. Total: 6 horas

	
	


En los últimos años ha crecido la preocupación por las diferencias que hay en el aula: distintos niveles, distintos estilos de aprendizaje, distintas actitudes y distintos tipos de motivación. English Adventure atiende a estas diferencias por medio de la variedad en los tipos de actividades y la variedad en los materiales disponibles. Además, otros métodos de trabajo, como los proyectos que se incluyen o las actividades adicionales sugeridas, sirven para que cada niño desarrolle sus capacidades al máximo. 

	Las investigaciones han demostrado que para maximizar el aprendizaje es importante activar ambos hemisferios del cerebro. Por esta razón las técnicas educativas elegidas atienden tanto las necesidades de aquellos alumnos con un predominio del lado derecho del cerebro (los que trabajan bien con el movimiento, los sentimientos, etc.), como las de aquellos con predominio del lado izquierdo (los que trabajan bien con las tareas lógicas y secuenciales).

A lo largo del curso existe el convencimiento subyacente de que los niños tienen diferentes dotes, y a todos hay que ofrecerles la oportunidad de utilizarlas con éxito. Esto se tiene en cuenta a la hora de elegir las actividades presentadas. Es más, muchas de ellas involucran a los niños en tareas, juegos, canciones e historias en los que el lenguaje mismo no es siempre el objetivo inmediato. Esto proporciona a los alumnos un marco seguro dentro del cual progresar y sentirse cómodos.

Los temas sociales y morales integrados en las unidades de English Adventure han sido cuidadosamente elegidos para reflejar cuestiones importantes en la vida de los niños. El curso incluye una gran variedad de temas, entre los que se encuentran secciones sobre el medio ambiente y los animales. Esto significa que los niños tienen la posibilidad de fomentar el respeto y la curiosidad por el mundo en el que viven. El trabajo que realizan sobre estos temas relacionados con aspectos socioculturales les ayudará a enfrentarse a otro de los muchos retos que ofrece la diversidad: respetar las distintas culturas, modos de pensar, creencias y costumbres. Finalmente, participando en las actividades interactivas propuestas en el curso, los alumnos aprenderán a conocerse a sí mismos y a sus compañeros mucho mejor, desarrollando así sus destrezas sociales e interpersonales.

El profesor y los alumnos

En English Adventure se anima a los alumnos a desarrollar un papel cuanto más activo mejor en el proceso de adquisición de conocimientos, que les haga sentirse importantes y aumente su motivación e interés. El resultado: un aprendizaje firme y de calidad.

Desempeñar un papel activo en el proceso de aprendizaje fomenta el sentido de responsabilidad y cooperación, estimula la confianza del alumno en la propia capacidad de aprendizaje de una lengua extranjera y propicia la adquisición de destrezas y estrategias necesarias para un aprendizaje más autónomo.

En English Adventure también se tienen en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos, lo que refuerza el desarrollo de una actitud positiva hacia el aprendizaje.

La Guía del profesor incluye notas detalladas que hacen posible plasmar esta filosofía de trabajo en la clase.

Metodología

>un enfoque comunicativo

Las nuevas circunstancias demandan que los alumnos no sólo aprendan inglés sino que aprendan a usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. De hecho, uno de los dos grandes ejes en torno al cual se organiza el currículo de Primaria es el de ‘habilidades comunicativas y usos de la lengua’. En él se incluye el trabajo de las destrezas lingüísticas y comunicativas.

English Adventure proporciona lo necesario para hacer realidad un enfoque comunicativo desde el principio. En este punto del proceso de aprendizaje, los alumnos no solo deben aprender inglés, sino que deben usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. En English Adventure 5 y 6, el curso se centra tanto en las destrezas comunicativas como en las lingüísticas. Es este aspecto instrumental de la asignatura el que hace posible utilizar el aula no solo como un lugar donde los alumnos aprenden a utilizar la lengua extranjera, sino también como el lugar donde pueden conocerse a sí mismos y su entorno, donde pueden compartir sus conocimientos con otros, y donde pueden desarrollar sus destrezas y nivel de madurez. Ese aspecto también puede fomentar una actitud más positiva con respecto al aprendizaje de la nueva lengua. Paralelamente a todo este proceso, el alumnado podrá desarrollar el gusto y el interés por aprender inglés. Será una buena forma de asegurarnos de que no sólo lo aprenden al comienzo de la escolarización, sino en momentos posteriores. 

La existencia de un entorno relajante resulta decisiva a la hora de aprender a todas las edades, pero muy especialmente en este ciclo, como forma no sólo de potenciar el aprendizaje de conocimientos, sino de que la afectividad del alumnado se vea protegida y estimulada.

Para la consecución de estas metas, ponemos en práctica las siguientes acciones: 

* Graduar las tareas en diferentes grados de dificultad con el fin de que se resuelvan con éxito y así aumentar la autoestima y motivación.

* Partir de la manipulación y utilización de todos los sentidos para la exploración y observación de los objetos y situaciones.

* Disponer de los materiales en el aula de forma clasificada y ordenada.

* Utilizar el juego como recurso motivador.

* Prever experiencias que admitan las iniciativas de los alumnos

* Introducir en el aula materiales y situaciones de aprendizaje que sean novedosos y fomenten la fantasía.

* Realizar preguntas abiertas que admitan distintas respuestas.

* Contextualizar los contenidos conectándolos con la realidad de forma que puedan ser conscientes de “para qué” aprenden.

>el Marco Común Europeo de referencia para las lenguas (2001)

Siguiendo las recomendaciones europeas que aconsejan primar las destrezas orales en el primer ciclo, todo lo anterior se trabaja prestando gran importancia a los aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. El enfoque basado en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta sus recomendaciones en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al diseño:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

>las destrezas lingüísticas

Ahora las cuatro destrezas tienen un papel más equilibrado. Listening: las audiciones incluyen una rica variedad de canciones, chants, diálogos, historias, textos orales adaptados y actividades de pronunciación. A través de este material se anima a los niños a escuchar para captar la idea principal, para averiguar información específica, y para familiarizarse con los modelos de ritmo y acento de la lengua extranjera. Speaking: hay muchas oportunidades para practicar y desarrollar las destrezas orales. Se invita a los niños a participar en role plays basados en las situaciones del Pupil’s Book, y continuamente se les pide que personalicen el lenguaje aprendido y que hablen de sí mismos. Las actividades de pronunciación ofrecen la posibilidad de practicar de una forma amena y desenfadada los sonidos más alejados de su propia lengua. Esta sección también permite trabajar con el acento y la entonación. Reading: English Adventure 5 involucra a los niños en la lectura de textos sencillos y significativos. Estos están adaptados para que los entiendan (y los disfruten), e incluyen ilustraciones claras y fotografías para orientar a los niños menos seguros de sí mismos. Es importante que los niños se den cuenta de que no hace falta que entiendan todas las palabras del texto para poder seguirlo. Se les anima a leer para captar la idea global y para extraer información específica con el fin de contestar determinadas preguntas. Además; English Adventure Reader ofrece ocho textos de lectura sencilla que giran en torno a temas tratados en el Pupil’s Book. Han sido diseñados para consolidar y ampliar el programa de English Adventure y darán a los alumnos la satisfacción de ver los elementos lingüísticos principales utilizados en contextos nuevos e interesantes.

Cada texto incluye un número limitado de palabras desconocidas, para permitir que los alumnos practiquen técnicas de búsqueda en el diccionario. Writing: a lo largo de los niveles 5 y 6 de English Adventure se anima a los niños a escribir oraciones completas y a producir textos propios cortos (dentro de unos marcos estructurados). Esta tarea se realiza en el Activity Book.

>los aspectos socioculturales

En este ciclo de English Adventure se da más relevancia a los aspectos socioculturales del aprendizaje de idiomas, otra de las áreas clave del currículo de Primaria. Aprender una lengua es un proceso complejo que implica factores cognitivos, afectivos y sociales que determinan el progreso del niño. Los alumnos no solo aprenden la lengua, también se ponen en contacto con una nueva forma de ver el mundo. Este aspecto del aprendizaje de una nueva lengua puede ser más motivador para los niños, ya que empiezan a comparar esta nueva información con su propia realidad cultural, lo cual lo hace doblemente valioso. 

En English Adventure 5 y 6 a los niños se les presentan costumbres, tradiciones, formas de organización y relaciones personales y sociales de la otra cultura. El objetivo general es alimentar la curiosidad por culturas distintas de la propia, fomentar una actitud más abierta hacia los hablantes de otras lenguas, y preparar a los alumnos para una sociedad cada vez más intercultural.

Recursos Didácticos

>trabajar con las historias

Las historias pueden proporcionar un material didáctico muy motivador, en gran parte debido al hecho de que estimulan la imaginación y las emociones. Cada unidad de English Adventure 5 comienza con una historia basada en personajes de Disney, cuyo guión está especialmente adaptado y sirve para presentar parte del lenguaje central de la unidad. Las historias son independientes y con un contenido muy visual. El apoyo del material grabado, con gran variedad de voces y efectos de sonido, es una ayuda inapreciable para que los niños experimenten el lenguaje auténtico en contexto. Hay varias ventajas a la hora de trabajar con las historias:

•
Presentan el lenguaje en un contexto que es conocido por los niños gracias a la estructura narrativa, y si los niños conocen la película de Disney, probablemente conocerán también el argumento y los personajes. Esta cercanía puede ayudar a reducir la ansiedad y, por tanto, a estimular el aprendizaje.

•
Proporcionan una variada y rica aportación de lenguaje que es ideal para trabajar tanto las destrezas receptivas como las productivas.

•
Ofrecen un enfoque más integral de la enseñanza/aprendizaje, en el que las destrezas pueden combinarse y abarcarse en su totalidad.

•
Presentan información sociocultural y otras formas de comprender la realidad, que pueden actuar en sí mismas como un trampolín para que los niños reflexionen sobre su propia cultura.

•
Las historias son una fuente importante de motivación y pueden estimular destrezas y hábitos de aprendizaje como la lectura extensiva.

>trabajar con canciones y chants
Incluidos en cada unidad de English Adventure, las canciones y chants tienen el objetivo de ayudar a desarrollar tanto las destrezas orales como las auditivas. Unas y otros ayudan a crear un entorno positivo de aprendizaje en el aula. Su naturaleza repetitiva los convierte en un material fácil de entender y recordar, y proporcionan un buen modelo para los patrones de entonación y acento de la lengua. La Guía didáctica ofrece diversas sugerencias para trabajar con las canciones una vez que los niños las conocen.

>trabajar con los juegos

Hay juegos en todas las unidades de English Adventure 5, y pueden jugarse por parejas o en grupos. A menudo su valor va más allá del de practicar un punto lingüístico concreto:

•
Los juegos permiten una práctica comunicativa natural en la que los alumnos se centran más en conseguir un objetivo extralingüístico que en practicar aspectos formales de la lengua, ya sea en una práctica controlada o en una más libre, creativa y espontánea.

•
Los juegos pueden proporcionar una oportunidad ideal para evaluar con mayor precisión tanto el progreso como las dificultades de los alumnos.

•
Pueden ser competitivos o cooperativos. La competición puede resultar estimulante para los alumnos si se usa de un modo controlado. La cooperación puede ser fomentada estableciendo un objetivo final para la actividad basado en el trabajo conjunto, o animando a la cooperación dentro del tipo de agrupamiento propuesto (trabajo por parejas o en grupos).

>trabajar con proyectos

Los proyectos aparecen en todas las unidades. Pueden aparecer entre los procedimientos del cuerpo principal de la Lección 6, o como sugerencia para una actividad adicional. Han sido diseñados de manera realista, exigen poca preparación por parte del profesor, y los materiales para llevarlos a cabo son sencillos. Trabajar con proyectos puede servir para desarrollar distintos aspectos del aprendizaje: el racional, el creativo y el emocional.

•
Son una buena manera de involucrar activamente a los alumnos y ayudan a desarrollar el sentido de la responsabilidad.

•
Dado que tienden a un proceso de aprendizaje más integral, llevan consigo y reflejan la comunicación real.

•
Permiten que los alumnos con capacidades y estilos de aprendizaje distintos trabajen a su propio ritmo.

•
Estimulan tanto la autonomía como la cooperación por parte del alumno.

•
Pueden colaborar en el desarrollo de destrezas de búsqueda e investigación.

>las nuevas tecnologías

English Adventure tiene en cuenta el reto de educar a nuestros alumnos en las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) como medio de acceder a la información y como instrumento de trabajo en el aula. Ofrece un CD-ROM en el que paralelamente al Pupil’s book se trabajan los contenidos de las diferentes unidades didácticas en forma de actividades interactivas que permiten un aprendizaje autónomo motivador y un acercamiento al uso de los ordenadores, siendo reforzado el lenguaje clave de cada unidad.

>la evaluación

La evaluación es una parte integral del proceso de enseñanza y aprendizaje. Puede proporcionar información importante no solo del rendimiento de los alumnos, sino también de los tipos de materiales utilizados y de los métodos didácticos empleados. El material de evaluación que contiene English Adventure ha sido diseñado para analizar el progreso en el aprendizaje, con el objetivo de reforzar los aspectos positivos y mejorar aquellos que lo necesiten. Para la evaluación formativa, es aconsejable que tanto el trabajo de los alumnos como las actividades realizadas en el aula (elementos metodológicos, materiales utilizados, etc.) sean supervisados sistemáticamente y de manera regular.

Para llevar a cabo la evaluación sumativa hay Evaluation sheets fotocopiables en el Resource Bank que se corresponden con cada unidad didáctica (incluyen hojas distintas para la evaluación del trabajo lingüístico y la de la destreza auditiva). Dado que los exámenes tradicionales suponen a menudo una carga adicional de tensión y ansiedad, este material ha sido cuidadosamente preparado para evaluar lo que se enseña en el curso utilizando el tipo de actividades que los niños ya conocen. Ellos pueden participar en la corrección de la Evaluation sheet para que sean conscientes de su progreso en el aprendizaje. 

La autoevaluación tiene gran importancia en English Adventure a medida que los niveles son más altos. Los niños tienen cada vez mayor capacidad para reflexionar sobre su propio progreso en el aprendizaje de la lengua, aunque lo hagan de un modo intuitivo. Por esta razón el material incluye la sección My English Adventure al final de cada unidad del Activity Book. Aquí se invita a los alumnos a reflexionar sobre lo que han aprendido, y lo que pueden hacer con ello en la nueva lengua.
	

	
	

	d)
Organización del 
tiempo
	Sesiones de 1 hora programadas: 6. Total: 6 horas


Instrumentos de evaluación:

	a)
Pruebas 
escritas
	· Evaluation Sheets correspondientes del Resource Bank
· Actividades del Activity book

· Actividades fotocopiables del Resource bank

	
	

	b)
Pruebas orales
	· Canciones (calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (calidad, producción y rendimiento).

· Preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

	
	

	c)
Trabajos
	· Rendimiento en las actividades adicionales, en el diario del alumno, libreta o fichas individuales.

	
	

	d)
Otros 
instrumentos
	· Actividad My English Adventure al final de cada una de las unidades del Activity Book para que los niños y niñas puedan introducirse en la reflexión sobre cuál es su propia evolución en el proceso de aprendizaje del idioma.

· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.


Evaluación de la práctica docente:

	a)
Adecuación de 
lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total PA:

Total NM:


	c) Apoyos
	(Según proceda en cada caso)


Observaciones o decisiones:......................................................................................................

……………………………………………………………………………………………………………….





(Fecha y firma)
UNIDAD DIDÁCTICA Nº 2. THERE IS A TOWN EA5

Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA):

OBJETIVOS GENERALES

· Hablar sobre sus pertenencias y decir y escribir direcciones.
· Usar el presente (“there’s/are”) y el vocabulario de la unidad.
· Seguir una historia en inglés y decir lo que les gusta del campo o la ciudad.
· Formular preguntas y respuestas usando la gramática de la unidad.
· Evaluar su propio progreso.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS

LESSON 1

Hablar de las posesiones, decir y escribir direcciones, participar en un role play.

LESSON 2

Presentar there is/are y vocabulario sobre la ciudad.

LESSON 3

Seguir una narración en inglés.

LESSON 4

Personalizar el lenguaje para hablar de tu ciudad, y decir lo que te gusta de la ciudad y del campo.

LESSON 5

Practicar preguntas y respuestas usando la gramática de la unidad; cantar una canción.

LESSON 6
Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real; hacer una postal de tu ciudad; evaluar el progreso de la clase y que cada alumno evalúe el suyo.

Contenidos:

1. Escuchar, hablar y conversar

· Señalar distintas pertenencias para repasar vocabulario y practicar con los pronombres demostrativos.
· Formar una cadena de preguntas con los compañeros preguntando y respondiendo por el lugar donde viven.
· Unir las dos partes de una oración con la preposición adecuada.
· Construir diálogos con el compañero representando el uno a un dependiente y el otro a un cliente, para preguntar y responder sobre precios.
· Clasificar una serie de frases como verdaderas o falsas y escribir luego ellos oraciones (verdaderas o falsas) para leerlas al resto de la clase.
· Construir por parejas preguntas y respuestas usando adecuadamente “there is /are..., is/are there...?” y las palabras de vocabulario de la historia leída.
· Responder por parejas a las preguntas que se formulan en el chant.
· Construir diálogos con el compañero para saber si les gusta el campo o la ciudad, explicando lo bueno de cada sitio.
· Dibujar los edificios de una calle y una escena del campo o la ciudad y comentarlos después.
· Cantar la canción de la unidad y aprender a sugerir utilizando “Let’s”.
· Averiguar de qué dibujo trata una descripción de una ciudad y describir ellos después las dos restantes.
· Comentar las fotos y los textos de la lección.
· Expresar su opinión sobre la unidad.
2. Leer y escribir

· Escribir sobre lo que hay en su propia ciudad ayudándose del texto de la lección.
· Construir diálogos con el compañero para preguntar y responder sobre números de teléfono y escribir luego los que escuchen en una grabación.
· Hacer una postal de su ciudad dibujando algo de ella y escribiendo una frase sobre ella.
3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

· Léxico y estructuras

· This/that/these/those; where do you live?; I live at (...); (...) lives in (...); objetos de clase; números del 1 al 100; family; uncle; aunt; cousin; grandma; there’s/there’re; how much is/are (...)?; it’s/they’re (...); café; chemist’s; cinema; library; park; supermarket; video shop; big/small; town; algunos plurales y algunas direcciones; is/are there?; there isn’t/there are not; cave; mountain; river; waterfall; beautiful; country; flowers; trees; in a/on a (...); do you like (...)?; what do you like?; where do you live?; I like (...); what’s your telephone (mobile) number? It’s (...); weekend; bus; car; street; market; theatre
· Lenguaje receptivo
· Oh dear, poor you!

· What about (...)?

· Too.

· Where does (...) live?

· Who says (...)?

· Roads

· Everywhere.

· Lots of.

· A talking tree.

· Both.

· Wait!

· Let’s have the answers please;

· Boat.

· Buildings.

· Fair.

· Scary.

· Let’s go.

· Delete.

· Game.

· Reply.

· Save.

· Takeaway.

· Castles. 

· Cities.

· Forests.

· Lakes.

· Maze.

· Palaces

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Participar activamente en las actividades que se realizan en clase.
· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás.
· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe.
· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas
4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Respetar a los compañeros en las actividades que se realizan en grupo y por parejas.
· Enseñarles a respetar las pertenencias de sus compañeros.
· Motivarles para incrementar su interés en otros países y otras culturas

III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: pronombres demostrativos, preposiciones

· Competencia matemática: números – teléfono, precios y sumas

· Conocimiento e interacción con el mundo físico: cosas en el pueblo y en el campo

· Competencia social y ciudadana: preguntar por precios

· Competencia cultural y artística: actuar, cantar una canción y leer una historia en inglés

Actividades:

LESSON 1

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa los números hasta el 100 (a/one hundred). Si los alumnos no se sienten seguros al decir números altos, pídeles que digan números correlativos en un ejercicio encadenado por toda la clase. Por ejemplo, di al Alumno 1 que empiece por un número (por ejemplo, 28). Después de nueve o diez números, para la “cadena” y da al siguiente alumno un número más alto para empezar otra “cadena”.

•
Si los alumnos se sienten seguros a la hora de decir números, escribe 5 o 6 sumas en la pizarra para que las lean. Por ejemplo, 16 + 15 =? (sixteen and fifteen are thirty-one).

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Muestra alguna de tus pertenencias y pregunta a distintos alumnos: What’s this? (It’s a pencil). Muestra la diferencia entre this y that. Por ejemplo, pon tu bolso, tu libro y tu estuche en el extremo más alejado del aula. Después vuelve junto a tu mesa, muestra tu bolígrafo, tu regla y tu goma de borrar, y di: This is my (pen). Señala el bolso, el libro y el estuche y di: That is my (bag).

Pupil’s Book 
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Activity 1: 

•
Pide a los alumnos que hablen de la imagen. Anímales a utilizar el inglés siempre que sea posible. Si es necesario, haz preguntas; por ejemplo, Who is in the picture? Where are they? What can you see? What’s (William) doing? Después pon la grabación dos o tres veces.

R•17


Nina: Hi William! Oh dear, poor you! Is this your mobile phone?

William: Yes, thanks! And these are my pens and my pencils.

Eddie: And is this your bag?
Activity 2: 

•
Los alumnos miran las mochilas y, después de ti, repiten los nombres de las calles y la oración sobre William. Recuérdales la “s” de la tercera persona. Explica en L1 el significado de town y llama la atención de los alumnos sobre el título de esta unidad (There is a town). A continuación pregúntales: What about Nina? (Nina lives at 85 Yardley Square). Después pregunta: What about Eddie? Cada alumno elige uno de los tres personajes y dice dónde vive. Por ejemplo: Eddie lives at six Arden Avenue. Destaca en L1 el orden de las palabras en las direcciones en inglés (el número de la casa se dice antes que el nombre de la calle).

•
Escribe en la pizarra: Where do you live? I live at… Los alumnos repiten la pregunta varias veces. A continuación preguntan y responden en cadena por toda la clase. Diles que no “traduzcan” los nombres de las calles.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Escribe en la pizarra:

This is my…
These are my…

That is my/(Anna’s)…
Those are my/(Anna’s)…

•
Muestra (una regla) y di: This is my (ruler). Después muestra varios (bolígrafos) y di: These are my (pens). Por turnos, distintos alumnos muestran algunas de sus cosas y dicen las dos oraciones.

•
Recoge las pertenencias de algunos alumnos, colocándolas lejos de sus dueños (por ejemplo, ponlas en tu mesa o en la de otro alumno). Por turnos, distintos alumnos señalan algún objeto y dicen: That’s/Those are my/Anna’s (ruler/rulers).
Activity book 
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Activity 1:

Mira la palabra del ejemplo con la clase. Los alumnos buscan las demás palabras y las rodean con un círculo. Corrige sus respuestas pidiendo a distintos alumnos que escriban las palabras en la pizarra y las digan.

Solución: bag; pencil; ruler; sharpener; pen; rubber.

Activity 2: 

Lee en voz alta la instrucción. Escribe la primera oración en la pizarra y pide a los alumnos que ordenen las letras descolocadas; después pide a uno de ellos que escriba la palabra en la pizarra (school) y que rodee con un círculo la palabra correcta en la oración (That). Comprueba en L1 que los alumnos recuerdan que usamos that para los sustantivos en singular que no están cerca de nosotros.

Los alumnos completan el ejercicio, primero ordenando las letras de la palabra y después rodeando con un círculo la respuesta adecuada. Pueden consultar lecciones anteriores del Pupil’s Book para comprobar la ortografía. Ayuda si hace falta. Corrige sus respuestas en la pizarra y lee en voz alta las oraciones.

Solución: That is my school.   Those are my friends.   This is my bike.   These are my trainers.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página  12

Activity 3: 

Los alumnos leen la oración de William y las palabras propuestas. Señala que utilizamos in con las ciudades y at con el número de la calle. Comprueba que los alumnos recuerdan el significado de uncle, aunt y cousin. Escribe la primera respuesta en la pizarra: My grandma lives at 55, West Square. Los alumnos buscan las direcciones restantes, escriben las oraciones y, en la última línea, ponen su propia dirección (I live at…). Recuerda a los alumnos que han de utilizar la forma adecuada del verbo (He/She lives / I live). Corrige las respuestas en voz alta.

Solución: 2. My uncle lives at 22, Tree Street. 3. My cousin lives at 9, Cherry Road. 4. My aunt lives at 99, Hill Avenue.



	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Los alumnos miran la página 12 del Pupil’s Book. Pon la grabación (R-17) de nuevo. Divide la clase en tres grupos (Nina, Eddie y William). Pon otra vez la grabación para que los tres grupos digan su parte a la vez que suena. Escribe en la pizarra: Is this/that your…? Yes, thanks. And these/those are my…

Establece el escenario. Elige a un alumno para que sea “William” y pídele que se siente en una silla (su “bicicleta”) delante de todos. Pon sus bolígrafos, lapiceros, regla y goma de borrar cerca de él, y sus libros, cartera y estuche más lejos. Pide a dos alumnos que sean “Nina” y “Eddie”. Los tres alumnos representan un diálogo utilizando las palabras de la pizarra. Repite el role play con otros grupos de tres alumnos y sus pertenencias.


LESSON 2

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Da a los alumnos 30 segundos para que miren de nuevo las direcciones de la Activity 2 en la página 12 del Pupil’s Book. Pídeles que cierren los libros y pregunta: Where does (William) live? Los alumnos intentan recordar las direcciones y las dicen. Pide a parejas de alumnos que, por turnos, salgan a la pizarra y escriban una de las direcciones. El resto de la clase puede ayudarles con la ortografía, si hace falta. Pregunta a distintos alumnos: Where do you live? [I live at (number, name of street) in (name of town)].

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Pupil’s Book 
página 13

Activity 3: 

•
Enseña el vocabulario sobre la ciudad pidiendo a los alumnos que miren las imágenes y las palabras de la actividad. Los alumnos repiten cada palabra varias veces después de ti. Comprueba que las entienden haciendo preguntas sobre la ciudad o barrio de los alumnos. Por ejemplo: Is the library in (name of street)? What’s the name of a (park) in (name of town)? Lee en alto la instrucción y las dos primeras frases sobre Mill Town, comprobando que los alumnos recuerdan el significado de small y big. Haz que te digan la palabra para el primer dibujo (supermarket). Los alumnos trabajan por parejas “leyendo” lo que queda del texto para averiguar si hay un cine (Yes).

•
Pide a distintos alumnos que lean en alto las oraciones.

Solución: There’s a big supermarket, a cinema, a library and a chemist’s. There are two parks and two cafés and there´s a video shop, too.
•
Escribe en la pizarra: There’s a (cinema) in Mill Town. There are (two parks) in Mill Town. Explica en L1 que utilizamos there’s (there is) con sustantivos en singular y there are con sustantivo en plural. Borra las palabras Mill Town de las dos oraciones de la pizarra y en su lugar escribe my town. Los alumnos dicen frases sobre su propia ciudad utilizando las palabras de la pizarra y el vocabulario de la Activity 3.

Activity 4: 

•
En L1, explica que decimos these para cosas en plural que están cerca de nosotros y those para aquellas que están lejos. Muestra la diferencia entre these y those; por ejemplo, pon tres o cuatro libros en el extremo más alejado del aula. Después vuelve a tu mesa. Muestra en alto dos o tres lapiceros y di: These are my (pencils). Señala los libros y di: Those are my (books).

•
Pide a los alumnos que miren cada diálogo y repitan las preguntas y respuestas después de ti. Destaca en L1 el uso de It’s con objetos en singular y they are si están en plural. Comprueban que los alumnos entienden el uso de this, that, these y those. Después pídeles que miren la lista de precios y que nombren los productos y los precios después de ti. Llama su atención sobre la forma plural de los nombres y sobre la pronunciación de cases y watches. Pide a dos alumnos que lean en alto el diálogo del estuche de la ilustración 1. Después, pide a otros dos que lean el de los relojes de la ilustración 3.

•
Los alumnos trabajan por parejas, representando diálogos para todos los objetos de las imágenes y asumiendo el papel de cliente y dependiente por turnos. Pasea por el aula y supervisa la actividad, corrigiendo cualquier error que observes. Algunas de las parejas representan uno de los diálogos para que lo oiga toda la clase.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Ofrece más práctica para el uso de there is/are. Escribe en la pizarra: There is a (ruler) in my pencil case … There are (four pencils) in my pencil case. Pide a algunos alumnos que miren en sus carteras y estuches y haz que te digan dos o tres frases de ejemplo. Luego pide a todos que escriban tres o cuatro frases parecidas.

Activity book 
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Activity 4: 

Lee en alto las instrucciones para ambas partes del ejercicio y comprueba que los alumnos saben lo que tienen que hacer. Asegúrate de que entienden el significado de “true” y “false” escribiendo dos frases en la pizarra y preguntando después a los alumnos cuál es verdadera y cuál es falsa. Por ejemplo: 1.William lives in Mill Town (True). 2. William lives in (Madrid) (False). Los alumnos consultan el texto de las imágenes de la Activity 3 en la página 13 del Pupil’s Book mientras leen y califican las oraciones como verdaderas o falsas. Corrige las respuestas antes de que escriban sus dos oraciones propias.

Solución: 1. True; 2. True; 3. True; 4. False; 5. False.

Anima a los alumnos a decir una nueva frase verdadera y otra falsa sobre Mill Town. Pide a los alumnos que escriban sus propias oraciones verdadera y falsa, mirando la Activity 3 en la página 13 del Pupil’s Book. Pídeles que lean en alto sus frases para que el resto las oigan y comprueben. Pueden comprobar cuántas frases distintas han escrito en total.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página  13

Activity 5: 

Pide a los alumnos que miren la primera imagen. Haz que digan la pregunta y la respuesta. Diles en L1 que consulten los diálogos de la Activity 4 en la página 13 del Pupil’s Book para ayudarles con este ejercicio. Si es necesario, recuérdales cuándo usar this/that/these/those. Haz que trabajen por parejas para completar los tres diálogos restantes. Corrige sus respuestas pidiendo a algunas parejas que lean en voz alta los diálogos.

Solución: 1. How much is that? It’s 150 euros. 2. How much is this? It’s 30 euros. 3. How much are these? They are 15 euros. 4. How much are those? They’re 12 euros.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Role play

Organiza una “Tienda de cosas para el colegio”. La superficie de tu mesa puede ser el “mostrador” de la tienda: coloca una regla, un sacapuntas, algunos bolígrafos y algunos lapiceros. Utiliza una silla, una mesa o una estantería alejada de los “clientes” y coloca encima una cartera, algunos libros y algunos estuches. Escribe en la pizarra: How much is this?/is that?/are these?/are those? It’s/They’re...

Pide a dos alumnos bastante seguros de sí mismos que vengan a tu tienda y pregunten precios. Anímales a coger y tocar las cosas del mostrador que tienen cerca, y a señalar en dirección a las más alejadas. Inventa precios para los objetos por los que pregunten. Después de dos o tres diálogos, pide a uno de los alumnos que sea el dependiente y diga los precios. Repite la actividad con distintos grupos de alumnos.


LESSON 3

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa el vocabulario de la lección. Escribe en la pizarra palabras con las letras desordenadas:

1. K A R P (park) 
2. M A R P E R K E T S U (supermarket)

3. A R R B I Y L (library) 4. M N C A E I (cinema)

5. E C F A (café) 
 6. D O E V I   H O P S (video shop).


Di: Find the words. Los alumnos trabajan por parejas y escriben las palabras con un límite de tiempo (por ejemplo, 45 segundos).

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Pupil’s Book 
página 14

Activity 5: 

•
Anima a los alumnos a mirar las imágenes, a hablar de los dos personajes (Pocahontas y John Smith) y a decir lo que sepan sobre la historia (utilizando el inglés siempre que puedan). Después di: Listen and read. Pon la grabación una vez para una comprensión general.

Basada en hechos reales, Pocahontas cuenta la historia del conflicto entre los colonos ingleses de Jamestown, Virginia, y la tribu local de nativos norteamericanos, los powhatan.

Pocahontas, una aventurera chica powhatan, va a todas partes con sus dos amigos, Meeko el mapache y Flit el colibrí. Visita al espíritu árbol, Abuela Sauce, para conocer su futuro. Enseguida conoce a John Smith, un valiente capitán inglés. Mientras Pocahontas enseña a Smith a entender y respetar la naturaleza, ambos se enamoran.

Los colonos ingleses están liderados por el ambicioso gobernador Ratcliffe. Están dispuestos a encontrar oro en su nuevo territorio, y están convencidos de que los powhatan lo esconden. Kocoum, un guerrero powhatan, muere a manos del torpe inglés Thomas. Smith hace creer a los powhatan que el culpable fue él. Pocahontas suplica a su padre, el jefe powhatan, que deje vivir a Smith. Está convencida de que su futuro depende de mantener la paz entre su tribu y los colonos ingleses.

Cuando Smith es herido por el furioso gobernador Ratcliffe, se ve forzado a volver a Inglaterra, dejando atrás para siempre a su amor, Pocahontas.
Pregunta: Where does John live? (In London). Who says “Hello, John Smith”? (Grandmother Willow). Para más información ver página 158.
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ST (John): Now listen to a story.

Ilustración 1

ST: Pocahontas and John Smith are talking.

ST (John): This place is beautiful. There are trees and mountains everywhere!
Ilustración  2

ST (Pocahontas): Where do you live, John?

ST (John): I live in London, in England.

Ilustración  3

ST (Pocahontas): Is there a river in London?

ST (John): There’s a river but there isn’t a big waterfall.

Ilustración  4

ST (Pocahontas): Are there trees in London?

ST (John): Yes, there are, but there are lots of houses and roads, too.
Ilustración  5

ST: Suddenly John hears a new voice.

ST (Grandmother Willow): Hello, John Smith.

ST (John): What? Who’s here?

Ilustración  6

ST: John looks up at the big tree in front of him.
ST (John): The tree is talking to me!

Ilustración  7

ST (Pocahontas): This is Grandmother Willow.
ST(John): There are no talking trees in London.

*ST = Storyteller
Pocahontas y John Smith están hablando del mundo de ella. John Smith cree que es muy bello porque hay muchos árboles y montañas por todas partes. Pocahontas le pregunta por Londres, donde él vive. Hablan de las diferencias entre el mundo de Pocahontas y Londres. Hay un río en Londres, pero no hay ninguna cascada. Hay árboles en Londres, pero también hay muchas casas y carreteras. De repente, Abuela Sauce se presenta a John Smith. Él se sorprende de que le hable un árbol. ¡Desde luego que no hay árboles parlantes en Londres!

•
Pon la grabación de nuevo, haciendo pausas de la siguiente manera: después de la ilustración 1, pide a los alumnos: Point to the trees. Point to the mountains. Diles que repitan las palabras después de ti. Después de la ilustración 3, pídeles: Point to the river. Point to the waterfall. Diles que repitan las palabras después de ti. Después de la ilustración 7, pídeles: Point to the talking tree.

•
Di en L1 que busquen y lean en alto los sustantivos plurales de la historia (trees, mountains, houses, roads). Llama la atención de los alumnos sobre la pronunciación de houses.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Escribe en la pizarra: shops, mountains, trees, a waterfall, a river, houses, a talking tree. There is/isn’t a... in London. There are/ are no... in London.

•
Haz que la clase te diga frases de ejemplo (como: There are shops in London. There are no mountains in London).

•
Llama la atención de los alumnos sobre las formas interrogativas Is there…? y Are there…? Escribe en la pizarra: Is there … in London? Yes, there is./No, there isn’t. Are there... in London? Yes, there are./No, there aren’t. Pide a una pareja de alumnos que pregunten y contesten utilizando las palabras de la pizarra.

Activity book 
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Activity 6:

Lee la oración de ejemplo junto con toda la clase. Los alumnos trabajan por parejas, combinando las oraciones con el personaje que las dice. Pueden consultar la historia del Pupil’s Book, si así lo desean. Corrige sus respuestas pidiendo a varios alumnos que lean en alto todas las oraciones de John y después todas las de Pocahontas.

Solución: John: I live in London. Who’s here? There are lots of houses and roads. Pocahontas: Is there a river in London? Are there trees in London?

Activity 7: 

Comprueba que los alumnos recuerdan las palabras de la narración. Completa la primera oración con la clase. Después los alumnos rodean con un círculo las palabras de las oraciones 2 y 3. Pueden comprobar sus respuestas consultando el Pupil’s Book. Corrígelas en voz alta.

Solución: 1. mountains; 2. river, waterfall; 3. talking tree.
Los alumnos escriben su propia frase sobre Londres. Pasea por la clase y corrige. Algunos pueden leer sus frases en alto.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página  14 

Activity 8: 

Los alumnos trabajan solos para buscar y escribir las palabras. Corrige sus respuestas pidiendo a algunos que escriban las palabras en la pizarra y las digan.

Solución: beautiful; talking.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Picture game

Los alumnos vuelven a mirar la historia de Pocahontas. Pon la grabación (R-18), haciendo pausas para que la clase escuche y repita. Después divide la clase en cuatro grupos (John, Pocahontas, el narrador y Grandmother Willow). Pon la grabación varias veces para que cada grupo diga su papel y después intercámbialos.

Si hay espacio, monta la escena para el role play. Pon tres o cuatro sillas para que John y Pocahontas paseen entre ellas. Prepara un espacio en un rincón del aula para que Grandmother Willow esté de pie. El narrador permanece de pie a un lado de la habitación, fuera del espacio de la acción. Pide a un grupo de cuatro alumnos que interprete la historia. Pueden leer el texto del libro, pero deben intentar actuar. Después repite la actividad con distintos grupos.


LESSON 4

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa el vocabulario de la ciudad. Escribe en la pizarra Town: houses, shop. Haz que te digan más palabras relativas a la ciudad para escribir en la pizarra. Después presenta la palabra country, explica en L1 y escribe en la pizarra Country: mountains, trees. Haz que te digan una o dos palabras más relativas al campo. Señala en L1 que algunas cosas pueden estar en la ciudad y en el campo, por ejemplo, a river. Da unos 15 segundos para que, por parejas, escriban cualquier otra palabra “del campo” y “de la ciudad” que ellos sepan. Pide a algunos alumnos que escriban las palabras en la pizarra.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Pupil’s Book 
página 15

Activity 6: 

•
Utilizando las imágenes y there is/are pide a los alumnos que digan lo que pueden ver en el campo y en la ciudad. Después pon el chant dos o tres veces para que lo escuchen y lean.

R•19


One, Two. What do you like?

The country? The town? Or both?

Three, four. Where do you live?

In a house? In a tree? On a boat?

Five, six. Is your school in the country?

Are there birds and flowers and trees?

Seven, eight. Stop! Wait!

Let’s have the answers, please!

(Repetir)

•
Pide a los alumnos que lean el chant de nuevo y busquen en él las preguntas. Escríbelas en la pizarra. Pide a varias parejas que hagan las preguntas de la pizarra y las contesten. Las preguntan y responden por parejas o en grupos de tres. Si es posible, deja las preguntas en la pizarra para usarlas de nuevo en la actividad Consolidation.

Activity 7: 

•
Los alumnos leen las oraciones y las hacen coincidir con Nina o Eddie. Después, pídeles que sean o Nina o Eddie y que digan sus frases. Dales un ejemplo, por ejemplo: I’m Nina. I like the town. There are cinemas. Anima a los alumnos a debatir cualquier diferencia en sus frases.

Activity 8: 

•
Pide a dos alumnos que lean la pregunta y la respuesta. Luego todos practican por parejas. Diles en L1 que construyan el mayor número posible de frases para decir por qué les gustan la ciudad o el campo. Los alumnos pueden averiguar a cuántos de ellos les gusta la ciudad o el campo. Di: Put your hand up if you like the town/the country.
Ringo Phono!

•
Pon la grabación para que los alumnos la escuchen y lean.

R•20


Hello Claire! Is Mary there?

Where? The fair? It’s scary there!

•
Comprueba en L1 que entienden fair y scary. Pon la grabación varias veces para que la escuchen y se sumen a ella. Llama su atención sobre las palabras que contienen el sonido que se va a practicar, /(/ (schwa): Claire, Mary, there, where, fair, scary. Pide a los alumnos que digan estas palabras después de ti. Puede resultarles de ayuda aislar el sonido y repetirlo después de ti varias veces. Si es necesario, pídeles que digan después de ti los dos sonidos del diptongo /e(/ y /(/, primero lentamente y luego más rápido.

•
Divide la clase en dos grupos, uno hace la pregunta y el otro la responde. Pon la grabación varias veces.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Divide la clase en cuatro grupos. Cada grupo recita dos líneas del chant de la Activity 6. Pon la grabación (R-19) para que los grupos la oigan y se unan a ella en sus líneas correspondientes. Si has dejado escritas en la pizarra las preguntas de Presentation, los grupos pueden utilizarlas como pistas. Pon la grabación para que los grupos vayan uniéndose a ella y digan su parte de memoria.

Activity book 
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Activity 9: 

PARTE 1: 

Los alumnos trazan líneas desde las preguntas de la niña a las respuestas del niño. Previamente, comprueba que entienden el vocabulario y, si quieres, repasa las respuestas oralmente con la clase antes de que los alumnos se pongan a trabajar, solos o por parejas. Corrige las respuestas pidiendo a parejas de alumnos que lean en alto preguntas y respuestas.

Solución: 1. c; 2. d; 3. a/b; 4. e; 5. a/b.

PARTE 2: 

Pide a parejas de alumnos que hagan y contesten algunas preguntas sobre su ciudad, y haz que te digan más preguntas para poner en la pizarra, Por ejemplo: Is there a (cinema)? Las parejas se turnan para hacer y contestar las preguntas sobre su ciudad. Supervisa la actividad, tomando nota de cualquier problema general para luego tratarlo con la clase.

Activity 10:

Lee las instrucciones en alto. Comprueba que los alumnos entienden la palabra buildings. Dibuja una calle y edificios en la pizarra. Etiqueta los edificios; por ejemplo, a cinema, (two) cafes. Haz que los alumnos te digan oraciones para poner en la pizarra, como: There’s a (cinema)/ There are (two cafes). Cada alumno dibuja y etiqueta su dibujo (consultando el libro si es necesario), y escribe oraciones utilizando: There’s/are… Pasea por la clase y supervisa la actividad, corrigiendo cualquier error. Por parejas los alumnos se leen uno a otro las oraciones.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
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Activity 11: 

Pide a los alumnos que miren las fotografías del Pupil’s Book, página 15, Activity 7 (I like the…), y pregunta cuál prefieren. Pide a distintos alumnos que lean en alto la oración y la completen con town o country. Leen en alto las dos guías de oraciones restantes (There’s a…/ There are…). Explica en L1 que han de hacer un dibujo de una ciudad o una escena campestre para después completar las oraciones sobre su dibujo. Si lo deseas, dibuja una escena de ejemplo en la pizarra y escribe algunas frases sobre ella.

Mientras completan la actividad, pasea por el aula y supervisa, ayudando a los alumnos a corregir sus errores. Al terminar, se enseñan los dibujos y leen sus frases por parejas o en pequeños grupos.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Ask and answer

Escribe estas guías para preguntas en la pizarra, y haz que los alumnos digan una o dos preguntas y respuestas de ejemplo: 

1. Where/live? I live… 2. What/like? The country? The town? Or both? I like... 3. Is your school in (the country)? 4. Is there ... in (name of pupils’ town/village)? 5. Are there... in (name of pupils’ town/village)? 6. Do you like waterfalls/supermarkets...?

Los alumnos trabajan por parejas o todos juntos, y se turnan para hacer y contestar preguntas utilizando las palabras de la pizarra. Supervisa la actividad y ayúdales a corregir cualquier error.


LESSON 5

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Escribe en la pizarra el texto de Ringo Phono (Pupil’s Book, Lección 4, página 15) en cinco frases:

1. Hello Clare!
2. Is Mary there?
3. Where?

4. The fair?
5. It’s scary there!

•
Pon la grabación (R-20) dos o tres veces para que la clase se una a ella; después todos los alumnos, de uno en uno, dicen una frase de la rima siguiendo el ritmo de la grabación. Los alumnos pueden “dirigir” con una mano siguiendo el ritmo.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Di: Put your hand up if you’ve got a mobile phone. Pregunta a algunos alumnos: What colour is it? Is it at home or at school? Do you like your mobile phone? Repasa los números del 0 al 9. Haz que te digan o presenta cómo se dice 66 cuando es parte de un número de teléfono (double six). Señala que podemos decir Oh o zero para el número 0 cuando decimos un número de teléfono.

Pupil’s Book 
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Activity 9: 

•
Pregunta a los alumnos qué está haciendo William (He’s talking on his mobile phone). Lee en alto las cuatro preguntas y pon la grabación dos veces para que los alumnos la escuchen, lean y respondan.

R•21


William: Hi! My mobile number is 607 38 92 61. What’s yours? Oh! Wait a minute. Someone’s ringing me. Hello, William here. Who? Oh Sonia! Hi! The cinema? Yes, great! See you later. Bye!

Solución: 1. 607 38 92 61; 2. Sonia; 3. To the cinema.

•
Pide a parejas de alumnos que lean en alto las preguntas y las contesten. Después de la pregunta 4, pregunta a los alumnos: Do you like going to the cinema? What’s your favourite film?
Activity 10: 

•
Pon la grabación para que los alumnos la escuchen y lean. 

R•22


There’s a text on my mobile

From a friend:

Let’s go fishing in the

River today.

Take your ball

And then we can play.

Look! Here, what does it say?

Save, delete, reply, OK!

Let’s go shopping in the

Town today.

We can buy a game and a takeaway.

Look! Here, what does it say?

Save, delete, reply, OK!

•
Si algunos alumnos tienen su propio teléfono móvil con ellos, pídeles que los miren y pregunta: Does your mobile phone say (“OK”/ save/ delete/ reply/ send)? Comprueba que los alumnos entienden todo el vocabulario.

•
Escribe en la pizarra: Let’s go fishing today. Let’s go shopping today.

•
Explica en L1 que utilizamos let’s go para sugerir a alguien lo que nos gustaría hacer. Pide a los alumnos que repitan las frases detrás de ti y que creen oraciones utilizando: swimming / dancing / snorkelling / climbing (si los alumnos lo preguntan, explica que let’s es la contracción de let us). Después pon la grabación varias veces para que los alumnos la escuchen y canten. Anímales a intentar recordar parte de la letra y a cantar sin mirar el libro.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Escribe en la pizarra dos o tres números de teléfono para que los alumnos los lean en alto; después pide a todos que escriban su número de teléfono o uno inventado.

•
Escribe en la pizarra: What’s your phone number? It’s…, y pide a dos o tres parejas de alumnos que hagan y respondan la pregunta, escribiendo los números en la pizarra. Por parejas, los alumnos preguntan, contestan y apuntan el número de su compañero, y después comprueban que esté bien.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Grammar Time

•
Pide a los alumnos que lean y repitan las preguntas y respuestas. Si tienen alguna duda sobre la gramática, anímales a preguntarte.

•
Escribe en la pizarra: How much is…/are…? It’s/They’re… Comprueba que tanto los alumnos como tú tenéis libros y dos o tres lapiceros sobre las mesas. Después, crea diálogos utilizando las palabras y los objetos, e inventando precios. Muestra cómo hacerlo: los alumnos tienen que coger las cosas de sus pupitres, señalarlas y preguntar: How much…? Haz que trabajen por parejas, turnándose para hacer y responder las preguntas. Comprueba su pronunciación, la elaboración de las preguntas y respuestas, y toma notas sobre el progreso de los alumnos.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Veánse las actividades fotocopiables del Resource Bank Activity 2, Unidad 2, Lección 5, para realizar prácticas adicionales.


LESSON 6

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Pide a los alumnos que miren de nuevo la canción The Movil Song (página 16) y pon la grabación para que la lean y canten (R-22). Después escribe en la pizarra los dos primeros grupos de palabras (go fishing/go shopping). Completa la tabla en la pizarra pidiendo a la clase que te digan las expresiones:

Let’s
go fishing
   in the
river today.


go shopping

town



go swimming

pool


go climbing

mountains


go cycling

country

•
Los alumnos trabajan por parejas para sugerir qué hacer por turnos. Camina por el aula para verificar que las parejas de alumnos no tienen dificultades para completar la tarea.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Pupil’s Book 
página 17

Activity 11: 

•
Anima a los alumnos a describir las fotografías. Por ejemplo: There are buses. Pide a los alumnos que adivinen dónde están los dos lugares (Hampton Court Palace y Picadilly Circus están en Londres). Pregúntales en L1 si saben algo de estos lugares u otros sitios de Londres. Si conviene, diles que Picadilly Circus, con sus fuentes y la estatua de Eros (1892), está en el centro de la ciudad, muy cerca de los teatros y las tiendas. Hampton Court Palace, construido en 1514, es famoso por su galería de pinturas, sus jardines y su laberinto. Está situado a las afueras de la ciudad, sobre el río Támesis (Thames).

•
Si tienes algunas fotos de sitios famosos de Londres, llévalas a clase para mostrarlas y comentárselas a los alumnos. Después, pon la grabación dos o tres veces para que la escuchen y lean. Explica cualquier palabra nueva y anima a los alumnos a que adivinen el significado.

R•24


In Britain there are mountains, forests, lakes, and rivers. There are a lot of castles and palaces, too. In Hampton Court Palace there is a maze. It’s easy to get lost there! Is there a maze near you?

In the towns and cities there are shops, cars, buses and a lot of people. On Saturdays, people like going to cinemas and theatres. On Sundays, they like shopping in the street markets. Markets are fun!
•
Los alumnos contestan a la pregunta: Is there a maze near you? Anímales a decir (en L1) si conocen o han visitado algún laberinto. Después lee en alto las dos preguntas. Comprueba que recuerdan el significado de weekend. Haz que te digan frases para contestar a la primera pregunta. Después, elige parejas para que hagan y contesten la segunda pregunta, comenzando sus respuestas con I like going to… Anímales a usar vocabulario del libro, pero enseña palabras nuevas si cualquier alumno las necesita.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Formula preguntas variadas a los alumnos de uno en uno, asegurándote de que todos contestan al menos a una pregunta. Ejemplos de preguntas: What do you like doing on (Saturdays)? Where do you like going on (Sundays)? Where do you live? What’s your phone number? What day is it? (Is) there (a library) in your school? (Is) there (a market/a lot of trees) in your town?
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Activity 14: 

Lee las instrucciones y mira la respuesta de ejemplo con los alumnos. Comprueba que entienden que deben completar las palabras con las vocales de la derecha. Si quieres, haz la siguiente palabra con toda la clase. Los alumnos completan las palabras y después escriben dos palabras más (completas) para ciudad y campo. Corrige sus respuestas pidiendo a algunos alumnos que escriban las palabras en la pizarra y las lean en voz alta. Pueden ver cuántas palabras distintas se les han ocurrido sobre “ciudad” y “campo”.

Solución: cinema; supermarket; country; river; mountains.
Activity 15: 

Lee en alto las guías del ejercicio. Señala el uso de los verbos en singular y plural, y en forma afirmativa y negativa. Escribe en la pizarra algunas frases de ejemplo sobre la ciudad de los alumnos. Por ejemplo: In my town there’s a cinema, a… and a…. There are… In my street there’s a supermarket, and a …. There isn’t a... Mientras los alumnos completan las oraciones, supervisa los errores. Trabajan por parejas o grupos de tres y leen las oraciones de los demás. Finalmente, por turnos, cada alumno lee en alto una de sus frases a toda la clase.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Label the picture

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
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Activity 16: 

Lee en alto las instrucciones y comprueba que los alumnos entienden qué han de hacer. Escribe en la pizarra la pregunta Where do you live? Los alumnos copian la pregunta, siguen el laberinto y completan la respuesta.

Solución: I live in the park.
Self-evaluation. Shade the fan!

•
Pide a los alumnos que describan el lugar donde viven. Escribe frases de ejemplo en la pizarra. Por ejemplo: I live (in) (name of town). There is/are/isn’t/are no…

•
Los alumnos sombrean el abanico dependiendo de lo bien que ellos crean que pueden realizar las tareas propuestas más arriba. Pasea por la clase y haz comentarios sobre cómo se han evaluado a sí mismos. Si es necesario, practica un poco más.

Evaluation sheets

•
Si lo deseas, puedes llevar a cabo la evaluación de fin de unidad. Las Evaluation sheets  fotocopiables de la Unidad 2 se encuentra en el Resource Bank.

A la hora de evaluar el trabajo en esta unidad, sigue estos criterios específicos:

· Diferenciar entre “this/that/these/those”.
· Formular adecuadamente diálogos usando la gramática de la unidad.
· Autoevaluarse.

	
	

	f)
Otras
	Project Fun!

•
Pide a los alumnos que miren la postal y hablen de la foto, por ejemplo, utilizando there is/are. Si hace falta, haz preguntas, como: What’s the name of the town? Is it big? Are there/Is there...? Después escribe en la pizarra: Come to (name of pupil’s town).

•
Explica a los alumnos que van a hacer una postal de su ciudad a partir de un ejemplo que harán juntos en la pizarra. Haz dos dibujos en la pizarra (por ejemplo, un mercado y un río) dentro del marco de una “postal”. Bajo cada dibujo, escribe una oración; por ejemplo: There is a market on Saturdays. There is a beautiful river.

•
Explícales que pueden elegir qué van a dibujar, y que han de escribir al menos una oración en la postal. Cada alumno hace un borrador para que tú lo corrijas. Luego lo copian al papel de tamaño postal y lo colorean si quieren. Después, por parejas o en pequeños grupos, miran y leen las postales de los demás. También pueden hacer una exposición con ellas.
Actividad adicional
En el desarrollo de esta unidad, las actividades se han trabajado sobre el TEMA TRANSVERSAL

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Respetar a los compañeros en las actividades que se realizan en grupo y por parejas.
· Enseñarles a respetar las pertenencias de sus compañeros.
· Motivarles para incrementar su interés en otros países y otras culturas.


Programación de apoyos

	(Según proceda en cada caso)


Metodología:

	a)
Recursos
	Materiales Lesson 1:

· Pizarra
· Objetos del aula, tuyos y de los alumnos

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 2:

· Pizarra
· Objetos del aula (para la Actividad adicional)

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 3:

· Pizarra
· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 4:

· Pizarra
· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 5:

· Pizarra
· Objetos del aula tuyos o de los alumnos

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 6:

· Pizarra
· Fotos de lugares famosos de Londres (opcional); una hoja de papel del tamaño de una postal por alumno, lapiceros y pinturas (Project)

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM

	
	

	b)
Espacios y 
tiempo
	Aula del Curso o aula de Inglés

Sesiones de 1 hora programadas: 6. Total: 6 horas

	
	


En los últimos años ha crecido la preocupación por las diferencias que hay en el aula: distintos niveles, distintos estilos de aprendizaje, distintas actitudes y distintos tipos de motivación. English Adventure atiende a estas diferencias por medio de la variedad en los tipos de actividades y la variedad en los materiales disponibles. Además, otros métodos de trabajo, como los proyectos que se incluyen o las actividades adicionales sugeridas, sirven para que cada niño desarrolle sus capacidades al máximo. 

	Las investigaciones han demostrado que para maximizar el aprendizaje es importante activar ambos hemisferios del cerebro. Por esta razón las técnicas educativas elegidas atienden tanto las necesidades de aquellos alumnos con un predominio del lado derecho del cerebro (los que trabajan bien con el movimiento, los sentimientos, etc.), como las de aquellos con predominio del lado izquierdo (los que trabajan bien con las tareas lógicas y secuenciales).

A lo largo del curso existe el convencimiento subyacente de que los niños tienen diferentes dotes, y a todos hay que ofrecerles la oportunidad de utilizarlas con éxito. Esto se tiene en cuenta a la hora de elegir las actividades presentadas. Es más, muchas de ellas involucran a los niños en tareas, juegos, canciones e historias en los que el lenguaje mismo no es siempre el objetivo inmediato. Esto proporciona a los alumnos un marco seguro dentro del cual progresar y sentirse cómodos.

Los temas sociales y morales integrados en las unidades de English Adventure han sido cuidadosamente elegidos para reflejar cuestiones importantes en la vida de los niños. El curso incluye una gran variedad de temas, entre los que se encuentran secciones sobre el medio ambiente y los animales. Esto significa que los niños tienen la posibilidad de fomentar el respeto y la curiosidad por el mundo en el que viven. El trabajo que realizan sobre estos temas relacionados con aspectos socioculturales les ayudará a enfrentarse a otro de los muchos retos que ofrece la diversidad: respetar las distintas culturas, modos de pensar, creencias y costumbres. Finalmente, participando en las actividades interactivas propuestas en el curso, los alumnos aprenderán a conocerse a sí mismos y a sus compañeros mucho mejor, desarrollando así sus destrezas sociales e interpersonales.

El profesor y los alumnos

En English Adventure se anima a los alumnos a desarrollar un papel cuanto más activo mejor en el proceso de adquisición de conocimientos, que les haga sentirse importantes y aumente su motivación e interés. El resultado: un aprendizaje firme y de calidad.

Desempeñar un papel activo en el proceso de aprendizaje fomenta el sentido de responsabilidad y cooperación, estimula la confianza del alumno en la propia capacidad de aprendizaje de una lengua extranjera y propicia la adquisición de destrezas y estrategias necesarias para un aprendizaje más autónomo.

En English Adventure también se tienen en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos, lo que refuerza el desarrollo de una actitud positiva hacia el aprendizaje.

La Guía del profesor incluye notas detalladas que hacen posible plasmar esta filosofía de trabajo en la clase.

Metodología

>un enfoque comunicativo

Las nuevas circunstancias demandan que los alumnos no sólo aprendan inglés sino que aprendan a usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. De hecho, uno de los dos grandes ejes en torno al cual se organiza el currículo de Primaria es el de ‘habilidades comunicativas y usos de la lengua’. En él se incluye el trabajo de las destrezas lingüísticas y comunicativas.

English Adventure proporciona lo necesario para hacer realidad un enfoque comunicativo desde el principio. En este punto del proceso de aprendizaje, los alumnos no solo deben aprender inglés, sino que deben usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. En English Adventure 5 y 6, el curso se centra tanto en las destrezas comunicativas como en las lingüísticas. Es este aspecto instrumental de la asignatura el que hace posible utilizar el aula no solo como un lugar donde los alumnos aprenden a utilizar la lengua extranjera, sino también como el lugar donde pueden conocerse a sí mismos y su entorno, donde pueden compartir sus conocimientos con otros, y donde pueden desarrollar sus destrezas y nivel de madurez. Ese aspecto también puede fomentar una actitud más positiva con respecto al aprendizaje de la nueva lengua. Paralelamente a todo este proceso, el alumnado podrá desarrollar el gusto y el interés por aprender inglés. Será una buena forma de asegurarnos de que no sólo lo aprenden al comienzo de la escolarización, sino en momentos posteriores. 

La existencia de un entorno relajante resulta decisiva a la hora de aprender a todas las edades, pero muy especialmente en este ciclo, como forma no sólo de potenciar el aprendizaje de conocimientos, sino de que la afectividad del alumnado se vea protegida y estimulada.

Para la consecución de estas metas, ponemos en práctica las siguientes acciones: 

* Graduar las tareas en diferentes grados de dificultad con el fin de que se resuelvan con éxito y así aumentar la autoestima y motivación.

* Partir de la manipulación y utilización de todos los sentidos para la exploración y observación de los objetos y situaciones.

* Disponer de los materiales en el aula de forma clasificada y ordenada.

* Utilizar el juego como recurso motivador.

* Prever experiencias que admitan las iniciativas de los alumnos

* Introducir en el aula materiales y situaciones de aprendizaje que sean novedosos y fomenten la fantasía.

* Realizar preguntas abiertas que admitan distintas respuestas.

* Contextualizar los contenidos conectándolos con la realidad de forma que puedan ser conscientes de “para qué” aprenden.

>el Marco Común Europeo de referencia para las lenguas (2001)

Siguiendo las recomendaciones europeas que aconsejan primar las destrezas orales en el primer ciclo, todo lo anterior se trabaja prestando gran importancia a los aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. El enfoque basado en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta sus recomendaciones en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al diseño:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

>las destrezas lingüísticas

Ahora las cuatro destrezas tienen un papel más equilibrado. Listening: las audiciones incluyen una rica variedad de canciones, chants, diálogos, historias, textos orales adaptados y actividades de pronunciación. A través de este material se anima a los niños a escuchar para captar la idea principal, para averiguar información específica, y para familiarizarse con los modelos de ritmo y acento de la lengua extranjera. Speaking: hay muchas oportunidades para practicar y desarrollar las destrezas orales. Se invita a los niños a participar en role plays basados en las situaciones del Pupil’s Book, y continuamente se les pide que personalicen el lenguaje aprendido y que hablen de sí mismos. Las actividades de pronunciación ofrecen la posibilidad de practicar de una forma amena y desenfadada los sonidos más alejados de su propia lengua. Esta sección también permite trabajar con el acento y la entonación. Reading: English Adventure 5 involucra a los niños en la lectura de textos sencillos y significativos. Estos están adaptados para que los entiendan (y los disfruten), e incluyen ilustraciones claras y fotografías para orientar a los niños menos seguros de sí mismos. Es importante que los niños se den cuenta de que no hace falta que entiendan todas las palabras del texto para poder seguirlo. Se les anima a leer para captar la idea global y para extraer información específica con el fin de contestar determinadas preguntas. Además; English Adventure Reader ofrece ocho textos de lectura sencilla que giran en torno a temas tratados en el Pupil’s Book. Han sido diseñados para consolidar y ampliar el programa de English Adventure y darán a los alumnos la satisfacción de ver los elementos lingüísticos principales utilizados en contextos nuevos e interesantes.

Cada texto incluye un número limitado de palabras desconocidas, para permitir que los alumnos practiquen técnicas de búsqueda en el diccionario. Writing: a lo largo de los niveles 5 y 6 de English Adventure se anima a los niños a escribir oraciones completas y a producir textos propios cortos (dentro de unos marcos estructurados). Esta tarea se realiza en el Activity Book.

>los aspectos socioculturales

En este ciclo de English Adventure se da más relevancia a los aspectos socioculturales del aprendizaje de idiomas, otra de las áreas clave del currículo de Primaria. Aprender una lengua es un proceso complejo que implica factores cognitivos, afectivos y sociales que determinan el progreso del niño. Los alumnos no solo aprenden la lengua, también se ponen en contacto con una nueva forma de ver el mundo. Este aspecto del aprendizaje de una nueva lengua puede ser más motivador para los niños, ya que empiezan a comparar esta nueva información con su propia realidad cultural, lo cual lo hace doblemente valioso. 

En English Adventure 5 y 6 a los niños se les presentan costumbres, tradiciones, formas de organización y relaciones personales y sociales de la otra cultura. El objetivo general es alimentar la curiosidad por culturas distintas de la propia, fomentar una actitud más abierta hacia los hablantes de otras lenguas, y preparar a los alumnos para una sociedad cada vez más intercultural.

Recursos Didácticos

>trabajar con las historias

Las historias pueden proporcionar un material didáctico muy motivador, en gran parte debido al hecho de que estimulan la imaginación y las emociones. Cada unidad de English Adventure 5 comienza con una historia basada en personajes de Disney, cuyo guión está especialmente adaptado y sirve para presentar parte del lenguaje central de la unidad. Las historias son independientes y con un contenido muy visual. El apoyo del material grabado, con gran variedad de voces y efectos de sonido, es una ayuda inapreciable para que los niños experimenten el lenguaje auténtico en contexto. Hay varias ventajas a la hora de trabajar con las historias:

•
Presentan el lenguaje en un contexto que es conocido por los niños gracias a la estructura narrativa, y si los niños conocen la película de Disney, probablemente conocerán también el argumento y los personajes. Esta cercanía puede ayudar a reducir la ansiedad y, por tanto, a estimular el aprendizaje.

•
Proporcionan una variada y rica aportación de lenguaje que es ideal para trabajar tanto las destrezas receptivas como las productivas.

•
Ofrecen un enfoque más integral de la enseñanza/aprendizaje, en el que las destrezas pueden combinarse y abarcarse en su totalidad.

•
Presentan información sociocultural y otras formas de comprender la realidad, que pueden actuar en sí mismas como un trampolín para que los niños reflexionen sobre su propia cultura.

•
Las historias son una fuente importante de motivación y pueden estimular destrezas y hábitos de aprendizaje como la lectura extensiva.

>trabajar con canciones y chants

Incluidos en cada unidad de English Adventure, las canciones y chants tienen el objetivo de ayudar a desarrollar tanto las destrezas orales como las auditivas. Unas y otros ayudan a crear un entorno positivo de aprendizaje en el aula. Su naturaleza repetitiva los convierte en un material fácil de entender y recordar, y proporcionan un buen modelo para los patrones de entonación y acento de la lengua. La Guía didáctica ofrece diversas sugerencias para trabajar con las canciones una vez que los niños las conocen.

>trabajar con los juegos

Hay juegos en todas las unidades de English Adventure 5, y pueden jugarse por parejas o en grupos. A menudo su valor va más allá del de practicar un punto lingüístico concreto:

•
Los juegos permiten una práctica comunicativa natural en la que los alumnos se centran más en conseguir un objetivo extralingüístico que en practicar aspectos formales de la lengua, ya sea en una práctica controlada o en una más libre, creativa y espontánea.

•
Los juegos pueden proporcionar una oportunidad ideal para evaluar con mayor precisión tanto el progreso como las dificultades de los alumnos.

•
Pueden ser competitivos o cooperativos. La competición puede resultar estimulante para los alumnos si se usa de un modo controlado. La cooperación puede ser fomentada estableciendo un objetivo final para la actividad basado en el trabajo conjunto, o animando a la cooperación dentro del tipo de agrupamiento propuesto (trabajo por parejas o en grupos).

>trabajar con proyectos

Los proyectos aparecen en todas las unidades. Pueden aparecer entre los procedimientos del cuerpo principal de la Lección 6, o como sugerencia para una actividad adicional. Han sido diseñados de manera realista, exigen poca preparación por parte del profesor, y los materiales para llevarlos a cabo son sencillos. Trabajar con proyectos puede servir para desarrollar distintos aspectos del aprendizaje: el racional, el creativo y el emocional.

•
Son una buena manera de involucrar activamente a los alumnos y ayudan a desarrollar el sentido de la responsabilidad.

•
Dado que tienden a un proceso de aprendizaje más integral, llevan consigo y reflejan la comunicación real.

•
Permiten que los alumnos con capacidades y estilos de aprendizaje distintos trabajen a su propio ritmo.

•
Estimulan tanto la autonomía como la cooperación por parte del alumno.

•
Pueden colaborar en el desarrollo de destrezas de búsqueda e investigación.

>las nuevas tecnologías

English Adventure tiene en cuenta el reto de educar a nuestros alumnos en las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) como medio de acceder a la información y como instrumento de trabajo en el aula. Ofrece un CD-ROM en el que paralelamente al Pupil’s book se trabajan los contenidos de las diferentes unidades didácticas en forma de actividades interactivas que permiten un aprendizaje autónomo motivador y un acercamiento al uso de los ordenadores, siendo reforzado el lenguaje clave de cada unidad.

>la evaluación

La evaluación es una parte integral del proceso de enseñanza y aprendizaje. Puede proporcionar información importante no solo del rendimiento de los alumnos, sino también de los tipos de materiales utilizados y de los métodos didácticos empleados. El material de evaluación que contiene English Adventure ha sido diseñado para analizar el progreso en el aprendizaje, con el objetivo de reforzar los aspectos positivos y mejorar aquellos que lo necesiten. Para la evaluación formativa, es aconsejable que tanto el trabajo de los alumnos como las actividades realizadas en el aula (elementos metodológicos, materiales utilizados, etc.) sean supervisados sistemáticamente y de manera regular.

Para llevar a cabo la evaluación sumativa hay Evaluation sheets fotocopiables en el Resource Bank que se corresponden con cada unidad didáctica (incluyen hojas distintas para la evaluación del trabajo lingüístico y la de la destreza auditiva). Dado que los exámenes tradicionales suponen a menudo una carga adicional de tensión y ansiedad, este material ha sido cuidadosamente preparado para evaluar lo que se enseña en el curso utilizando el tipo de actividades que los niños ya conocen. Ellos pueden participar en la corrección de la Evaluation sheet para que sean conscientes de su progreso en el aprendizaje. 

La autoevaluación tiene gran importancia en English Adventure a medida que los niveles son más altos. Los niños tienen cada vez mayor capacidad para reflexionar sobre su propio progreso en el aprendizaje de la lengua, aunque lo hagan de un modo intuitivo. Por esta razón el material incluye la sección My English Adventure al final de cada unidad del Activity Book. Aquí se invita a los alumnos a reflexionar sobre lo que han aprendido, y lo que pueden hacer con ello en la nueva lengua.
	

	
	

	d)
Organización del 
tiempo
	Sesiones de 1 hora programadas: 6. Total: 6 horas


Instrumentos de evaluación:

	a)
Pruebas 
escritas
	· Evaluation Sheets correspondientes del Resource Bank
· Actividades del Activity book

· Actividades fotocopiables del Resource bank

	
	

	b)
Pruebas orales
	· Canciones (calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (calidad, producción y rendimiento).

· Preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

	
	

	c)
Trabajos
	· Rendimiento en las actividades adicionales, en el diario del alumno, libreta o fichas individuales.

	
	

	d)
Otros 
instrumentos
	· Actividad My English Adventure al final de cada una de las unidades del Activity Book para que los niños y niñas puedan introducirse en la reflexión sobre cuál es su propia evolución en el proceso de aprendizaje del idioma.

· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.


Evaluación de la práctica docente:

	a)
Adecuación de 
lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total PA:

Total NM:


	c) Apoyos
	(Según proceda en cada caso)


Observaciones o decisiones:......................................................................................................

……………………………………………………………………………………………………………….





(Fecha y firma)
UNIDAD DIDÁCTICA Nº 3. WE HAVE MATHS ON MONDAY EA5

Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA):

OBJETIVOS GENERALES

· Hablar sobre asignaturas y horarios.
· Decir la hora.
· Seguir una historia en inglés.
· Describir rutinas y preguntar y responder sobre ellas.
· Cantar una canción.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS

LESSON 1

Hablar de las asignaturas y los horarios escolares.

LESSON 2

Decir la hora y hablar de las asignaturas escolares.

LESSON 3

Seguir una narración en inglés; representar una historia.

LESSON 4

Describir labores cotidianas; imaginar y describir un día “perfecto”.

LESSON 5

Hacer y contestar preguntas sobre las tareas diarias; cantar una canción.

LESSON 6
Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real; realizar un póster; evaluar el progreso de la clase y que cada alumno evalúe el suyo.

Contenidos:

1. Escuchar, hablar y conversar

· Escuchar y leer el texto de la unidad y comentarlo después para asegurar su comprensión. Representar el diálogo por grupos.
· Escuchar una grabación y completar el texto a partir de ella.
· Leer por parejas las horas que marcan los relojes dibujados en una tabla y averiguar luego a qué relojes se refieren las horas dictadas en una grabación y luego al revés, leer la hora del reloj que indique la grabación.
· Escuchar y leer la historia de la unidad. Representar luego los diálogos por parejas y comentarla después con preguntas y respuestas.
· Relacionar distintas actividades que realizan con dos partes del día y escribir las frases correspondientes.
· Completar un texto eligiendo la parte que falta de entre dos. Decir luego las frases por turnos en parejas.
· Nombrar palabras por parejas y clasificarlas según se pronuncien.
· Unir cada comienzo de frase con su final correspondiente y escribir después frases que marquen un buen día y un mal día. Leerlas después para la clase.
· Cantar la canción de la unidad por grupos y unir después cada frase con el dibujo correspondiente para terminar formando la frase completa.
· Formular preguntas y respuestas por parejas basándose en una tabla que contiene la gramática de la unidad.
· Escuchar y leer el texto de la unidad y comentarlo después para asegurar su comprensión.
· Hacer un póster en el que se plasmen las asignaturas del colegio.
· Expresar su opinión sobre la unidad.
2. Leer y escribir

· Señalar como verdadero o falso en una tabla las frases según se refieran a él mismo o a su compañero, por la mañana o por la tarde, y escribir después las frases completas 

· Comprender un texto sobre colegios del mundo.

· Escribir sobre su vida y familia.

3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

· Léxico y estructuras

· We have (Maths) on (Monday) at (3 o’clock); a quarter past/to; Art; Computer Studies; English; Geography; History; Maths; Music; Science; Sport; timetable; Let’s go; there’s; we have; días de la semana; decir las horas; friends; in the (morning); I need (...); my favourite subject is (...); What time do you (...)?; clean; get dressed; wake up;  Presente Simple; vocabulario de rutinas; get the bus; dreams; go to bed; have breakfast; clean my teeth; comb my hair; look in the mirror; Africa; learn; classroom; corridor; dining room; field; games; songs
· Lenguaje receptivo 

· Hurry!

· Maratón.

· Quick.

· It’s late.

· It’s dark.

· Floors. 

· Ship.

· The bottom of the ship.

· Go away!

· Socks.

· Wait!

· Walk.

· Hairy.

· Scary.

· Smiles.

· Canoes.

· Count.

· Every day.

· History.

· Make things.

· Remember things

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa.
· Participar activamente en las actividades que se realizan en clase.
· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo.

· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros.
· Mostrar una actitud positiva hacia las demás asignaturas del curso
4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Respetar a los compañeros en las actividades que se realizan en grupo y por parejas.
· Enseñarles a respetar las pertenencias de sus compañeros.
· Motivarles para incrementar su interés en otros países y otras culturas

III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: asignaturas y horarios

· Competencia social y ciudadana: tareas diarias

· Competencia cultural y artística: realizar un póster y leer una historia en inglés

Actividades:

LESSON 1

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa los días de la semana. Pregunta: What day is it today? Anima a los alumnos a decir los demás días de la semana y comprueba la pronunciación. Pide a algunos que los escriban en la pizarra.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Di la hora utilizando half past, (a) quarter past, (a) quarter to y o’clock. Lleva un gran reloj (de juguete) y mueve las manecillas o escribe las horas en la pizarra (por ejemplo 2.15, 2.30) para que los alumnos las digan (It’s a quarter past two, etc.).
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Activity 1: 

•
Pide a los alumnos que miren primero la imagen más pequeña de arriba. Pregunta: Who can you see? Where are they? What can you see? Anímales a averiguar qué está pasando (utilizando el inglés siempre que puedan). Después pon la grabación completa dos o tres veces para que los alumnos miren, escuchen y lean.

R•25


Foto 1

Sonia: Listen! What time is it? Oh no! We’re late!

Nina: Hey! Where’s our class? It’s Monday, isn’t it? We have Maths on Monday.
Sonia: Let’s look at the timetable in the corridor.

Foto 2

Nina: Look. Monday, nine o’clock – Maths!

Profesor: Oh, there you are! It’s the marathon today. Your class is in the field. Hurry!
Sonia: Sorry, sir! Quick, let’s go!

•
Comprueba la comprensión general preguntando: Are they late? (Yes), Have they got Maths today at 9 o’clock? (No, not today), Where are they going now? (To the field/to the Marathon). Explica las palabras nuevas o anímales a imaginar su significado. Después divide la clase en tres grupos para que sean Sonia, Nina y el profesor. Pon la grabación varias veces para que los grupos digan su parte con ella, y después cambia los papeles.

Activity 2: 

•
Pide a los alumnos que miren el horario y digan las asignaturas después de ti. Comprueba que entienden las asignaturas. Si es necesario, pídeles que traduzcan las palabras a L1. Comprueba que recuerdan cómo decir las horas del horario. Pídeles que miren el horario y digan todas las horas (nine o’clock, half past eleven, etc.). Después, pide a distintos alumnos que lean en alto las preguntas. Los demás miran el horario y contestan.

Solución: 1. Half past twelve; 2. Wednesday; 3. Half past eleven; 4. A quarter past three.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Pide a los alumnos que miren el diálogo de la Activity 1. Pon la grabación para que escuchen y lean. En grupos de tres, practican la lectura del diálogo en alto, turnándose para ser Sonia, Nina y el profesor. Pasea por la clase y supervisa la actividad corrigiendo cualquier error grave de pronunciación. Después haz que algunos grupos representen el diálogo delante de la clase, utilizando los libros.

Activity book 
página 18

Activity 1: 

Los alumnos trabajan solos para completar las palabras. Corrige sus respuestas pidiendo a algunos que escriban en la pizarra las palabras y las digan.

Solución: 1. Science; 2. History; 3. Music; 4. Geography; 5. Maths; 6.English; 7. Art. The missing word (8) is: Computer.

Activity 2: 

Siete alumnos escriben los días de la semana en la pizarra, empezando en Monday, (recuérdales que los escriban con mayúscula inicial). Deja las palabras en la pizarra mientras realizan la actividad. Dales tiempo para que lean todas las oraciones incompletas. Pon la grabación dos o tres veces para que los alumnos escuchen y completen las oraciones. Corrige las respuestas y la ortografía en la pizarra. Después pon la grabación otra vez para que los alumnos escuchen y lean. Pide a algunos que lean en alto las oraciones.
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Nina: In my school we have Maths and English every day. We have History on Thursday and Sport on Friday. Art is on Wednesday after lunch.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 18

Activity 3: 

Di a los alumnos que vayan a la Activity 1 en la página 18 del Pupil’s Book. Da dos o tres oraciones de ejemplo para que busquen el día correcto del horario; por ejemplo: There’s no History today. We have Art and Geography in the afternoon (Wednesday). Los alumnos leen los dos primeros textos, miran el horario y escriben el día. Después escriben oraciones en el tercer recuadro para la respuesta (Friday).

Después de corregir las dos primeras respuestas, pide a algunos alumnos que lean en alto sus oraciones para la respuesta Friday y ved cuántas oraciones distintas han escrito.

Solución: 1. Tuesday; 2. Friday; 3. Example answer: We have Maths at 9 o’clock; There’s no Art or Science today.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Los alumnos miran de nuevo el horario y las preguntas de la página 18 del Pupil’s Book (Activity 2). Pídeles que escriban distintas preguntas sobre el horario. Da una o dos preguntas de ejemplo, como: What time is Maths on Friday? (9 o’clock). What day is Science at half past eleven? (Monday).

Agrúpalos por parejas para que escriban dos preguntas y respuestas nuevas sobre el horario. Pasea por el aula y supervisa la actividad para corregir errores. Las parejas se turnan para hacer las preguntas a la clase.


LESSON 2

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Escribe en la pizarra asignaturas con las letras desordenadas para que las ordenen, por ejemplo:

1. T O Y R H I S (History)   2. P S O T R (Sport) 

3. S H M A T (Maths)
4. N G S H E L I (English)

5. R A T (Art)
6. N E E C C I S (Science)

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Utiliza tu reloj para mostrar (o escribe en la pizarra): 2.05 y 1.55. Presenta cómo decir estas horas utilizando past y to (five past two y five to two). Después utiliza tu reloj (o la pizarra) para ofrecer a los alumnos la posibilidad de practicar ampliamente la expresión de la hora: ten past, twenty past, twenty-five past, twenty-five to, twenty to, ten to, five to.

•
Escribe en la pizarra una selección de distintas horas en letra. Señala los probables problemas de ortografía. Pide a los alumnos que las escriban en su cuaderno.

Pupil’s Book 
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Activity 3: 

•
Da tiempo a los alumnos para que estudien la tabla. Pídeles que digan las horas de la línea “a” de la tabla, después la línea “b” y así sucesivamente. Pídeles que miren (a) Which clock? Pide a parejas de alumnos que lean la pregunta y la respuesta de los bocadillos. Comprueba que entienden cómo funciona la tabla. Muéstrales cómo: poniendo un dedo en “3” y otro en “b”, mueven ambos dedos hasta que se encuentren en “3b” (It’s five to two). Da dos o tres ejemplos más. Por ejemplo: It’s twenty to ten (1d); It’s twenty-five past five (2c).

•
Pon la grabación de la parte (a) de la actividad varias veces para que los alumnos escuchen y respondan.
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A. Which clock?

1  It’s twenty past three.

2  It’s half past two.

3  It’s twenty five past five.

4  It’s eight o’clock.

Solución: 1. 4b; 2. 1a; 3. 2c; 4. 1c.

•
Pide a los alumnos que miren (b) What time is it? Pide a dos que lean en alto el diálogo del ejemplo. Da tres o cuatro ejemplos más para que los busquen y digan las horas, por ejemplo 2b (It’s half past twelve), 3c (It’s five past two). Después pon la grabación, una vez para que la clase diga las horas y otra para que distintos alumnos respondan.
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B.  What time is it? 

One.  3C

Two.  3A

Three.  1D

Four.  3B

Solución: 1. It’s five past two. 2. It’s a quarter past eleven. 

3. It’s twenty to ten. 4. It’s five to two.

Activity 4: 


•
Pide a los alumnos que miren las imágenes. Comprueba que pueden decir las horas e identificar las asignaturas escolares (ver más abajo). Pide a dos alumnos que lean en alto el diálogo del ejemplo. Comprueba en L1 que se entiende need. Pon en la pizarra lo que pueden necesitar traer a cada clase.

Solución (posibles respuestas): Monday: Music at a quarter to three – recorder; Wednesday: Geography at half past nine – books; Thursday: Maths at twenty to two – calculator; Friday: Art at a quarter past eleven – paint.

•
Pide a parejas de alumnos que digan en alto los diálogos para las otras cuatro asignaturas, turnándose para hacer y contestar preguntas. Supervisa para ayudar a corregir cualquier error.

Activity 5: 

•
Escribe subject en la pizarra y explícalo en L1. Pide a la clase que te dé ejemplos de asignaturas escolares, por ejemplo (History). Lee en alto las frases de Sonia. Los alumnos miran el horario de la página 18 para buscar su asignatura favorita.


Solución: Art.

•
Por turnos, cada alumno dice a la clase cuál es su asignatura favorita: My favourite subject is (Science).

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Los alumnos miran la Activity 3. Escribe en la pizarra tres o cuatro frases guía, por ejemplo: What’s (1a)? It’s (half past two). Los alumnos escriben las respuestas en sus cuadernos. Corrige en la pizarra. Pide a parejas de alumnos que hagan y contesten las preguntas: se turnan para decir un número y una letra (por ejemplo 4d) para que su compañero diga la hora. Supervisa para ayudar con cualquier dificultad.

Activity book 
página 19

Activity 4: 

Pon la primera pregunta y respuesta de la grabación. Pide a uno de los alumnos que escriba en la pizarra la hora, en letra o en número. Continúa con la grabación, dos o tres veces si es necesario, para que los alumnos escuchen y completen la actividad. Corrige en la pizarra.
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1  It’s twenty-five past four.

2  It’s five past six.

3  It’s a quarter past two.

4  It’s five to five.

5  It’s ten to eight.

Activity 5: 

Da tiempo a los alumnos para leer todas las oraciones. Comprueba que entienden que tienen que escuchar para ordenar las oraciones, y después escribirlas en el orden adecuado. Pon la grabación dos o tres veces para que numeren las oraciones. Corrige las respuestas antes de que las escriban en letra. Cuando hayan terminado pueden trabajar por parejas para leer en alto el diálogo.
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What time is it?

What time is it?

It’s ten past nine.

We’re very late!

Oh no, we aren’t!

It’s half past eight!

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 19

Activity 6: 

Escribe una oración modelo en la pizarra. Los alumnos completan la oración con su asignatura favorita, y un día y una hora en que la tengan. Supervisa y ayuda con el vocabulario nuevo referente a cualquier asignatura. Cuando terminen, escribe en la pizarra las asignaturas nuevas para que los alumnos las copien.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Los alumnos escriben su propio horario escolar (diles que consulten la página 18 del Pupil’s Book). Supervisa y ayuda si hace falta. Después, toda la clase o en grupos pequeños, los alumnos se turnan para hablar de su horario diciendo qué día y a qué hora tienen las clases (por ejemplo Science is at ten on Wednesday).


LESSON 3

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa cómo decir la hora, incluyendo (ten) minutes past/to. Escribe en la pizarra varias horas o lleva un reloj grande (de juguete) y ofréceselo a distintos alumnos para que muevan las manecillas. Los alumnos pasan el reloj por toda la clase, moviendo las manecillas y preguntando a su compañero: What time is it?

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Pupil’s Book 
página  20

Activity 6: 

•
Anima a los alumnos a hablar sobre los dos personajes (Long John Silver y Jim Hawkins) y a decir lo que sepan sobre la historia (utilizando el inglés siempre que puedan).

Treasure Planet

En esta versión futurista de la obra de Robert Louis Stevenson, La Isla del Tesoro, el héroe, Jim Hawkins, es un rebelde chico de quince años, abandonado por su padre y que vive en el rocoso planeta Montressor.

La vida de Jim cambia para siempre cuando conoce a un anciano alienígena, Billy Bones, que le confía el mapa de un antiguo tesoro. El mapa muestra la ubicación del Planeta del Tesoro y la del tesoro pirata más grande del universo: las riquezas perdidas del capitán Nathaniel Flint.

Jim parte en busca del tesoro, haciéndose grumete del galeón espacial Legacy, bajo el férreo mando del capitán Amelia. A bordo del Legacy, Jim hace amistad con el cocinero del barco, John Silver, un cyborg –parte humano, parte máquina-– que es en realidad un cruel capitán pirata de incógnito. Cuando Silver y su tripulación pirata organizan un motín, Jim se siente traicionado por su amigo cyborg.

Al final, Jim alcanza el tesoro perdido. Pero lo que es más importante, se da cuenta de que su logro principal consiste en haber empezado a creer en sí mismo.
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ST: Now listen to a story.

Ilustración 1

ST: John Silver wakes Jim up very early.

ST (John Silver): Wake up, Jim and get dressed!
Ilustración 2

ST (Jim): But it’s dark. What time is it?
ST (John Silver): It’s five o’clock in the morning. 

We clean the floors at ten past five.

Ilustración 3

ST (Jim): But I’m hungry. What time do we have breakfast?
ST (John Silver): Later.
Ilustración 4

ST (Jim): Is it breakfast time now?

ST (John Silver): No! We clean the bottom of the ship at six o’clock.
Ilustración 5

ST: Jim is very hungry now.
ST (John Silver): It’s seven o’clock. Now it’s time for breakfast!

Ilustración 6

ST (John Silver): Here you are.

ST (Jim): Thank you.
Ilustración 7

ST: Jim looks at the food in his bowl.
ST (Jim): I’m not hungry now.
*ST = Storyteller

•
Pon la grabación una vez para que capten una idea general. Pregunta: What time is breakfast? (Seven o’clock); Does Jim like his breakfast? (No). Explica y haz la mímica del vocabulario clave, animando a los alumnos a ayudarse de las imágenes para entender las palabras nuevas. En la ilustración 3, comprueba en L1 que entienden hungry y pregunta a los alumnos por qué Jim no tiene hambre al final de la historia. Pon la grabación de nuevo, haciendo pausas para que escuchen y repitan después de cada oración.

Jim está aprendiendo lo dura que es la vida a bordo de un barco. Tiene que levantarse a las cinco de la mañana, cuando aún es de noche. Tiene que limpiar los suelos a las cinco y diez. Es un trabajo muy duro y Jim está hambriento. Pero no puede desayunar todavía. Tiene que limpiar la bodega del barco a las seis. A las siete, por fin, ya es hora de desayunar. Jim tiene mucha hambre. Le dan un cuenco con comida. Pero cuando mira la comida que hay en el cuenco, ve que es asquerosa. ¡Jim ya no tiene hambre!

•
Divide la clase en dos grupos (que serán Silver y Jim). Pon la grabación dos o tres veces para que los grupos digan su parte con ella, e intercambia los papeles.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Escribe en la pizarra:


What time do you (wake up, get dressed, have breakfast, go to bed)? I… at… .

•
Prueba algunas preguntas para que responda la clase. Luego elige parejas para preguntar y contestar en voz alta. Después las parejas se irán turnando para preguntarse y contestar. Supervisa los errores.

Activity book 
página 20

Activity 7: 

Lee en alto las instrucciones. Pide a los alumnos que miren las horas y las palabras escritas sobre los relojes. Pídeles que busquen la primera hora (five o’clock) y la acción correspondiente (wake up) y que las unan con una línea. Pueden leer la historia de nuevo en el Pupil’s Book (página 20) para comprobar sus respuestas.

Solución: wake up / 5.00;   clean the floors / 5.10;   clean the ship / 6.00;   have breakfast / 7.00.

Activity 8: 

Mira las imágenes y la respuesta de ejemplo con la clase. Los alumnos eligen una de las frases, I’m hungry o I’m not hungry, para escribirla en las imágenes 1 y 2. Después deciden qué dibujar y qué escribir en los dos platos vacíos (imágenes 3 y 4). Pasea por la clase y supervisa la actividad, preguntando a los alumnos qué están dibujando en los platos. Corrige las respuestas en alto. Los alumnos pueden mostrar a su compañero sus dibujos y su frase para los platos vacíos.

Solución: 1. plate with spaghetti: I’m hungry; 2. plate with worms: I’m not hungry; 3 and 4. open answers.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 20

Activity 9: 

Mira la tabla con la clase, leyendo en alto las expresiones. Ofrece una oración resuelta en la pizarra, por ejemplo: I watch TV in the afternoon. Comprueba que los alumnos entienden que the morning es antes de las 12 y que the afternoon es después de esa hora. Diles en L1 que marquen con 3 in the morning,  in the afternoon o ambas para cada oración.

Escriben sus oraciones en el cuaderno. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto sus oraciones.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Role-play

Pon de nuevo la grabación (R-30) de la historia (Pupil’s Book, página 20). Los alumnos trabajan en grupos de tres (Silver, Jim y el narrador), para leer en alto su papel.

Si tienes sitio suficiente, monta la escena para el role play. Necesitarás: cuatro sillas (“esquinas” del barco), dos sillas (la “cama” de Jim), una fregona o un trapo (para que Jim limpie), una mesa y una silla (para que Jim se siente a desayunar), un cuenco y una cuchara (para que Silver se los dé a Jim). El narrador se pone de pie fuera del “barco”. Pide a un grupo de tres alumnos que representen la historia y pide a un cuarto alumno extrovertido que haga el papel, sin texto, de Morph (la pequeña mascota de Silver, un “cambiaformas” protoplásmico). Da confianza a los alumnos diciéndoles que pueden leer su texto en el libro, pero que intenten actuar.

Repite la actividad con otros grupos de alumnos.


LESSON 4

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa las horas. Haz preguntas para ver qué recuerdan los alumnos sobre la rutina en Treasure Planet. Pregunta: What time does Jim get up? (5 o’clock), What time do they (clean the floors)? Después pregunta sobre el día escolar de los alumnos, por ejemplo: What time do we (start school)? Las preguntas y sus respuestas ayudarán a evaluar lo aprendido hasta el momento.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Haz preguntas a distintos alumnos sobre sus tareas diarias. Repasa o presenta (por ejemplo haciendo la mímica de la actividad) parte del vocabulario que aparece en la lección 4. Pregunta: What time do you get up / get dressed / have breakfast / go to bed on weekdays/Saturday/Sunday?

Pupil’s Book 
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Activity 7: 

•
Explica el título (Good days). Da tiempo a los alumnos para que miren las imágenes antes de poner la grabación varias veces para que la escuchen y repitan.

R•31


One.

(Sonido del despertador de un reloj)

I get up at eight o’clock.

Two.

(Sonidos de alguien vistiéndose)

I get dressed at ten past eight.

Three.

(Sonidos de alguien desayunando cereales)

I have breakfast at half past eight.

Four.

(Sonido de un autobús llegando a una parada)

I get the bus at a quarter to nine.

•
Escribe en la pizarra: On good days, I... Haz que la clase diga frases que empiecen: On good days, I (get up) at (8 o’clock).

Activity 8: 

•
Pide a la clase que te digan las horas para cada imagen.

Solución: 1. It’s a quarter past eight. 2. It’s twenty-five to nine. 3. It’s a quarter to nine. 4. It’s ten to nine.

•
Después pide a los alumnos que repitan los bocadillos después de ti. Pregunta qué está haciendo el niño de la imagen 2; pídeles que toquen sus calcetines para comprobar que conocen el significado. En la imagen 3, pregunta qué está diciendo el niño al gato, y por qué. En la última imagen pregunta qué ocurre al final de la historia.

Activity 9: 

•
Comprueba en L1 que los alumnos entienden que Nina está soñando despierta. Lee en alto las frases y ofrece en la pizarra respuestas alternativas para las imágenes: Twenty to eight/half past eleven, bus/taxi, a sándwich/an ice cream, five o’clock/eight o’clock, half past nine/quarter past twelve. Después revisa el vocabulario del texto. Pide sugerencias para la primera frase. Los alumnos leen, eligen y escriben las respuestas en su cuaderno. Corrige en alto. Después pídeles que inventen respuestas para su propio sueño. Muestra cómo hacerlo ofreciendo tres o cuatro frases de ejemplo del texto.

•
Los alumnos trabajan por parejas o en grupos de tres, y se turnan para decir sus frases. Pasea por el aula y supervisa la actividad, ayudándoles a corregir errores. Pide a distintos alumnos que digan algunas de sus oraciones para que las oiga la clase.

Ringo Phono!

•
Pon la grabación para que los alumnos escuchen y lean, y después varias veces más para que se unan a ella.
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What’s today? It’s Sunday, fun day,

All day play day!

•
Llama la atención de los alumnos sobre las palabras que contienen el sonido /e(/: day, play. Pídeles que digan estas palabras después de ti. A continuación, en cadena por toda la clase, los alumnos dicen una “expresión” cada uno: What’s today?/ It’s Sunday/ fun day/ all day/ play day. Diles en L1 que mantengan el ritmo mientras hablan. Pueden marcar el tiempo con un suave golpe con la mano si quieren.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation 

•
Escribe en la pizarra (y pide a los alumnos que lo copien): Today is Sunday.

1. paper  2. bad  3. say  4. week  5. eight  6. age  7. late

•
Pídeles que repitan la oración (Today is Sunday) después de ti. Señala que las letras subrayadas tienen el sonido /e(/. Explica en L1 que el sonido está presente en cinco de las palabras, pero no lo está en dos. Haz las primeras dos palabras con la clase. Los alumnos dicen la palabra (paper) y deciden si el sonido /e(/ está presente (Yes). Pide a un alumno que subraye las letras que producen el sonido (paper). Haz lo mismo con bad (el sonido no está presente, así que rodea bad con un círculo).

•
Los alumnos trabajan por parejas, leyendo y diciéndose las palabras en voz baja, subrayando o rodeando con un círculo. Después corrige en la pizarra.


Solución: paper; say; eight; age; late (‘bad’ and ‘week’ do not contain the sound /e(/).

Activity book 
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Activity 10: 

Da tiempo a los alumnos para que lean todas las oraciones y averigüen el orden correcto. Después pon la grabación dos veces para que escuchen y ordenen las frases. Pueden comprobar si sus conjeturas eran correctas. Corrige en voz alta.
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1  I get up.

2  I get dressed.

3  I go to school.

4  I have lunch.

5  I go to bed.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 21

Activity 11: 

Da tiempo a los alumnos para leer todas las mitades de las oraciones y revisa cualquier dificultad con el vocabulario. Di en L1 que tienen que elegir entre escribir sobre un “buen” día o un “mal” día. Lee en alto la primera expresión (I get up) y pídeles que la unan a una de las horas. Muéstrales que las dos expresiones siguientes (I have/don’t have) deben unirse con un final (a shower/breakfast). Haz lo mismo con el resto de las expresiones.

Los alumnos escriben sus oraciones para un buen día o para uno malo. Supervisa los errores. Pueden leer en alto sus oraciones.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Ofrece a los alumnos práctica sólo en audición, sin mirar el texto escrito. Di: Close your books. Listen and repeat. Pon de nuevo la grabación R-31 de la Activity 7 en la página 21 del Pupil’s Book (Good days) para que los alumnos escuchen y repitan las oraciones. Diles en L1 que puede resultarles útil cerrar los ojos para concentrarse mejor. Pide a toda la clase que escuche y repita. Después pon la grabación varias veces, haciendo pausas para que distintos alumnos escuchen y repitan una oración.


LESSON 5

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Escribe en la pizarra: On a good day I... Di una o dos oraciones de ejemplo: On a good day I get up at seven o’clock and I have breakfast. Los alumnos escriben dos o tres oraciones propias. Pasea por el aula y supervisa la actividad ayudando si es necesario. Varios alumnos presentan sus oraciones a la clase.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Ofrece y presenta el vocabulario de las acciones de esta lección. Haz la mímica de estas seis acciones mientras se las dices a la clase: Every morning, I get up at seven o’clock and 1. I wash my face. 2. I clean my teeth. 3. I comb my hair. 4. I clean my shoes. 5. I look in the mirror. 6. I smile.

•
Pide a los alumnos que escuchen, que hagan las acciones contigo y que repitan las oraciones.
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Activity 10: 

•
Lee en alto el título de la canción y pide a los alumnos que miren la imagen. Comprueba que recuerdan scary (Ringo Phono de la página 15) y explica hairy. Después pon la grabación para que escuchen y lean.

R•34


It’s 8 o’clock 

And I get up.

I look in the mirror

Aaagh!

There’s a scary monster,

He’s hairy and thin. 

He doesn’t like me

And I don’t like him!

I comb my hair

And clean my teeth.

I look in the mirror

Again!

The monster smiles

And I smile, too.

I think I know his name.

Do you?

•
Pregúntales: Who is the scary hairy monster? (The boy). Do you know his name? (No). Pon la grabación de nuevo para que escuchen y canten. Divide la clase en cuatro grupos. Cada grupo canta una estrofa con la grabación. Repite varias veces. Después di: Close your books. Pon la grabación de nuevo para que los grupos escuchen e intenten cantar su estrofa de memoria.

Activity 11: 

•
Lee todas las expresiones (a-d) con la clase. Pide a los alumnos que traduzcan horrible y beautiful a su L1. Después unen las expresiones con las imágenes. Corrige sus respuestas pidiendo a distintos alumnos que hagan oraciones. Por ejemplo: Picture (one) is a scary, hairy monster.

Solución: 1. d; 2. a; 3. b; 4. c.

Grammar Time

•
Pide a dos alumnos que lean en alto la pregunta y la respuesta del ejemplo. Si tienen algún problema con la gramática o el vocabulario, anímales a preguntar. Propón algunas preguntas y respuestas utilizando la tabla. Los alumnos trabajan por parejas, turnándose para hacer y contestar preguntas.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Escribe en la pizarra, por ejemplo What time do you go to school? I go to school at twenty past eight. 8.20.
•
Los alumnos utilizan la tabla para escribir cuatro preguntas y respuestas en sus cuadernos. Supervisa la actividad para corregir cualquier error. Pueden leerse uno a otro lo que han hecho.
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Activity 12: 

Escribe en la pizarra: What time. Pide a los alumnos que busquen las siguientes palabras de la pregunta (do you). Después pide que la clase te proponga una pregunta completa y termina la de la pizarra, Por ejemplo What time do you (get up)? Los alumnos escriben las otras dos preguntas: What time do you go to school / have breakfast? Corrige en la pizarra. Por parejas, se hacen las preguntas y las contestan. 

Activity 13: 

Lee la instrucción y comprueba que entienden imagine. Dales tiempo para que lean todo el texto con huecos. Si hace falta, remíteles a los sueños de Nina (página 21 del Pupil’s Book). Haz sugerencias en la pizarra para las dos primeras oraciones, con dos o tres alternativas para la respuesta. Después haz sugerencias de manera oral para completar el texto, escribiendo cualquier ortografía complicada.

Los alumnos completan la actividad. Ayuda si hace falta. Por parejas o en pequeños grupos, leen en alto sus oraciones. Algunos pueden leerlas a la clase.

Solución: Respuestas abiertas.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 22

Activity 14: 

Mira la tabla con la clase, comprobando el vocabulario. Explica que deben marcar con 3 o 7 una respuesta o las dos en las columnas “me” (por ejemplo, pueden poner un aspa en ambas respuestas si nunca se limpian los zapatos). Rellenan la tabla. Pide a una o dos parejas que hagan y contesten preguntas referidas a la tabla, por ejemplo: Do you (comb your hair) in the afternoon? Yes, I do/No, I don’t. Después, por parejas, se turnan para preguntar y contestar, marcando las columnas “friend”. Pasea por el aula y supervisa la actividad pero intenta no interrumpir la fluidez de los alumnos. Toma nota de cualquier problema para comentarlo con la clase más tarde.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Véanse las actividades fotocopiables del Resource Bank, Activity 3, Unidad 3, Lección 5, para realizar prácticas adicionales.


LESSON 6

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Escribe en la pizarra las letras A E I O U y las palabras incompletas de abajo, y pide a los alumnos que completen las asignaturas con las letras correctas. Pide a distintos alumnos que escriban las letras que faltan en las palabras de la pizarra y que después las digan.

1. S C _ _ N C _ (Science) 
2. H _ S T _ R Y (History)

3. G _ _ G R _ P H Y (Geography)
4. _ R T (Art) 

5. M _ S _ C (Music) 
6. C _ M P _ T _ R   S T _ D _ _ S (Computer Studies)

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Si tienes un mapa grande del mundo, colócalo en la pared para que todos lo vean. Pide a distintos alumnos que señalen su propio país, England y Africa. Si conviene, pregunta en L1 qué saben de algún país de África.
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Activity 12: 

•
Anima a los alumnos a describir la imagen, por ejemplo: trees, mountains, swim, fishing. Utiliza la imagen para presentar palabras nuevas, como head scarf. Después pon la primera sección de la grabación dos o tres veces (hasta “... their history”).

R•35


Children in lots of different countries learn English, Maths, Art and Music, but some children don’t go to school every day. The children in this photo live in Africa. They live near the water and they learn to swim. They make canoes from trees and they learn to fish. They play games and sing songs about their history.

Children in England learn to count and to read and write stories. They learn to paint and to make things. They learn to play different sports, too. They play games and sing songs to help them remember things.

•
Para comprobar la compresión, pregunta: What do the children in the (first) picture learn? (To swim/fish/make canoes). Aclara cualquier otra palabra.

•
Pon la siguiente sección de la grabación dos o tres veces. Comprueba la comprensión y el vocabulario. Pregunta What do children in England learn?  Y a continuación: Why do the children play games and sing songs? (To help them remember things). Pídeles que te den ejemplos en L1 de juegos y canciones que ayuden a los niños pequeños a recordar cosas; por ejemplo juegos de contar o con el alfabeto.

•
Pide a los alumnos que miren la fotografía y anímales a usar el inglés para compararla con una clase de su propio país. Luego pueden comentar las preguntas por parejas o en pequeños grupos; pídeles que usen el inglés. Pide a cada grupo o pareja que escriba una lista de asignaturas para la pregunta 1 y una lista de deportes para la pregunta 2. Pasea por la clase y ayuda con el vocabulario. Los alumnos podrán volver a usar sus anotaciones en la Actividad adicional. Si decides omitirla, los alumnos pueden comentar ahora sus respuestas.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Project Fun!

•
Anima a los alumnos a utilizar el inglés para dar su opinión sobre el póster. Haz preguntas, por ejemplo Do you like (the colours)?
•
Haz dos o tres sugerencias sobre lo que pueden escribir en un póster para la escuela. A continuación, hacen un borrador de su póster en el cuaderno. Ayuda con cualquier error de vocabulario o gramática. Cada alumno puede entonces hacer la versión final del póster. Si hay espacio, pueden hacer una exposición de los pósteres en las paredes del aula.

Consolidation

•
Pon de nuevo la grabación del texto sobre África (R-35) de la página 23 del Pupil’s Book. Los alumnos la siguen y prestan atención a la pronunciación. Pídeles que escuchen y lean el texto para sí mismos mientras lo hacen. Ponla dos o tres veces.
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Activity 15: 

Haz que te den ejemplos de “asignaturas” y “lugares del colegio” y escríbelos en la pizarra. Si es necesario, recuérdales las palabras field, dining room, corridor. Pide voluntarios para rodear con un círculo rojo las asignaturas y con uno azul los lugares. Después, los alumnos completan la actividad buscando y rodeando con un círculo las palabras de la serpiente. Corrige las respuestas en la pizarra.

Solución: Art; classroom (or ‘class’ and ‘room’); History; Maths; field; Music; corridor; dining room.

Activity 16: 

Los alumnos tienen que dar ejemplos para el niño de la imagen. Haz el primer ejemplo en la pizarra y las otras respuestas oralmente. Después de completar la actividad, corrige en la pizarra.

Solución: 1. I get up at 7.30. (half past seven) 2. I have a shower at 8.50. (ten to nine) 3. I have breakfast at 9.00. (nine o’clock) 4. I go to school at 9.15. (quarter past nine).

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Label the picture

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 23

Activity 17: 

Remite a los alumnos a la página 18 del Pupil’s Book. Pregunta si alguno recuerda el título de la unidad. (We have Maths on Monday). Escribe en la pizarra: We have Maths on Monday at nine o’clock. Señala el uso de on con los días y at con las horas. Después, haz que te digan alternativas sobre el horario de los alumnos para Maths, Monday y nine o’clock, y escríbelo en la pizarra.

Cuando hayan terminado, corrige en la pizarra.

Self-evaluation. Shade the fan!

•
Lee en alto y explica en L1 las oraciones de una en una, aclarando su significado; da un ejemplo a la clase, y después haz que te digan dos o tres oraciones más. Por ejemplo: I can tell the time. It’s half past nine. It’s twenty to three.

•
Los alumnos sombrean el abanico dependiendo de lo bien que ellos crean que pueden realizar las tareas propuestas más arriba. Pasea por la clase y haz comentarios sobre cómo se han evaluado a sí mismos. Si es necesario, practica un poco más.
Evaluation sheets

•
Si lo deseas, puedes llevar a cabo la evaluación de fin de unidad. Las Evaluation sheets  fotocopiables de la Unidad 3 se encuentra en el Resource Bank.

Hemos te tener en cuenta estos criterios para evaluar el aprendizaje de los alumnos en esta unidad:

· Recordar los días de la semana, horas y asignaturas.

· Practicar el sonido /ei/, (e().

· Usar adecuadamente “on” o “at” según acompañen a días o a horas.

· Usar correctamente el Presente Simple para expresar rutinas, tanto en afirmativa, como en negativa e interrogativa.

· Evaluar su propio progreso.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Remite a los alumnos a las notas que tomaron para las respuestas a la Activity 12 de la página 23. Después escribe en la pizarra: The children in (name of pupil’s country) learn... Redacta un texto en la pizarra con la ayuda de las sugerencias de los alumnos y muestra cómo pueden revisarse y mejorarse las oraciones de la pizarra. Cuando haya 6 o 7 oraciones con las que todos estéis satisfechos, pide a la clase que las repita. Los alumnos copian las frases en su cuaderno.

Si es posible, lleva una grabadora digital (podrán oírse en el aula de informática) o grabadora analógica con una cinta de casete virgen para grabar a los alumnos mientras dicen las frases. En grupos de cuatro, practican leyendo en alto una de las oraciones, y después cada grupo graba su oración mientras el resto de la clase escucha. Si es necesario, dos o más grupos pueden grabar la misma oración por turnos. A los alumnos les gustará y motivará oírse después en la grabación. Este material en audio sirve como test de pronunciación y, por tanto, es material evaluable.

Los alumnos han desarrollado su aprendizaje en esta unidad sobre la base de este TEMA TRANSVERSAL
· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Respetar a los compañeros en las actividades que se realizan en grupo y por parejas.
· Enseñarles a respetar las pertenencias de sus compañeros.
· Motivarles para incrementar su interés en otros países y otras culturas.


Programación de apoyos

	(Según proceda en cada caso)


Metodología:

	a)
Recursos
	Materiales Lesson 1:

· Pizarra
· Si dispones de uno, un reloj de juguete

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 2:

· Pizarra
· Si es posible, un reloj grande (de juguete) 

· (Actividad adicional) una hoja de papel A4, y una regla por alumno

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 3:

· Pizarra
· Un reloj grande (de juguete)

· (Actividad adicional) los accesorios que se utilizan para representar la historia: cepillo de fregar (fregona o trapo viejo), cuenco y cuchara

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 4:

· Pizarra
· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 5:

· Pizarra
· Si se dispone de él, espejo de mano

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 6:

· Pizarra
· Un mapa del mundo

· (Project) una hoja de papel A4 por alumno, lapiceros y pinturas para hacer un póster

· Actividad adicional) una grabadora para grabar a los alumnos

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM

	
	

	b)
Espacios y 
tiempo
	Aula del Curso o aula de Inglés

Sesiones de 1 hora programadas: 6. Total: 6 horas

	
	


En los últimos años ha crecido la preocupación por las diferencias que hay en el aula: distintos niveles, distintos estilos de aprendizaje, distintas actitudes y distintos tipos de motivación. English Adventure atiende a estas diferencias por medio de la variedad en los tipos de actividades y la variedad en los materiales disponibles. Además, otros métodos de trabajo, como los proyectos que se incluyen o las actividades adicionales sugeridas, sirven para que cada niño desarrolle sus capacidades al máximo. 

	Las investigaciones han demostrado que para maximizar el aprendizaje es importante activar ambos hemisferios del cerebro. Por esta razón las técnicas educativas elegidas atienden tanto las necesidades de aquellos alumnos con un predominio del lado derecho del cerebro (los que trabajan bien con el movimiento, los sentimientos, etc.), como las de aquellos con predominio del lado izquierdo (los que trabajan bien con las tareas lógicas y secuenciales).

A lo largo del curso existe el convencimiento subyacente de que los niños tienen diferentes dotes, y a todos hay que ofrecerles la oportunidad de utilizarlas con éxito. Esto se tiene en cuenta a la hora de elegir las actividades presentadas. Es más, muchas de ellas involucran a los niños en tareas, juegos, canciones e historias en los que el lenguaje mismo no es siempre el objetivo inmediato. Esto proporciona a los alumnos un marco seguro dentro del cual progresar y sentirse cómodos.

Los temas sociales y morales integrados en las unidades de English Adventure han sido cuidadosamente elegidos para reflejar cuestiones importantes en la vida de los niños. El curso incluye una gran variedad de temas, entre los que se encuentran secciones sobre el medio ambiente y los animales. Esto significa que los niños tienen la posibilidad de fomentar el respeto y la curiosidad por el mundo en el que viven. El trabajo que realizan sobre estos temas relacionados con aspectos socioculturales les ayudará a enfrentarse a otro de los muchos retos que ofrece la diversidad: respetar las distintas culturas, modos de pensar, creencias y costumbres. Finalmente, participando en las actividades interactivas propuestas en el curso, los alumnos aprenderán a conocerse a sí mismos y a sus compañeros mucho mejor, desarrollando así sus destrezas sociales e interpersonales.

El profesor y los alumnos

En English Adventure se anima a los alumnos a desarrollar un papel cuanto más activo mejor en el proceso de adquisición de conocimientos, que les haga sentirse importantes y aumente su motivación e interés. El resultado: un aprendizaje firme y de calidad.

Desempeñar un papel activo en el proceso de aprendizaje fomenta el sentido de responsabilidad y cooperación, estimula la confianza del alumno en la propia capacidad de aprendizaje de una lengua extranjera y propicia la adquisición de destrezas y estrategias necesarias para un aprendizaje más autónomo.

En English Adventure también se tienen en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos, lo que refuerza el desarrollo de una actitud positiva hacia el aprendizaje.

La Guía del profesor incluye notas detalladas que hacen posible plasmar esta filosofía de trabajo en la clase.

Metodología

>un enfoque comunicativo

Las nuevas circunstancias demandan que los alumnos no sólo aprendan inglés sino que aprendan a usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. De hecho, uno de los dos grandes ejes en torno al cual se organiza el currículo de Primaria es el de ‘habilidades comunicativas y usos de la lengua’. En él se incluye el trabajo de las destrezas lingüísticas y comunicativas.

English Adventure proporciona lo necesario para hacer realidad un enfoque comunicativo desde el principio. En este punto del proceso de aprendizaje, los alumnos no solo deben aprender inglés, sino que deben usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. En English Adventure 5 y 6, el curso se centra tanto en las destrezas comunicativas como en las lingüísticas. Es este aspecto instrumental de la asignatura el que hace posible utilizar el aula no solo como un lugar donde los alumnos aprenden a utilizar la lengua extranjera, sino también como el lugar donde pueden conocerse a sí mismos y su entorno, donde pueden compartir sus conocimientos con otros, y donde pueden desarrollar sus destrezas y nivel de madurez. Ese aspecto también puede fomentar una actitud más positiva con respecto al aprendizaje de la nueva lengua. Paralelamente a todo este proceso, el alumnado podrá desarrollar el gusto y el interés por aprender inglés. Será una buena forma de asegurarnos de que no sólo lo aprenden al comienzo de la escolarización, sino en momentos posteriores. 

La existencia de un entorno relajante resulta decisiva a la hora de aprender a todas las edades, pero muy especialmente en este ciclo, como forma no sólo de potenciar el aprendizaje de conocimientos, sino de que la afectividad del alumnado se vea protegida y estimulada.

Para la consecución de estas metas, ponemos en práctica las siguientes acciones: 

* Graduar las tareas en diferentes grados de dificultad con el fin de que se resuelvan con éxito y así aumentar la autoestima y motivación.

* Partir de la manipulación y utilización de todos los sentidos para la exploración y observación de los objetos y situaciones.

* Disponer de los materiales en el aula de forma clasificada y ordenada.

* Utilizar el juego como recurso motivador.

* Prever experiencias que admitan las iniciativas de los alumnos

* Introducir en el aula materiales y situaciones de aprendizaje que sean novedosos y fomenten la fantasía.

* Realizar preguntas abiertas que admitan distintas respuestas.

* Contextualizar los contenidos conectándolos con la realidad de forma que puedan ser conscientes de “para qué” aprenden.

>el Marco Común Europeo de referencia para las lenguas (2001)

Siguiendo las recomendaciones europeas que aconsejan primar las destrezas orales en el primer ciclo, todo lo anterior se trabaja prestando gran importancia a los aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. El enfoque basado en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta sus recomendaciones en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al diseño:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

>las destrezas lingüísticas

Ahora las cuatro destrezas tienen un papel más equilibrado. Listening: las audiciones incluyen una rica variedad de canciones, chants, diálogos, historias, textos orales adaptados y actividades de pronunciación. A través de este material se anima a los niños a escuchar para captar la idea principal, para averiguar información específica, y para familiarizarse con los modelos de ritmo y acento de la lengua extranjera. Speaking: hay muchas oportunidades para practicar y desarrollar las destrezas orales. Se invita a los niños a participar en role plays basados en las situaciones del Pupil’s Book, y continuamente se les pide que personalicen el lenguaje aprendido y que hablen de sí mismos. Las actividades de pronunciación ofrecen la posibilidad de practicar de una forma amena y desenfadada los sonidos más alejados de su propia lengua. Esta sección también permite trabajar con el acento y la entonación. Reading: English Adventure 5 involucra a los niños en la lectura de textos sencillos y significativos. Estos están adaptados para que los entiendan (y los disfruten), e incluyen ilustraciones claras y fotografías para orientar a los niños menos seguros de sí mismos. Es importante que los niños se den cuenta de que no hace falta que entiendan todas las palabras del texto para poder seguirlo. Se les anima a leer para captar la idea global y para extraer información específica con el fin de contestar determinadas preguntas. Además; English Adventure Reader ofrece ocho textos de lectura sencilla que giran en torno a temas tratados en el Pupil’s Book. Han sido diseñados para consolidar y ampliar el programa de English Adventure y darán a los alumnos la satisfacción de ver los elementos lingüísticos principales utilizados en contextos nuevos e interesantes.

Cada texto incluye un número limitado de palabras desconocidas, para permitir que los alumnos practiquen técnicas de búsqueda en el diccionario. Writing: a lo largo de los niveles 5 y 6 de English Adventure se anima a los niños a escribir oraciones completas y a producir textos propios cortos (dentro de unos marcos estructurados). Esta tarea se realiza en el Activity Book.

>los aspectos socioculturales

En este ciclo de English Adventure se da más relevancia a los aspectos socioculturales del aprendizaje de idiomas, otra de las áreas clave del currículo de Primaria. Aprender una lengua es un proceso complejo que implica factores cognitivos, afectivos y sociales que determinan el progreso del niño. Los alumnos no solo aprenden la lengua, también se ponen en contacto con una nueva forma de ver el mundo. Este aspecto del aprendizaje de una nueva lengua puede ser más motivador para los niños, ya que empiezan a comparar esta nueva información con su propia realidad cultural, lo cual lo hace doblemente valioso. 

En English Adventure 5 y 6 a los niños se les presentan costumbres, tradiciones, formas de organización y relaciones personales y sociales de la otra cultura. El objetivo general es alimentar la curiosidad por culturas distintas de la propia, fomentar una actitud más abierta hacia los hablantes de otras lenguas, y preparar a los alumnos para una sociedad cada vez más intercultural.

Recursos Didácticos

>trabajar con las historias

Las historias pueden proporcionar un material didáctico muy motivador, en gran parte debido al hecho de que estimulan la imaginación y las emociones. Cada unidad de English Adventure 5 comienza con una historia basada en personajes de Disney, cuyo guión está especialmente adaptado y sirve para presentar parte del lenguaje central de la unidad. Las historias son independientes y con un contenido muy visual. El apoyo del material grabado, con gran variedad de voces y efectos de sonido, es una ayuda inapreciable para que los niños experimenten el lenguaje auténtico en contexto. Hay varias ventajas a la hora de trabajar con las historias:

•
Presentan el lenguaje en un contexto que es conocido por los niños gracias a la estructura narrativa, y si los niños conocen la película de Disney, probablemente conocerán también el argumento y los personajes. Esta cercanía puede ayudar a reducir la ansiedad y, por tanto, a estimular el aprendizaje.

•
Proporcionan una variada y rica aportación de lenguaje que es ideal para trabajar tanto las destrezas receptivas como las productivas.

•
Ofrecen un enfoque más integral de la enseñanza/aprendizaje, en el que las destrezas pueden combinarse y abarcarse en su totalidad.

•
Presentan información sociocultural y otras formas de comprender la realidad, que pueden actuar en sí mismas como un trampolín para que los niños reflexionen sobre su propia cultura.

•
Las historias son una fuente importante de motivación y pueden estimular destrezas y hábitos de aprendizaje como la lectura extensiva.

>trabajar con canciones y chants

Incluidos en cada unidad de English Adventure, las canciones y chants tienen el objetivo de ayudar a desarrollar tanto las destrezas orales como las auditivas. Unas y otros ayudan a crear un entorno positivo de aprendizaje en el aula. Su naturaleza repetitiva los convierte en un material fácil de entender y recordar, y proporcionan un buen modelo para los patrones de entonación y acento de la lengua. La Guía didáctica ofrece diversas sugerencias para trabajar con las canciones una vez que los niños las conocen.

>trabajar con los juegos

Hay juegos en todas las unidades de English Adventure 5, y pueden jugarse por parejas o en grupos. A menudo su valor va más allá del de practicar un punto lingüístico concreto:

•
Los juegos permiten una práctica comunicativa natural en la que los alumnos se centran más en conseguir un objetivo extralingüístico que en practicar aspectos formales de la lengua, ya sea en una práctica controlada o en una más libre, creativa y espontánea.

•
Los juegos pueden proporcionar una oportunidad ideal para evaluar con mayor precisión tanto el progreso como las dificultades de los alumnos.

•
Pueden ser competitivos o cooperativos. La competición puede resultar estimulante para los alumnos si se usa de un modo controlado. La cooperación puede ser fomentada estableciendo un objetivo final para la actividad basado en el trabajo conjunto, o animando a la cooperación dentro del tipo de agrupamiento propuesto (trabajo por parejas o en grupos).

>trabajar con proyectos

Los proyectos aparecen en todas las unidades. Pueden aparecer entre los procedimientos del cuerpo principal de la Lección 6, o como sugerencia para una actividad adicional. Han sido diseñados de manera realista, exigen poca preparación por parte del profesor, y los materiales para llevarlos a cabo son sencillos. Trabajar con proyectos puede servir para desarrollar distintos aspectos del aprendizaje: el racional, el creativo y el emocional.

•
Son una buena manera de involucrar activamente a los alumnos y ayudan a desarrollar el sentido de la responsabilidad.

•
Dado que tienden a un proceso de aprendizaje más integral, llevan consigo y reflejan la comunicación real.

•
Permiten que los alumnos con capacidades y estilos de aprendizaje distintos trabajen a su propio ritmo.

•
Estimulan tanto la autonomía como la cooperación por parte del alumno.

•
Pueden colaborar en el desarrollo de destrezas de búsqueda e investigación.

>las nuevas tecnologías

English Adventure tiene en cuenta el reto de educar a nuestros alumnos en las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) como medio de acceder a la información y como instrumento de trabajo en el aula. Ofrece un CD-ROM en el que paralelamente al Pupil’s book se trabajan los contenidos de las diferentes unidades didácticas en forma de actividades interactivas que permiten un aprendizaje autónomo motivador y un acercamiento al uso de los ordenadores, siendo reforzado el lenguaje clave de cada unidad.

>la evaluación

La evaluación es una parte integral del proceso de enseñanza y aprendizaje. Puede proporcionar información importante no solo del rendimiento de los alumnos, sino también de los tipos de materiales utilizados y de los métodos didácticos empleados. El material de evaluación que contiene English Adventure ha sido diseñado para analizar el progreso en el aprendizaje, con el objetivo de reforzar los aspectos positivos y mejorar aquellos que lo necesiten. Para la evaluación formativa, es aconsejable que tanto el trabajo de los alumnos como las actividades realizadas en el aula (elementos metodológicos, materiales utilizados, etc.) sean supervisados sistemáticamente y de manera regular.

Para llevar a cabo la evaluación sumativa hay Evaluation sheets fotocopiables en el Resource Bank que se corresponden con cada unidad didáctica (incluyen hojas distintas para la evaluación del trabajo lingüístico y la de la destreza auditiva). Dado que los exámenes tradicionales suponen a menudo una carga adicional de tensión y ansiedad, este material ha sido cuidadosamente preparado para evaluar lo que se enseña en el curso utilizando el tipo de actividades que los niños ya conocen. Ellos pueden participar en la corrección de la Evaluation sheet para que sean conscientes de su progreso en el aprendizaje. 

La autoevaluación tiene gran importancia en English Adventure a medida que los niveles son más altos. Los niños tienen cada vez mayor capacidad para reflexionar sobre su propio progreso en el aprendizaje de la lengua, aunque lo hagan de un modo intuitivo. Por esta razón el material incluye la sección My English Adventure al final de cada unidad del Activity Book. Aquí se invita a los alumnos a reflexionar sobre lo que han aprendido, y lo que pueden hacer con ello en la nueva lengua.
	

	
	

	d)
Organización del 
tiempo
	Sesiones de 1 hora programadas: 6. Total: 6 horas


Instrumentos de evaluación:

	a)
Pruebas 
escritas
	· Evaluation Sheets correspondientes del Resource Bank
· Actividades del Activity book

· Actividades fotocopiables del Resource bank

	
	

	b)
Pruebas orales
	· Canciones (calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (calidad, producción y rendimiento).

· Preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

	
	

	c)
Trabajos
	· Rendimiento en las actividades adicionales, en el diario del alumno, libreta o fichas individuales.

	
	

	d)
Otros 
instrumentos
	· Actividad My English Adventure al final de cada una de las unidades del Activity Book para que los niños y niñas puedan introducirse en la reflexión sobre cuál es su propia evolución en el proceso de aprendizaje del idioma.

· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.


Evaluación de la práctica docente:

	a)
Adecuación de 
lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total PA:

Total NM:


	c) Apoyos
	(Según proceda en cada caso)


Observaciones o decisiones:......................................................................................................

……………………………………………………………………………………………………………….





(Fecha y firma)
UNIDAD DIDÁCTICA REVISIÓN 1 2 3 EA5

Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA):

OBJETIVOS GENERALES

Los  incluidos en las unidades 1, 2 y 3.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS

LESSON 1

Revisar y practicar el lenguaje aprendido en las unidades 1, 2 y 3.

LESSON 2
Repasar y practicar el lenguaje aprendido en las unidades 1-3.

LESSON 3

Repasar y practicar el lenguaje aprendido en las Unidades 1-3; practicar la comprensión lectora.

Contenidos:

Los contenidos incluidos en las unidades 1, 2 y 3.

Actividades:

LESSON 1

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Los alumnos miran la Activity 9 en la página 10 del Pupil’s Book. Pon la grabación R-15 para que la escuchen y lean. Después ponla dos o tres veces para que escuchen y canten a la vez. Comprueba que recuerdan el significado del vocabulario y la diferencia entre good at y like.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Repasa cómo decir la hora. Utiliza un reloj grande (de juguete) o escribe horas en la pizarra. Muestra cada hora para que los alumnos las digan: 9.00, 11.15, 12.30, 2.45 y 3.10. Después pide a distintos alumnos que escriban las horas en la pizarra, y a los demás que les ayuden con la ortografía. (Respuestas: nine o’clock, a quarter past eleven, half past twelve, a quarter to three, ten past three.)

Pupil’s Book 
página 24

Activity 1: 

•
Pide a un alumno que lea en alto la oración de Sonia. Recuérdales en L1 el uso de but para unir dos ideas distintas.

•
Mirad las palabras que hay debajo de las caras sonrientes y tristes. Por parejas, los alumnos dicen las oraciones de Sonia utilizando las palabras propuestas.

•
Corrige sus respuestas pidiendo a distintos alumnos que digan las oraciones y que después hagan frases sobre ellos mismos utilizando las palabras de la actividad u otras distintas. Por ejemplo playing football, swimming.

Solución: 1. I like (playing) badminton but I don’t like (playing) basketball.  2. I like cycling but I don’t like running.  3. I like painting but I don’t like flying a kite.
Activity 2: 

•
Explica en L1 que tienen que combinar las preguntas con las respuestas. Dales tiempo para que lo lean todo.

•
Trabaja la actividad con la clase, pidiendo a distintos alumnos que lean en alto cada pregunta y su respuesta, comprobando que entienden el vocabulario.

•
Después, pide a la clase que repita las preguntas y respuestas después de ti.

Solución: 1. What are you doing? I’m listening to music.  2. Are you good at singing? Yes, I am.  3. Who’s your hero? Harry Potter.  4. What’s your favourite animal? A dog.
•
Pide a parejas de alumnos que digan las preguntas y las respuestas, cambiando las palabras en azul. Comprueba que recuerdan la forma negativa de la respuesta corta a la pregunta: Are you good at (singing)? No, I’m not. Haz que la clase te sugiera dos o tres posibilidades para cada palabra en azul y escríbelas en la pizarra.

•
Por parejas, los alumnos se turnan para hacer y contestar las preguntas utilizando las palabras de la pizarra. Pasea por la clase y supervisa la actividad, ayudándoles a corregir los errores.

•
Cada pareja dice una de sus preguntas y la respuesta para que la clase las oiga.

Activity 3: 

•
Mira con la clase la primera ilustración y haz que te digan la asignatura (Maths) y la hora (9 o’clock). Escribe en la pizarra la oración (William has Maths at 9 o’clock).

•
Los alumnos trabajan por parejas, diciendo las oraciones sobre las demás imágenes. Después pide a distintos alumnos que digan la oración de cada imagen.

•
Escribe las oraciones en la pizarra. Pide a la clase que las repita después de ti. 

Solución: 1. William has Maths at nine o’clock. 2. William has Science at half past eleven. 3. William has English at a quarter past two. 4. William has Computer Studies at a quarter past three.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Pide a los alumnos en L1 que piensen en su propio horario. Pregunta: What subjects do you have today? Los alumnos: We have (English) at (ten o’clock). Escribe la pregunta y la respuesta del ejemplo en la pizarra. Pide a los alumnos que te digan sus asignaturas y escribe en la pizarra cualquier palabra nueva.

•
Los alumnos trabajan solos para escribir dos frases sobre su horario escolar. Pasea por el aula y corrige lo que escriben. Después algunos alumnos leen en alto sus oraciones.

Activity book 
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Activity 1: 

Mira la primera imagen y la oración del ejemplo con la clase. Señala el uso de la coma (,) antes de la palabra but en la oración. Haz que te digan las otras dos frases.

Los alumnos trabajan solos para escribir las oraciones. Pasea por la clase y supervisa la actividad, señalando cualquier error que haya que corregir.

Solución: 2. I like cycling, but I don’t like snorkelling. 3. I like playing tennis, but I don’t like climbing.

Activity 2: 

Pide a los alumnos que miren las horas y que las digan. Escribe cada hora en la pizarra para que las consulten después cuando escriban las oraciones.

Mira la primera imagen con la clase. Pide a los alumnos en L1 que sigan la línea para encontrar la hora. Pide a uno de ellos que lea en alto la oración del ejemplo.

Después buscan la hora de la segunda imagen. Haz que te digan la frase y escríbela en la pizarra. Completan la actividad solos.

Solución: b. We have Music at a quarter to eleven. c. We have Maths at twelve o’clock. d. We have Geography at a quarter past nine. e. We have Science at ten past ten.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 24

Activity 3: 

Lee con los alumnos todas las palabras propuestas. Comprueba que recuerdan el significado de las expresiones get up y go to bed.

En L1, pide voluntarios para salir y escribir en la pizarra las palabras: 7 (seven), 8 (eight), 9 (nine) y 10 (ten). Después añade las palabras half, a quarter past/to en la pizarra.

Deja las palabras en la pizarra para ayudar a los alumnos cuando estén escribiendo las oraciones. Trabajan solos para completar las oraciones. Pasea por el aula y ayúdales si hace falta.

Algunos alumnos, si no todos, leen en alto una de sus oraciones para que las oiga la clase y para poder evaluar su producción.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Pide a los alumnos que miren las imágenes y la oración de ejemplo de la Activity 1 del Activity Book (página 24). Haz que te digan actividades que les gusta y que no les gusta hacer, y escríbelas en la pizarra.

Cada alumno necesita una hoja pequeña de papel para dibujar y lápices de colores o rotuladores. Cada uno hace y colorea dos dibujos, uno de una actividad que le guste y otro de una actividad que no le guste hacer. Dibujan una línea bajo las imágenes y escriben su oración sobre la línea. Pasea por la clase y supervisa la actividad.

Por parejas o en grupos de tres, los alumnos se muestran los dibujos y leen las frases de los demás.


LESSON 2

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Los alumnos miran la Activity 3 en la página 13 del Pupil’s Book. Diles en L1 que tienen 15 segundos para mirar las imágenes y memorizar los nombres de los siete lugares de la ciudad.

•
Cierran los libros. Pide a distintos alumnos que digan los nombres de los lugares y que los escriban en la pizarra. El resto de la clase puede ayudar con la ortografía.

Solución: chemist’s; two cafés; two parks; supermarket; cinema; video shop; library.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Repasa el uso de this, that, these y those. Muestra objetos del aula mientras dices: This is my (book)/These are my (pencils). Pide a distintos alumnos que digan frases parecidas mostrando algunos de sus objetos.

•
Señala objetos del aula mientras dices por ejemplo: That’s Maria’s bag / Those are Anna’s books. Pide a distintos alumnos que digan frases similares mientras señalan los objetos de otros alumnos, Por ejemplo bags, pencil cases, books.

Pupil’s Book 
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Activity 4: 

•
Los alumnos miran la primera ilustración y repiten la pregunta después de ti. Haz que te digan la respuesta (It’s 5 euros). Haz lo mismo con las tres imágenes restantes. Asegúrate de que utilizan They’re (1 euro/35 euros) en las respuestas a las preguntas 3 y 4.

•
Por parejas, se turnan para preguntar y responder. Pasea por la clase y supervisa la actividad, ayudándoles a corregir los errores.

Activity 5: 

•
Escribe en la pizarra:

There is
an apple / a mobile phone
in the bag

There are
two pens / sweets / three pencils
•
Pide a los alumnos que digan las oraciones. Recuérdales que se utiliza there is con palabras en singular y there are con palabras en plural.

•
Diles que miren el árbol de la imagen. Después lee en alto las oraciones del bocadillo y pídeles que las repitan después de ti.

•
Utiliza la imagen para enseñar fruit basket y escríbelo en la pizarra. Pregunta: What’s wrong with the fruit basket? (There’s a football in it).

•
Los alumnos estudian la imagen y dicen qué está mal. Diles en L1 que empiecen las oraciones con There is (are). Haz que te digan oraciones y ayúdales a corregir cualquier error. Escribe las oraciones en la pizarra y pide a la clase que las repita después de ti.

Solución: There’s a football in the fruit basket. There’s a fish in the swimming pool. There are birds on the bike. There are flowers in the trainers. There are chocolates under the hat.

Activity 6: 
•
Mira el primer elemento con la clase. Haz que te digan la oración y escribe la palabra de la imagen, bus, en la pizarra. Pídeles que repitan la oración después de ti. 

•
Haz lo mismo con las otras oraciones. Escribe la palabra de la imagen en la pizarra (blue, football, 8 o’clock, milk).

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Los alumnos miran de nuevo lo que está haciendo William en la Activity 6. Por parejas o en grupos de tres, dicen oraciones similares sobre sí mismos. Pasea por el aula y supervisa la actividad. Por turnos, cada alumno dice una frase sobre sí mismo a la clase.
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Activity 4: 
Pide a los alumnos que miren las imágenes e identifiquen los lugares. Escribe el nombre de los lugares en la pizarra y pídeles que los repitan después de ti. 

Los alumnos trabajan solos o por parejas para buscar los nombres en el cuadro. Si alguno no puede encontrar todas las palabras puede mirar las de su compañero.

Solución: Horizontales: supermarket; chemist’s; cinema; café; pet shop; library. Verticales: school, park.
Activity 5:

Comprueba que los alumnos entienden el significado de categorise y tradúcelo a L1.

Lee todas las palabras y las categorías con la clase. Comprueba que entienden las categorías (in water/the house/the garden). Haz la primera palabra (running) con la clase. Los alumnos escriben la palabra bajo la categoría “in the garden”.

Los alumnos completan la actividad. Pueden comparar las respuestas con su compañero antes de corregir con toda la clase.

Escribe las categorías en la pizarra. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que las escriban bajo las categorías y que repitan las palabras después de ti.

Solución: Water: swimming, snorkelling; House: reading, painting; Garden: running, playing football.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 25

Activity 6: 

Da tiempo a los alumnos para que, por parejas, comparen las dos imágenes y busquen las diferencias.

Lee en alto la oración de ejemplo y pídeles que la repitan después de ti.

Haz que te digan oraciones de ejemplo. Escribe algunas en la pizarra si hace falta.

Solución: In picture A there’s a garden/a table/a book on the table. There are chairs/there are flowers, but there isn’t a swimming pool/a snake/a tree. It’s twenty past two.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Los alumnos miran de nuevo la Activity 5 en la página 25 del Pupil’s Book. Haz un dibujo sencillo en la pizarra, por ejemplo un árbol con libros que cuelguen de él. Haz que te digan frases que empiecen con There is/are y escríbelas en la pizarra. Por ejemplo: There are books in the tree. There’s a bike on the table. There’s a snake in the trainers.
Los alumnos trabajan por parejas. Cada una necesita una hoja de papel para dibujar y lápices de colores o rotuladores. Cada pareja dibuja y colorea tres cosas equivocadas: un árbol con cosas erróneas, una mesa con algo equivocado y zapatillas con cosas no adecuadas en su interior.

Pasea por la clase y comprueba que todas las parejas saben cómo describir en inglés lo que está mal.

Las parejas forman grupos de cuatro, intercambian las imágenes y dicen lo que está equivocado en el dibujo. Pasea por la clase y supervisa la actividad, ayudándoles a corregir cualquier error.


LESSON 3

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Da tiempo a los alumnos para que miren el vocabulario de la comida de la Activity 7 en la página 4 del Activity Book. Después cierran los libros.

•
Escribe en la pizarra palabras incompletas para que los alumnos completen con las vocales que faltan:

1. ICE CR_ _ M (ice-cream)
2. P_PC_RN (popcorn)

3. H_T D_G (hotdog)
4. S_NDW_CH (sandwich)

5. FR_ _T (fruit)
 6. SW_ _TS (sweets)

7. CH_C_L_TE (chocolate)

•
Pide a distintos alumnos que completen las palabras en la pizarra. Di a la clase que repita las palabras después de ti.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Repasa cómo decir los números de teléfono. Pide a parejas de alumnos que pregunten y contesten lo siguiente: What’s your telephone number? It’s… Comprueba que recuerdan que decimos “oh” o zero para el número 0 y double seven para 77.

Pupil’s Book 
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Activity 7: 

•
Lee en alto la instrucción. Pide a los alumnos que miren la ilustración 1. Diles que señalen al saltamontes y que repitan después de ti Gary the Grasshopper.

•
Lee en alto las oraciones para la ilustración 1. Enseña o anima a los alumnos a que averigüen el significado de grass y cereal.

•
Lee en alto las oraciones para cada ilustración. Utiliza las imágenes para enseñar el vocabulario o para animar a los alumnos a que deduzcan su significado, por ejemplo go for a walk, later (in the afternoon), relax in the sun, play my violin. Comprueba que recuerdan el significado de lunch, drink water.

•
Lee en alto de nuevo las oraciones de todas las ilustraciones. Pide a los alumnos que repitan cada una después de ti para practicar la pronunciación.

Activity 8: 

•
Lee en alto las instrucciones. Comprueba en L1 que los alumnos saben que tienen que responder a las preguntas como si ellos fueran Gary the Grasshopper.

•
Lee en alto la pregunta y la respuesta del ejemplo. Pídeles que las repitan después de ti.

•
Lee en alto las otras tres preguntas. Dales tiempo para que busquen las respuestas en la narración. Después, pide a parejas de alumnos que hagan las preguntas y las contesten.

•
Los alumnos trabajan por parejas, turnándose para preguntar y contestar. Pasea por el aula y supervisa la actividad, corrigiendo cualquier error grave.

Solución 2. It’s (My mobile number is) 607 77 59 38. 3. I’m good at jumping. 4. I like playing my violin in the evening.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Los alumnos responden sobre ellos mismos a las preguntas de la Activity 8. Pregunta a distintos alumnos: What time do you get up? Después haz más preguntas, por ejemplo: What time do you have breakfast/have lunch/go to bed? What’s your favourite breakfast/lunch drink? Enseña cualquier palabra relacionada con la comida o la bebida que necesiten y escríbela en la pizarra (esto será útil para la Activity 8 del Activity Book). Asegúrate de que cada alumno contesta al menos a una pregunta.

Activity book 
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Activity 7: 

Di a los alumnos en L1 que miren la historia de la página 26 del Pupil’s Book mientras hacen esta actividad: ellos son Gary. Mira con la clase la primera imagen y su frase. Haz que te digan la palabra correcta (violin) y pídeles que la rodeen con un círculo.

Los alumnos trabajan solos o por parejas para leer las otras oraciones y rodear con un círculo las palabras correctas.

Corrige sus respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las frases correctas.

Solución: 1. violin; 2. jumping; 3. don’t live; 4. don’t go.

Activity 8: 

Lee toda la tabla con la clase. Comprueba que entienden que han de completar la primera columna para Gary the Grasshopper y la segunda para ellos.

Diles en L1 que miren la historia del Pupil’s Book (página 26) y que completen la primera columna para el saltamontes, pero que no escriban aún en la segunda columna. Corrige las respuestas para la primera columna.

Los alumnos completan la segunda sobre ellos mismos. Pasea por el aula y ayúdales con el vocabulario y la ortografía si hace falta.

Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que digan las frases sobre sí mismos. Escribe en la pizarra: My telephone/mobile number is…

Escribe en la pizarra cualquier palabra nueva referida a comida o bebida y pide a la clase que las repita después de ti.

My favourite breakfast/lunch/drink is …

Solución: Grasshopper: Telephone number: 607 77 59 38; Favourite breakfast: grass; Lunch: leaves; Bedtime: a quarter past nine.
Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 26

Activity 9: 

Lee todas las oraciones con la clase.

Señala la frase con el número “1” escrito en el recuadro (I talk to my friends). Pide a los alumnos que miren la historia del Pupil’s Book (página 26) y que busquen esta oración (en el texto para la ilustración 2).

Los alumnos trabajan solos para consultar la historia y escribir los números 2, 3 y 4 en los recuadros.

Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las oraciones en el orden correcto.

Los alumnos copian y escriben las oraciones. Pasea por el aula y comprueba que están copiando las oraciones correctamente.

Solución: 2. I jump and fly. 3. I relax in the sun. 4. I play my violin.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional

Di a los alumnos en L1 que vas a describir una imagen y que ellos tienen que buscar en las unidades 1 a 3 del Pupil’s Book para encontrarla. Tienen que levantar la mano tan pronto como encuentren la imagen y luego decir la página. Por ejemplo:

There’s a grasshopper in a popcorn bag. (página 4)

There’s a mouse and a cat. (página 5)

There’s a picture of Fred. He’s an artist. His hero is Picasso. (página 11)

There’s a teacher and Sonia and Nina. (página 18)

There’s a scary, hairy monster. (página 22) 


Programación de apoyos

	(Según proceda en cada caso)


Metodología:

	a)
Recursos
	Materiales Lesson 1:

· Pósters

· Un reloj grande (de juguete)

· (Actividad adicional) una hoja pequeña por alumno y lápices de colores o rotuladores para dibujar

· Pizarra
· Flashcards
· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM 
Materiales Lesson 2:

· Pósters

· Objetos del aula

· (Actividad adicional) 1 hoja de papel para dibujar por pareja y lápices de colores o rotuladores

· Pizarra
· Flashcards
· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 3
· Pósters

· Pizarra
· Flashcards
· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM

	
	

	b)
Espacios y 
tiempo
	Aula del Curso o aula de Inglés.

Sesiones de 1 hora programadas: 3 Total: 3horas.

	
	


En los últimos años ha crecido la preocupación por las diferencias que hay en el aula: distintos niveles, distintos estilos de aprendizaje, distintas actitudes y distintos tipos de motivación. English Adventure atiende a estas diferencias por medio de la variedad en los tipos de actividades y la variedad en los materiales disponibles. Además, otros métodos de trabajo, como los proyectos que se incluyen o las actividades adicionales sugeridas, sirven para que cada niño desarrolle sus capacidades al máximo. 

	Las investigaciones han demostrado que para maximizar el aprendizaje es importante activar ambos hemisferios del cerebro. Por esta razón las técnicas educativas elegidas atienden tanto las necesidades de aquellos alumnos con un predominio del lado derecho del cerebro (los que trabajan bien con el movimiento, los sentimientos, etc.), como las de aquellos con predominio del lado izquierdo (los que trabajan bien con las tareas lógicas y secuenciales).

A lo largo del curso existe el convencimiento subyacente de que los niños tienen diferentes dotes, y a todos hay que ofrecerles la oportunidad de utilizarlas con éxito. Esto se tiene en cuenta a la hora de elegir las actividades presentadas. Es más, muchas de ellas involucran a los niños en tareas, juegos, canciones e historias en los que el lenguaje mismo no es siempre el objetivo inmediato. Esto proporciona a los alumnos un marco seguro dentro del cual progresar y sentirse cómodos.

Los temas sociales y morales integrados en las unidades de English Adventure han sido cuidadosamente elegidos para reflejar cuestiones importantes en la vida de los niños. El curso incluye una gran variedad de temas, entre los que se encuentran secciones sobre el medio ambiente y los animales. Esto significa que los niños tienen la posibilidad de fomentar el respeto y la curiosidad por el mundo en el que viven. El trabajo que realizan sobre estos temas relacionados con aspectos socioculturales les ayudará a enfrentarse a otro de los muchos retos que ofrece la diversidad: respetar las distintas culturas, modos de pensar, creencias y costumbres. Finalmente, participando en las actividades interactivas propuestas en el curso, los alumnos aprenderán a conocerse a sí mismos y a sus compañeros mucho mejor, desarrollando así sus destrezas sociales e interpersonales.

El profesor y los alumnos

En English Adventure se anima a los alumnos a desarrollar un papel cuanto más activo mejor en el proceso de adquisición de conocimientos, que les haga sentirse importantes y aumente su motivación e interés. El resultado: un aprendizaje firme y de calidad.

Desempeñar un papel activo en el proceso de aprendizaje fomenta el sentido de responsabilidad y cooperación, estimula la confianza del alumno en la propia capacidad de aprendizaje de una lengua extranjera y propicia la adquisición de destrezas y estrategias necesarias para un aprendizaje más autónomo.

En English Adventure también se tienen en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos, lo que refuerza el desarrollo de una actitud positiva hacia el aprendizaje.

La Guía del profesor incluye notas detalladas que hacen posible plasmar esta filosofía de trabajo en la clase.

Metodología

>un enfoque comunicativo

Las nuevas circunstancias demandan que los alumnos no sólo aprendan inglés sino que aprendan a usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. De hecho, uno de los dos grandes ejes en torno al cual se organiza el currículo de Primaria es el de ‘habilidades comunicativas y usos de la lengua’. En él se incluye el trabajo de las destrezas lingüísticas y comunicativas.

English Adventure proporciona lo necesario para hacer realidad un enfoque comunicativo desde el principio. En este punto del proceso de aprendizaje, los alumnos no solo deben aprender inglés, sino que deben usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. En English Adventure 5 y 6, el curso se centra tanto en las destrezas comunicativas como en las lingüísticas. Es este aspecto instrumental de la asignatura el que hace posible utilizar el aula no solo como un lugar donde los alumnos aprenden a utilizar la lengua extranjera, sino también como el lugar donde pueden conocerse a sí mismos y su entorno, donde pueden compartir sus conocimientos con otros, y donde pueden desarrollar sus destrezas y nivel de madurez. Ese aspecto también puede fomentar una actitud más positiva con respecto al aprendizaje de la nueva lengua. Paralelamente a todo este proceso, el alumnado podrá desarrollar el gusto y el interés por aprender inglés. Será una buena forma de asegurarnos de que no sólo lo aprenden al comienzo de la escolarización, sino en momentos posteriores. 

La existencia de un entorno relajante resulta decisiva a la hora de aprender a todas las edades, pero muy especialmente en este ciclo, como forma no sólo de potenciar el aprendizaje de conocimientos, sino de que la afectividad del alumnado se vea protegida y estimulada.

Para la consecución de estas metas, ponemos en práctica las siguientes acciones: 

* Graduar las tareas en diferentes grados de dificultad con el fin de que se resuelvan con éxito y así aumentar la autoestima y motivación.

* Partir de la manipulación y utilización de todos los sentidos para la exploración y observación de los objetos y situaciones.

* Disponer de los materiales en el aula de forma clasificada y ordenada.

* Utilizar el juego como recurso motivador.

* Prever experiencias que admitan las iniciativas de los alumnos

* Introducir en el aula materiales y situaciones de aprendizaje que sean novedosos y fomenten la fantasía.

* Realizar preguntas abiertas que admitan distintas respuestas.

* Contextualizar los contenidos conectándolos con la realidad de forma que puedan ser conscientes de “para qué” aprenden.

>el Marco Común Europeo de referencia para las lenguas (2001)

Siguiendo las recomendaciones europeas que aconsejan primar las destrezas orales en el primer ciclo, todo lo anterior se trabaja prestando gran importancia a los aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. El enfoque basado en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta sus recomendaciones en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al diseño:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

>las destrezas lingüísticas

Ahora las cuatro destrezas tienen un papel más equilibrado. Listening: las audiciones incluyen una rica variedad de canciones, chants, diálogos, historias, textos orales adaptados y actividades de pronunciación. A través de este material se anima a los niños a escuchar para captar la idea principal, para averiguar información específica, y para familiarizarse con los modelos de ritmo y acento de la lengua extranjera. Speaking: hay muchas oportunidades para practicar y desarrollar las destrezas orales. Se invita a los niños a participar en role plays basados en las situaciones del Pupil’s Book, y continuamente se les pide que personalicen el lenguaje aprendido y que hablen de sí mismos. Las actividades de pronunciación ofrecen la posibilidad de practicar de una forma amena y desenfadada los sonidos más alejados de su propia lengua. Esta sección también permite trabajar con el acento y la entonación. Reading: English Adventure 5 involucra a los niños en la lectura de textos sencillos y significativos. Estos están adaptados para que los entiendan (y los disfruten), e incluyen ilustraciones claras y fotografías para orientar a los niños menos seguros de sí mismos. Es importante que los niños se den cuenta de que no hace falta que entiendan todas las palabras del texto para poder seguirlo. Se les anima a leer para captar la idea global y para extraer información específica con el fin de contestar determinadas preguntas. Además; English Adventure Reader ofrece ocho textos de lectura sencilla que giran en torno a temas tratados en el Pupil’s Book. Han sido diseñados para consolidar y ampliar el programa de English Adventure y darán a los alumnos la satisfacción de ver los elementos lingüísticos principales utilizados en contextos nuevos e interesantes.

Cada texto incluye un número limitado de palabras desconocidas, para permitir que los alumnos practiquen técnicas de búsqueda en el diccionario. Writing: a lo largo de los niveles 5 y 6 de English Adventure se anima a los niños a escribir oraciones completas y a producir textos propios cortos (dentro de unos marcos estructurados). Esta tarea se realiza en el Activity Book.

>los aspectos socioculturales

En este ciclo de English Adventure se da más relevancia a los aspectos socioculturales del aprendizaje de idiomas, otra de las áreas clave del currículo de Primaria. Aprender una lengua es un proceso complejo que implica factores cognitivos, afectivos y sociales que determinan el progreso del niño. Los alumnos no solo aprenden la lengua, también se ponen en contacto con una nueva forma de ver el mundo. Este aspecto del aprendizaje de una nueva lengua puede ser más motivador para los niños, ya que empiezan a comparar esta nueva información con su propia realidad cultural, lo cual lo hace doblemente valioso. 

En English Adventure 5 y 6 a los niños se les presentan costumbres, tradiciones, formas de organización y relaciones personales y sociales de la otra cultura. El objetivo general es alimentar la curiosidad por culturas distintas de la propia, fomentar una actitud más abierta hacia los hablantes de otras lenguas, y preparar a los alumnos para una sociedad cada vez más intercultural.

Recursos Didácticos

>trabajar con las historias

Las historias pueden proporcionar un material didáctico muy motivador, en gran parte debido al hecho de que estimulan la imaginación y las emociones. Cada unidad de English Adventure 5 comienza con una historia basada en personajes de Disney, cuyo guión está especialmente adaptado y sirve para presentar parte del lenguaje central de la unidad. Las historias son independientes y con un contenido muy visual. El apoyo del material grabado, con gran variedad de voces y efectos de sonido, es una ayuda inapreciable para que los niños experimenten el lenguaje auténtico en contexto. Hay varias ventajas a la hora de trabajar con las historias:

•
Presentan el lenguaje en un contexto que es conocido por los niños gracias a la estructura narrativa, y si los niños conocen la película de Disney, probablemente conocerán también el argumento y los personajes. Esta cercanía puede ayudar a reducir la ansiedad y, por tanto, a estimular el aprendizaje.

•
Proporcionan una variada y rica aportación de lenguaje que es ideal para trabajar tanto las destrezas receptivas como las productivas.

•
Ofrecen un enfoque más integral de la enseñanza/aprendizaje, en el que las destrezas pueden combinarse y abarcarse en su totalidad.

•
Presentan información sociocultural y otras formas de comprender la realidad, que pueden actuar en sí mismas como un trampolín para que los niños reflexionen sobre su propia cultura.

•
Las historias son una fuente importante de motivación y pueden estimular destrezas y hábitos de aprendizaje como la lectura extensiva.

>trabajar con canciones y chants
Incluidos en cada unidad de English Adventure, las canciones y chants tienen el objetivo de ayudar a desarrollar tanto las destrezas orales como las auditivas. Unas y otros ayudan a crear un entorno positivo de aprendizaje en el aula. Su naturaleza repetitiva los convierte en un material fácil de entender y recordar, y proporcionan un buen modelo para los patrones de entonación y acento de la lengua. La Guía didáctica ofrece diversas sugerencias para trabajar con las canciones una vez que los niños las conocen.

>trabajar con los juegos

Hay juegos en todas las unidades de English Adventure 5, y pueden jugarse por parejas o en grupos. A menudo su valor va más allá del de practicar un punto lingüístico concreto:

•
Los juegos permiten una práctica comunicativa natural en la que los alumnos se centran más en conseguir un objetivo extralingüístico que en practicar aspectos formales de la lengua, ya sea en una práctica controlada o en una más libre, creativa y espontánea.

•
Los juegos pueden proporcionar una oportunidad ideal para evaluar con mayor precisión tanto el progreso como las dificultades de los alumnos.

•
Pueden ser competitivos o cooperativos. La competición puede resultar estimulante para los alumnos si se usa de un modo controlado. La cooperación puede ser fomentada estableciendo un objetivo final para la actividad basado en el trabajo conjunto, o animando a la cooperación dentro del tipo de agrupamiento propuesto (trabajo por parejas o en grupos).

>trabajar con proyectos

Los proyectos aparecen en todas las unidades. Pueden aparecer entre los procedimientos del cuerpo principal de la Lección 6, o como sugerencia para una actividad adicional. Han sido diseñados de manera realista, exigen poca preparación por parte del profesor, y los materiales para llevarlos a cabo son sencillos. Trabajar con proyectos puede servir para desarrollar distintos aspectos del aprendizaje: el racional, el creativo y el emocional.

•
Son una buena manera de involucrar activamente a los alumnos y ayudan a desarrollar el sentido de la responsabilidad.

•
Dado que tienden a un proceso de aprendizaje más integral, llevan consigo y reflejan la comunicación real.

•
Permiten que los alumnos con capacidades y estilos de aprendizaje distintos trabajen a su propio ritmo.

•
Estimulan tanto la autonomía como la cooperación por parte del alumno.

•
Pueden colaborar en el desarrollo de destrezas de búsqueda e investigación.

>las nuevas tecnologías

English Adventure tiene en cuenta el reto de educar a nuestros alumnos en las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) como medio de acceder a la información y como instrumento de trabajo en el aula. Ofrece un CD-ROM en el que paralelamente al Pupil’s book se trabajan los contenidos de las diferentes unidades didácticas en forma de actividades interactivas que permiten un aprendizaje autónomo motivador y un acercamiento al uso de los ordenadores, siendo reforzado el lenguaje clave de cada unidad.

>la evaluación

La evaluación es una parte integral del proceso de enseñanza y aprendizaje. Puede proporcionar información importante no solo del rendimiento de los alumnos, sino también de los tipos de materiales utilizados y de los métodos didácticos empleados. El material de evaluación que contiene English Adventure ha sido diseñado para analizar el progreso en el aprendizaje, con el objetivo de reforzar los aspectos positivos y mejorar aquellos que lo necesiten. Para la evaluación formativa, es aconsejable que tanto el trabajo de los alumnos como las actividades realizadas en el aula (elementos metodológicos, materiales utilizados, etc.) sean supervisados sistemáticamente y de manera regular.

Para llevar a cabo la evaluación sumativa hay Evaluation sheets fotocopiables en el Resource Bank que se corresponden con cada unidad didáctica (incluyen hojas distintas para la evaluación del trabajo lingüístico y la de la destreza auditiva). Dado que los exámenes tradicionales suponen a menudo una carga adicional de tensión y ansiedad, este material ha sido cuidadosamente preparado para evaluar lo que se enseña en el curso utilizando el tipo de actividades que los niños ya conocen. Ellos pueden participar en la corrección de la Evaluation sheet para que sean conscientes de su progreso en el aprendizaje. 

La autoevaluación tiene gran importancia en English Adventure a medida que los niveles son más altos. Los niños tienen cada vez mayor capacidad para reflexionar sobre su propio progreso en el aprendizaje de la lengua, aunque lo hagan de un modo intuitivo. Por esta razón el material incluye la sección My English Adventure al final de cada unidad del Activity Book. Aquí se invita a los alumnos a reflexionar sobre lo que han aprendido, y lo que pueden hacer con ello en la nueva lengua.
	

	
	

	d)
Organización del 
tiempo
	Sesiones de 1 hora programadas: 3. Total: 3 horas


Instrumentos de evaluación:

	a)
Pruebas 
escritas
	· Evaluation Sheets correspondientes del Resource Bank
· Actividades del Activity book

· Actividades fotocopiables del Resource bank

	
	

	b)
Pruebas orales
	· Canciones (calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

	
	

	c)
Trabajos
	· Rendimiento en las actividades adicionales, en el diario del alumno, libreta o fichas individuales.

	
	

	d)
Otros 
instrumentos
	· Actividad My English Adventure al final de cada una de las unidades del Activity Book para que los niños y niñas puedan introducirse en la reflexión sobre cuál es su propia evolución en el proceso de aprendizaje del idioma.

· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.


Evaluación de la práctica docente:

	a)
Adecuación de 
lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total PA:

Total NM:


	c) Apoyos
	(Según proceda en cada caso)


Observaciones o decisiones:......................................................................................................

……………………………………………………………………………………………………………….





(Fecha y firma)
UNIDAD DIDÁCTICA OUR WORLD NIAGARA FALLS EA5

Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA):

OBJETIVOS GENERALES

· Practicar la escucha y lectura de textos  para comprenderlos.
· Conocer maravillas lejanas.
· Repasar nociones de las unidades anteriores.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS

LESSON 1

Practicar la comprensión lectora y auditiva; desarrollar la conciencia y el conocimiento del mundo más allá del entorno inmediato del alumno.

Contenidos:

1. Escuchar, hablar y conversar

· Comentar el dibujo de la unidad.
· Escuchar y leer el texto de la unidad y comentarlo después para asegurar su comprensión.
2. Leer y escribir

· Clasificar una serie de frases referidas al texto en verdaderas o falsas.
· Unir una serie de palabras basándose en el texto de la unidad.
· Escribir respuestas a una serie de preguntas dadas basándose en información que da el propio ejercicio.
· Dibujar y colorear según las instrucciones que les da una grabación.
3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

· Léxico y estructuras

· Arrive; Canada; dangerous; daredevil; hotel; jet; skiing; kayaking; lift; Niagara Falls; raincoat; skydiving; take risks; the USA; boat;  boots; play tennis; river; shopping; swimming pool; waterfall
· Lenguaje receptivo
· Balloon ride.

· Exciting visit.

· Glass.

· Imagine. 

· Noise.

· Ride (n).

· Cave of the winds.

· Top.

· Tower.

· Trip (n).
· Visitors 

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula.
· Valorar sus propias elaboraciones plásticas y las de sus compañeros.
· Cuidar los materiales que utilizan en las elaboraciones plásticas.
· Mostrar interés por conocer otros lugares y por practicar actividades diferentes a las habituales.
· Mostrar una actitud positiva hacia el cuidado del entorno
4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Autoestima: Cuando les animamos y felicitamos por sus pequeños logros.
· Convivencia: A través de las actividades de grupo y por parejas. Les ayudamos además a conocer otros lugares que merece la pena visitar.
· Educación Ambiental:

· Les ayudamos a conocer otros lugares y a tomar conciencia de que si no cuidamos el medio ambiente no podremos disfrutar de lugares como el de las Cataratas del Niágara. 

III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: asignaturas y horarios

· Competencia social y ciudadana: tareas diarias

· Competencia cultural y artística: realizar un póster 

Actividades:

LESSON 1

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa el vocabulario de la ciudad y el campo. Escribe estas palabras desordenadas en la pizarra para que los alumnos las ordenen: Country: 1. RWEAT (water); 2. RRVIE (river); 3. WATLLERFA (waterfall). Town: 1. OPHSS (shops); 2. TRESANTAUR (restaurant); 

3. HOELT (hotel).

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Coloca el póster de “Niagara Falls” y da tiempo a los alumnos para que lo estudien. Señala los Estados Unidos y Canadá y pregunta: What’s the name of this country? Pídeles que repitan los nombres después de ti. Comprueba que entienden el significado de country y pregunta: What’s the name of our country?
•
Pide a los alumnos que miren las imágenes del mapa y que digan en L1 lo que sepan sobre los lugares. Probablemente reconocerán “Disneyland” (cerca de Orlando). Señala las cataratas del Niágara y pregunta: Is this in the USA or Canada? (It’s in the USA and Canada).
Pupil’s Book 
página  27

Activity 1: 

•
Di a los alumnos en L1 que no se preocupen por entender todas las palabras del texto, sino que intenten captar la idea general. Pon la primera sección de la grabación (hasta “in a glass lift”).

R•36


Niagara Falls is in the USA and in Canada, too.

Look at the photo. Can you imagine the noise of the water?

There are different ways to see the falls. There are balloon rides and boat trips. The visitors wear yellow raincoats and boots. There is also a tower next to the river and you can go to the top in a glass lift.

Niagara Falls is an interesting place for daredevils, too. Daredevils are people who like dangerous sports and taking risks. They like sky diving, kayaking and jet skiing.
•
Lee todo el texto con la clase, explica a los alumnos o anímales a averiguar el significado de las palabras desconocidas. Pon de nuevo la primera sección de la grabación para que la escuchen y lean. Pídeles que miren las tres fotos. Utilízalas para enseñar sky diving, jet skiing y kayaking.

•
Escribe en la pizarra: daredevils. Pon la última sección de la grabación R-36 para que los alumnos la escuchen, lean, y averigüen el significado de daredevils. Confírmalo en L1. Anímales a averiguar el significado de dangerous sports y taking risks. Pregunta: Is snorkelling/ climbing mountains/ playing badminton a dangerous sport? Finalmente, pon la grabación completa dos o tres veces para que todos se aseguren de haber entendido el texto.

Activity 2: 

•
Lee en alto las oraciones y comprueba que los alumnos las entienden. Por parejas, leen los textos para averiguar si las oraciones son verdaderas o falsas. Corrige las respuestas con toda la clase.

Solución: 1. True; 2. False; 3. False; 4. True.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Escribe en la pizarra palabras en dos grupos para que los alumnos las combinen. Completa uno o dos ejemplos con la clase. Después, ellos trabajan por parejas para unir las palabras. Diles que miren la página 27 del Pupil’s Book para comprobarlas.

1. sky

         a) lift

2. jet

         b) diving

3. glass

         c) coat

4. balloon      

        d) skiing

5. boat 

         e) ride

6. rain 

         f) trip

Solución: 1. b) sky diving; 2. d) jet skiing; 3. a) glass lift; 

4. e) balloon ride; 5. f) boat trip; 6. c) raincoat.
Activity Book 
página 27

Activity 1: 

Lee en alto el texto sobre el “viaje de tres días a las cataratas del Niágara”. Comprueba que los alumnos entienden el texto y que pueden identificar las imágenes: a swimming pool, a shop, a restaurant, a ship, a balloon. 

Mira los bocadillos con la clase. Pídeles que repitan las preguntas después de ti. A continuación agrúpalos por parejas para leer y contestar las preguntas. Escribe las respuestas en la pizarra para que las copien en su cuaderno. Pasea por la clase y comprueba la redacción. Después trabajan por parejas para practicar las preguntas y las respuestas.

Solución: 1. On Monday at a quarter past three. 2. Yes, there is. 3. On Day 3 / Wednesday at eleven o’clock.
Haz más preguntas, por ejemplo: What’s the name of the hotel? (The Niagara Adventure Hotel). Are there shops at the hotel? (Yes, there are). Where can you see the falls from? (The ship or the balloon).
Activity 2: 

Pide a los alumnos que repitan las palabras después de ti. Pregúntales qué está haciendo el personaje de cada ilustración. Después escriben las palabras debajo de las imágenes.

Solución: 1. swimming; 2. jet skiing; 3. shopping; 4. sky diving. 

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity Book 
página 27

Activity 3: 

Pregunta: What is there in the picture? Anímales a responder waterfall. Enseña a walkaway y escríbelo en la pizarra. Cada alumno necesita un lápiz o pintura amarilla. Pon la grabación dos veces para que la escuchen. Comprueba que saben lo que tienen que dibujar (un niño, una niña y su madre en la pasarela con impermeables amarillos y botas, un hombre navegando en kayak por encima de la catarata). Completan el dibujo y colorean los impermeables. Pasea por el aula y corrige los dibujos. Los alumnos pueden mostrar los dibujos a su compañero.

R•37

What a beautiful waterfall! There are two children standing on the walkway; a boy and a girl. They’re with their mother. They are wearing yellow raincoats and boots. Oh wow! There’s a man kayaking over the waterfall!
Evalúa el aprendizaje en función de estos criterios particulares:

· Identificar el vocabulario aprendido.
· Usar correctamente las estructuras gramaticales tratadas.
· Mostrar curiosidad por conocer otros lugares.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Necesitas nueve Post-it® para esta actividad. Pide a los alumnos que miren el póster. Señala y di el nombre de estos nueve lugares y pídeles que los repitan después: San Francisco, Dallas, Washington, Miami, New York, Chicago, Vancouver, Ottawa, Winnipeg. Dales tiempo para que estudien los lugares en el mapa. Después cubre el nombre de los nueve lugares con un Post-it®. Señálalos uno por uno y pregunta: What’s this? (It’s New York). Quita el Post-it® para que comprueben si han acertado.

Pide a los alumnos que miren los relojes que hay al lado de las ciudades. Explica en L1 que, debido a que Estados Unidos y Canadá son países tan grandes, hay diferencias horarias entre distintas ciudades dentro del mismo país. Escribe en la pizarra: What’s the time in (Miami / Washington) when it’s (2) o’clock in (Phoenix)? It’s 4 o’clock in Miami. /It’s ? o’clock in Washington. Pide a los alumnos que repitan la pregunta y la respuesta después de ti. A continuación, haz más preguntas comparando la hora en distintos lugares.

Los alumnos trabajaron las actividades con el trasfondo de los TEMAS TRANSVERSALES:
· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Autoestima: Cuando les animamos y felicitamos por sus pequeños logros.
· Convivencia: A través de las actividades de grupo y por parejas. Les ayudamos además a conocer otros lugares que merece la pena visitar. 

· Educación Ambiental:

· Les ayudamos a conocer otros lugares y a tomar conciencia de que si no cuidamos el medio ambiente no podremos disfrutar de lugares como el de las Cataratas del Niágara.


Programación de apoyos

	(Según proceda en cada caso)


Metodología:

	a)
Recursos
	Materiales Lesson 1:

· Póster de “Niagara Falls”; cada alumno necesita un lápiz o pintura amarilla

· (Actividad adicional) nueve Post-it® para cubrir los nombres de las ciudades del póster

· Pizarra
· Flashcards
· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM 

	
	

	b)
Espacios y 
tiempo
	Aula del Curso o aula de Inglés.

Sesiones de 1 hora programadas: 1 Total: 1horas.

	
	


En los últimos años ha crecido la preocupación por las diferencias que hay en el aula: distintos niveles, distintos estilos de aprendizaje, distintas actitudes y distintos tipos de motivación. English Adventure atiende a estas diferencias por medio de la variedad en los tipos de actividades y la variedad en los materiales disponibles. Además, otros métodos de trabajo, como los proyectos que se incluyen o las actividades adicionales sugeridas, sirven para que cada niño desarrolle sus capacidades al máximo. 

	Las investigaciones han demostrado que para maximizar el aprendizaje es importante activar ambos hemisferios del cerebro. Por esta razón las técnicas educativas elegidas atienden tanto las necesidades de aquellos alumnos con un predominio del lado derecho del cerebro (los que trabajan bien con el movimiento, los sentimientos, etc.), como las de aquellos con predominio del lado izquierdo (los que trabajan bien con las tareas lógicas y secuenciales).

A lo largo del curso existe el convencimiento subyacente de que los niños tienen diferentes dotes, y a todos hay que ofrecerles la oportunidad de utilizarlas con éxito. Esto se tiene en cuenta a la hora de elegir las actividades presentadas. Es más, muchas de ellas involucran a los niños en tareas, juegos, canciones e historias en los que el lenguaje mismo no es siempre el objetivo inmediato. Esto proporciona a los alumnos un marco seguro dentro del cual progresar y sentirse cómodos.

Los temas sociales y morales integrados en las unidades de English Adventure han sido cuidadosamente elegidos para reflejar cuestiones importantes en la vida de los niños. El curso incluye una gran variedad de temas, entre los que se encuentran secciones sobre el medio ambiente y los animales. Esto significa que los niños tienen la posibilidad de fomentar el respeto y la curiosidad por el mundo en el que viven. El trabajo que realizan sobre estos temas relacionados con aspectos socioculturales les ayudará a enfrentarse a otro de los muchos retos que ofrece la diversidad: respetar las distintas culturas, modos de pensar, creencias y costumbres. Finalmente, participando en las actividades interactivas propuestas en el curso, los alumnos aprenderán a conocerse a sí mismos y a sus compañeros mucho mejor, desarrollando así sus destrezas sociales e interpersonales.

El profesor y los alumnos

En English Adventure se anima a los alumnos a desarrollar un papel cuanto más activo mejor en el proceso de adquisición de conocimientos, que les haga sentirse importantes y aumente su motivación e interés. El resultado: un aprendizaje firme y de calidad.

Desempeñar un papel activo en el proceso de aprendizaje fomenta el sentido de responsabilidad y cooperación, estimula la confianza del alumno en la propia capacidad de aprendizaje de una lengua extranjera y propicia la adquisición de destrezas y estrategias necesarias para un aprendizaje más autónomo.

En English Adventure también se tienen en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos, lo que refuerza el desarrollo de una actitud positiva hacia el aprendizaje.

La Guía del profesor incluye notas detalladas que hacen posible plasmar esta filosofía de trabajo en la clase.

Metodología

>un enfoque comunicativo

Las nuevas circunstancias demandan que los alumnos no sólo aprendan inglés sino que aprendan a usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. De hecho, uno de los dos grandes ejes en torno al cual se organiza el currículo de Primaria es el de ‘habilidades comunicativas y usos de la lengua’. En él se incluye el trabajo de las destrezas lingüísticas y comunicativas.

English Adventure proporciona lo necesario para hacer realidad un enfoque comunicativo desde el principio. En este punto del proceso de aprendizaje, los alumnos no solo deben aprender inglés, sino que deben usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. En English Adventure 5 y 6, el curso se centra tanto en las destrezas comunicativas como en las lingüísticas. Es este aspecto instrumental de la asignatura el que hace posible utilizar el aula no solo como un lugar donde los alumnos aprenden a utilizar la lengua extranjera, sino también como el lugar donde pueden conocerse a sí mismos y su entorno, donde pueden compartir sus conocimientos con otros, y donde pueden desarrollar sus destrezas y nivel de madurez. Ese aspecto también puede fomentar una actitud más positiva con respecto al aprendizaje de la nueva lengua. Paralelamente a todo este proceso, el alumnado podrá desarrollar el gusto y el interés por aprender inglés. Será una buena forma de asegurarnos de que no sólo lo aprenden al comienzo de la escolarización, sino en momentos posteriores. 

La existencia de un entorno relajante resulta decisiva a la hora de aprender a todas las edades, pero muy especialmente en este ciclo, como forma no sólo de potenciar el aprendizaje de conocimientos, sino de que la afectividad del alumnado se vea protegida y estimulada.

Para la consecución de estas metas, ponemos en práctica las siguientes acciones: 

* Graduar las tareas en diferentes grados de dificultad con el fin de que se resuelvan con éxito y así aumentar la autoestima y motivación.

* Partir de la manipulación y utilización de todos los sentidos para la exploración y observación de los objetos y situaciones.

* Disponer de los materiales en el aula de forma clasificada y ordenada.

* Utilizar el juego como recurso motivador.

* Prever experiencias que admitan las iniciativas de los alumnos

* Introducir en el aula materiales y situaciones de aprendizaje que sean novedosos y fomenten la fantasía.

* Realizar preguntas abiertas que admitan distintas respuestas.

* Contextualizar los contenidos conectándolos con la realidad de forma que puedan ser conscientes de “para qué” aprenden.

>el Marco Común Europeo de referencia para las lenguas (2001)

Siguiendo las recomendaciones europeas que aconsejan primar las destrezas orales en el primer ciclo, todo lo anterior se trabaja prestando gran importancia a los aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. El enfoque basado en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta sus recomendaciones en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al diseño:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

>las destrezas lingüísticas

Ahora las cuatro destrezas tienen un papel más equilibrado. Listening: las audiciones incluyen una rica variedad de canciones, chants, diálogos, historias, textos orales adaptados y actividades de pronunciación. A través de este material se anima a los niños a escuchar para captar la idea principal, para averiguar información específica, y para familiarizarse con los modelos de ritmo y acento de la lengua extranjera. Speaking: hay muchas oportunidades para practicar y desarrollar las destrezas orales. Se invita a los niños a participar en role plays basados en las situaciones del Pupil’s Book, y continuamente se les pide que personalicen el lenguaje aprendido y que hablen de sí mismos. Las actividades de pronunciación ofrecen la posibilidad de practicar de una forma amena y desenfadada los sonidos más alejados de su propia lengua. Esta sección también permite trabajar con el acento y la entonación. Reading: English Adventure 5 involucra a los niños en la lectura de textos sencillos y significativos. Estos están adaptados para que los entiendan (y los disfruten), e incluyen ilustraciones claras y fotografías para orientar a los niños menos seguros de sí mismos. Es importante que los niños se den cuenta de que no hace falta que entiendan todas las palabras del texto para poder seguirlo. Se les anima a leer para captar la idea global y para extraer información específica con el fin de contestar determinadas preguntas. Además; English Adventure Reader ofrece ocho textos de lectura sencilla que giran en torno a temas tratados en el Pupil’s Book. Han sido diseñados para consolidar y ampliar el programa de English Adventure y darán a los alumnos la satisfacción de ver los elementos lingüísticos principales utilizados en contextos nuevos e interesantes.

Cada texto incluye un número limitado de palabras desconocidas, para permitir que los alumnos practiquen técnicas de búsqueda en el diccionario. Writing: a lo largo de los niveles 5 y 6 de English Adventure se anima a los niños a escribir oraciones completas y a producir textos propios cortos (dentro de unos marcos estructurados). Esta tarea se realiza en el Activity Book.

>los aspectos socioculturales

En este ciclo de English Adventure se da más relevancia a los aspectos socioculturales del aprendizaje de idiomas, otra de las áreas clave del currículo de Primaria. Aprender una lengua es un proceso complejo que implica factores cognitivos, afectivos y sociales que determinan el progreso del niño. Los alumnos no solo aprenden la lengua, también se ponen en contacto con una nueva forma de ver el mundo. Este aspecto del aprendizaje de una nueva lengua puede ser más motivador para los niños, ya que empiezan a comparar esta nueva información con su propia realidad cultural, lo cual lo hace doblemente valioso. 

En English Adventure 5 y 6 a los niños se les presentan costumbres, tradiciones, formas de organización y relaciones personales y sociales de la otra cultura. El objetivo general es alimentar la curiosidad por culturas distintas de la propia, fomentar una actitud más abierta hacia los hablantes de otras lenguas, y preparar a los alumnos para una sociedad cada vez más intercultural.

Recursos Didácticos

>trabajar con las historias

Las historias pueden proporcionar un material didáctico muy motivador, en gran parte debido al hecho de que estimulan la imaginación y las emociones. Cada unidad de English Adventure 5 comienza con una historia basada en personajes de Disney, cuyo guión está especialmente adaptado y sirve para presentar parte del lenguaje central de la unidad. Las historias son independientes y con un contenido muy visual. El apoyo del material grabado, con gran variedad de voces y efectos de sonido, es una ayuda inapreciable para que los niños experimenten el lenguaje auténtico en contexto. Hay varias ventajas a la hora de trabajar con las historias:

•
Presentan el lenguaje en un contexto que es conocido por los niños gracias a la estructura narrativa, y si los niños conocen la película de Disney, probablemente conocerán también el argumento y los personajes. Esta cercanía puede ayudar a reducir la ansiedad y, por tanto, a estimular el aprendizaje.

•
Proporcionan una variada y rica aportación de lenguaje que es ideal para trabajar tanto las destrezas receptivas como las productivas.

•
Ofrecen un enfoque más integral de la enseñanza/aprendizaje, en el que las destrezas pueden combinarse y abarcarse en su totalidad.

•
Presentan información sociocultural y otras formas de comprender la realidad, que pueden actuar en sí mismas como un trampolín para que los niños reflexionen sobre su propia cultura.

•
Las historias son una fuente importante de motivación y pueden estimular destrezas y hábitos de aprendizaje como la lectura extensiva.

>trabajar con canciones y chants
Incluidos en cada unidad de English Adventure, las canciones y chants tienen el objetivo de ayudar a desarrollar tanto las destrezas orales como las auditivas. Unas y otros ayudan a crear un entorno positivo de aprendizaje en el aula. Su naturaleza repetitiva los convierte en un material fácil de entender y recordar, y proporcionan un buen modelo para los patrones de entonación y acento de la lengua. La Guía didáctica ofrece diversas sugerencias para trabajar con las canciones una vez que los niños las conocen.

>trabajar con los juegos

Hay juegos en todas las unidades de English Adventure 5, y pueden jugarse por parejas o en grupos. A menudo su valor va más allá del de practicar un punto lingüístico concreto:

•
Los juegos permiten una práctica comunicativa natural en la que los alumnos se centran más en conseguir un objetivo extralingüístico que en practicar aspectos formales de la lengua, ya sea en una práctica controlada o en una más libre, creativa y espontánea.

•
Los juegos pueden proporcionar una oportunidad ideal para evaluar con mayor precisión tanto el progreso como las dificultades de los alumnos.

•
Pueden ser competitivos o cooperativos. La competición puede resultar estimulante para los alumnos si se usa de un modo controlado. La cooperación puede ser fomentada estableciendo un objetivo final para la actividad basado en el trabajo conjunto, o animando a la cooperación dentro del tipo de agrupamiento propuesto (trabajo por parejas o en grupos).

>trabajar con proyectos

Los proyectos aparecen en todas las unidades. Pueden aparecer entre los procedimientos del cuerpo principal de la Lección 6, o como sugerencia para una actividad adicional. Han sido diseñados de manera realista, exigen poca preparación por parte del profesor, y los materiales para llevarlos a cabo son sencillos. Trabajar con proyectos puede servir para desarrollar distintos aspectos del aprendizaje: el racional, el creativo y el emocional.

•
Son una buena manera de involucrar activamente a los alumnos y ayudan a desarrollar el sentido de la responsabilidad.

•
Dado que tienden a un proceso de aprendizaje más integral, llevan consigo y reflejan la comunicación real.

•
Permiten que los alumnos con capacidades y estilos de aprendizaje distintos trabajen a su propio ritmo.

•
Estimulan tanto la autonomía como la cooperación por parte del alumno.

•
Pueden colaborar en el desarrollo de destrezas de búsqueda e investigación.

>las nuevas tecnologías

English Adventure tiene en cuenta el reto de educar a nuestros alumnos en las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) como medio de acceder a la información y como instrumento de trabajo en el aula. Ofrece un CD-ROM en el que paralelamente al Pupil’s book se trabajan los contenidos de las diferentes unidades didácticas en forma de actividades interactivas que permiten un aprendizaje autónomo motivador y un acercamiento al uso de los ordenadores, siendo reforzado el lenguaje clave de cada unidad.

>la evaluación

La evaluación es una parte integral del proceso de enseñanza y aprendizaje. Puede proporcionar información importante no solo del rendimiento de los alumnos, sino también de los tipos de materiales utilizados y de los métodos didácticos empleados. El material de evaluación que contiene English Adventure ha sido diseñado para analizar el progreso en el aprendizaje, con el objetivo de reforzar los aspectos positivos y mejorar aquellos que lo necesiten. Para la evaluación formativa, es aconsejable que tanto el trabajo de los alumnos como las actividades realizadas en el aula (elementos metodológicos, materiales utilizados, etc.) sean supervisados sistemáticamente y de manera regular.

Para llevar a cabo la evaluación sumativa hay Evaluation sheets fotocopiables en el Resource Bank que se corresponden con cada unidad didáctica (incluyen hojas distintas para la evaluación del trabajo lingüístico y la de la destreza auditiva). Dado que los exámenes tradicionales suponen a menudo una carga adicional de tensión y ansiedad, este material ha sido cuidadosamente preparado para evaluar lo que se enseña en el curso utilizando el tipo de actividades que los niños ya conocen. Ellos pueden participar en la corrección de la Evaluation sheet para que sean conscientes de su progreso en el aprendizaje. 

La autoevaluación tiene gran importancia en English Adventure a medida que los niveles son más altos. Los niños tienen cada vez mayor capacidad para reflexionar sobre su propio progreso en el aprendizaje de la lengua, aunque lo hagan de un modo intuitivo. Por esta razón el material incluye la sección My English Adventure al final de cada unidad del Activity Book. Aquí se invita a los alumnos a reflexionar sobre lo que han aprendido, y lo que pueden hacer con ello en la nueva lengua.
	

	
	

	d)
Organización del 
tiempo
	Sesiones de 1 hora programadas: 1. Total: 1 horas


Instrumentos de evaluación:

	a)
Pruebas 
escritas
	· Evaluation Sheets correspondientes del Resource Bank
· Actividades del Activity book

· Actividades fotocopiables del Resource bank

	
	

	b)
Pruebas orales
	· Canciones (calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

	
	

	c)
Trabajos
	· Rendimiento en las actividades adicionales, en el diario del alumno, libreta o fichas individuales.

	
	

	d)
Otros 
instrumentos
	· Actividad My English Adventure al final de cada una de las unidades del Activity Book para que los niños y niñas puedan introducirse en la reflexión sobre cuál es su propia evolución en el proceso de aprendizaje del idioma.

· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.


Evaluación de la práctica docente:

	a)
Adecuación de 
lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total PA:

Total NM:


	c) Apoyos
	(Según proceda en cada caso)


Observaciones o decisiones:......................................................................................................

……………………………………………………………………………………………………………….





(Fecha y firma)
UNIDAD DIDÁCTICA Nº 4. I’M BETTER TODAY EA5

Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA):

OBJETIVOS GENERALES

· Hablar sobre enfermedades cotidianas.
· Corregir errores.
· Seguir una historia y representarla.
· Dar consejos y representar un  diálogo.
· Distinguir los alimentos saludables de los menos saludables.
· Hacer una postal para dar ánimo a alguien.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS

LESSON 1

Hablar de enfermedades comunes; corregir errores ortográficos.

LESSON 2

Hablar sobre las enfermedades comunes, recitar un chant.

LESSON 3

Seguir una narración ilustrada y representarla.

LESSON 4

Dar consejos, representar un diálogo.

LESSON 5

Utilizar la gramática de esta unidad en preguntas y respuestas; hablar sobre la dieta, cantar una canción.

LESSON 6
Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real; hacer una tarjeta Get Well; evaluar el progreso de la clase y que cada alumno evalúe el suyo.

Contenidos:

1. Escuchar, hablar y conversar

· Escuchar y leer el texto comentándolo después para asegurar su comprensión.
· Por grupos, representar la escena de enfermo y enfermera utilizando los diálogos del texto.
· Realizar una serie de acciones que va dictando el profesor.
· Representar por grupos el chant y la historia de la unidad.
· Unir cada palabra con su plural correspondiente y practicar su pronunciación.
· Formular frases para practicar el uso de “an” delante de vocal, y los imperativos.
· Representar por grupos el diálogo de la lección, simulando que están hablando por teléfono.
· Comparar los alimentos favoritos con los más saludables y comprobar si llevan una dieta sana.
· Formular preguntas y respuestas utilizando la gramática de la unidad expuesta en una tabla.
· Dibujar una serie de alimentos y etiquetarlos después.
· Expresar su opinión sobre la unidad.
2. Leer y escribir

· Encontrar los errores que hay en un texto y escribir las palabras correctamente.
· Escribir una serie de frases en imperativo para aconsejar a alguien qué hacer cuando tiene un resfriado.
· Completar las letras que faltan en las palabras de un texto.
· Hacer una tarjeta para que alguien se mejore.

· Hacer un cuestionario sobre seguir una dieta sana.

3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

· Léxico y estructuras

· What’s the matter?; I’ve got  a (cold/cough/headhache/sore throat/flu); I’m not very well; imperativos;  el verbo “have got”; he’s got a broken (...); earache; toothache; I’m better; baby; doctor; grandad; partes del cuerpo; children; feet; teeth; drink; idea; sheep; a/an; lemon; honey; can/can’t; alimentos; get well; healthy; vet; wing; there’s/there’re; I can see (...); clown; funny; ill; joke; laughing; picnic; enfermedades
· Lenguaje receptivo 

· Nurse.

· Except.

· I’m red and hot.

· All day.

· Oh, dear!

· Follow me.

· Every.

· Roar.

· Worried.

· Celebrate.

· Can you help me?

· Yes, of course.

· Yes, sure.

· Want.

· Box.

· Come.

· Down.

· Give a drink.

· Wow!

· Hospital.
· Patients.

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Aprender a reconocer los errores y comprender que forman parte del proceso de aprendizaje.
· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula.
· Escuchar y respetar a los otros en diálogos y conversaciones.
· Mostrar una actitud positiva hacia los alimentos saludables.
4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Valorar la amistad.

· Les valoramos a ellos dándoles la oportunidad de expresar sus gustos y preferencias.

· Educación para la Salud:

· Reconocer el valor que tiene llevar una dieta sana.

III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: hablar de enfermedades

· Competencia social y ciudadana: preguntar por la salud de otros

· Competencia cultural y artística: recitar un chant (canción) y leer una historia en inglés

Actividades:

LESSON 1

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa las preguntas y respuestas con have got y I/you/he/she. Pregunta a distintos alumnos: Have you got (two brothers/a red bicycle/a pet/Maths today)? Has (Manuel/Maria) got...? What have you got in your bag/pencil case? Después se turnan para hacer preguntas con have got y eligen una persona que conteste, por ejemplo: Have you got…(Ana)?

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Presenta parte del vocabulario que se va a usar en esta lección. Por ejemplo simula que estornudas y di: I’ve got a cold; haz como que toses varias veces y di: I’ve got a cough /k((f/. Anima a los alumnos a preguntarte: What’s the matter? Ponte la mano en la frente, gime y di: I’ve got a headache /'hede(k/; ponte la mano en la garganta y di con voz ronca: I’ve got a sore throat. Los alumnos repiten las expresiones después de ti.

Pupil’s Book 
página 28

Activity 1: 

•
Haz preguntas sobre las fotos. Por ejemplo: Who/What can you see? What’s the matter with Eddie? Comprueba que los alumnos señalan correctamente a cada bocadillo mientras leen y escuchan la grabación. Repite varias veces.

R•38

William: Hi Eddie! What’s the matter?

Eddie: I don’t know. I’m not very well.

Sonia: Have you got a headache and a sore throat?

Eddie: Yes, I have.

Nina: Have you got a cough?

Eddie: No, I haven’t. I think I’ve got a cold.

Sonia: That isn’t a cold. You’ve got flu! See the nurse, then go home and go to bed!

Eddie: Great! No Maths for me today. Except, I’m not very well.

•
Comprueba en L1 el significado de las palabras nuevas, preguntando si alguno de los alumnos ha tenido la gripe alguna vez. Pregunta: Is there a nurse in this school? Después, pon de nuevo la grabación, haciendo pausas después de cada bocadillo para que los alumnos lo repitan.

Activity 2: 

•
Lee en alto todas las oraciones. Los alumnos consultan el diálogo y dicen si cada una de ellas es verdadera o falsa. Cuando corrijas las oraciones, pídeles que conviertan en “verdaderas” las “falsas”.

Solución: 1. False (Eddie’s got flu.) 2. True. 3. False (Eddie hasn’t got a cough.) 4. False (Eddie’s favourite subject isn’t Maths.)

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Escribe en la pizarra: What’s the matter? I’ve got / a sore throat / a cold / a cough / a headache / flu. Pide a los alumnos que repitan la pregunta y las respuestas varias veces después de ti para practicar la pronunciación.

•
Pide a cuatro o cinco alumnos extrovertidos que salgan al frente. Por turnos, cada uno simula una de las enfermedades. Uno de los alumnos que esté sentado le pregunta: What’s the matter? El alumno contesta: I’ve got… Repite la actividad con distintos grupos de alumnos.

Activity book 
página 28

Activity 1: 

Mira la palabra del ejemplo con la clase. Los alumnos trabajan solos para encontrar el resto de las palabras. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean las palabras en alto y las escriban en la pizarra.

Solución: cough; headache; sore throat; flu.
Activity 2: 

Pide a un alumno que lea en alto el ejemplo. Los alumnos trabajan solos para mirar las imágenes y escribir las oraciones. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las frases.

Solución: 2. I’ve got a cough. 3. I’ve got a cold. 4. I’ve got a sore throat.
Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 28

Activity 3: 

Escribe en la pizarra:

Dear Mr Brown,

Sory. John’s gott flo.
Señala la palabra “Sory” en la pizarra y di: There’s a mistake in this word. The spelling is wrong. Who can spell “sorry”? Pide a un alumno que salga a la pizarra y corrija la ortografía. Pide a distintos alumnos que corrijan los otros dos errores en la pizarra. Si hace falta, ayúdales a completar la actividad. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que escriban las oraciones correctas en la pizarra y las lean en alto.

Solución: Sorry. John’s got flu. He isn’t going to Maths class today.
Si lo consideras conveniente, presenta en L1 la idea de que la ortografía inglesa no sigue siempre unas reglas. Elige palabras que los alumnos sepan y escribe ejemplos en la pizarra, por ejemplo off cough; flu shoe; sore door. Pídeles que digan los pares de palabras después de ti. Señala que las palabras pueden tener el mismo sonido pero con grafías distintas.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Di a los alumnos que miren la historia de la página 28 del Pupil’s Book. Pon la grabación (R-38) para que escuchen atentamente la pronunciación.

Divide la clase en cuatro grupos (William, Eddie, Sonia y Nina). Pon la grabación para que escuchen su parte, y otra vez para que la digan. Después pon una silla al frente de la clase para que “Eddie” se siente. Pide a un alumno de cada uno de los cuatro grupos que salga y represente la historia. Diles que pueden utilizar el libro. Repite con distintos grupos de cuatro alumnos.


LESSON 2

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Escribe en la pizarra: 

1. What’s the m_tt_r? (matter); 

2. I’ve got a s_r_ thr_ _t. (sore throat); 

3. He’s got a c_ _gh. (cough); 

4. She’s got a c_ld. (cold); 

5. I’ve got a h_ _ d_che. (headache); 

6. They’ve got fl_. (flu)
•
Pide a distintos alumnos que escriban las vocales que faltan (a, e, i, o, u). Después hacen diálogos por parejas utilizando las palabras de la pizarra.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Haz que te digan o presenta palabras del vocabulario de las partes del cuerpo. Di a la clase: Stand up, please (los alumnos se levantan). Touch your (head) (tócate la cabeza y observa que los alumnos se toquen la suya). Say after me: (head) (repiten head después de ti.). Después haz lo mismo con: eyes / ears / nose / arm / leg.
•
Por último di: Sit down, please.

Pupil’s Book 
página 29

Activity 3: 

•
Pide a los alumnos que hablen sobre la imagen. Por ejemplo, What sports do the children like? What’s the matter with the boy in the house? What time do you think it is? What do you think they are saying? Después, pon el chant para que lo escuchen y lean, comprobando el significado de cualquier palabra nueva.

R•39


What’s the matter with you today?

Don’t you want to come and play?

I think I’ve got a cold,

A cough, or flu.

I’m not very well,

I don’t know what to do.

What’s the matter with you today?

Oh please, please come out and play.

I’ve got a headache,

A sore throat, too.

I’m red and hot,

What can I do?

Then don’t come out with us to play,

Stay at home in bed all day.
•
Pon la grabación varias veces para que la escuchen y repitan.

Activity 4: 

•
Lee en alto las instrucciones. Comprueba en L1 que los alumnos recuerdan el significado de grandad. Después pídeles que miren la ilustración 1. Lee la primera oración. Los alumnos repiten. Anímales a deducir el significado de broken arm a partir de la imagen. Trabaja con el resto de las ilustraciones, animándoles a averiguar el significado de las palabras nuevas del recuadro. Pide a distintos alumnos que digan las frases.

•
Pide a los alumnos que miren la ilustración 6. Pregunta: Is grandad happy today? Los alumnos repiten después de ti: I’m better today. Anímales a averiguar el significado de better y a traducir la oración a su L1. A continuación repiten todas las oraciones después de ti.

Solución: 2. He’s got a cold. 3. He’s got a headache. 4. He’s got earache. 5. He’s got a broken nose.

Activity 5: 

•
Pon la grabación dos o tres veces para que escuchen y lean.

R•40


Doctor, doctor! The baby’s eating my pencil!

Oh, dear! Use a pen then!

•
Pregunta a los alumnos: Is he a good doctor? Anímales en L1 a decir si creen que es divertido y por qué o por qué no. Pregúntales cómo traducirían estas oraciones a su L1. Si lo deseas, enseña la palabra joke (más tarde se usará en la lección 6). Por parejas, los alumnos practican el diálogo, turnándose para leer cada papel. Algunas parejas pueden representarlo para toda la clase.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Pide a los alumnos que miren el chant de nuevo (Activity 3). Divide la clase en dos grupos (para que representen al niño y a sus tres amigos). Pon la grabación varias veces para que cada grupo escuche y repita el chant. Después, cambia los papeles.

•
Pide a siete alumnos que salgan con sus libros. Tres serán el “chico” y el resto serán los “amigos”. Los dos grupos se ponen de pie uno frente a otro como en la imagen. Pon la grabación de nuevo para que los dos grupos hagan el chant de su papel. Repite la actividad con otros alumnos.
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Activity 4: 

Mira la imagen y la respuesta de ejemplo con los alumnos. Ponen pie a la imagen. Para corregir las respuestas haz un dibujo sencillo de un cuerpo en la pizarra con líneas similares a las de la ilustración del Activity Book, donde los alumnos puedan escribir los nombres. Pide a distintos alumnos que salgan a la pizarra y escriban las palabras correspondientes. Pide a la clase que diga las palabras después de ti para practicar la pronunciación.

Activity 5: 

Mira las palabras del ejemplo (child/children) con la clase. Comprueba que entienden la diferencia entre singular y plural pidiéndoles que completen estas oraciones en la pizarra: 1. Mr and Mrs Green have got three – two boys and a girl. 2. Mr and Mrs Black have got one – a girl. Los alumnos combinan los sustantivos en singular y en plural restantes. Pídeles que digan las parejas de palabras después de ti para practicar la pronunciación.

Solución: foot/feet; tooth/teeth.

Después de corregir sus respuestas, escribe o di estas oraciones para que las completen con una de las palabras del ejercicio: I can’t run. I’ve got a broken … (foot); The baby can’t eat a sandwich. She’s got no ... (teeth); These are my brother’s trainers. He’s got very big ... (feet).

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
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Activity 6: 

Mira la primera ilustración y la primera palabra con la clase. Pide a distintos alumnos que digan la palabra representada y la escrita por separado y que después las pongan juntas para completar la respuesta (earache). Los alumnos miran las imágenes y las palabras propuestas y escriben las palabras completas. Después corrige en la pizarra con los alumnos repitiendo las palabras. Comprueba que entienden el significado de toothache.

Solución: 1. earache; 2. toothache; 3. headache.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Construye el dibujo de una persona en la pizarra con los alumnos. Dibuja un “cuerpo” con forma de óvalo alargado con un “cuello” en la parte superior y nada más. Después pide a parejas de alumnos que se acerquen a la pizarra y dibujen lo que tú digas, por ejemplo (Ana and María), come and draw a (head).

He aquí una posible secuencia de instrucciones:

1. a head; 2. the legs; 3. the ears; 4. an eye; 5. an arm; 6. a hand; 7. four fingers; 8. a nose; 9. an eye; 10. the feet; 11. an arm; 12. a mouth; 13. a hand; 14. the hair; 15. four fingers.


LESSON 3

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Los libros cerrados. En pequeños grupos, los alumnos apuntan todas las “enfermedades” que recuerden, por ejemplo a headache, a broken leg (límite de tiempo: 30 segundos). Después informan a la clase diciendo: I’ve got (earache). Si quieres, también pueden escribir las palabras en la pizarra o corregir la ortografía (consultando la lección 2). La clase puede ver cuántas “enfermedades” distintas han podido recordar.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Pupil’s Book 
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Activity 6: 

•
Anima a los alumnos a hablar de los personajes y decir lo que saben de la historia (utilizando el inglés siempre que puedan).

Andy es un chico con una gran colección de juguetes que cobran vida cuando no hay humanos a la vista. Su colección incluye al Sr. Patata, Slinky el perro muelle, Rex el dinosaurio de juguete, Bo Peep, la lámpara con forma de pastora y Hamm el cerdito hucha.

Los juguetes siempre temen que otro ocupe su lugar en el corazón de Andy. Cuando se acerca el cumpleaños de Andy, su muñeco cowboy favorito, Woody, se entera de que el niño tiene un juguete nuevo: Buzz Lightyear, un héroe del espacio dotado de la última tecnología. Con su jet volador y su láser incorporado, Buzz se hace muy popular entre todos los demás juguetes, y Woody está celoso. Buzz y Woody se pelean, y Buzz cae accidentalmente por la ventana. Los demás creen que Woody le ha empujado, por lo que Woody sale al mundo exterior en busca de Buzz.

Los dos rivales se enfrentan a muchos problemas. En cierto momento, se ven atrapados en la casa de Sid, el horrible vecino que desarma los juguetes por pura diversión. Woody y Buzz superan sus diferencias en su esfuerzo por volver a casa con Andy.

Después di: Listen and read. Pon la grabación dos o tres veces.

R•41


ST: Now listen to a story.

Ilustración 1

ST: Bo Peep is worried about Rex.

ST (Bo Peep): What’s the matter with Rex?

ST (Woody): He’s not very well today. He’s got a sore throat.

Ilustración  2

ST (Bo Peep): I’ve got an idea! Follow me, sheep.

Ilustración  3

ST: Bo Peep gives the green dinosaur a glass of water.

ST (Bo Peep): Here, Rex. Have a drink of water.

ST (Rex): Thank you.

Ilustración  4

ST: (a loud roar)

Ilustración  5

ST (Rex): That’s better! I haven’t got a sore throat now!

Ilustración  6

ST: Mr Potato Head puts his head in his hands.

ST (Mr Potato Head): Oh, I’m not well.

ST (Woody): What’s the matter with you, Mr Potato Head?

Ilustración  7

ST (Mr Potato Head): Now I’ve got a headache!

ST (Woody): Oh, no!

*ST = Storyteller

•
Haz preguntas, por ejemplo: Look at Picture 1. What’s the matter with Rex? (He’s got a sore throat). Look at Picture 3. What’s Rex doing? (He’s having a drink of water). Look at Picture 5. Is Rex happy? (Yes). Look at Picture 6. Is Mr Potato Head happy? (No.) Look at Picture 7. What’s the matter with Mr Potato Head? (He’s got a headache).

Bo Beep está preocupada por Rex. No se siente bien hoy. Le duele la garganta. A Bo se le ocurre algo que puede que le ayude. Le da a Rex un vaso de agua. Rex se la bebe, se siente mejor y emite un gran rugido. Todos están contentos. Pero entonces Woody se da cuenta de que el Sr. Patata no tiene buen aspecto. Tiene la cabeza entre las manos. El rugido de Rex le ha dado dolor de cabeza.

•
Explica o haz que te digan el significado de las palabras nuevas, por ejemplo an idea, sheep, roar. Después pon la grabación de nuevo, haciendo pausas después de cada bocadillo para que los alumnos escuchen y repitan.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Divide la clase en grupos de cinco alumnos (el narrador, Bo Peep, Woody, Rex y Mr Potato Head). Si es necesario, algunos alumnos pueden hacer dos papeles. Pon la grabación de Toy Story de la página 30 otra vez, haciendo una pausa después de cada frase para que los alumnos repitan su papel. Después los grupos practican la lectura de su papel en silencio.

•
Si hay espacio en la parte delantera del aula, monta el escenario para la historia. Pon una silla para que “Rex” se siente y un vaso de vidrio o de plástico para que “Bo-Peep” y las “ovejas” vayan a buscarlo. El narrador se queda de pie a un lado. Pide a un grupo de cinco alumnos que salga con sus libros. Elige dos o tres de otros grupos para que salgan y sean las “ovejas”. El grupo representa la historia para el resto de la clase.

•
Repite la actividad con distintos grupos de alumnos.
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Activity 7: 

Lee en alto las instrucciones para las dos partes del ejercicio y mira las respuestas de ejemplo con los alumnos. Diles que unan primero las frases. Pueden consultar la historia de la página 30 del Pupil’s Book, si quieren. Comprueba que han unido correctamente las frases. Después escriben las frases en el orden adecuado. Finalmente, distintos alumnos las leen en alto en el orden correcto.

Solución: 2. Bo Peep has got an idea. 3. Rex drinks a glass of water. 4. He roars. 5. Now Mr Potato Head has got a headache.

Pide a los alumnos que escriban las oraciones en el orden correcto según la historia.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 30

Activity 8: 

Pide a los alumnos que miren el primer conjunto de letras y completen la palabra que empieza con D R: “drink”. Escríbela en la pizarra como palabra inicial de una frase.

Pídeles que miren la siguiente serie de letras. Escribe en la pizarra la primera letra, “W”, y observa si consiguen completar la palabra. Si necesitan más ayuda, escribe la letra “A” a continuación. Cuando hayan averiguado la palabra, escribe “water” como segunda palabra de la oración. Después pídeles que miren la última serie de letras para formar la palabra final de la oración. Hay solo tres letras y es probable que la averigüen sin ayuda. Cuando hayan encontrado la palabra, escribe “day” en la pizarra como última palabra de la frase, dejando un hueco antes.

Vuelve a la tercera palabra y escribe en la pizarra las dos primeras letras “E V”. Los alumnos prueban a averiguar la palabra. Si necesitan más ayuda, escribe la última letra “Y” en la pizarra. Cuando hayan encontrado la palabra, escribe “every” en la posición correcta dentro de la frase.

Solución: Drink water every day.

Después de corregir, pregunta: How much water do you drink every day? (I drink… glasses of water every day).

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Pide a los alumnos que miren de nuevo la ilustración 3 de la historia del Pupil’s Book (página 30) y que repitan las dos oraciones después de ti. A continuación escribe en la pizarra:

A: What’s the matter?

B:  I’ve got a sore throat. / I’m hungry.

A:  Here, (B’s name). Have a/an …

B: Thank you.

Haz que te sugieran cosas para lo que ofrece A, repasando el vocabulario de la comida de la unidad Hello. Escribe algunas de las palabras en la pizarra, Por ejemplo glass of water/fruit juice/milk, ice cream, sandwich, hot dog, chocolate, sweet. Comprueba que recuerdan que delante de una vocal se utiliza an. Pídeles que repitan después de ti: Have (an ice cream).

Los alumnos realizan diálogos en cadena por toda la clase, simulando que se ofrecen unos a otros algo para comer o beber (esta actividad les ayudará a preparar la Activity 11 en la lección 4 del Activity Book).


LESSON 4

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Escribe en la pizarra una palabra con las letras descolocadas para que los alumnos las ordenen, por ejemplo TOTOH (tooth). Por parejas escriben en sus cuadernos dos palabras con las letras desordenadas: una parte del cuerpo, como eyes, y una enfermedad, por ejemplo flu. Pueden utilizar el libro para comprobar la ortografía.

•
Por turnos, escriben una palabra desordenada en la pizarra; el alumno que la acierte puede salir a escribirla bien. Al final podrán observar cuántas palabras distintas han escrito.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Haz preguntas a cuatro o cinco alumnos utilizando can, por ejemplo: Can you (swim/run a Marathon/make a canoe/sing a song in English/play tennis? (Yes, I can/No, I can’t). Por parejas, se hacen preguntas con can y dan respuestas cortas.
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Activity 7: 

•
Lee en alto la pregunta (Who’s a good friend?). Comprueba la comprensión de la frase: Sonia and Nina are good friends. Da algunos ejemplos de “buenos amigos” utilizando a alumnos de la clase. Pídeles que traduzcan la expresión a su L1.

•
Comprueba que siguen la grabación mientras escuchan, leen y responden a la pregunta.

R•42


Hi! It’s Adam. Can you help me?

Sorry, I can’t. I’ve got a cold.

Sorry, I can’t. I’ve got a broken finger.

Sorry, I can’t. I’ve got a cough.

Help you? Yes, of course! Help you celebrate your birthday? Yes, sure! I’m coming now!

Hey! We want to come too!

Solución: number 4
•
Pon la grabación de nuevo, haciendo una pausa después de cada oración para que los alumnos escuchen y repitan. Pregunta: What’s the matter with child number 1? (She’s got a cold). Pregunta por los niños números 2 y 3.

•
Anima a los alumnos a averiguar el significado de celebrate (your birthday). Pregúntales cómo celebran su cumpleaños, por ejemplo What do you eat? Where do you go? Si alguno de los alumnos cumple los años cuando hagas esta lección, pide a la clase que le diga Happy Birthday.

Activity 8: 

•
Si has llevado a clase un limón, un frasco de miel y una naranja, muéstralos y haz que te digan o presenta las palabras, utilizando la naranja para repasar el uso de an. Pregúntales: What’s this? (It’s an orange).

•
Comprueba que recuerdan de la lección 1 por qué Eddie está hablando con la enfermera. Lee en alto todas los “consejos de salud” y pídeles que los repitan. Enseña el significado de las palabras nuevas, por ejemplo health tip, vitamin o anímales a averiguarlo por ellos mismos. Pregunta a distintos alumnos: Do you like (oranges)? Pregunta: What’s a “good” breakfast? Do you have a good breakfast every morning? Señala que los consejos de salud utilizan verbos en imperativo (por ejemplo Have…, Eat…). Pídeles que sugieran otros consejos de salud para el catarro y la gripe; por ejemplo eat a lot of fruit.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Ringo Phono! 

•
Pon la grabación para que los alumnos escuchen y lean, y repite varias veces para que se unan a ella.

R•43


Yoo-hoo, Lulu!

Is that you? I’ve got flu. I’m feeling blue.

•
Llama la atención de los alumnos sobre las palabras que contengan el sonido /u(/. Pídeles que miren la forma y posición de tus labios para repetir después de ti. Por parejas, practican cómo decirse las frases unos a otros. Escribe en la pizarra: two book shoe go do tooth. Pídeles que digan las palabras en voz baja y que busquen cuatro palabras con el mismo sonido que hay en Yoo-hoo (two, shoe, do, tooth) y dos palabras con un sonido diferente (book, go).

Consolidation

•
Pide a los alumnos que miren la Activity 7 de nuevo. Divide la clase en cinco grupos para que hagan de Adam y sus cuatro amigos. Pon la grabación varias veces para que los grupos se unan a ella y digan su papel. Elige cinco alumnos seguros de sí mismos para que representen el diálogo. Se quedan en su asiento y simulan estar hablando por teléfono; Adam “marca” todos los números y dice su frase a cada uno de los amigos. Los alumnos pueden terminar las conversaciones telefónicas con: OK. GoodBye/Bye.
•
Repite la actividad con distintos grupos de cinco alumnos. Anímales a memorizar su papel si pueden.
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Activity 9: 

Lee en alto la lista de palabras para que los alumnos las repitan. Presenta el significado de las palabras nuevas y comprueba en L1 que entienden las palabras de repaso. Los alumnos buscan y rodean las palabras del recuadro. Después trabajan por parejas o en pequeños grupos para comparar sus respuestas y comprobar que han encontrado todas las palabras.

Activity 10: 

Di a los alumnos que miren los consejos de la página 31 del Pupil’s Book y que piensen en ideas propias. Recuérdales que usen verbos en imperativo. Escribe un consejo de ejemplo en la pizarra, por ejemplo: Drink fruit juice. Pide dos o tres sugerencias y escríbelas también. Después los alumnos escriben sus nombres en el título y tres consejos de salud, utilizando los que están en la pizarra y sus propias ideas. Supervisa, ayudando si hace falta.

Por turnos, los alumnos leen en alto uno de sus consejos a la clase. Pueden ver cuántos consejos distintos han escrito. Finalmente, pide a la clase que dé consejos para otros problemas de salud, como toothache o earache.

Activity 11: 

Pide a uno de los alumnos que lea en alto la oración de ejemplo. Haz la segunda con la clase, comprobando que recuerdan que an se utiliza con palabras que comienzan por vocal. Después completan las respuestas. Diles en L1 que piensen sobre si han de usar a o an. Corrige en la pizarra.

Solución: 2. orange; 3. Have an apple. 4. Have a kiwi.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Jugad a una versión del juego “Simon says”. Explica en L1 que deben obedecer tus instrucciones solo si antes dices: Sonia says (touch your head). Si no dices Sonia says, no deben realizar la acción. Si cometen un error “salen” del juego. Da tres o cuatro ejemplos antes de jugar, Por ejemplo 1 Stand up (los alumnos no se ponen de pie). 2 Sonia says: Touch your nose (se tocan la nariz.)

Posible secuencia de acciones: 1. Sonia says: Touch your ears. 2. Touch your head. 3. Sonia says: Touch your head. 4. Sonia says: Stand up. 5. Sit down, etc.


LESSON 5

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Escribe las vocales A E I O U en la pizarra y pide a los alumnos que completen las palabras de comida con las letras adecuadas. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que las escriban en la pizarra:

1. BR_ _D (bread); 
2. CH_ _S_ (cheese); 

3. _R_NG_ (orange); 
4. H_N_Y (honey); 

5. B_N_N_ (banana); 
6. R_C_ (rice).

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Presenta parte del lenguaje de esta lección. Pide a distintos alumnos que sigan tus instrucciones. Si tienes una caja de cartón con una manzana y un trozo de pan dentro, ponla sobre tu mesa. Di: (María and Susana), come and open the box. What can you see? (We/I can see/there is an apple and bread). Muestra el pan, di: It’s a piece of bread, y pídeles que lo repitan. Haz preguntas similares, por ejemplo: (Manuel), open your pencil case / desk / bag. What can you see? (Laura), go to the window. What can you see? (Cristina), go to the cupboard and open it. What can you see?
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Activity 9: 

•
Pide a los alumnos que miren la imagen y pregunta: What’s the matter with the bird? Haz que te lo digan o presenta: It’s got a broken wing. Pon la grabación para que los alumnos escuchen y lean. Anímales a averiguar el significado de vet. Después ponla de nuevo para que canten.

R•44


Go to the garden

And look in the tree.

Stop! What’s the matter?

What can you see?

What can you see?

There’s a big, black bird

With a broken wing.

It can’t come down,

Fly, or sing.

Fly, or sing.

Put it in a box

With a piece of bread.

Give it a drink

And take it to the vet.

What can you see?

What can you see?
•
Divide la clase en dos grupos. Un grupo canta las estrofas 1 y 3, el otro la 2. Pon la grabación dos o tres veces para que cada grupo cante su parte y después cambia los papeles.

Activity 10: 

•
Utiliza las ilustraciones para que te digan el vocabulario representado o preséntalo tú con los alumnos repitiendo cada palabra después de ti. Escribe las palabras en la pizarra: salad, hamburger, chicken, fish, chips, fizzy drink, water, fruit (apple, banana), ice cream. Los alumnos eligen y apuntan cuatro cosas para su comida y comparan la lista con su compañero. Después di: Put your hand up if you have got (salad). Di todos los alimentos y averigua cuáles son los favoritos. Escribe healthy en la pizarra, lee la palabra, pide a los alumnos que repitan después de ti, y explica el significado en L1. Después decidid qué alimentos son saludables o no. A continuación, pídeles que miren los cuatro alimentos que eligieron para comprobar si son saludables.

•
Los alumnos leen la página 72 y deciden si llevan una dieta sana y si están de acuerdo con el cuestionario. Pregúntales si les gusta algo más para comer (por ejemplo yoghurt, sandwiches, cake).

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Grammar time

•
Dos alumnos leen la pregunta y la respuesta de ejemplo en los bocadillos. Todos leen la tabla y consultan cualquier duda gramatical que tengan. Recuérdales que no se usa a/an con earache y flu. Escribe en la pizarra: What’s the matter with you / Eddie / Nina / the bird / your sister / grandad / the dog? Pide a parejas de alumnos que hagan preguntas y las respondan utilizando las propuestas de la pizarra. Comprueba que usan el pronombre adecuado en las respuestas.

•
Los alumnos trabajan por parejas, turnándose para preguntar y responder. Pasea por el aula y supervisa la actividad.

Consolidation

•
Pregunta a los alumnos cuál es su comida favorita para el desayuno y para la comida. Escribe en la pizarra: What’s your favourite breakfast/lunch? My favourite breakfast/lunch /food/ drink is... Los alumnos trabajan por parejas o en pequeños grupos para discutir y apuntar su comida y bebida favoritas. Las parejas o grupos dicen a la clase cuál es su comida favorita. Escribe algunas de las más populares y cualquier palabra nueva en la pizarra.

•
Los alumnos discuten sobre si su comida favorita es saludable o no.
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Activity 12: 

Lee en alto las dos instrucciones y comprueba que los alumnos entienden lo que han de hacer. Después ponen en orden las imágenes. Corrige las respuestas antes de que escriban las oraciones.

Solución: 1. Look in the tree. 2. The bird’s got a broken wing. 3. Put it in a box. 4. Take it to the vet.

Los alumnos copian las oraciones en el orden adecuado. Supervisa para comprobar que lo hacen correctamente. Pide a distintos alumnos que lean en alto las respuestas.

Activity 13: 

Explica ill en L1. Comprueba que los alumnos saben qué hacer, lee todas las oraciones, comprobando que recuerdan fizzy drinks y rain. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las frases. Si hay algún desacuerdo, discutidlo en L1.

Solución: (respuestas posibles): fruit juice; to bed; in my room.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
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Activity 14: 

Mira las tarjetas y léelas con los alumnos. Pídeles que miren la imagen de Billy. Lee en alto la pregunta y haz que te digan la respuesta. Escribe la respuesta en la pizarra: He’s got a broken leg. Los alumnos hacen lo mismo con el abuelo (pueden mirar la página 32 del Pupil’s Book para comprobar la ortografía). Corrige en la pizarra.

Solución: 1. He’s got a broken leg. 2. He’s got earache.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Véanse las actividades fotocopiables del Resource Bank, Activity 4, Unidad 4, Lección 5, para realizar prácticas adicionales.


LESSON 6

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Por parejas o en pequeños grupos, da a los alumnos un límite de 30 segundos para apuntar todas las palabras de comida que recuerden. Diles que no miren el libro.

•
Cuentan a la clase lo que han escrito y ven cuántas palabras diferentes han recordado. Escribe las palabras en la pizarra. Comprueba su pronunciación y corrige cualquier error serio.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Escribe ill en la pizarra, y explícalo en L1. Diles lo que haces y lo que no haces cuando estás enfermo en casa, por ejemplo: I listen to music when I’m ill at home. I don’t read or watch television because then I get a headache, etc. I don’t eat chips when I’m ill. I phone my friends. Después pregúntales qué hacen y qué no hacen ellos. Haz preguntas si es necesario. Por ejemplo: What do you like to eat/drink? Do you play computer games / play with your toys / stay in bed / get up late?
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Activity 11: 

•
Pide a los alumnos que miren las fotos. Pregunta si conocen la palabra clown o enséñala. Pon la grabación dos veces para que escuchen y lean.

R•45


Dr Red Nose isn’t a doctor or a nurse. He’s a clown doctor! In his hospital in Britain the children have got bad coughs and broken arms and legs. The children like laughing and they like jokes. They like listening to music, too. The clown doctors tell stories and jokes to the patients. They play music and sing. 


Patch Adams is a doctor but he is a clown doctor, too. He works in a big hospital in the USA. He’s got a big red nose and he likes laughing. Jokes are very healthy!

•
Pregunta a los alumnos: Where does Dr Red Nose work? (In a hospital in Britain), Where does Patch Adams work? (In a hospital in the USA), What do clown doctors do? (They tell stories and jokes, play music and sing). Explica el significado de las palabras nuevas. Pídeles que discutan en L1 por qué “los chistes son muy saludables”.

•
Lee en alto las dos preguntas. Haz la primera a varios alumnos, y después pregúntales: What is your favourite music? Luego dales tiempo para pensar en su chiste favorito. Pide a dos o tres alumnos que cuenten el chiste en su L1.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Project Fun!

•
Los alumnos miran la tarjeta para Eddie. Pregunta qué tipo de cosas pondrían en una carta de ánimo para alguien enfermo.

•
Los alumnos doblan su hoja de papel por la mitad para hacer una tarjeta y escriben o hacen dibujos en ella. Si alguien de la clase, o alguien que conocen, está enfermo, podrían hacer la tarjeta para esa persona.

•
Los alumnos muestran las tarjetas a su compañero. Si hay espacio en el aula, pueden exponerlas en la pared.

Consolidation

•
Pide a los alumnos que miren la foto de Dr Red Nose y que lean de nuevo las frases. Después pídeles que cierren los libros. Escribe oraciones incompletas en la pizarra:

1. Dr Red Nose is a c_ _ _n doctor. (clown)

2. The children have got b_ _ _ _ n arms and l_ _s. 

(broken - legs)

3. The children like laughing and j_ _ _s. (jokes)

4. Dr Red Nose tells st_ _ ies, plays m_ _ _ c and s_ _gs.              (stories - music - sings)

•
Lee todas las oraciones incompletas con la clase, pidiéndoles que averigüen el significado de las palabras que faltan antes de copiar y completar. Pueden comprobar la ortografía en su libro. Después corrige en la pizarra, practicando las frases.
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Activity 15: 

Lee en alto las frases sobre el picnic. Pide a los alumnos que averigüen el significado de Wow! (expresión de sorpresa y admiración, parecida a Fantastic!).

Muestra en qué consiste la actividad. Dibuja el contorno de un mantel en la pizarra y después uno de los alimentos sobre el mismo, por ejemplo dos o tres manzanas; luego pon el nombre: Apples.

Los alumnos trabajan solos para dibujar la comida en el mantel de la actividad y poner nombre a los alimentos. Pasea por el aula y supervisa la actividad. Al acabar pueden comparar los dibujos de los demás y comprobar los nombres.

Activity 16: 

Mira la imagen y propón una respuesta de ejemplo en la pizarra, por ejemplo: Poor Pete’s got a cough. Los alumnos completan las palabras y comprueban la ortografía mirando la página 32 del Pupil’s Book antes de corregir en la pizarra.

Solución: Cough; headache; earache; broken arm; broken leg.

Activity 17: 
Mira la respuesta de ejemplo con los alumnos. Después trabajan solos o por parejas combinando las palabras. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las oraciones completas.

Solución: Drink water; Tell a joke; Give me a pen; Go to the garden; Listen to music.
Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Evaluation sheets

•
Si lo deseas, puedes llevar a cabo la evaluación de fin de unidad. Las Evaluation sheets  fotocopiables de la Unidad  se encuentra en el Resource Bank.

Self-evaluation. Shade the fan!

•
Lee en alto las dos frases. Comprueba en L1 que las entienden. Escribe en la pizarra: I have healthy food. I have … for breakfast/lunch. Haz que te propongan ejemplos de comidas y bebidas saludables. Pide a distintos alumnos que creen oraciones utilizando las propuestas de la pizarra.

•
Después escribe en la pizarra: What’s the matter? I’ve got… Pide a parejas de alumnos que hagan preguntas y las contesten utilizando el vocabulario de las enfermedades.

•
Los alumnos sombrean el abanico dependiendo de lo bien que ellos crean que pueden realizar las tareas propuestas más arriba. Pasea por la clase y haz comentarios sobre cómo se han evaluado a sí mismos. Si es necesario, practica un poco más.

Ahora tendremos en mente los criterios de evaluación de esta unidad, y que son:

· Formar correctamente algunos plurales irregulares.

· Repasar las frases afirmativas, interrogativas y negativas con “can”.
· Repasar el uso de “a/an”.

· Construir correctamente frases imperativas para sugerir o dar consejos.

· Distinguir los alimentos que son saludables de los que no.

· Pronunciar correctamente el sonido /u(/.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
 En el transcurso de la unidad, los alumnos han trabajado en actividades relacionadas con estos TEMAS TRANSVERSALES:

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Valorar la amistad.

· Les valoramos a ellos dándoles la oportunidad de expresar sus gustos y preferencias.

· Educación para la Salud:

· Reconocer el valor que tiene llevar una dienta sana.


Programación de apoyos

	(Según proceda en cada caso)


Metodología:

	a)
Recursos
	Materiales Lesson 1:

· Pizarra
· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 2:

· Pizarra
· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 3:

· Pizarra
· Un vaso grande, de plástico o de cristal (para representar la historia)

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 4:

· Pizarra
· Un limón, un frasco de miel, una naranja

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 5:

· Pizarra
· Una caja pequeña de cartón con una manzana y un trozo de pan dentro

· Lapiceros y pinturas

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 6:

· Pizarra
· Una hoja de papel (A4), lapiceros y pinturas

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM

	
	

	b)
Espacios y 
tiempo
	Aula del Curso o aula de Inglés

Sesiones de 1 hora programadas: 6. Total: 6 horas

	
	


En los últimos años ha crecido la preocupación por las diferencias que hay en el aula: distintos niveles, distintos estilos de aprendizaje, distintas actitudes y distintos tipos de motivación. English Adventure atiende a estas diferencias por medio de la variedad en los tipos de actividades y la variedad en los materiales disponibles. Además, otros métodos de trabajo, como los proyectos que se incluyen o las actividades adicionales sugeridas, sirven para que cada niño desarrolle sus capacidades al máximo. 

	Las investigaciones han demostrado que para maximizar el aprendizaje es importante activar ambos hemisferios del cerebro. Por esta razón las técnicas educativas elegidas atienden tanto las necesidades de aquellos alumnos con un predominio del lado derecho del cerebro (los que trabajan bien con el movimiento, los sentimientos, etc.), como las de aquellos con predominio del lado izquierdo (los que trabajan bien con las tareas lógicas y secuenciales).

A lo largo del curso existe el convencimiento subyacente de que los niños tienen diferentes dotes, y a todos hay que ofrecerles la oportunidad de utilizarlas con éxito. Esto se tiene en cuenta a la hora de elegir las actividades presentadas. Es más, muchas de ellas involucran a los niños en tareas, juegos, canciones e historias en los que el lenguaje mismo no es siempre el objetivo inmediato. Esto proporciona a los alumnos un marco seguro dentro del cual progresar y sentirse cómodos.

Los temas sociales y morales integrados en las unidades de English Adventure han sido cuidadosamente elegidos para reflejar cuestiones importantes en la vida de los niños. El curso incluye una gran variedad de temas, entre los que se encuentran secciones sobre el medio ambiente y los animales. Esto significa que los niños tienen la posibilidad de fomentar el respeto y la curiosidad por el mundo en el que viven. El trabajo que realizan sobre estos temas relacionados con aspectos socioculturales les ayudará a enfrentarse a otro de los muchos retos que ofrece la diversidad: respetar las distintas culturas, modos de pensar, creencias y costumbres. Finalmente, participando en las actividades interactivas propuestas en el curso, los alumnos aprenderán a conocerse a sí mismos y a sus compañeros mucho mejor, desarrollando así sus destrezas sociales e interpersonales.

El profesor y los alumnos

En English Adventure se anima a los alumnos a desarrollar un papel cuanto más activo mejor en el proceso de adquisición de conocimientos, que les haga sentirse importantes y aumente su motivación e interés. El resultado: un aprendizaje firme y de calidad.

Desempeñar un papel activo en el proceso de aprendizaje fomenta el sentido de responsabilidad y cooperación, estimula la confianza del alumno en la propia capacidad de aprendizaje de una lengua extranjera y propicia la adquisición de destrezas y estrategias necesarias para un aprendizaje más autónomo.

En English Adventure también se tienen en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos, lo que refuerza el desarrollo de una actitud positiva hacia el aprendizaje.

La Guía del profesor incluye notas detalladas que hacen posible plasmar esta filosofía de trabajo en la clase.

Metodología

>un enfoque comunicativo

Las nuevas circunstancias demandan que los alumnos no sólo aprendan inglés sino que aprendan a usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. De hecho, uno de los dos grandes ejes en torno al cual se organiza el currículo de Primaria es el de ‘habilidades comunicativas y usos de la lengua’. En él se incluye el trabajo de las destrezas lingüísticas y comunicativas.

English Adventure proporciona lo necesario para hacer realidad un enfoque comunicativo desde el principio. En este punto del proceso de aprendizaje, los alumnos no solo deben aprender inglés, sino que deben usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. En English Adventure 5 y 6, el curso se centra tanto en las destrezas comunicativas como en las lingüísticas. Es este aspecto instrumental de la asignatura el que hace posible utilizar el aula no solo como un lugar donde los alumnos aprenden a utilizar la lengua extranjera, sino también como el lugar donde pueden conocerse a sí mismos y su entorno, donde pueden compartir sus conocimientos con otros, y donde pueden desarrollar sus destrezas y nivel de madurez. Ese aspecto también puede fomentar una actitud más positiva con respecto al aprendizaje de la nueva lengua. Paralelamente a todo este proceso, el alumnado podrá desarrollar el gusto y el interés por aprender inglés. Será una buena forma de asegurarnos de que no sólo lo aprenden al comienzo de la escolarización, sino en momentos posteriores. 

La existencia de un entorno relajante resulta decisiva a la hora de aprender a todas las edades, pero muy especialmente en este ciclo, como forma no sólo de potenciar el aprendizaje de conocimientos, sino de que la afectividad del alumnado se vea protegida y estimulada.

Para la consecución de estas metas, ponemos en práctica las siguientes acciones: 

* Graduar las tareas en diferentes grados de dificultad con el fin de que se resuelvan con éxito y así aumentar la autoestima y motivación.

* Partir de la manipulación y utilización de todos los sentidos para la exploración y observación de los objetos y situaciones.

* Disponer de los materiales en el aula de forma clasificada y ordenada.

* Utilizar el juego como recurso motivador.

* Prever experiencias que admitan las iniciativas de los alumnos

* Introducir en el aula materiales y situaciones de aprendizaje que sean novedosos y fomenten la fantasía.

* Realizar preguntas abiertas que admitan distintas respuestas.

* Contextualizar los contenidos conectándolos con la realidad de forma que puedan ser conscientes de “para qué” aprenden.

>el Marco Común Europeo de referencia para las lenguas (2001)

Siguiendo las recomendaciones europeas que aconsejan primar las destrezas orales en el primer ciclo, todo lo anterior se trabaja prestando gran importancia a los aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. El enfoque basado en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta sus recomendaciones en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al diseño:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

>las destrezas lingüísticas

Ahora las cuatro destrezas tienen un papel más equilibrado. Listening: las audiciones incluyen una rica variedad de canciones, chants, diálogos, historias, textos orales adaptados y actividades de pronunciación. A través de este material se anima a los niños a escuchar para captar la idea principal, para averiguar información específica, y para familiarizarse con los modelos de ritmo y acento de la lengua extranjera. Speaking: hay muchas oportunidades para practicar y desarrollar las destrezas orales. Se invita a los niños a participar en role plays basados en las situaciones del Pupil’s Book, y continuamente se les pide que personalicen el lenguaje aprendido y que hablen de sí mismos. Las actividades de pronunciación ofrecen la posibilidad de practicar de una forma amena y desenfadada los sonidos más alejados de su propia lengua. Esta sección también permite trabajar con el acento y la entonación. Reading: English Adventure 5 involucra a los niños en la lectura de textos sencillos y significativos. Estos están adaptados para que los entiendan (y los disfruten), e incluyen ilustraciones claras y fotografías para orientar a los niños menos seguros de sí mismos. Es importante que los niños se den cuenta de que no hace falta que entiendan todas las palabras del texto para poder seguirlo. Se les anima a leer para captar la idea global y para extraer información específica con el fin de contestar determinadas preguntas. Además; English Adventure Reader ofrece ocho textos de lectura sencilla que giran en torno a temas tratados en el Pupil’s Book. Han sido diseñados para consolidar y ampliar el programa de English Adventure y darán a los alumnos la satisfacción de ver los elementos lingüísticos principales utilizados en contextos nuevos e interesantes.

Cada texto incluye un número limitado de palabras desconocidas, para permitir que los alumnos practiquen técnicas de búsqueda en el diccionario. Writing: a lo largo de los niveles 5 y 6 de English Adventure se anima a los niños a escribir oraciones completas y a producir textos propios cortos (dentro de unos marcos estructurados). Esta tarea se realiza en el Activity Book.

>los aspectos socioculturales

En este ciclo de English Adventure se da más relevancia a los aspectos socioculturales del aprendizaje de idiomas, otra de las áreas clave del currículo de Primaria. Aprender una lengua es un proceso complejo que implica factores cognitivos, afectivos y sociales que determinan el progreso del niño. Los alumnos no solo aprenden la lengua, también se ponen en contacto con una nueva forma de ver el mundo. Este aspecto del aprendizaje de una nueva lengua puede ser más motivador para los niños, ya que empiezan a comparar esta nueva información con su propia realidad cultural, lo cual lo hace doblemente valioso. 

En English Adventure 5 y 6 a los niños se les presentan costumbres, tradiciones, formas de organización y relaciones personales y sociales de la otra cultura. El objetivo general es alimentar la curiosidad por culturas distintas de la propia, fomentar una actitud más abierta hacia los hablantes de otras lenguas, y preparar a los alumnos para una sociedad cada vez más intercultural.

Recursos Didácticos

>trabajar con las historias

Las historias pueden proporcionar un material didáctico muy motivador, en gran parte debido al hecho de que estimulan la imaginación y las emociones. Cada unidad de English Adventure 5 comienza con una historia basada en personajes de Disney, cuyo guión está especialmente adaptado y sirve para presentar parte del lenguaje central de la unidad. Las historias son independientes y con un contenido muy visual. El apoyo del material grabado, con gran variedad de voces y efectos de sonido, es una ayuda inapreciable para que los niños experimenten el lenguaje auténtico en contexto. Hay varias ventajas a la hora de trabajar con las historias:

•
Presentan el lenguaje en un contexto que es conocido por los niños gracias a la estructura narrativa, y si los niños conocen la película de Disney, probablemente conocerán también el argumento y los personajes. Esta cercanía puede ayudar a reducir la ansiedad y, por tanto, a estimular el aprendizaje.

•
Proporcionan una variada y rica aportación de lenguaje que es ideal para trabajar tanto las destrezas receptivas como las productivas.

•
Ofrecen un enfoque más integral de la enseñanza/aprendizaje, en el que las destrezas pueden combinarse y abarcarse en su totalidad.

•
Presentan información sociocultural y otras formas de comprender la realidad, que pueden actuar en sí mismas como un trampolín para que los niños reflexionen sobre su propia cultura.

•
Las historias son una fuente importante de motivación y pueden estimular destrezas y hábitos de aprendizaje como la lectura extensiva.

>trabajar con canciones y chants
Incluidos en cada unidad de English Adventure, las canciones y chants tienen el objetivo de ayudar a desarrollar tanto las destrezas orales como las auditivas. Unas y otros ayudan a crear un entorno positivo de aprendizaje en el aula. Su naturaleza repetitiva los convierte en un material fácil de entender y recordar, y proporcionan un buen modelo para los patrones de entonación y acento de la lengua. La Guía didáctica ofrece diversas sugerencias para trabajar con las canciones una vez que los niños las conocen.

>trabajar con los juegos

Hay juegos en todas las unidades de English Adventure 5, y pueden jugarse por parejas o en grupos. A menudo su valor va más allá del de practicar un punto lingüístico concreto:

•
Los juegos permiten una práctica comunicativa natural en la que los alumnos se centran más en conseguir un objetivo extralingüístico que en practicar aspectos formales de la lengua, ya sea en una práctica controlada o en una más libre, creativa y espontánea.

•
Los juegos pueden proporcionar una oportunidad ideal para evaluar con mayor precisión tanto el progreso como las dificultades de los alumnos.

•
Pueden ser competitivos o cooperativos. La competición puede resultar estimulante para los alumnos si se usa de un modo controlado. La cooperación puede ser fomentada estableciendo un objetivo final para la actividad basado en el trabajo conjunto, o animando a la cooperación dentro del tipo de agrupamiento propuesto (trabajo por parejas o en grupos).

>trabajar con proyectos

Los proyectos aparecen en todas las unidades. Pueden aparecer entre los procedimientos del cuerpo principal de la Lección 6, o como sugerencia para una actividad adicional. Han sido diseñados de manera realista, exigen poca preparación por parte del profesor, y los materiales para llevarlos a cabo son sencillos. Trabajar con proyectos puede servir para desarrollar distintos aspectos del aprendizaje: el racional, el creativo y el emocional.

•
Son una buena manera de involucrar activamente a los alumnos y ayudan a desarrollar el sentido de la responsabilidad.

•
Dado que tienden a un proceso de aprendizaje más integral, llevan consigo y reflejan la comunicación real.

•
Permiten que los alumnos con capacidades y estilos de aprendizaje distintos trabajen a su propio ritmo.

•
Estimulan tanto la autonomía como la cooperación por parte del alumno.

•
Pueden colaborar en el desarrollo de destrezas de búsqueda e investigación.

>las nuevas tecnologías

English Adventure tiene en cuenta el reto de educar a nuestros alumnos en las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) como medio de acceder a la información y como instrumento de trabajo en el aula. Ofrece un CD-ROM en el que paralelamente al Pupil’s book se trabajan los contenidos de las diferentes unidades didácticas en forma de actividades interactivas que permiten un aprendizaje autónomo motivador y un acercamiento al uso de los ordenadores, siendo reforzado el lenguaje clave de cada unidad.

>la evaluación

La evaluación es una parte integral del proceso de enseñanza y aprendizaje. Puede proporcionar información importante no solo del rendimiento de los alumnos, sino también de los tipos de materiales utilizados y de los métodos didácticos empleados. El material de evaluación que contiene English Adventure ha sido diseñado para analizar el progreso en el aprendizaje, con el objetivo de reforzar los aspectos positivos y mejorar aquellos que lo necesiten. Para la evaluación formativa, es aconsejable que tanto el trabajo de los alumnos como las actividades realizadas en el aula (elementos metodológicos, materiales utilizados, etc.) sean supervisados sistemáticamente y de manera regular.

Para llevar a cabo la evaluación sumativa hay Evaluation sheets fotocopiables en el Resource Bank que se corresponden con cada unidad didáctica (incluyen hojas distintas para la evaluación del trabajo lingüístico y la de la destreza auditiva). Dado que los exámenes tradicionales suponen a menudo una carga adicional de tensión y ansiedad, este material ha sido cuidadosamente preparado para evaluar lo que se enseña en el curso utilizando el tipo de actividades que los niños ya conocen. Ellos pueden participar en la corrección de la Evaluation sheet para que sean conscientes de su progreso en el aprendizaje. 

La autoevaluación tiene gran importancia en English Adventure a medida que los niveles son más altos. Los niños tienen cada vez mayor capacidad para reflexionar sobre su propio progreso en el aprendizaje de la lengua, aunque lo hagan de un modo intuitivo. Por esta razón el material incluye la sección My English Adventure al final de cada unidad del Activity Book. Aquí se invita a los alumnos a reflexionar sobre lo que han aprendido, y lo que pueden hacer con ello en la nueva lengua.
	

	
	

	d)
Organización del 
tiempo
	Sesiones de 1 hora programadas: 6. Total: 6 horas


Instrumentos de evaluación:

	a)
Pruebas 
escritas
	· Evaluation Sheets correspondientes del Resource Bank
· Actividades del Activity book

· Actividades fotocopiables del Resource bank

	
	

	b)
Pruebas orales
	· Canciones (calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (calidad, producción y rendimiento).

· Preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

	
	

	c)
Trabajos
	· Rendimiento en las actividades adicionales, en el diario del alumno, libreta o fichas individuales.

	
	

	d)
Otros 
instrumentos
	· Actividad My English Adventure al final de cada una de las unidades del Activity Book para que los niños y niñas puedan introducirse en la reflexión sobre cuál es su propia evolución en el proceso de aprendizaje del idioma.

· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.


Evaluación de la práctica docente:

	a)
Adecuación de 
lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total PA:

Total NM:


	c) Apoyos
	(Según proceda en cada caso)


Observaciones o decisiones:......................................................................................................

……………………………………………………………………………………………………………….





(Fecha y firma)
UNIDAD DIDÁCTICA 5. MAGIC OR ILLUSIONS? EA5
Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA):

OBJETIVOS GENERALES

· Ofrecer y aceptar invitaciones de cumpleaños.
· Hablar acerca de los meses y los cumpleaños.
· Seguir una historia en inglés.
· Comparar cosas y personas.
· Discutir ilusiones ópticas.
· Usar la gramática aprendida para formular preguntas y respuestas.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS

LESSON 1

Ofrecer y aceptar invitaciones a cumpleaños; identificar adjetivos; describir personas.

LESSON 2

Hablar de los cumpleaños.

LESSON 3

Seguir una historia; comparar cosas.

LESSON 4

Hacer comparaciones; hablar sobre las ilusiones.

LESSON 5

Utilizar la gramática de esta unidad en preguntas y respuestas; cantar una canción.

LESSON 6
Relacionar el lenguaje de la unidad con la resolución de problemas y con las ilusiones ópticas; evaluar el progreso de la clase y que cada alumno evalúe el suyo.

Contenidos:

1. Escuchar, hablar y conversar

· Escuchar y leer el diálogo y comentarlo después. Representarlo luego por parejas cambiando días y lugares.
· Formular preguntas y respuestas con su compañero sobre los cumpleaños y los meses del año.
· Escuchar y leer el diálogo y comentarlo después haciendo hincapié en las oraciones comparativas y en el vocabulario. Representar luego el diálogo por grupos.
· Hacer una serie de dibujos según las instrucciones dadas.
· Discutir sobre determinados dibujos que llevan a confusión, utilizando el inglés lo máximo posible.
· Formular preguntas y respuestas comparando las fotos de los cuatro personajes y comparando figuras geométricas.
· Hacer el árbol genealógico de su familia.
· Cantar la canción de la unidad por grupos.
· Describir a un compañero para que los demás adivinen de quién se trata.
· Representar mediante un dibujo la entonación de la voz del narrador.
· Expresar su opinión sobre la unidad.
2. Leer y escribir

· Completar una tarjeta de invitación obteniendo la información de una grabación que escuchen.
· Leer un texto sobre ilusiones ópticas.

· Escribir la fecha

3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

· Léxico y estructuras

· Fat; thin; dark; fair; huge; rat; tail; birthday; celebrate; enfermedades; shot; tall; días de la semana; cold; hot; meses del año; when’s your birthday?; it’s in (...); old; young; partes del cuerpo; animales y partes de sus cuerpos; llama; (...) is (...) than (...); the same as; is (...) (...) than (...)?; circle; line; is (her sister) younger than (my sister)?; yes, she is; no, she isn’t; same; smile; trousers; miembros de la familia
· Lenguaje receptivo 

· Cool!

· I can’t wait.

· Right?

· Yuck!

· Invitation.

· Show.

· Take.

· Move.

· Remember.

· We’re strong and fit.

· What are you talking about?

· Emperor.

· Face.

· Help.

· Around.

· Down.

· Guess who.

· I know.

· Magician.

· Our eyes are playing tricks on our brains.

· What’s happening?

· Illusion.

· Together

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Respetar las normas que rigen el intercambio lingüístico en conversaciones y diálogos.
· Participar y disfrutar con las actividades que se realizan en la clase.
· Mostrar iniciativa para expresarse en lengua inglesa.
· Respetar y cuidar los materiales que utilizan en las elaboraciones plásticas
4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Animar a los alumnos a participar en los juegos y actividades del aula mostrando actitud de respeto y colaboración hacia los demás. 
· Reforzarles positivamente cuando hagan bien las cosas para elevar su autoestima

III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: ofrecer y aceptar invitaciones

· Competencia social y ciudadana: celebrar cumpleaños

· Competencia cultural y artística: hacer una ilusión y leer una historia en inglés.

· Competencia para aprender a aprender: utilizar la gramática de la unidad
Actividades:

LESSON 1

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

Warm-up

•
Céntrate en Eddie: Mira las lecciones de la Unidad 4 y habla de lo que le pasa a Eddie. En la página 28: What’s the matter with Eddie? (He’s got …) What does Sonia say to him? En la página 31: What does the nurse say to Eddie? En la página 34: Has Eddie got flu? (No); Is he better? (Yes). Comprueba que recuerdan estos hechos e incluso que son capaces de contártelos.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Dibuja dos figuras sencillas en la pizarra: un hombre bajo y gordo (Fred) y uno alto y delgado (Ted). Escribe los nombres al lado de los dibujos. Propón o presenta los adjetivos que describen a Fred (short, fat) y a Ted (tall, thin); los alumnos repiten. Después escríbelos en la pizarra; los alumnos repiten de nuevo.

•
Pide a tres o cuatro alumnos, unos con pelo claro y otros con pelo oscuro, que se levanten. Di (Ana) (has) got (fair) hair. En L1, comprueba que lo entienden. Los alumnos repiten. Escribe las palabras en la pizarra y pídeles que las repitan de nuevo.

Pupil’s Book 
página 34

Activity 1: 

•
Pide a los alumnos que lean el título de la unidad (Magic or illusions?); en L1, comprueba que lo entienden antes de poner la grabación dos veces para que escuchen y lean.
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Foto 1

Nina: Hi, Eddie. Here’s an invitation to my birthday party.

Eddie: Thanks, Nina. It’s your birthday on Saturday, right?

Nina: Yes, and to celebrate we’re going to the Megamagic Show!

Foto 2

Eddie: Cool! I can’t wait. What do they do?

Nina: Well, they take a small thin mouse and change it into a huge, fat rat. Yuck!

Narrador: See Dave and Den, the Magic Men! One is tall and dark and very fat, one is thin and short and wears a hat!  

•
Comprueba que lo entienden. Di: Look at the photo. What is Nina giving Eddie? (An invitation to her birthday party). Is Nina going to the Megamagic show on her birthday? (Yes). Explica que mega significa very big o huge. Pide a los alumnos que miren el póster. Lee en alto el texto que hay en el cartel. Pregúntales: Who is very tall and dark and very fat –Dave or Den? (Dave).

•
Pon la grabación de nuevo para que escuchen y lean. Pregúntales en L1 qué expresiones informales utilizan los chicos y chicas en su L1 para Cool! (con la idea de “muy bueno”) y Yuck! (con la idea de “muy desagradable” o “repugnante”).

Activity 2: 

•
Lee en alto las instrucciones, comprobando que los alumnos entienden lo que significa true (right) y false (wrong). Recuérdales que “I don’t know” significa que no sabemos la respuesta. Después haz el ejercicio, con todos si quieres, para que discutan las respuestas.

Solución: 1. False; 2. True; 3. I don’t know or False (It’s Nina’s birthday on Saturday); 4. True.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Pon de nuevo la primera parte de la grabación (hasta... Megamagic Show) para que los alumnos escuchen y lean. Después escribe en la pizarra:

A: Hi (name). Here’s an invitation to my birthday party.

B: Thanks, (name). It’s your birthday on (... day), right?

A: Yes, and to celebrate we’re going to…

•
Pídeles que digan el diálogo después de ti, cambiando los días y lugares. Por ejemplo (the cinema).

•
Los alumnos entablan diálogos por parejas. Pasea por el aula y supervisa la pronunciación.

Activity book 
página 34

Activity 1: 

Mira las imágenes y la respuesta de ejemplo con la clase. Haz la respuesta 2. Los alumnos completan la actividad y pueden comparar las respuestas por parejas antes de corregir con toda la clase.

Solución: 2. short; 3. dark; 4. fair; 5. fat; 6. thin.

Activity 2: 

Lee en alto las oraciones. Comprueba que los alumnos entienden body, tail y huge. Dibujan una rata y la colorean si quieren. Pasea por el aula y supervisa la actividad, comprobando que han entendido el significado de los adjetivos. Después pueden mostrar el dibujo a su compañero.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 34

Activity 3: 

Da tiempo a los alumnos, solos o por parejas, para leer todas las palabras de la invitación. Diles que miren el Pupil’s Book (página 34) y averigüen algunas de las palabras que faltan en la invitación, por ejemplo on (day) at (time).

Escribe el esquema de la invitación en la pizarra. Pon la grabación una vez para que entiendan la idea general. Ponla de nuevo y pide a los alumnos que escuchen y completen las dos primeras líneas (To…, It’s my…) y la última (From…). Corrige las respuestas y escríbelas en la pizarra. Después pon la grabación para que escuchen y completen el día y la hora. Corrige las respuestas y escríbelas en la pizarra. Después pon la grabación para que completen la línea final (Please come to…). Corrige la respuesta y escríbela en la pizarra. Después de corregir todas las respuestas, pide a distintos alumnos que lean en alto la invitación.
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William: Oh cool!

Mum: What’s that, William?

William: It’s an invitation to Nina’s birthday. 

Mum : When is it?

William: Let me see. It’s on Sunday. No, Saturday.

Mum : What time?

William: Six o’clock. We’re going to the Megamagic Show!

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Recuerda a los alumnos la tarjeta Get Well que hicieron en el Project de la última lección. Diles que van a hacer una felicitación de cumpleaños para Nina. Haz que te digan o enseña la expresión Happy Birthday y escríbela en la pizarra. Diles que dibujen en la tarjeta las cosas que le gustan a Nina. Pueden consultar las ilustraciones del libro para sacar ideas: Por ejemplo página 5 (Activity 10), página 15 (Activity 7).

Cada alumno necesita una hoja de papel A4 (para doblarla en dos y hacer una tarjeta), lapiceros y pinturas. Mientras hacen la tarjeta pasea por el aula y supervisa la actividad, ayudando si hace falta. Después, trabajan en grupos pequeños y se enseñan las tarjetas unos a otros. Si hay espacio en tu aula, pueden exponer sus trabajos.

Si alguno de los alumnos cumple años cuando estés haciendo esta lección o a lo largo de la siguiente semana, el resto de la clase puede hacerle una tarjeta de felicitación.


LESSON 2

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Pregunta a los alumnos qué recuerdan del cumpleaños de Nina. Si hace falta, haz preguntas, por ejemplo: When is her birthday? (on Saturday). Where is she going to celebrate her birthday? (to the Megamagic show). Is Eddie going? (Yes). Who are Dave and Den? (magicians). What do they do? (They take a small thin mouse and change it into a huge fat rat). Comprueba que son capaces de contarte estos detalles sin muchas dificultades. 

	
	


•
Escribe en la pizarra: fat; fair; tall. Pide a los alumnos que repitan las palabras después de ti, comprobando que recuerdan el significado. Después haz que te digan el adjetivo contrario para cada palabra y escríbelos en la pizarra (thin, dark, short).

	•
Lee en alto la instrucción de la actividad, completa la primera pregunta y respuesta con la clase, antes de que los alumnos pongan la letra en cada descripción. Corrige sus respuestas pidiendo a parejas de alumnos que lean las preguntas y respuestas. Hay varias respuestas posibles.

Solución: A. Tall and dark; B. Small and fat; C. Tall and thin / Thin and fair; E. Short and fair; F. Tall and thin / Thin and fair.

Activity 5: 

•
Lee en alto las instrucciones y mira el calendario con la clase. Pide a dos alumnos que lean en alto la pregunta y la respuesta del ejemplo.

•
Los alumnos trabajan por parejas para unir a los niños con los meses y practicar preguntas y respuestas según el ejemplo. Pasea por el aula y supervisa la actividad, prestando especial atención a la pronunciación de los meses (nótese la pronunciación de July /((la(/ y August /((g(st/). Corrige pidiendo a algunas parejas de alumnos que digan las preguntas y las respuestas para que la clase las oiga.

Solución: Sonia: May; William: October; Eddie: December.
	

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Escribe en la pizarra:

A: When’s your birthday? 

B: It’s in (April).

•
Pide a los alumnos que repitan varias veces con distintos meses. Por turnos, preguntan y contestan en un ejercicio en cadena por toda la clase.

Activity book 
página 35

Activity 4: 

Los alumnos pueden consultar la página 35 del Pupil’s Book para rodear con un círculo los meses y buscar el mes que falta.

Solución: September. 

Lee en alto la pregunta 2, partes a-d. Comprueba que recuerdan hot y cold, y que long y short se refieren al número de días que hay en un mes. Responde la pregunta 2a con toda la clase. Después de que completen la actividad, corrige oralmente y en la pizarra.

Solución: 2a. January, March, May, July, August, October, December; 2b. February, April, June, September, November; 2c, 2d, 3. (respuestas abiertas).

Activity 5: 

Mira los ejemplos con la clase. Pide sugerencias sobre lo que podrían dibujar en el cuadro para young (por ejemplo, un bebé). Cuando hayan unido las palabras, corrige las respuestas antes de que empiecen a dibujar. Después de dibujar muestran sus dibujos, por parejas o en grupos pequeños.

Solución: big/small; fair/dark; fat/thin; short/long.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 35

Activity 5: 

Mira los ejemplos con la clase. Pide sugerencias sobre lo que podrían dibujar en el cuadro para young (por ejemplo, un bebé). Cuando hayan unido las palabras, corrige las respuestas antes de que empiecen a dibujar. Después de dibujar muestran sus dibujos, por parejas o en grupos pequeños.

Solución: big/small; fair/dark; fat/thin; short/long.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Pide a los alumnos que miren de nuevo la Activity 3 en la página 35 del Pupil’s Book. Pon la grabación R-48 para que la clase escuche y diga el chant. Reparte las 11 líneas del chant entre los alumnos, dando la misma línea a dos o tres que se sienten juntos. Pon la grabación varias veces para que los grupos escuchen y digan su línea. Después pídeles que cierren el libro. Pon la grabación dos o tres veces para que digan su parte sin mirar el libro.


LESSON 3

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Pide a los alumnos que miren de nuevo la imagen de la Activity 3 en la página 35 del Pupil’s Book y que cubran las Activities 4 y 5. Muéstrales cómo hacerlo. Después pídeles adjetivos para describir a cada uno de los niños (A a F).

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Pupil’s Book 
página  36

Activity 6: 

•
Pide a los alumnos que miren la página 36. Anímales a hablar de los personajes y a decir qué saben de la historia (utilizando el inglés siempre que puedan). 

The Emperor’s New Groove


(El Emperador y sus locuras)

Kuzco es un joven emperador, grosero y malcriado, que rara vez dice “gracias” y solo piensa en sí mismo. Cuando despide a su taimada consejera, Yzma, esta le hace beber una poción que le convierte en una llama.

En su conquista del poder, Yzma cuenta con la ayuda de Kronk, su musculoso pero lerdo ayudante. Siempre la obedece, a pesar del angelito que aparece sobre su hombro para discutir con un diablo en miniatura. Yzma ordena a Kronk que mate a la llama Kuzco, pero esta escapa en la parte de atrás de un carro que pertenece a Pacha, un campesino.

Pacha es un hombre sencillo y bienintencionado, que tiene una esposa, Chicha, y dos hijos. Pacha quiere ayudar a su nueva amiga llama y, al mismo tiempo, disuadir al emperador de construir la casa de sus sueños, “Kuzcotopia”, justo en el lugar que ocupa el pueblo de Pacha.

Cuando termina la película el egoísta Kuzco demuestra que hay un poquito de humanidad dentro de él: accede a no destruir el pueblo de Pacha, y descubre el valor de la amistad. En la batalla final con Yzma, Kuzco encuentra el antídoto para la poción que le convirtió en llama, e Yzma se convierte en gato.

Utiliza las imágenes para enseñar la palabra llama /la:m(/, antes de poner la grabación dos o tres veces.
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ST: Now listen to a story.

Ilustración 1

ST: Kuzco wakes up. He doesn’t know where he is.

ST (Kuzco): I’m not feeling well. Where am I?

Ilustración 2

ST (Kuzco): Help me. I’m Emperor Kuzco.

ST (Pacha): No, you’re not. The Emperor is … shorter than you.

Ilustración 3

ST (Pacha): Your neck is longer than the Emperor’s neck. And your ears are much bigger.

Ilustración 4

ST (Pacha): And … the Emperor has only got two legs.

ST (Kuzco): What are you talking about?

Ilustración 5

ST (Pacha): Look at your face in the water.

Ilustración 6

ST: Kuzco looks in the water.

ST (Kuzco): Oh, no! I’m an animal!

Ilustración 7

ST: Pacha puts his hands over his ears.

ST (Kuzco): Help!

ST (Pacha): You’re louder than the Emperor, too!

*ST = Storyteller
•
Comprueba en L1 el vocabulario, haz preguntas sobre las ilustraciones 2 y 3, por ejemplo, en ilustración 2: What does Pacha /’p(( ((/ say about the Emperor? (The Emperor is shorter than you). Después pide a los alumnos que miren la ilustración 7. Comprueba en L1 que entienden el significado de loud. Pon la grabación de nuevo para que lean y escuchen. Anímales a decir cómo sigue la historia y cómo termina (utilizando el inglés siempre que puedan).

El Emperador Kuzco se despierta en un sitio extraño. No sabe dónde está y no se siente muy bien. Pide a un campesino que pasa por allí, Pacha, que le ayude. Le dice que es el emperador. Pacha no le cree, porque Kuzco no se parece en nada al Emperador. Pacha le dice todo lo que le diferencia del Emperador. Es más bajo, tiene el cuello más largo, orejas más grandes y el Emperador sólo tiene dos piernas. Kuzco no sabe de qué está hablando: él no tiene más que dos piernas, ¿no? Pacha le dice que mire su imagen en el agua. Kuzco se horroriza al ver que se ha convertido en una llama. Grita pidiendo ayuda. ¡Pacha le dice que también es más ruidoso que el Emperador!

•
Escribe en la pizarra las oraciones comparativas de la historia: The Emperor is shorter than you. Your neck is longer than the Emperor’s neck. Your ears are much bigger. You’re louder than the emperor. Pide a los alumnos que repitan las oraciones después de ti. Señala en L1 la estructura -er than para hacer comparaciones. Llama la atención de los alumnos sobre la doble ‘g’ en la ortografía de bigger.
•
Utiliza los lápices de colores de distintos tamaños para comprobar que los alumnos entienden el concepto de comparativo. Muestra dos lapiceros y pregunta: Is the (green) pencil longer than the (red) pencil? Which pencil is shorter: the (red) pencil or the (yellow) pencil? Después escribe en la pizarra: The (red) pencil is longer/shorter than the (green) pencil. Finalmente, muestra dos lapiceros para que hagan unas frases sobre ellos utilizando longer o shorter. Repite la actividad varias veces con distintos lapiceros.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Divide la clase en tres grupos (el narrador, Kuzco y Pacha). Pon la grabación primero para que los alumnos escuchen con atención sus papeles, y después ve haciendo pausas para que cada grupo repita su parte. Luego trabajan en grupos de tres para leer la historia. Supervisa la pronunciación. Algunos de los grupos salen a leer y representar el diálogo.

Activity book 
página 36

Activity 6: 

Los alumnos leen las frases y apuntan el nombre del personaje que habla. Pueden consultar la historia en la página 36 del Pupil’s Book, si quieren.

Solución: 1. Kuzco; 2. Kuzco; 3. Pacha; 4. Pacha; 5. Kuzco.

Activity 7: 

Lee en alto la instrucción para cada imagen. Los alumnos repiten. Pídeles que hagan el dibujo para la ilustración a). Pasea por el aula y supervisa la actividad. Uno o dos alumnos pueden, si quieren, hacer su dibujo en la pizarra para que la clase lo vea. Después puedes preguntar: Has this llama got a longer neck? Los alumnos hacen los dibujos para b) y c) y, por parejas o en grupos pequeños, miran los dibujos de los demás. A algunos les puede apetecer hacer uno de sus dibujos en la pizarra para que los demás lo vean.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 36

Activity 8: 

Lee en alto la instrucción. Explica en L1 que deben escribir sobre los meses y utilizar las palabras longer o shorter. Haz la oración 1 con la clase y escribe la respuesta en la pizarra: July is longer than June. Pregunta a los alumnos: Has July got 31 days? (Yes). Has June got 31 days? (No./It’s got 30 days). Pídeles que repitan la oración de la pizarra después de ti. Llama su atención sobre el uso de than en la oración.

Mira la oración 2 con la clase. Haz que te propongan tres o cuatro frases posibles. Escribe una en la pizarra que contenga shorter than y otra con longer than. Los alumnos escriben las oraciones en su libro. Después mira la oración 3. Pregunta: Can we say “February is longer than April or June? (No). Haz que propongan dos o tres oraciones utilizando: February is shorter than... Después completan su oración.

Para la oración 4, diles en L1 que pueden elegir dos meses para comparar, utilizando shorter o longer. Trabajan solos para escribirla. Pasea por el aula y supervisa la actividad, ayudando a los alumnos a corregir errores, si hace falta. Corrige sus respuestas pidiendo a varios alumnos que lean en alto sus frases. Después pueden ver cuántas frases distintas han escrito para la oración 4.

Solución: 1. longer; 2. shorter than (December) / longer than February; 3. shorter than (June); 4. (Respuestas abiertas).



	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Pide a los alumnos que miren la Activity 7 del Activity Book, página 36. Escribe en la pizarra:

a)
Draw a llama with a shorter neck and a bigger head. 

b)
Draw a rabbit with smaller ears and a bigger body. 

c)
Draw a mouse with longer legs and bigger eyes. 

Los alumnos hacen los dibujos en sus cuadernos. Pasea por el aula y supervisa la actividad.

Por parejas o en grupos de tres, miran los dibujos de los demás. A algunos les puede apetecer dibujarlos en la pizarra para que la clase los vea.


LESSON 4

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Escribe en la pizarra: Cat 1
  Cat 2


Después ve dibujando en la pizarra dos gatos a medida que dices a los alumnos:

1. Cat 2 has got a smaller head than Cat 1. (Draw the heads)

2. Cat 1 has got a fatter body than Cat 2. (Draw the bodies)

3. Cat 1 has got shorter legs than Cat 2. (Draw the legs)

4. Cat 2 has got a longer tail than Cat 1. (Draw the tails)

5. Cat 1 has got bigger ears than Cat 2. (Draw the ears)

6. Cat 2 has got smaller eyes than Cat 1. (Draw the eyes)

7. Cat 2 has got a bigger mouth than Cat 1. (Draw the mouths)

•
Escribe una oración de ejemplo en la pizarra: Cat 2 has got a smaller head than Cat 1.

•
Pide a los alumnos que repitan la frase después de ti. A continuación, haz que te propongan más oraciones sobre los dos gatos.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Por turnos, pide a parejas de alumnos que se pongan de pie. Da a la clase una palabra de ejemplo, como tall, para que construyan una frase sobre esos dos alumnos. Por ejemplo: (Ana) is taller than (Bárbara). Utiliza adjetivos como tall, short, fair, dark, young, old. Evita adjetivos como fat y thin.

Pupil’s Book 
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Activity 7: 

•
Lee en alto las preguntas. Da tiempo a los alumnos para que miren las imágenes y discutan las respuestas con su compañero. Si quieren, pueden medir las formas curvas A y B con sus reglas (en realidad, las formas tienen la misma longitud).

•
La clase discute las respuestas, utilizando el inglés siempre que puedan. Anímales a decir si han visto estas dos imágenes (ilusiones ópticas) u otras parecidas en algún libro.

Activity 8: 

•
Da tiempo a los alumnos para que miren la foto y después lean y contesten las preguntas. Corrige sus respuestas pidiendo a parejas de alumnos que lean en alto las preguntas y las contesten.

Solución: Sonia is speaking; I’m darker than William but fairer than Nina.
Activity 9:

•
Da tiempo a los alumnos para que lean las propuestas para las preguntas y pide a parejas que las lean todas en alto. Después trabajan por parejas y se turnan para hacer las preguntas y contestarlas, consultando la fotografía de la Activity 8. Pasea por la clase y supervisa la actividad. 

•
Corrige sus respuestas pidiendo a parejas de alumnos que pregunten y respondan.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Ringo Phono! 

•
Pon la grabación para que los alumnos lean y escuchen, y después varias veces más para que escuchen y se unan a ella.

R•50
Look down, look around.

A brown clown from a louder town!

•
Llama la atención de los alumnos sobre las palabras que contienen el sonido /a(/: down, around, brown, clown, louder, town. Comprueba que recuerdan el significado de town, loud y clown. Explica en L1 el significado de down y around. Pídeles que miren la forma de tu boca cuando dices el sonido despacio y que lo repitan lentamente después de ti varias veces. Luego pon la grabación dos o tres veces para que la escuchen y se unan a ella.

•
Por turnos, distintos alumnos dicen una línea de la rima en un ejercicio en cadena por toda la clase: Alumno 1: Look down, look around. Alumno 2: A brown clown from a louder town. Alumno 3: Look down, look around, etcétera.

Consolidation

•
Pide a los alumnos que miren de nuevo las preguntas de la Activity 9. Pídeles que hagan más preguntas comparando a niños distintos, por ejemplo comparando a William y Nina (Is (William) (taller) than (Nina)? Yes, he is/ No, he isn’t).

•
Escribe en la pizarra: Is… -er than …? Yes, he/she is. No, he/she isn’t. Pide a los alumnos que hagan preguntas sobre dos de los niños y las contesten.

•
Después trabajan por parejas para hacer y contestar preguntas sobre los niños de la foto. Si resulta práctico en tu aula, agrúpalos de tal forma que trabajen con compañeros distintos a los habituales en esta actividad. Al final, escriben dos preguntas y respuestas en su cuaderno. Pasea por el aula y supervisa la actividad, ayudándoles a corregir los errores.

Activity book 
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Activity 9: 

Lee en alto las instrucciones. Utiliza L1 para explicar el significado de the same. Discute las dos primeras imágenes con la clase. Haz que te digan frases para describir los dos círculos, por ejemplo: Circle a is the same as circle b, but it looks bigger. Los alumnos trabajan por parejas para discutir las otras imágenes y escribir frases. Corrige sus respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto sus oraciones.

Solución: 2. Line a is the same as line b. 3. The white square is the same as the black square.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 37

Activity 10: 

Mira las imágenes con la clase y lee en alto las oraciones verdadera y falsa del ejemplo. Destaca la ortografía de thinner, y después escribe en la pizarra Bob is thinner than Bert, y fatter y bigger. Llama la atención de los alumnos sobre las dobles consonantes de estas palabras. Haz que te digan una oración verdadera y otra falsa y escríbelas en la pizarra. Los alumnos lo copian en su libro. Después trabajan solos para escribir otra verdadera y otra falsa. Pasea por el aula y supervisa la actividad, señalando cualquier error que haya que corregir.

Diles que hay más de una respuesta posible. Pide a distintos alumnos que lean en alto oraciones true y después oraciones false. Pueden comprobar cuántas oraciones distintas han construido.

Solución (posibles respuestas): True: Bill is thinner than Bob; Bob is taller than Ben. False: Bill is fatter than Bob; Bill is shorter than Ben.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Di a los alumnos que escriban tres frases comparándose con sus amigos de la clase. Di dos o tres frases de ejemplo sobre ti mismo, por ejemplo: I’m older than (María). I’m taller than (Manuel). I’m darker than (Ana). Pasea por la clase y supervisa la actividad, señalando cualquier error que haya que corregir.

Los alumnos trabajan en grupos de 3 o 4, turnándose para leer en alto sus oraciones.


LESSON 5

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa los adjetivos comparativos. Pide a tres o cuatro alumnos que salgan y se pongan de pie delante de todos (no elijas a alumnos con sobrepeso). Escribe algunas propuestas en la pizarra: tall, long, short, thin, fair, dark. Di una o dos oraciones de ejemplo: (A’s) hair is longer than (B’s). C is taller than (A and D) but shorter than B. Pide al resto de la clase que haga comparaciones entre los alumnos que han salido. Evalúa su producción lingüística. 
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•
Dibuja un árbol familiar sencillo en la pizarra y explica en L1 la idea de family tree a medida que añades más miembros. Escribe David en la pizarra. Di a los alumnos: You’re David. Por turnos, añade Sue, Mark, John y Ann en la pizarra y utiliza el vocabulario de la familia preguntando a los alumnos: You’re David. Who’s (Jane)? (My sister), etc. Escribe las palabras de parentesco debajo de los nombres del árbol familiar y pide a los alumnos que las repitan después de ti (sister, brother, father, mother).

	John   +   Ann
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Activity 10: 

•
     Di: Open your books at page 38. Look at the picture. Point to the mother/father/a brother/ a sister. Pon la grabación para que los alumnos escuchen y lean.

R•51


My family, my family,

We’ve all got curly hair.

My brothers and my sisters

Are very tall and fair.

Is your sister older

Or younger than you?

Is her hair longer?

Are her eyes blue?

Estribillo

My family, my family,

My family, my family.

Is your brother taller

Or shorter than you?

Are his eyes darker?

Is he thinner, too?

My family, my family,

We all look the same.

We’ve got the same smile,

We’ve got the same name.

(Repetir estribillo) 

•
     Utiliza la imagen de la familia para comprobar que los alumnos entienden el significado de curly y same (same smile, same name). Utiliza a alumnos de la clase para mostrar la diferencia entre curly y straight hair, por ejemplo: (María) has got curly hair. (Ana)’s hair isn’t curly. It’s straight. Escribe las palabras en la pizarra y pídeles que las repitan después de ti.

•
     Pon la grabación de nuevo para que los alumnos escuchen y canten. Después divide la clase en cuatro grupos, y pide a cada uno que cante una estrofa. Pon la grabación varias veces para que los grupos escuchen y canten su estrofa y después intercambien papeles.

Activity 11: 

•
  Pide a los alumnos que miren la imagen de Sonia. Pregunta: Is Sonia’s hair fair? (No, it’s dark). Is her hair short? (No, it’s long). Is it curly? (No, it’s straight).

•
   Lee las instrucciones y explica en L1 el significado de Guess who. Lee en alto el texto, haciendo una pausa después de cada frase para que la repitan. Pide a dos o tres alumnos que lean en alto el diálogo. Después muestra cómo hacer la actividad. Di tres o cuatro oraciones que describan a uno de los alumnos de la clase para adivinar quién es.

•
   Da tiempo a los alumnos para que trabajen solos apuntando cosas sobre dos o tres amigos de la clase. Después, por parejas, se turnan para describir a un amigo de la clase y adivinar a quién está describiendo el compañero. Supervisa sin interrumpir el flujo de conversación. Toma nota de cualquier error grave para comentarlo con la clase después.
	

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Grammar time

•
Dos alumnos leen en alto la pregunta y la respuesta del ejemplo. Después pide a todos que lean las preguntas y respuestas de la tabla, y que te pregunten cualquier duda que tengan sobre gramática o vocabulario.

•
Pide a parejas de alumnos que hagan preguntas y respuestas con las preguntas de la tabla. Se turnan para hacerlas y contestarlas. Pasea por el aula y supervisa la actividad, señalando cualquier error que haya que corregir.

Consolidation

•
Pide a los alumnos que cada uno traiga a la clase fotos y dibujos de algunos de los miembros de su familia (hermanos, hermanas, padres) y de amigos (si alguno se olvida de traerlo, pueden hacer dibujos en sus cuadernos en clase.)

•
Trae fotos de tu familia y amigos para mostrar cómo hacer la actividad. Enseña una a la clase y escribe un diálogo de ejemplo en la pizarra, con los alumnos repitiendo después de ti. Por ejemplo: A: Who’s this? B: It’s my (brother). A: Is he (older) than (me/you/my brother)? B: Yes, he is./No, he isn’t.

•
Los alumnos trabajan en grupos de tres o cuatro para mostrar sus fotografías y hablar de su familia y amigos. Pasea por el aula y supervisa la actividad, pero no interrumpas el flujo de la conversación.

Activity book 
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Activity 11: 

Lee en alto las instrucciones y da tiempo a los alumnos para que miren las ilustraciones. Completa con la clase la primera oración en la pizarra. Recuérdales en L1 la doble consonante en los comparativos como fatter, bigger y thinner.

Pídeles que completen las otras frases, supervisa y ayuda a los alumnos a corregir los errores. Corrige sus respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las frases y las escriban en la pizarra.

Solución: 1. fatter; 2. longer; 3. thinner; 4. smaller; 5. shorter.
Activity 12: 

Los alumnos leen la frase y escriben True o False a continuación. Cuando corrijas sus respuestas, pregúntales: How old is Eddie / Nina? (Si no lo recuerdan, permíteles conjeturarlo).

Solución: Respuestas abiertas.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 38

Activity 13: 

Mira las palabras de la tabla con los alumnos. Llama su atención sobre la doble consonante de fatter. Indícales en L1 que piensen detenidamente en la ortografía de las respuestas para thin y big. Los alumnos trabajan solos para completar la tabla. Pueden comprobar la ortografía mirando el Grammar Time en la página 38 del Pupil’s Book. Pasea por el aula y supervisa la actividad, ayudándoles a corregir los errores. Corrige sus respuestas pidiendo a distintos alumnos que las escriban en la pizarra y las digan.

Solución: longer; older; smaller; younger; short; fair; taller; thinner; bigger.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Véanse las actividades fotocopiables del Resource Bank, Activity 5, Unidad 5, Lección 5, para realizar prácticas adicionales.


LESSON 6

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa los meses del año. Por turnos, cada alumno dice un mes. Alumno 1: January. Alumno 2: February, y así sucesivamente. Repiten la secuencia de los meses hasta que todos hayan dicho uno. Después pide a distintos alumnos que escriban los meses en la pizarra y el resto de la clase corrige la ortografía.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Pregunta a la clase en L1 si recuerdan algún ejemplo de ilusiones ópticas de esta unidad (diles que no abran los libros, sino que comprueben lo que pueden recordar). Si es necesario, pregúntales: Can you remember a picture of a face? Was it a young woman or an old woman? Can you remember a drawing of two shapes? Anímales a describir las ilusiones ópticas de la página 37 (lección 4, Activity 7). Pregúntales en L1 si alguno quiere probar a dibujarlas en la pizarra.
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Activity 12: 

•
Da tiempo a los alumnos para que estudien las imágenes antes de poner la grabación para que escuchen y lean.

R•52


Is the black circle in picture A bigger than the black circle in picture B? No, they’re the same! 

Is this a trick, or is it an illusion?

It’s an illusion, but our eyes are playing tricks on our brains!

Is this another trick? 

Look at the X. Now bring your face closer to the page. GOAL! What’s happening? Each eye can see a different picture, and the pictures together make an illusion.

Look at this elephant. Count the legs!

•
Pon la grabación de nuevo, haciendo una pausa después de cada elemento para que los alumnos escuchen, lean y hagan lo que se pida en cada elemento. Explica en L1 las palabras o expresiones que no entiendan. Discuten todos juntos en L1 lo que ven en cada imagen.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Project Fun! 

Make a pencil flipper

•
Da a los alumnos un trozo de papel de unos 12 x 5 cm. Pídeles que sigan tus instrucciones. Dobla el papel por la mitad y dibuja una línea de puntos a lo largo del doblez. Dibuja un pez de colores en una mitad y una pecera en la otra. El pez debe ser más pequeño que la pecera. Pon pegamento en un extremo del lápiz para pegar la tira de papel dejando los dibujos en el exterior; dobla el papel sobre el lapicero y pégalo con cinta adhesiva. Coloca el lápiz entre las manos y hazlo girar rápidamente.
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Consolidation

•
Pide a los alumnos que miren la Activity 12. Pon la grabación R-52, haciendo una pausa después de cada oración para que escuchen y repitan. Diles en L1 que escuchen con atención e imiten el modo en que la voz del que habla sube y baja (entonación). Los alumnos trabajan por parejas, turnándose para leer en alto las frases.

Activity book 
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Activity 14: 

Mira las imágenes y lee en alto las frases para los dos ratones del ejemplo. Comprueba que entienden que han de sustituir los dos adjetivos por sus opuestos. Pregúntales qué tendrán que dibujar en el segundo punto (a thin rabbit with short ears). Si hace falta, repasa rápidamente los opuestos.

Ayuda mientras hacen los dibujos y escriben las frases. Corrige sus respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean las oraciones y las escriban en la pizarra. Corrige la ortografía y la pronunciación. A algunos les puede apetecer hacer sus dibujos en la pizarra para que todos los vean.

Solución: 2. A thin rabbit with short ears. 3. A short girl with fair hair. 4. A young man with long hair.
Activity 15: 

Los alumnos trabajan solos: miran las ilustraciones, leen las frases y escriben True or False. Pueden comparar las respuestas con su compañero antes de hacerlo con toda la clase.

Solución: 1. False; 2. True; 3. False; 4. True.
Activity 16: 

Di a los alumnos que pueden utilizar más de una vez cada letra para formar los meses. Pídeles que busquen uno. Escríbelo en la pizarra. Cuando hayan completado la actividad, corrige sus respuestas pidiendo a distintos alumnos que escriban los meses en la pizarra y los digan.

Solución: January; March; April; May; July.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Evaluation sheets

•
Si lo deseas, puedes llevar a cabo la evaluación de fin de unidad. Las Evaluation sheets  fotocopiables de la Unidad  se encuentra en el Resource Bank.

Self-evaluation. Shade the fan!

•
Lee en alto la primera frase. Comprueba en L1 que la entienden. Di una o dos oraciones describiendo y comparando personas y cosas, y escríbelas en la pizarra. Por ejemplo muestra dos lapiceros: My (red) pencil is longer than my (green) pencil. (Ana) is tall. She is taller than (María). Haz que te digan más oraciones.

•
Lee en alto la segunda oración (I can say the months). Señala que se trata de decir (no de escribir) los meses. Pide a los alumnos en L1 que trabajen por parejas, diciéndose en voz baja los meses unos a otros para ver si pueden decirlos todos.

•
Los alumnos sombrean el abanico dependiendo de lo bien que ellos crean que pueden realizar las tareas propuestas más arriba. Pasea por la clase y haz comentarios sobre cómo se han evaluado a sí mismos. Si es necesario, practica un poco más.

Para evaluar los resultados individuales de esta unidad vamos a usar estos criterios:

· Mantener conversaciones acerca de los cumpleaños con sus compañeros.
· Identificar el vocabulario nuevo y el de repaso.
· Hacer correctamente el comparativo de los adjetivos, tanto de los regulares como de los irregulares.
· Describir adecuadamente personas y cosas.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional

Pregunta por anticipado a los alumnos si a alguno le apetece llevar a clase un truco de magia o una ilusión óptica para mostrárselo a todos. Si tienen acceso a Internet, diles que pueden encontrar algunas ilusiones ópticas en: www.optillusions.com.

Ayúdales a utilizar el inglés siempre que puedan mientras hacen su truco de magia o hacen preguntas sobre las ilusiones ópticas.

Durante esta unidad se han desarrollado actividades para trabajar sobre el TEMA TRANSVERSAL
· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Animar a los alumnos a participar en los juegos y actividades del aula mostrando actitud de respeto y colaboración hacia los demás. 
· Reforzarles positivamente cuando hagan bien las cosas para elevar su autoestima.


Programación de apoyos

	(Según proceda en cada caso)


Metodología:

	a)
Recursos
	Materiales Lesson 1:

· Pizarra
· (Actividad adicional) una hoja de papel A4 por alumno, lapiceros y pinturas

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 2:

· Pizarra
· (Actividad adicional) una hoja de papel A4 por cada grupo de alumnos; lapiceros

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 3:

· Pizarra
· 5 ó 6 lápices de colores de distintos tamaños

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 4:

· Pizarra
· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 5:

· Pizarra
· Pide a cada alumno que traiga fotos y dibujos de miembros de su familia (hermanos, hermanas, padres) y de amigos. Trae tú también fotos de tu familia y amigos, si es posible

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 6:

· Pizarra
· Lapiceros, pegamento; lápices de colores, un papel en blanco, cinta adhesiva

· (Actividad adicional) los alumnos pueden traer un truco de magia o una ilusión óptica para mostrar en clase.

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM

	
	

	b)
Espacios y 
tiempo
	Aula del Curso o aula de Inglés

Sesiones de 1 hora programadas: 6. Total: 6 horas

	
	


En los últimos años ha crecido la preocupación por las diferencias que hay en el aula: distintos niveles, distintos estilos de aprendizaje, distintas actitudes y distintos tipos de motivación. English Adventure atiende a estas diferencias por medio de la variedad en los tipos de actividades y la variedad en los materiales disponibles. Además, otros métodos de trabajo, como los proyectos que se incluyen o las actividades adicionales sugeridas, sirven para que cada niño desarrolle sus capacidades al máximo. 

	Las investigaciones han demostrado que para maximizar el aprendizaje es importante activar ambos hemisferios del cerebro. Por esta razón las técnicas educativas elegidas atienden tanto las necesidades de aquellos alumnos con un predominio del lado derecho del cerebro (los que trabajan bien con el movimiento, los sentimientos, etc.), como las de aquellos con predominio del lado izquierdo (los que trabajan bien con las tareas lógicas y secuenciales).

A lo largo del curso existe el convencimiento subyacente de que los niños tienen diferentes dotes, y a todos hay que ofrecerles la oportunidad de utilizarlas con éxito. Esto se tiene en cuenta a la hora de elegir las actividades presentadas. Es más, muchas de ellas involucran a los niños en tareas, juegos, canciones e historias en los que el lenguaje mismo no es siempre el objetivo inmediato. Esto proporciona a los alumnos un marco seguro dentro del cual progresar y sentirse cómodos.

Los temas sociales y morales integrados en las unidades de English Adventure han sido cuidadosamente elegidos para reflejar cuestiones importantes en la vida de los niños. El curso incluye una gran variedad de temas, entre los que se encuentran secciones sobre el medio ambiente y los animales. Esto significa que los niños tienen la posibilidad de fomentar el respeto y la curiosidad por el mundo en el que viven. El trabajo que realizan sobre estos temas relacionados con aspectos socioculturales les ayudará a enfrentarse a otro de los muchos retos que ofrece la diversidad: respetar las distintas culturas, modos de pensar, creencias y costumbres. Finalmente, participando en las actividades interactivas propuestas en el curso, los alumnos aprenderán a conocerse a sí mismos y a sus compañeros mucho mejor, desarrollando así sus destrezas sociales e interpersonales.

El profesor y los alumnos

En English Adventure se anima a los alumnos a desarrollar un papel cuanto más activo mejor en el proceso de adquisición de conocimientos, que les haga sentirse importantes y aumente su motivación e interés. El resultado: un aprendizaje firme y de calidad.

Desempeñar un papel activo en el proceso de aprendizaje fomenta el sentido de responsabilidad y cooperación, estimula la confianza del alumno en la propia capacidad de aprendizaje de una lengua extranjera y propicia la adquisición de destrezas y estrategias necesarias para un aprendizaje más autónomo.

En English Adventure también se tienen en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos, lo que refuerza el desarrollo de una actitud positiva hacia el aprendizaje.

La Guía del profesor incluye notas detalladas que hacen posible plasmar esta filosofía de trabajo en la clase.

Metodología

>un enfoque comunicativo

Las nuevas circunstancias demandan que los alumnos no sólo aprendan inglés sino que aprendan a usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. De hecho, uno de los dos grandes ejes en torno al cual se organiza el currículo de Primaria es el de ‘habilidades comunicativas y usos de la lengua’. En él se incluye el trabajo de las destrezas lingüísticas y comunicativas.

English Adventure proporciona lo necesario para hacer realidad un enfoque comunicativo desde el principio. En este punto del proceso de aprendizaje, los alumnos no solo deben aprender inglés, sino que deben usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. En English Adventure 5 y 6, el curso se centra tanto en las destrezas comunicativas como en las lingüísticas. Es este aspecto instrumental de la asignatura el que hace posible utilizar el aula no solo como un lugar donde los alumnos aprenden a utilizar la lengua extranjera, sino también como el lugar donde pueden conocerse a sí mismos y su entorno, donde pueden compartir sus conocimientos con otros, y donde pueden desarrollar sus destrezas y nivel de madurez. Ese aspecto también puede fomentar una actitud más positiva con respecto al aprendizaje de la nueva lengua. Paralelamente a todo este proceso, el alumnado podrá desarrollar el gusto y el interés por aprender inglés. Será una buena forma de asegurarnos de que no sólo lo aprenden al comienzo de la escolarización, sino en momentos posteriores. 

La existencia de un entorno relajante resulta decisiva a la hora de aprender a todas las edades, pero muy especialmente en este ciclo, como forma no sólo de potenciar el aprendizaje de conocimientos, sino de que la afectividad del alumnado se vea protegida y estimulada.

Para la consecución de estas metas, ponemos en práctica las siguientes acciones: 

* Graduar las tareas en diferentes grados de dificultad con el fin de que se resuelvan con éxito y así aumentar la autoestima y motivación.

* Partir de la manipulación y utilización de todos los sentidos para la exploración y observación de los objetos y situaciones.

* Disponer de los materiales en el aula de forma clasificada y ordenada.

* Utilizar el juego como recurso motivador.

* Prever experiencias que admitan las iniciativas de los alumnos

* Introducir en el aula materiales y situaciones de aprendizaje que sean novedosos y fomenten la fantasía.

* Realizar preguntas abiertas que admitan distintas respuestas.

* Contextualizar los contenidos conectándolos con la realidad de forma que puedan ser conscientes de “para qué” aprenden.

>el Marco Común Europeo de referencia para las lenguas (2001)

Siguiendo las recomendaciones europeas que aconsejan primar las destrezas orales en el primer ciclo, todo lo anterior se trabaja prestando gran importancia a los aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. El enfoque basado en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta sus recomendaciones en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al diseño:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

>las destrezas lingüísticas

Ahora las cuatro destrezas tienen un papel más equilibrado. Listening: las audiciones incluyen una rica variedad de canciones, chants, diálogos, historias, textos orales adaptados y actividades de pronunciación. A través de este material se anima a los niños a escuchar para captar la idea principal, para averiguar información específica, y para familiarizarse con los modelos de ritmo y acento de la lengua extranjera. Speaking: hay muchas oportunidades para practicar y desarrollar las destrezas orales. Se invita a los niños a participar en role plays basados en las situaciones del Pupil’s Book, y continuamente se les pide que personalicen el lenguaje aprendido y que hablen de sí mismos. Las actividades de pronunciación ofrecen la posibilidad de practicar de una forma amena y desenfadada los sonidos más alejados de su propia lengua. Esta sección también permite trabajar con el acento y la entonación. Reading: English Adventure 5 involucra a los niños en la lectura de textos sencillos y significativos. Estos están adaptados para que los entiendan (y los disfruten), e incluyen ilustraciones claras y fotografías para orientar a los niños menos seguros de sí mismos. Es importante que los niños se den cuenta de que no hace falta que entiendan todas las palabras del texto para poder seguirlo. Se les anima a leer para captar la idea global y para extraer información específica con el fin de contestar determinadas preguntas. Además; English Adventure Reader ofrece ocho textos de lectura sencilla que giran en torno a temas tratados en el Pupil’s Book. Han sido diseñados para consolidar y ampliar el programa de English Adventure y darán a los alumnos la satisfacción de ver los elementos lingüísticos principales utilizados en contextos nuevos e interesantes.

Cada texto incluye un número limitado de palabras desconocidas, para permitir que los alumnos practiquen técnicas de búsqueda en el diccionario. Writing: a lo largo de los niveles 5 y 6 de English Adventure se anima a los niños a escribir oraciones completas y a producir textos propios cortos (dentro de unos marcos estructurados). Esta tarea se realiza en el Activity Book.

>los aspectos socioculturales

En este ciclo de English Adventure se da más relevancia a los aspectos socioculturales del aprendizaje de idiomas, otra de las áreas clave del currículo de Primaria. Aprender una lengua es un proceso complejo que implica factores cognitivos, afectivos y sociales que determinan el progreso del niño. Los alumnos no solo aprenden la lengua, también se ponen en contacto con una nueva forma de ver el mundo. Este aspecto del aprendizaje de una nueva lengua puede ser más motivador para los niños, ya que empiezan a comparar esta nueva información con su propia realidad cultural, lo cual lo hace doblemente valioso. 

En English Adventure 5 y 6 a los niños se les presentan costumbres, tradiciones, formas de organización y relaciones personales y sociales de la otra cultura. El objetivo general es alimentar la curiosidad por culturas distintas de la propia, fomentar una actitud más abierta hacia los hablantes de otras lenguas, y preparar a los alumnos para una sociedad cada vez más intercultural.

Recursos Didácticos

>trabajar con las historias

Las historias pueden proporcionar un material didáctico muy motivador, en gran parte debido al hecho de que estimulan la imaginación y las emociones. Cada unidad de English Adventure 5 comienza con una historia basada en personajes de Disney, cuyo guión está especialmente adaptado y sirve para presentar parte del lenguaje central de la unidad. Las historias son independientes y con un contenido muy visual. El apoyo del material grabado, con gran variedad de voces y efectos de sonido, es una ayuda inapreciable para que los niños experimenten el lenguaje auténtico en contexto. Hay varias ventajas a la hora de trabajar con las historias:

•
Presentan el lenguaje en un contexto que es conocido por los niños gracias a la estructura narrativa, y si los niños conocen la película de Disney, probablemente conocerán también el argumento y los personajes. Esta cercanía puede ayudar a reducir la ansiedad y, por tanto, a estimular el aprendizaje.

•
Proporcionan una variada y rica aportación de lenguaje que es ideal para trabajar tanto las destrezas receptivas como las productivas.

•
Ofrecen un enfoque más integral de la enseñanza/aprendizaje, en el que las destrezas pueden combinarse y abarcarse en su totalidad.

•
Presentan información sociocultural y otras formas de comprender la realidad, que pueden actuar en sí mismas como un trampolín para que los niños reflexionen sobre su propia cultura.

•
Las historias son una fuente importante de motivación y pueden estimular destrezas y hábitos de aprendizaje como la lectura extensiva.

>trabajar con canciones y chants
Incluidos en cada unidad de English Adventure, las canciones y chants tienen el objetivo de ayudar a desarrollar tanto las destrezas orales como las auditivas. Unas y otros ayudan a crear un entorno positivo de aprendizaje en el aula. Su naturaleza repetitiva los convierte en un material fácil de entender y recordar, y proporcionan un buen modelo para los patrones de entonación y acento de la lengua. La Guía didáctica ofrece diversas sugerencias para trabajar con las canciones una vez que los niños las conocen.

>trabajar con los juegos

Hay juegos en todas las unidades de English Adventure 5, y pueden jugarse por parejas o en grupos. A menudo su valor va más allá del de practicar un punto lingüístico concreto:

•
Los juegos permiten una práctica comunicativa natural en la que los alumnos se centran más en conseguir un objetivo extralingüístico que en practicar aspectos formales de la lengua, ya sea en una práctica controlada o en una más libre, creativa y espontánea.

•
Los juegos pueden proporcionar una oportunidad ideal para evaluar con mayor precisión tanto el progreso como las dificultades de los alumnos.

•
Pueden ser competitivos o cooperativos. La competición puede resultar estimulante para los alumnos si se usa de un modo controlado. La cooperación puede ser fomentada estableciendo un objetivo final para la actividad basado en el trabajo conjunto, o animando a la cooperación dentro del tipo de agrupamiento propuesto (trabajo por parejas o en grupos).

>trabajar con proyectos

Los proyectos aparecen en todas las unidades. Pueden aparecer entre los procedimientos del cuerpo principal de la Lección 6, o como sugerencia para una actividad adicional. Han sido diseñados de manera realista, exigen poca preparación por parte del profesor, y los materiales para llevarlos a cabo son sencillos. Trabajar con proyectos puede servir para desarrollar distintos aspectos del aprendizaje: el racional, el creativo y el emocional.

•
Son una buena manera de involucrar activamente a los alumnos y ayudan a desarrollar el sentido de la responsabilidad.

•
Dado que tienden a un proceso de aprendizaje más integral, llevan consigo y reflejan la comunicación real.

•
Permiten que los alumnos con capacidades y estilos de aprendizaje distintos trabajen a su propio ritmo.

•
Estimulan tanto la autonomía como la cooperación por parte del alumno.

•
Pueden colaborar en el desarrollo de destrezas de búsqueda e investigación.

>las nuevas tecnologías

English Adventure tiene en cuenta el reto de educar a nuestros alumnos en las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) como medio de acceder a la información y como instrumento de trabajo en el aula. Ofrece un CD-ROM en el que paralelamente al Pupil’s book se trabajan los contenidos de las diferentes unidades didácticas en forma de actividades interactivas que permiten un aprendizaje autónomo motivador y un acercamiento al uso de los ordenadores, siendo reforzado el lenguaje clave de cada unidad.

>la evaluación

La evaluación es una parte integral del proceso de enseñanza y aprendizaje. Puede proporcionar información importante no solo del rendimiento de los alumnos, sino también de los tipos de materiales utilizados y de los métodos didácticos empleados. El material de evaluación que contiene English Adventure ha sido diseñado para analizar el progreso en el aprendizaje, con el objetivo de reforzar los aspectos positivos y mejorar aquellos que lo necesiten. Para la evaluación formativa, es aconsejable que tanto el trabajo de los alumnos como las actividades realizadas en el aula (elementos metodológicos, materiales utilizados, etc.) sean supervisados sistemáticamente y de manera regular.

Para llevar a cabo la evaluación sumativa hay Evaluation sheets fotocopiables en el Resource Bank que se corresponden con cada unidad didáctica (incluyen hojas distintas para la evaluación del trabajo lingüístico y la de la destreza auditiva). Dado que los exámenes tradicionales suponen a menudo una carga adicional de tensión y ansiedad, este material ha sido cuidadosamente preparado para evaluar lo que se enseña en el curso utilizando el tipo de actividades que los niños ya conocen. Ellos pueden participar en la corrección de la Evaluation sheet para que sean conscientes de su progreso en el aprendizaje. 

La autoevaluación tiene gran importancia en English Adventure a medida que los niveles son más altos. Los niños tienen cada vez mayor capacidad para reflexionar sobre su propio progreso en el aprendizaje de la lengua, aunque lo hagan de un modo intuitivo. Por esta razón el material incluye la sección My English Adventure al final de cada unidad del Activity Book. Aquí se invita a los alumnos a reflexionar sobre lo que han aprendido, y lo que pueden hacer con ello en la nueva lengua.
	

	
	

	d)
Organización del 
tiempo
	Sesiones de 1 hora programadas: 6. Total: 6 horas


Instrumentos de evaluación:

	a)
Pruebas 
escritas
	· Evaluation Sheets correspondientes del Resource Bank
· Actividades del Activity book

· Actividades fotocopiables del Resource bank

	
	

	b)
Pruebas orales
	· Canciones (calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (calidad, producción y rendimiento).

· Preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

	
	

	c)
Trabajos
	· Rendimiento en las actividades adicionales, en el diario del alumno, libreta o fichas individuales.

	
	

	d)
Otros 
instrumentos
	· Actividad My English Adventure al final de cada una de las unidades del Activity Book para que los niños y niñas puedan introducirse en la reflexión sobre cuál es su propia evolución en el proceso de aprendizaje del idioma.

· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.


Evaluación de la práctica docente:

	a)
Adecuación de 
lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total PA:

Total NM:


	c) Apoyos
	(Según proceda en cada caso)


Observaciones o decisiones:......................................................................................................

……………………………………………………………………………………………………………….





(Fecha y firma)
UNIDAD DIDÁCTICA 6 ANIMALS AND MONSTERS EA5
Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA):

OBJETIVOS GENERALES

· Entender información de pequeños textos, fotos y grabaciones sobre animales salvajes.
· Seguir una historia en inglés y representarla.
· Preguntar y responder acerca de animales.
· Autoevaluarse.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS

LESSON 1

Entender información objetiva sobre animales salvajes a partir de textos cortos, imágenes y una grabación.

LESSON 2

Comprender información objetiva sobre animales salvajes presentada en una tabla.

LESSON 3

 Seguir una narración y representarla.

LESSON 4

Hacer y contestar preguntas sobre animales

LESSON 5

Utilizar la gramática de esta unidad en preguntas y respuestas; cantar una canción.

LESSON 6
Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real; hacer un marcador de páginas con forma de animal; evaluar el progreso de la clase y que cada alumno evalúe el suyo.

Contenidos:

1. Escuchar, hablar y conversar

· Escuchar y leer el texto de la unidad para decidir después si las frases dadas son verdaderas o falsas. Representar por grupos el diálogo.
· Escuchar una grabación y elegir la parte de la frase adecuada.
· Decir todo lo que puedan sobre una serie de animales basándose en una tabla de datos. El compañero ha de adivinar después de qué animal se trata.
· Escuchar y leer la historia y comentarla después para asegurar su comprensión.
· Unir sujeto, verbo y complementos para formar frases verdaderas.
· Responder por parejas a las preguntas formuladas en un ejercicio.
· Clasificar a los animales en domésticos, salvajes y en los que pueden ser tanto domésticos como salvajes.
· Formular preguntas y respuestas basándose en el cuadro gramatical de la unidad.
· Dividir la clase en tres grupos, cada uno para un verso y animal de la canción, dibujar cada uno el animal de su grupo y cantar luego el verso en el momento adecuado.
· Responder a preguntas sobre una grabación.
· Hacer un marcador de libros.
· Formular preguntas y respuestas con respecto a unas frases dadas.
· Expresar su opinión sobre la unidad.
2. Leer y escribir

· Seguir y repetir una rima mientras se lee.

· Elegir un par de animales y escribir sobre ellos preguntas y respuestas.
· Describir animales domésticos

3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

· Léxico y estructuras 

· Bison; chimpanzee; hopo; owl; parrot; zebra; berries; Africa; America; Poland; Presente Simple afirmativo y negativo; where are they from?; they are from/live/eat/sleep...; huge; alimentos de animales; brown bears; giant pandas; polar bears; cave; den; nest; bamboo shoots; fur Poland; China; what does it/do they eat?; where do they (...)?; ant; bee; beetle; bug; files; grasshopper; comparativos; they (can/have got/are...); fly; jump; swing; angry; Wh-questions + they; continent; países y continentes; exit; footprint; Yeti; arms; day; forests; hair; night; words.
· Lenguaje receptivo
· Leaves.
· Plants.

· Poland.

· Put on a show.

· Die.

· A long way.

· Run away.

· Wings.

· Adopted.

· Bark.

· Bream.

· Scaly.

· Tongues.

· Bookmark.

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico.
· Mostrar una actitud positiva hacia los animales, tanto domésticos como salvajes.
· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula.
· Disfrutar y enorgullecerse de todo lo aprendido en la unidad.
4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Enseñarles a trabajar de forma organizada y respetando el trabajo de sus compañeros.
· Educación Ambiental:

· Ayudarles a tener una actitud positiva hacia los animales, tanto domésticos como salvajes.
· Ayudarles a tener curiosidad por conocerlos.
III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: animales y monstruos

· Competencia social y ciudadana: evaluar el progreso de la clase

· Competencia cultural y artística: dibujar un oso y leer una historia en inglés

· Autonomía e iniciativa personal: evaluar el progreso de cada uno en la clase

Actividades:

LESSON 1

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa el vocabulario de los animales preguntando a los alumnos: Have you got a pet? What is it? What’s your favourite animal? Después pídeles que miren la página 5 del Pupil’s Book (Unit “Hello”, Lesson 4). Pregunta a los alumnos: What animals do (Eddie) like? What pets have they got? Repasa el vocabulario de los animales de esta lección.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Si tienes un gran mapa del mundo, colócalo y déjalo puesto durante la lección para que podáis buscar los países mencionados en la clase. Pide a los alumnos que busquen su país en el mapa. Pregúntales: What wild animals come from our country? Los alumnos contestan utilizando L1. A continuación pídeles que busquen África en el mapa. Pregúntales: What wild animals come from Africa? Traduce las respuestas al inglés.

Pupil’s Book 
página 40

Activity 1: 

•
Pide a los alumnos que miren las imágenes. Enseña las palabras bison y chimpanzees. Pon la grabación para que escuchen y lean.
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Foto 1

Eddie: What are you doing, Nina?

Nina: Shh! I’m listening to this information about animals.

Bison are huge animals. Some bison live in a forest in Poland. They eat grass and plants.

Foto 2

Eddie: Oh look, chimpanzees! Where are they from?

Nina: Shh! Listen!

Chimpanzees are from Africa. They live in forests and sleep in trees. They eat flowers, leaves and fruit. Their favourite food is bananas.
•
Pregunta: What’s Nina doing? (She’s listening to information about animals /on her computer /using the Internet). Pon de nuevo la grabación para que los alumnos escuchen y lean, por ejemplo forest/leaves/huge.

Activity 2: 

•
Los alumnos leen las oraciones y dicen si son verdaderas o falsas.

•
Al comprobar las respuestas, pídeles que corrijan las oraciones falsas.

Solución: 1. False (Bison are huge animals.); 2. False (They eat grass and plants.); 3. True; 4. True.

•
Después pide a los alumnos que señalen Poland y Africa en el mapa del mundo. Haz más preguntas sobre el texto, por ejemplo: Do bison and chimpanzees live in fields? (No. They live in forests); What do chimpanzees eat? (They eat flowers, leaves and fruit).

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Divide la clase en tres grandes grupos (Nina, Eddie y la voz del ordenador). Pon la grabación varias veces, haciendo una pausa en cada oración para que los grupos digan su papel, y después intercambia los papeles. Los alumnos trabajan en grupos de tres, leyendo el texto en alto y turnándose para leer los distintos personajes. Supervisa la pronunciación.

Activity book 
página 40

Activity 1: 

Mira la imagen y la palabra de ejemplo y repite. Pide que te digan o enseña los nombres de los otros animales y escríbelos en la pizarra. Los alumnos copian las palabras en sus libros. Pasea por el aula y comprueba que las copien correctamente.

Solución: 2. zebra; 3. snake; 4. crocodile; 5. owl; 6. parrot.

Activity 2: 

Da tiempo a los alumnos para que miren la imagen y lean todo el texto. Pídeles que señalen a America y Australia en el mapa del mundo, si tienes uno. Explica cualquier palabra nueva (por ejemplo jungle, berries, insects) y tradúcela a L1. Pon la grabación dos veces para que los alumnos rodeen con un círculo las palabras correctas. Corrige las respuestas pidiéndoles que las lean en alto.

Solución: palabras subrayadas.
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Great Horned Owls are from America. They live in trees. They sleep in the day. They eat insects.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 40

Activity 3: 

Los alumnos trabajan solos o por parejas: miran la imagen y completan las oraciones. Comprueba que entienden rainforest. Diles en L1 que les servirá de ayuda mirar de nuevo las oraciones de la Activity 2. Corrige sus respuestas escribiendo las oraciones incompletas en la pizarra y pidiendo a distintos alumnos que escriban las palabras que faltan.

Solución: Grey Parrots are from/live in Africa. They live in the rainforest. They eat plants and fruit.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Da un minuto a los alumnos para que lean de nuevo la información sobre animales en la lección 1 del Pupil’s Book y en el Activity Book. Después diles que cierren los libros.

Diles en L1 que vas a escribir frases en la pizarra. Los alumnos deciden si son verdaderas o falsas y corrigen las falsas. Si hay desacuerdo pueden comprobarlo en sus libros al final de la actividad. Escribe oraciones en la pizarra:

1. Chimpanzees and Grey Parrots come from Africa. (True) 2. Great Horned Owls sleep at night. (False). (They sleep in the day.) 3. Bison eat insects and fruit. (False) (Bison eat grass and plants.) 4. African Grey Parrots and Bison like plants. (True) 5. Bison live in the rainforest. (False) (Bison live in forests. / Grey Parrots live in the rainforest.)


LESSON 2

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Di a los alumnos que no abran los libros. Escribe en la pizarra: bison, chimpanzees, Great Horned Owls, African Grey Parrots. Pregúntales qué recuerdan sobre alguno de estos animales. Ofrece y escribe en la pizarra una o dos oraciones, Por ejemplo Bison lives in forests. They eat grass.

•
Por parejas o en grupos de tres, los alumnos hablan de los animales y ven cuánto recuerdan. Pasea por el aula y supervisa la actividad, animándoles a utilizar el Present Simple y el vocabulario de la lección 1. Después las parejas hacen oraciones sobre los animales para decirlas ante la clase.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Coloca el mapa del mundo. Señala a China. Di China varias veces para que los alumnos escuchen y repitan. Haz lo mismo con the Arctic, North America y Europe. Pregunta en L1 qué animales salvajes viven en China y cuáles en el Ártico. Enseña giant pandas y polar bears.

Pupil’s Book 
página 41

Activity 3: 

•
Pide a los alumnos que miren las fotos y digan los nombres de los animales después de ti. Dales tiempo para estudiar la tabla y después comprueba que entienden las palabras nuevas, por ejemplo: Bamboo shoots, caves, dens, fur, pidiéndoles que traduzcan las palabras a su L1. Haz preguntas sobre la información de la tabla. Por ejemplo: Where are (giant pandas) from? What colour is their fur? What do they eat? Where do they sleep?
•
Pide a distintos alumnos que lean en alto las oraciones sobre los pandas gigantes del texto de ejemplo. Después trabajan todos por parejas, diciendo frases similares sobre los osos pardos y los osos polares a partir de la información de la tabla. Pasea por la clase y supervisa la actividad. Después pide a distintos alumnos que digan las frases para que la clase las oiga.

Activity 4: 

•
Pide a dos alumnos que lean en alto el diálogo del ejemplo. Trabajan por parejas o en grupos de tres, turnándose para decir oraciones sobre uno de los osos y adivinando qué oso es. Pasea por el aula y supervisa la actividad, pero intenta no interrumpir la fluidez de las conversaciones.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Pide a los alumnos que miren de nuevo las oraciones sobre los pandas gigantes de debajo de la tabla de la Activity 3. Después diles que escriban frases parecidas sobre uno de los otros osos (osos pardos o polares). Los alumnos trabajan solos para escribir sus oraciones. Pasea por la clase y supervisa la actividad, señalando los errores que haya que corregir. Elige dos alumnos para leer en alto sus oraciones.

Activity book 
página  41

Activity 4: 

Lee en alto las instrucciones y da tiempo a los alumnos para que lean todas las expresiones. La actividad consiste primero en combinar, y después en escribir el nombre de los osos. Corrige sus respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto una oración y el nombre del oso.

Solución: 1. Their fur is black and white. Pandas. 2. They eat meat and plants. Brown bears. 3. They’re from the Arctic. Polar bears.

Activity 5: 

Di: Close your eyes, listen and imagine. Pon la grabación dos o tres veces para que los alumnos escuchen e imaginen un oso.
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Think of a bear. What colour is it? Where is it from? What does it eat? Now draw your bear.

Di: Open your eyes. Los alumnos dibujan su oso. Pon la grabación de nuevo y pídeles que repitan las tres preguntas.

Pon las preguntas y las siguientes frases guía en la pizarra:

What colour is it? 
It’s fur is … 

Where is it from?
It’s from … 

What does it eat?
It eats … 

Los alumnos escriben sus respuestas. Supervisa los errores. Luego trabajan en pequeños grupos, mirando los dibujos de los demás y leyendo las oraciones.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página  41

Activity 6: 

Mira las ilustraciones y los nombres de los animales con la clase. Los alumnos dicen las palabras después de ti (foxes, bats, birds). Utiliza la imagen de los pájaros para presentar la palabra nest. Escríbela en la pizarra. Los alumnos trabajan solos para completar las preguntas con los nombres de los animales. Corrige oralmente.

Solución: 1. bats; 2. foxes; 3. birds.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Recuerda a los alumnos las frases verdaderas/falsas que escribiste en la pizarra en la Actividad adicional de la lección 1. Diles en L1 que escriban dos o tres oraciones verdaderas/falsas sobre los pandas gigantes, los osos pardos, los osos polares, los zorros, los pájaros y los murciélagos. Dales una o dos frases de ejemplo en la pizarra, por ejemplo: Bats sleep in caves. (True). Polar bears eat plats. (False. They eat meat).

Los alumnos trabajan por parejas para escribir dos o tres oraciones verdaderas/falsas, anotando además la respuesta correcta para las falsas. Pasea por el aula y supervisa la actividad, señalando cualquier error que haya que corregir. Después diles que cierren el libro. Por turnos, algunos alumnos escriben en la pizarra o leen en alto una de sus oraciones. 

Los otros dicen si es verdadera o falsa y corrigen la que sea falsa. La clase puede ver cuántas frases distintas han escrito.


LESSON 3

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Escribe estos verbos en la pizarra: are (from), live, eat, sleep, like. Pide a los alumnos que hagan oraciones sobre alguno de los animales de las lecciones 1 y 2 (u otros animales) utilizando los verbos. Escribe en la pizarra: Pandas eat bamboo shoots. Chimpanzees sleep in trees. Los alumnos se turnan para decir oraciones. Anima al resto de la clase a corregir.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Pupil’s Book 
página 42

Activity 5: 

•
Anima a los alumnos a hablar de los personajes y a decir lo que saben de la historia (utilizando el inglés siempre que puedan). 

A Bug’s Life
(Bichos)

Una colonia de trabajadoras hormigas es visitada cada año por una banda de saltamontes abusones que exigen como tributo la mayor parte de la cosecha de las hormigas.

La princesa Atta, que pronto heredará el liderato de la colonia de manos de la Reina, está empeñada en aplacar al líder de los aterradores saltamontes, Hopper. Sin embargo, los problemas empezarán de verdad cuando Flik, un joven inventor, arruina la ofrenda de comida con sus estrafalarias máquinas cosechadoras. Para salvar la colonia, Flik parte en busca de aguerridos bichos guerreros, pero por error contrata a una compañía circense de bichos en paro. La compañía salva a una pequeña hormiga, la Princesa Dot, de las garras de un enorme pájaro, y en seguida se convierten en los héroes de la colonia. Desgraciadamente, las hormigas descubren que estos “guerreros” son simples feriantes. Flik y sus amigos abandonan la colonia deshonrados.

Enseguida llegan los saltamontes. Al no encontrar la comida, amenazan con aplastar a la Reina y convertir en esclavas a las hormigas. Flik y sus amigos vuelven para salvar la colonia. Hopper encuentra una muerte horrible cuando el enorme pájaro lo ofrece como alimento a sus polluelos. Ahora la colonia está libre de la amenaza de los saltamontes. Flik es el héroe de todos y está preparado para ser el rey de la colonia, al convertirse en el esposo de la Princesa Atta.

Utiliza las imágenes para enseñar grasshoppers, ants, circus bugs y caterpillar. Después pon la grabación dos o tres veces.
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ST: Now listen to a story.

Ilustración 1

ST: The young ants are putting on a show about the grasshoppers.

ST (Heimlich): Oh, good! I love shows!

Ilustración 2

ST (Hormiguita): The grasshoppers are big and strong. They can jump a long way.

ST (Hormiguitas): We are the grasshoppers!

Ilustración 3 

ST (Hormiguita): They fly here and eat our food!

ST (Hormiguitas): Where’s our food? Give it to us!

Ilustración 4

ST (Hormiguita): The grasshoppers get angry when they don’t get their food.

ST (Heimlich): What do angry grasshoppers do?

Ilustración 5

ST (Hormiguitas): Die, ants!

Ilustración 6

ST (Dot): Excuse me. When is dinner?

ST (Bichos del circo): Help! The grasshoppers are here!

Ilustración 7

ST: The circus bugs run away.

ST (Dot): Come back. I’m not a grasshopper!

*ST = Storyteller

•
Anima a los alumnos a averiguar el significado del vocabulario a partir de las imágenes y el contexto. Posibles preguntas: (Ilustración 1) Does Heimlich the caterpillar like shows? (Yes). (2) Are the grasshoppers bigger/stronger than the ants? (Yes). Explica jump a long way.
Las hormigas jóvenes ponen en escena un espectáculo para los bichos del circo. Trata sobre los saltamontes. Es un buen espectáculo. Algunas hormigas van disfrazadas 

de saltamontes y representan lo que ellos hacen. Los saltamontes son grandes y fuertes. Pueden saltar grandes distancias. Vuelan hasta la ciudad de las hormigas y se comen su comida. Cuando no consiguen comida, se enfadan mucho y matan a las hormigas. La actuación es tan realista que los bichos circenses empiezan a asustarse. Justo entonces, Dot sale de detrás de Heimlich y le pregunta cuándo estará preparada su cena. Heimlich está tan absorto en el espectáculo que Dot le asusta. ¡Cree que es un saltamontes hambriento! Todos los bichos del circo huyen a la carrera.

•
Continúa con la grabación y haz una pausa después de la ilustración 5. Explica las nuevas palabras y expresiones, Por ejemplo They fly here (3), get angry (4), Die, ants (5). Pregunta: Are the grasshoppers happy? (No). What’s the matter with them? (They haven’t got their food). Continúa con la grabación hasta el final. Anima a los alumnos a averiguar el significado de run away (7). Pregunta: Why does the caterpillar run away? (He thinks Princess Dot is a grasshopper). Anímales a decir cómo continúa y acaba la historia (utilizando el inglés siempre que puedan).

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Pide a los alumnos que escuchen de nuevo la grabación y repitan la parte del narrador. Pon la grabación, haciendo una pausa después de las líneas del narrador para que lean y repitan.

•
Pon la grabación de nuevo para que se unan a ella en el papel del narrador.

Activity book 
página  42

Activity 7: 

Mira las instrucciones y los grupos de palabras con los alumnos. Explica wings y el resto del vocabulario, si hace falta. Haz que la clase te dé una oración de ejemplo. Después de que hayan escrito cuatro oraciones sobre los saltamontes y las hormigas, pide que distintos alumnos lean en alto sus oraciones.

Solución: (posibles respuestas): 1. Grasshoppers can jump; 2. Ants are strong; 3. Grasshoppers have got wings, 4. Ants are small, etc.
Activity 8: 

Estas tres palabras (fly, bee, beetle) probablemente sean nuevas para los alumnos así que utiliza el ejercicio para practicar la escucha intensiva y combinaciones de sonido y ortografía. Pídeles que miren la ilustración 1 y que escuchen. Di la palabra fly varias veces, de manera clara y muy despacio. Los alumnos trabajan por parejas para mirar las combinaciones de letras y averiguar la secuencia correcta. Corrige sus respuestas pidiendo a uno de ellos que escriba la palabra en la pizarra. Repite el proceso para las otras dos palabras.

Solución: 1. fly; 2. bee; 3. beetle.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página  42

Activity 9: 

Lee las instrucciones. Indica a los alumnos que elijan qué oraciones escribir en el recuadro número 3. Mira el primer recuadro y lee todas las oraciones con la clase. Recuérdales la estructura de los comparativos. Los alumnos deciden qué bicho dibujar para el número 1.

Completan el ejercicio. Supervisa la actividad, ayudando cuando haga falta y corrigiendo las oraciones de los alumnos para el recuadro 3. Corrige sus respuestas para los recuadros 1 y 2.

En pequeños grupos pueden mostrarse unos a otros sus dibujos y leer las frases de los demás para el recuadro 3. Pide a algunos que lean sus frases para el recuadro 3 y que digan qué bicho es.

Solución: 1. bees; 2. ants; 3. (varias posibilidades) They’re bigger than ants. They are black.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Los alumnos miran de nuevo la narración de la página 42 del Pupil’s Book. Diles que escuchen y repitan la parte que no sea exclusiva del narrador (Heimlich, hormigas disfrazadas de saltamontes y Dot). Pon la grabación, haciendo pausas después de estas intervenciones para que las escuchen y repitan.

Grupos de alumnos representan la historia. Elige a algunos seguros de sí mismos para que sean el narrador, Heimlich y la princesa Dot. Haz que un grupo de alumnos sean las hormigas disfrazadas de saltamontes. Los alumnos utilizan sus libros para decir su parte, pero deberían intentar actuar siempre que puedan (¡sin pasarse de bulliciosos!). Si es factible en el aula, deja un espacio despejado en la parte delantera para que tenga lugar la “acción”. Repite con distintos grupos de alumnos.


LESSON 4

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Di cinco o seis oraciones en Present Simple para que los alumnos las corrijan: 1. Pandas eat meat. (No. Pandas eat plants and bamboo shoots.) 2. Pandas live in the Arctic. (No. Pandas live in China.) 3. Polar bears live in China. (No. Polar bears live in the Arctic.) 4. Polar bears sleep in caves. (No. Polar bears sleep in dens.) 5. Polar bears eat plants and berries. (No. Polar bears eat meat.)

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Pupil’s Book 
página 43

Activity 6: 

•
Haz preguntas a los alumnos sobre las ilustraciones. Por ejemplo: What animals are there? What colour are they? Are the dogs bigger than the cats? Utiliza la imagen para presentar hamsters. Escribe la palabra en la pizarra y pídeles que la repitan después de ti. Pregunta: Have you got a hamster? What’s its name? How old is it?
•
Primero pon la grabación para que escuchen y lean. Después, varias veces más para que escuchen y se unan al chant.
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What are they called?

What do they eat?

Where do they live?

Where do they sleep?

(Repetir)

•
Pide a parejas de alumnos que hagan las preguntas sobre los animales de las imágenes y las respondan. Utiliza fotos de zanahorias y otras verduras para presentar las palabras. Escribe las palabras clave en la pizarra: 1. Dogs eat meat; sleep – kennel. 2. Cats – fish; sleep – basket. 3. Rabbits – carrots; sleep – hutch. 4. Parrots – seed; sleep – cage. 5. Hamsters – seed and vegetable; sleep – cage.

Activity 7: 

•
Utiliza la foto para enseñar Dalmatians. Pregunta: What colour are they? Lee en alto las cuatro preguntas para que los alumnos sepan qué información buscar en el texto. Leen el texto y contestan las preguntas. Diles en L1 que no se preocupen si no entienden todas las palabras del texto, ya que solo tienen que buscar las respuestas a las preguntas. Cuando corrijas las respuestas, anímales a averiguar el significado de kennels (pregunta 4).

•
Lee el texto en alto y comprueba que comprenden adopted. Haz más preguntas, por ejemplo: Where does Sonia live? (In a flat). Has she got a garden? (No). When does she visit the dogs? (At weekends).
Solución: 1. Bonzo and Bingo; 2. In the country; 3. Meat and rice; 4. In kennels.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Pupil’s Book 
página 43

Ringo Phono!

•
Pon la grabación para que los alumnos escuchen y lean. Después varias veces para que se unan a ella.
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A snake with a headache

In a lake eating cake.

•
Llama la atención de los alumnos sobre las palabras que contienen el sonido /e(/: snake, -ache, lake, cake. Di el sonido aislado y despacio para que lo repitan. Pon la grabación de nuevo dos o tres veces para que escuchen y se unan a ella.

•
Si a algunos de tus alumnos les gusta o se les da bien dibujar, pídeles que dibujen en la pizarra una serpiente (con dolor de cabeza en un lago comiendo pastel). Después, por turnos, distintos alumnos dicen una línea de la rima.

Consolidation

•
Di a los alumnos en L1 que elijan una pareja de animales de la Activity 6 y que escriban las cuatro preguntas y respuestas. Escribe un ejemplo en la pizarra para “cats”: What are they called? They are called cats. What do they eat? They eat fish. Where do they live? They live in a house. Where do they sleep? They sleep in a basket.

•
Escriben las preguntas y las respuestas para una pareja de animales. Comprueba lo que escriben, ayudando si hace falta. Después algunos alumnos leen en alto sus preguntas y respuestas para que toda la clase las oiga.
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Activity 10: 

Antes de mirar la actividad, presenta mouse y mice haciendo el dibujo de un ratón y de dos ratones en la pizarra. Lee en alto las instrucciones. Comprueba en L1 que entienden el significado de classify y wild, mirando el diagrama y la respuesta del ejemplo (rabbit). Buscan las palabras y las escriben en las secciones correspondientes. Distintos alumnos escriben en la pizarra sus respuestas debajo de los encabezados. Diles que puede haber distintas respuestas para algunos de los animales.

Solución: Pets: dogs, hamsters; Wild animals: zebras, hippos; Both: cats, snakes, parrot.
Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página  43

Activity 11: 

Comprueba que los alumnos recuerdan el significado de seeds y vegetables. Pídeles que den un ejemplo de una verdura (carrots). Pídeles que miren los recuadros para Jimmy y Jane y que intenten identificar la información al escuchar la grabación por primera vez. Pon la grabación para que escuchen y completen la información sobre Jimmy y Jane. Corrige las respuestas. Pon la grabación dos o tres veces para que completen las tablas para las demás mascotas. Corrige sus respuestas escribiendo la tabla en la pizarra y pidiendo a distintos alumnos que la completen.

R•59


I’ve got lots of pets. Jimmy and Jane are my cats. They eat fish and they eat carrots too. They don’t eat seeds. 

Tick and Tock eat seeds, they are my parrots. They don’t eat vegetables or fish. 

My hamsters don’t eat fish. They eat seeds and they eat vegetables too. Their names are Zip and Zap.

Solución: Jimmy and Jane: fish, vegetables; Tick and Tock: seeds; Zip and Zap: seeds, vegetables.
Da tiempo a los alumnos para que lean todas las preguntas. Escriben las respuestas mirando la tabla. Corrige pidiendo a parejas de alumnos que lean en alto las preguntas y las respuestas.

Solución: 1. They eat fish and vegetables/carrots; 2. They eat seeds; 3. They eat seeds and vegetables.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Los alumnos miran la Activity 6 en la página 43 del Pupil’s Book. Pon R-57 varias veces para que escuchen y se unan al chant. Por turnos, cada alumno dice una línea del chant. Sigue hasta que haya participado toda la clase. Anímales a mantener el ritmo y a marcar el tempo con un dedo mientras dicen su línea.


LESSON 5

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Escribe en la pizarra cinco o seis nombres de animales con las letras desordenadas:

1. T C A (cat) 
                         2. P A A N D (panda) 

3. K N S E A (snake) 
            4. T O A P R R (parrot) 

5. T S E A H M R (hamster) 
6. B B T R I A (rabbit). 

•
Los alumnos trabajan por parejas para encontrar las palabras y las escriben.

•
Haz que te digan frases que contengan las palabras, por ejemplo: Cats eat fish and mice. Comprueba su realización y toma notas al respecto.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Exhibe un mapa del mundo. Repasa los lugares que se han mencionado en esta unidad. Facilita los nombres de los lugares y pide a parejas de alumnos que salgan y señalen el lugar en el mapa (China, Poland, Africa, the Arctic, North America, Europe).

•
Menciona o presenta la palabra continent. Pregunta a los alumnos: How many continents are there? (Seven). Pídeles que los nombren en L1 y señálalos en el mapa. Si los alumnos están interesados, di los nombres de los continentes en inglés (Africa, Europe, North America, South America, Antarctica, Asia, Australia).

Pupil’s Book 
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Activity 8: 

•
Pregunta a los alumnos qué animales ven en la imagen. Pon la grabación para que escuchen y lean.

R•60


(Estribillo)

There’s an animal festival

At the zoo.

You can bring your friends

And their pets can come, too!

My cats are from India.

Their fur’s cream and white.

They don’t eat fish.

They don´t sleep at night.


(Repetir estribillo)

My dogs are from Canada.

Their fur’s long and grey.

They don’t run or bark.

They sleep all day.


(Repetir estribillo)

My snakes are from Africa.

They sleep in the sun.

Their bodies are scaly.

Their tongues are long.


(Repetir estribillo)

•
Lee todas las estrofas con la clase y comprueba en L1 que entienden el significado de las palabras nuevas. Después pon la grabación varias veces para que lean y canten.

Activity 9: 

•
Comprueba que entienden que deben buscar en la canción el nombre de un continente y los nombres de países y colores. Cuando corrijas sus respuestas, pide a parejas de alumnos que señalen en el mapa del mundo Africa, India y Canada.

Solución: Ver transcripción R-60 (palabras subrayadas).

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Pupil’s Book 
página 44

Grammar time

•
Pide a dos alumnos que lean en alto la pregunta y la respuesta del ejemplo. Después pide a los alumnos que lean para sí todas las preguntas y respuestas de la tabla para preguntarte si tienen alguna duda de gramática o vocabulario. Pide a dos o tres parejas de alumnos que hagan preguntas y respuestas con las palabras de la tabla.

•
Los alumnos trabajan por parejas turnándose para preguntar y contestar. Pasea por el aula y supervisa la actividad, señalando cualquier error que haya que corregir.

Consolidation

•
Pon la grabación R-60 para que los alumnos escuchen y canten. Después divide la clase en tres grupos (gatos, perros y serpientes). Cada alumno dibuja en su cuaderno “sus” dos animales (dos gatos, dos perros o dos serpientes) y los colorea según la canción.

•
Pon de nuevo la grabación. Los alumnos escuchan y cantan la primera estrofa. Después cada grupo canta su estrofa y muestra en alto sus dibujos mientras cantan.

Activity book 
página  44

Activity 12: 

Pide a los alumnos que digan qué hay en cada imagen. Enseña las palabras nuevas, por ejemplo soft, spots. Escribe las palabras en la pizarra en una tabla (esto ayudará a los alumnos en la siguiente parte de la actividad). Pídeles que repitan las palabras después de ti, por ejemplo

Rabbits

Hamsters

Dogs

fish/seeds 
carrots/bananas
meat/salad

Explica en L1 que los alumnos tienen que escuchar y rodear con un círculo la comida adecuada. Si quieren, pueden usar un color diferente para cada pareja de animales. Pon la grabación una vez para que escuchen y capten la idea general. Después ponla de nuevo, dos veces si es necesario, haciendo pausas después de cada hablante para que rodeen con un círculo las imágenes.

Corrige sus respuestas poniendo de nuevo la grabación, haciendo pausas después de cada hablante. Rodea con un círculo las palabras correctas. Si es posible, utiliza un color distinto para cada uno de los tres tipos de animales. Deja la tabla en la pizarra para que los alumnos puedan copiar las palabras que utilizarán en la parte siguiente.

R•61


My pets are hamsters. They’re called Leo and Lulu. They eat seeds but they don’t eat fish.

My pets are Pip and Pop. They’re rabbits. They eat carrots but they don’t eat bananas.

I’ve got dogs. Their names are Bingo and Bonzo. They don’t eat salad. They eat meat. 

Mira en clase las oraciones guía sobre Leo y Lulu. Di en L1 a los alumnos que consulten las palabras de la pizarra para completar las oraciones. Si lo deseas, complétalas con la clase. Los alumnos escriben sus oraciones y después las corrigen en la pizarra.

Solución: Ver transcripción R-61 (palabras subrayadas).

Activity 13: 

Da tiempo a los alumnos para estudiar las letras y averiguar la primera letra del mensaje, moviendo un dedo hacia abajo desde el número “2” y otro en horizontal desde el número “9” hasta que ambos dedos confluyan en la letra “I”. Repite cuantas veces sean necesarias. Los alumnos averiguan y escriben el mensaje.

Solución: I love animals.

Después de corregir las respuestas, los alumnos trabajan por parejas para escribir una palabra en código. Por ejemplo (3/8 1/8 4/10 4/10 1/10 6/10 = carrot). Por turnos, las parejas escriben su palabra en la pizarra para que el resto de la clase la averigüe.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página  44

Activity 14: 

Los alumnos buscan los nombres de los animales en el cuadrado. Pueden comparar respuestas con su compañero si no encuentran los ocho animales. Después escriben los nombres debajo de su encabezado, “pets” o “wild animals”.

Solución: Pets: rabbits, cats, dogs, hamsters; Wild Animals: zebras, pandas, bears, crocodiles.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Véanse las actividades fotocopiables del Resource Bank, Activity 6, Unidad 6, Lección 5, para realizar prácticas adicionales.


LESSON 6

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa el vocabulario de animales pidiendo a los alumnos que digan los nombres de animales que sean mascotas (por ejemplo hamsters) y después los de animales que sean “salvajes” (por ejemplo zebras). Da un tiempo límite a la clase (digamos 30 segundos) para que digan todas las mascotas y animales salvajes que recuerden.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Pupil’s Book 
página 45

Activity 10: 

•
Utiliza las imágenes para presentar la palabra footprint y Yeti. Pregunta a los alumnos en L1 qué saben del Yeti. Opcional: pide a dos alumnos que busquen y señalen en el mapa del mundo la cordillera del Himalaya, Himalayan mountains. Pon la primera sección de la grabación dos o tres veces para que la lean y escuchen.

R•62


High up in the Himalayan mountains there are footprints … very big footprints! They are bigger than human footprints. Are they from a yeti? There are no photos of yeti, but we can imagine. 

People have different ideas about yeti.

I think yeti are very tall (about two metres) and they’ve got long, red-brown hair. They eat meat.

I think yeti eat plants. They live in forests. They sleep in the day and go out at night. They’ve got very long arms.
•
Los alumnos levantan la mano si creen que es la huella de un Yeti. Pídeles que sugieran qué otra cosa pudo dejar la gran huella. Continúa con la grabación. Pregúntales si están de acuerdo con las ideas, revisando el vocabulario. Después lee en alto las tres preguntas, y permite que discutan las respuestas. Averigua cuántos alumnos creen que el Yeti existe. Anímales a hablar de historias de “monstruos” en su país, utilizando el inglés siempre que puedan.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Pupil’s Book 
página 45

Project fun! 

•
Los alumnos miran la imagen del marcador de páginas. Sugieren otros animales cuya forma se pueda usar para diseñar uno, por ejemplo, un elefante con una gran trompa. 

A continuación lo hacen.

Consolidation

•
Pon la grabación R-62 de la Activity 10 empezando con: “I think yeti…”. Haz una pausa después de cada oración para que repitan. Por parejas se turnan para leer en alto las oraciones de los dos textos.
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Activity 15: 

Lee todas las posibles respuestas con los alumnos, comprobando el vocabulario. Comprueba que entienden que primero tienen que decidir qué animales son Troy y Trudy y rodear con un círculo “dalmatians” o “crocodiles”. En función de la primera respuesta, van eligiendo de entre las otras opciones. Finalmente, hacen un dibujo de Troy y Trudy en el recuadro. Los alumnos trabajan solos para rodear con un círculo las palabras y hacer su dibujo. Algunos leen en alto sus oraciones a la clase. Para terminar, en pequeños grupos, muestran sus dibujos a los demás.

Activity 16: 

Mira las palabras y las preguntas con la clase. Completa la segunda pregunta con ellos y escríbela en la pizarra. Di a los alumnos que escriban las otras preguntas utilizando las palabras. Diles en L1 que consulten las preguntas de la Activity 6 en la página 43 del Pupil’s Book. Comprueba que han escrito correctamente las preguntas. Pide a distintos alumnos que lean en alto sus preguntas.

Solución (posibles respuestas): What do Troy and Trudy eat? Where are Troy and Trudy from? Where do Troy and Trudy live? Where do Troy and Trudy sleep? What colour are Troy and Trudy?

Di a los alumnos en L1 que escriban las respuestas para los mismos animales que eligieron en la Activity 15 (dalmatians o crocodiles). Algunos pueden leer en alto sus respuestas a la clase.

Solución: respuestas abiertas.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Evaluation sheets

•
Si lo deseas, puedes llevar a cabo la evaluación de fin de unidad. Las Evaluation sheets  fotocopiables de la Unidad  se encuentra en el Resource Bank.

Self-evaluation. Shade the fan!

•
Lee en alto la primera oración. Pregunta a los alumnos: Where do (pandas) come from? They come from (China). Haz que te digan más oraciones.

•
Lee en alto la segunda oración. Haz que te digan una pregunta y una respuesta de ejemplo y escríbelas en la pizarra. Por ejemplo: What do (dogs) eat? They eat (meat). Haz que te den más preguntas y respuestas sobre lo que comen, dónde viven y duermen los distintos animales.

•
Los alumnos sombrean el abanico dependiendo de lo bien que ellos crean que pueden realizar las tareas propuestas más arriba. Pasea por la clase y haz comentarios sobre cómo se han evaluado a sí mismos. Si es necesario, practica un poco más.

Esta unidad tiene los siguientes criterios de evaluación:

· Identificar el vocabulario aprendido.

· Comprender la información de lo que leen y de lo que escuchan.

· Aprender a pronunciar correctamente.

· Formular correctamente preguntas y respuestas por parejas.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Cada alumno dibuja dos “monstruos” o dos “yeti” en su cuaderno o en una hoja grande de papel. Colorean sus dibujos. Después, escriben dos o tres oraciones en el cuaderno describiendo los hábitos y el aspecto de sus monstruos. Pueden ayudarse de los dos textos de la página 45 del Pupil’s Book. Pasea por el aula y supervisa la actividad, ayudando si hace falta. Los alumnos escriben las oraciones debajo de su dibujo.

Algunos leen en alto sus oraciones a la clase. Si hay espacio en el aula, pueden realizar una exposición de los dibujos y oraciones.

Los alumnos han trabajado en esta unidad sobre la base de los TEMAS TRANSVERSALES:

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Enseñarles a trabajar de forma organizada y respetando el trabajo de sus compañeros.
· Educación Ambiental:

· Ayudarles a tener una actitud positiva hacia los animales, tanto domésticos como salvajes.
· Ayudarles a tener curiosidad por conocerlos.


Programación de apoyos

	(Según proceda en cada caso)


Metodología:

	a)
Recursos
	Materiales Lesson 1:

· Pizarra
· Mapa del mundo grande

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 2:

· Pizarra
· Mapa del mundo grande

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 3:

· Pizarra
· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 4:

· Pizarra
· Fotografías de zanahorias y otras verduras

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 5:

· Pizarra
· Mapa grande del mundo (opcional); lapiceros y pinturas

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 6:

· Pizarra
· (Opcional) mapa grande del mundo en el que aparezca el Himalaya; materiales para hacer un marcador de páginas con forma de animal

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM

	
	

	b)
Espacios y 
tiempo
	Aula del Curso o aula de Inglés

Sesiones de 1 hora programadas: 6. Total: 6 horas

	
	


En los últimos años ha crecido la preocupación por las diferencias que hay en el aula: distintos niveles, distintos estilos de aprendizaje, distintas actitudes y distintos tipos de motivación. English Adventure atiende a estas diferencias por medio de la variedad en los tipos de actividades y la variedad en los materiales disponibles. Además, otros métodos de trabajo, como los proyectos que se incluyen o las actividades adicionales sugeridas, sirven para que cada niño desarrolle sus capacidades al máximo. 

	Las investigaciones han demostrado que para maximizar el aprendizaje es importante activar ambos hemisferios del cerebro. Por esta razón las técnicas educativas elegidas atienden tanto las necesidades de aquellos alumnos con un predominio del lado derecho del cerebro (los que trabajan bien con el movimiento, los sentimientos, etc.), como las de aquellos con predominio del lado izquierdo (los que trabajan bien con las tareas lógicas y secuenciales).

A lo largo del curso existe el convencimiento subyacente de que los niños tienen diferentes dotes, y a todos hay que ofrecerles la oportunidad de utilizarlas con éxito. Esto se tiene en cuenta a la hora de elegir las actividades presentadas. Es más, muchas de ellas involucran a los niños en tareas, juegos, canciones e historias en los que el lenguaje mismo no es siempre el objetivo inmediato. Esto proporciona a los alumnos un marco seguro dentro del cual progresar y sentirse cómodos.

Los temas sociales y morales integrados en las unidades de English Adventure han sido cuidadosamente elegidos para reflejar cuestiones importantes en la vida de los niños. El curso incluye una gran variedad de temas, entre los que se encuentran secciones sobre el medio ambiente y los animales. Esto significa que los niños tienen la posibilidad de fomentar el respeto y la curiosidad por el mundo en el que viven. El trabajo que realizan sobre estos temas relacionados con aspectos socioculturales les ayudará a enfrentarse a otro de los muchos retos que ofrece la diversidad: respetar las distintas culturas, modos de pensar, creencias y costumbres. Finalmente, participando en las actividades interactivas propuestas en el curso, los alumnos aprenderán a conocerse a sí mismos y a sus compañeros mucho mejor, desarrollando así sus destrezas sociales e interpersonales.

El profesor y los alumnos

En English Adventure se anima a los alumnos a desarrollar un papel cuanto más activo mejor en el proceso de adquisición de conocimientos, que les haga sentirse importantes y aumente su motivación e interés. El resultado: un aprendizaje firme y de calidad.

Desempeñar un papel activo en el proceso de aprendizaje fomenta el sentido de responsabilidad y cooperación, estimula la confianza del alumno en la propia capacidad de aprendizaje de una lengua extranjera y propicia la adquisición de destrezas y estrategias necesarias para un aprendizaje más autónomo.

En English Adventure también se tienen en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos, lo que refuerza el desarrollo de una actitud positiva hacia el aprendizaje.

La Guía del profesor incluye notas detalladas que hacen posible plasmar esta filosofía de trabajo en la clase.

Metodología

>un enfoque comunicativo

Las nuevas circunstancias demandan que los alumnos no sólo aprendan inglés sino que aprendan a usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. De hecho, uno de los dos grandes ejes en torno al cual se organiza el currículo de Primaria es el de ‘habilidades comunicativas y usos de la lengua’. En él se incluye el trabajo de las destrezas lingüísticas y comunicativas.

English Adventure proporciona lo necesario para hacer realidad un enfoque comunicativo desde el principio. En este punto del proceso de aprendizaje, los alumnos no solo deben aprender inglés, sino que deben usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. En English Adventure 5 y 6, el curso se centra tanto en las destrezas comunicativas como en las lingüísticas. Es este aspecto instrumental de la asignatura el que hace posible utilizar el aula no solo como un lugar donde los alumnos aprenden a utilizar la lengua extranjera, sino también como el lugar donde pueden conocerse a sí mismos y su entorno, donde pueden compartir sus conocimientos con otros, y donde pueden desarrollar sus destrezas y nivel de madurez. Ese aspecto también puede fomentar una actitud más positiva con respecto al aprendizaje de la nueva lengua. Paralelamente a todo este proceso, el alumnado podrá desarrollar el gusto y el interés por aprender inglés. Será una buena forma de asegurarnos de que no sólo lo aprenden al comienzo de la escolarización, sino en momentos posteriores. 

La existencia de un entorno relajante resulta decisiva a la hora de aprender a todas las edades, pero muy especialmente en este ciclo, como forma no sólo de potenciar el aprendizaje de conocimientos, sino de que la afectividad del alumnado se vea protegida y estimulada.

Para la consecución de estas metas, ponemos en práctica las siguientes acciones: 

* Graduar las tareas en diferentes grados de dificultad con el fin de que se resuelvan con éxito y así aumentar la autoestima y motivación.

* Partir de la manipulación y utilización de todos los sentidos para la exploración y observación de los objetos y situaciones.

* Disponer de los materiales en el aula de forma clasificada y ordenada.

* Utilizar el juego como recurso motivador.

* Prever experiencias que admitan las iniciativas de los alumnos

* Introducir en el aula materiales y situaciones de aprendizaje que sean novedosos y fomenten la fantasía.

* Realizar preguntas abiertas que admitan distintas respuestas.

* Contextualizar los contenidos conectándolos con la realidad de forma que puedan ser conscientes de “para qué” aprenden.

>el Marco Común Europeo de referencia para las lenguas (2001)

Siguiendo las recomendaciones europeas que aconsejan primar las destrezas orales en el primer ciclo, todo lo anterior se trabaja prestando gran importancia a los aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. El enfoque basado en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta sus recomendaciones en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al diseño:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

>las destrezas lingüísticas

Ahora las cuatro destrezas tienen un papel más equilibrado. Listening: las audiciones incluyen una rica variedad de canciones, chants, diálogos, historias, textos orales adaptados y actividades de pronunciación. A través de este material se anima a los niños a escuchar para captar la idea principal, para averiguar información específica, y para familiarizarse con los modelos de ritmo y acento de la lengua extranjera. Speaking: hay muchas oportunidades para practicar y desarrollar las destrezas orales. Se invita a los niños a participar en role plays basados en las situaciones del Pupil’s Book, y continuamente se les pide que personalicen el lenguaje aprendido y que hablen de sí mismos. Las actividades de pronunciación ofrecen la posibilidad de practicar de una forma amena y desenfadada los sonidos más alejados de su propia lengua. Esta sección también permite trabajar con el acento y la entonación. Reading: English Adventure 5 involucra a los niños en la lectura de textos sencillos y significativos. Estos están adaptados para que los entiendan (y los disfruten), e incluyen ilustraciones claras y fotografías para orientar a los niños menos seguros de sí mismos. Es importante que los niños se den cuenta de que no hace falta que entiendan todas las palabras del texto para poder seguirlo. Se les anima a leer para captar la idea global y para extraer información específica con el fin de contestar determinadas preguntas. Además; English Adventure Reader ofrece ocho textos de lectura sencilla que giran en torno a temas tratados en el Pupil’s Book. Han sido diseñados para consolidar y ampliar el programa de English Adventure y darán a los alumnos la satisfacción de ver los elementos lingüísticos principales utilizados en contextos nuevos e interesantes.

Cada texto incluye un número limitado de palabras desconocidas, para permitir que los alumnos practiquen técnicas de búsqueda en el diccionario. Writing: a lo largo de los niveles 5 y 6 de English Adventure se anima a los niños a escribir oraciones completas y a producir textos propios cortos (dentro de unos marcos estructurados). Esta tarea se realiza en el Activity Book.

>los aspectos socioculturales

En este ciclo de English Adventure se da más relevancia a los aspectos socioculturales del aprendizaje de idiomas, otra de las áreas clave del currículo de Primaria. Aprender una lengua es un proceso complejo que implica factores cognitivos, afectivos y sociales que determinan el progreso del niño. Los alumnos no solo aprenden la lengua, también se ponen en contacto con una nueva forma de ver el mundo. Este aspecto del aprendizaje de una nueva lengua puede ser más motivador para los niños, ya que empiezan a comparar esta nueva información con su propia realidad cultural, lo cual lo hace doblemente valioso. 

En English Adventure 5 y 6 a los niños se les presentan costumbres, tradiciones, formas de organización y relaciones personales y sociales de la otra cultura. El objetivo general es alimentar la curiosidad por culturas distintas de la propia, fomentar una actitud más abierta hacia los hablantes de otras lenguas, y preparar a los alumnos para una sociedad cada vez más intercultural.

Recursos Didácticos

>trabajar con las historias

Las historias pueden proporcionar un material didáctico muy motivador, en gran parte debido al hecho de que estimulan la imaginación y las emociones. Cada unidad de English Adventure 5 comienza con una historia basada en personajes de Disney, cuyo guión está especialmente adaptado y sirve para presentar parte del lenguaje central de la unidad. Las historias son independientes y con un contenido muy visual. El apoyo del material grabado, con gran variedad de voces y efectos de sonido, es una ayuda inapreciable para que los niños experimenten el lenguaje auténtico en contexto. Hay varias ventajas a la hora de trabajar con las historias:

•
Presentan el lenguaje en un contexto que es conocido por los niños gracias a la estructura narrativa, y si los niños conocen la película de Disney, probablemente conocerán también el argumento y los personajes. Esta cercanía puede ayudar a reducir la ansiedad y, por tanto, a estimular el aprendizaje.

•
Proporcionan una variada y rica aportación de lenguaje que es ideal para trabajar tanto las destrezas receptivas como las productivas.

•
Ofrecen un enfoque más integral de la enseñanza/aprendizaje, en el que las destrezas pueden combinarse y abarcarse en su totalidad.

•
Presentan información sociocultural y otras formas de comprender la realidad, que pueden actuar en sí mismas como un trampolín para que los niños reflexionen sobre su propia cultura.

•
Las historias son una fuente importante de motivación y pueden estimular destrezas y hábitos de aprendizaje como la lectura extensiva.

>trabajar con canciones y chants
Incluidos en cada unidad de English Adventure, las canciones y chants tienen el objetivo de ayudar a desarrollar tanto las destrezas orales como las auditivas. Unas y otros ayudan a crear un entorno positivo de aprendizaje en el aula. Su naturaleza repetitiva los convierte en un material fácil de entender y recordar, y proporcionan un buen modelo para los patrones de entonación y acento de la lengua. La Guía didáctica ofrece diversas sugerencias para trabajar con las canciones una vez que los niños las conocen.

>trabajar con los juegos

Hay juegos en todas las unidades de English Adventure 5, y pueden jugarse por parejas o en grupos. A menudo su valor va más allá del de practicar un punto lingüístico concreto:

•
Los juegos permiten una práctica comunicativa natural en la que los alumnos se centran más en conseguir un objetivo extralingüístico que en practicar aspectos formales de la lengua, ya sea en una práctica controlada o en una más libre, creativa y espontánea.

•
Los juegos pueden proporcionar una oportunidad ideal para evaluar con mayor precisión tanto el progreso como las dificultades de los alumnos.

•
Pueden ser competitivos o cooperativos. La competición puede resultar estimulante para los alumnos si se usa de un modo controlado. La cooperación puede ser fomentada estableciendo un objetivo final para la actividad basado en el trabajo conjunto, o animando a la cooperación dentro del tipo de agrupamiento propuesto (trabajo por parejas o en grupos).

>trabajar con proyectos

Los proyectos aparecen en todas las unidades. Pueden aparecer entre los procedimientos del cuerpo principal de la Lección 6, o como sugerencia para una actividad adicional. Han sido diseñados de manera realista, exigen poca preparación por parte del profesor, y los materiales para llevarlos a cabo son sencillos. Trabajar con proyectos puede servir para desarrollar distintos aspectos del aprendizaje: el racional, el creativo y el emocional.

•
Son una buena manera de involucrar activamente a los alumnos y ayudan a desarrollar el sentido de la responsabilidad.

•
Dado que tienden a un proceso de aprendizaje más integral, llevan consigo y reflejan la comunicación real.

•
Permiten que los alumnos con capacidades y estilos de aprendizaje distintos trabajen a su propio ritmo.

•
Estimulan tanto la autonomía como la cooperación por parte del alumno.

•
Pueden colaborar en el desarrollo de destrezas de búsqueda e investigación.

>las nuevas tecnologías

English Adventure tiene en cuenta el reto de educar a nuestros alumnos en las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) como medio de acceder a la información y como instrumento de trabajo en el aula. Ofrece un CD-ROM en el que paralelamente al Pupil’s book se trabajan los contenidos de las diferentes unidades didácticas en forma de actividades interactivas que permiten un aprendizaje autónomo motivador y un acercamiento al uso de los ordenadores, siendo reforzado el lenguaje clave de cada unidad.

>la evaluación

La evaluación es una parte integral del proceso de enseñanza y aprendizaje. Puede proporcionar información importante no solo del rendimiento de los alumnos, sino también de los tipos de materiales utilizados y de los métodos didácticos empleados. El material de evaluación que contiene English Adventure ha sido diseñado para analizar el progreso en el aprendizaje, con el objetivo de reforzar los aspectos positivos y mejorar aquellos que lo necesiten. Para la evaluación formativa, es aconsejable que tanto el trabajo de los alumnos como las actividades realizadas en el aula (elementos metodológicos, materiales utilizados, etc.) sean supervisados sistemáticamente y de manera regular.

Para llevar a cabo la evaluación sumativa hay Evaluation sheets fotocopiables en el Resource Bank que se corresponden con cada unidad didáctica (incluyen hojas distintas para la evaluación del trabajo lingüístico y la de la destreza auditiva). Dado que los exámenes tradicionales suponen a menudo una carga adicional de tensión y ansiedad, este material ha sido cuidadosamente preparado para evaluar lo que se enseña en el curso utilizando el tipo de actividades que los niños ya conocen. Ellos pueden participar en la corrección de la Evaluation sheet para que sean conscientes de su progreso en el aprendizaje. 

La autoevaluación tiene gran importancia en English Adventure a medida que los niveles son más altos. Los niños tienen cada vez mayor capacidad para reflexionar sobre su propio progreso en el aprendizaje de la lengua, aunque lo hagan de un modo intuitivo. Por esta razón el material incluye la sección My English Adventure al final de cada unidad del Activity Book. Aquí se invita a los alumnos a reflexionar sobre lo que han aprendido, y lo que pueden hacer con ello en la nueva lengua.
	

	
	

	d)
Organización del 
tiempo
	Sesiones de 1 hora programadas: 6. Total: 6 horas


Instrumentos de evaluación:

	a)
Pruebas 
escritas
	· Evaluation Sheets correspondientes del Resource Bank
· Actividades del Activity book

· Actividades fotocopiables del Resource bank

	
	

	b)
Pruebas orales
	· Canciones (calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (calidad, producción y rendimiento).

· Preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

	
	

	c)
Trabajos
	· Rendimiento en las actividades adicionales, en el diario del alumno, libreta o fichas individuales.

	
	

	d)
Otros 
instrumentos
	· Actividad My English Adventure al final de cada una de las unidades del Activity Book para que los niños y niñas puedan introducirse en la reflexión sobre cuál es su propia evolución en el proceso de aprendizaje del idioma.

· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.


Evaluación de la práctica docente:

	a)
Adecuación de 
lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total PA:

Total NM:


	c) Apoyos
	(Según proceda en cada caso)


Observaciones o decisiones:......................................................................................................

……………………………………………………………………………………………………………….





(Fecha y firma)
UNIDAD DIDÁCTICA REVISIÓN 4 5 6  EA5

Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA):

OBJETIVOS GENERALES

Los  incluidos en las unidades 4, 5 y 6.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS

LESSON 1

Repasar y practicar el lenguaje aprendido en las unidades 4-6.

LESSON 2
Repasar y practicar el lenguaje aprendido en las Unidades 4-6.

LESSON 3

Revisar y practicar el lenguaje aprendido en las unidades 4-6; practicar destrezas de lectura.

Contenidos:

Los contenidos incluidos en las unidades 4, 5 y 6.

Actividades:

LESSON 1

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Escribe en la pizarra:

Hippos
are bigger
than dogs

Zebras
are smaller
than bears

Chimps
are fatter
than parrots

Pandas
are thinner
than crocodiles

Owls

             than tigers

•
Comprueba que los alumnos recuerdan el vocabulario de animales. Utilizando las palabras de la pizarra, da una o dos oraciones de ejemplo, como: Pandas are bigger than parrots. Hippos are fatter than tigers. Los alumnos crean tantas frases como puedan, comparando distintos animales.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Los alumnos miran de nuevo la Activity 9 en la página 32 del Pupil’s Book. Comprueba que recuerdan el significado del vocabulario. Leen y cantan la canción dos o tres veces (si lo deseas, pon la R-44).

Pupil’s Book 
página 46

Activity 1: 

•
Enseña el significado de play the drums. Pregunta a los alumnos: Can you play the drums?
•
Los alumnos miran la primera imagen y repiten la pregunta y la respuesta después de ti. Trabaja el resto de las imágenes con la clase, animándoles a completar las respuestas. Si es necesario, escribe el vocabulario en la pizarra.

•
Por parejas hacen y contestan las preguntas.

Solución: He’s got a broken leg. She’s got a broken arm. He’s got a headache. She’s got a sore throat. 
Activity 2: 

•
Comprueba que los alumnos recuerdan los nombres de los animales del dominó. Miran la ficha 1 (crocodile/tiger) y la ficha 2 (tiger/zebra). Comprueba en L1 que entienden el significado de domino y cómo se juega, esto es, dos fichas se unen por medio de imágenes iguales.

•
Por parejas, estudian la secuencia de las fichas, avanzando de izquierda a derecha, y averiguan qué animales encajan entre los signos de interrogación.

Solución: domino 3: zebra / hippo; domino 5: owl/bear; domino 7: parrot/chimpanzee.
Activity 3: 

•
Lee en alto las oraciones sobre los osos. Por parejas o en grupos de tres, los alumnos estudian las oraciones y averiguan los nombres de los osos. Pasea por el aula y ayúdales si hace falta.

•
Haz un dibujo sencillo de tres osos en la pizarra. Corrige las respuestas leyendo en alto las oraciones de una en una y señalando a los osos de la pizarra.

Solución: A. Roop, B. Gerry, C. Tub.

•
Después de corregir las respuestas, pide a distintos alumnos que lean en alto una oración del texto. Corrige cualquier error grave de pronunciación.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Escribe en la pizarra:

…is taller/short/older/younger than…

•
Los alumnos trabajan en grupos de tres o cuatro. Cada grupo escribe cuatro o cinco oraciones comparando los niños de su grupo. Supervisa la redacción, ayudando si es necesario. Algunos grupos leen en alto sus oraciones para que la clase las oiga.

Activity book 
página  46

Activity 1: 

Lee en alto el informe médico y comprueba que los alumnos entienden el vocabulario. Pon la grabación dos o tres veces para que escuchen y pongan una marca en los recuadros.

R•63


Oh dear! What’s the matter with you, Pete?

I’ve got a broken leg and a broken nose too.

Is your arm broken?

No, my arm is fine but I’ve got a terrible headache!

Let me see. Have you got an earache too?

Yes, and a sore throat. I think I’ve got flu!
Solución: Ver transcripción (palabras subrayadas).

Los alumnos dibujan a Poor Pete. Diles en L1 que miren las imágenes del Pupil’s Book (por ejemplo página 31) y del Activity Book (por ejemplo página 33) para obtener ideas y dibujar a sore troat, earache, flu, etc. Pueden mostrar sus dibujos a su compañero.

Activity 2: 

Mira la imagen y la oración del ejemplo con la clase. Señala en L1 que deben elegir bread o salad y dibujar la comida en la ilustración 3. 

Los alumnos escriben y dibujan. Supervisa la actividad.

Corrige la respuesta para la ilustración 2.

Solución: 2. Eat your salad.

Cada alumno muestra al compañero la ilustración 3 con su frase.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página  46

Activity 3: 

Lee en alto las instrucciones y la frase de ejemplo. Comprueba en L1 que los alumnos entienden qué tienen que hacer. Miran las imágenes. Haz que te digan los nombres de los elementos representados y escríbelos en la pizarra:

snake
ant
cake
cook

Escribe la oración del ejemplo en la pizarra: The girl is older. Pide algunas oraciones más. Luego escriben sobre las otras diferencias.

Supervisa la redacción. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las oraciones.

Solución: 2.The snake is longer. 3. The ant is fatter. 4. The cake is bigger. 5. The clock is smaller.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Los alumnos miran de nuevo los animales de la Activity 2 en la página 42 del Pupil’s Book. Escribe en la pizarra una secuencia de ocho fichas de dominó de animales:


1
     2
                         3

         4

 bear/zebra   zebra/chimpanzee   chimpanzee/parrot   parrot/owl

      8
  7
 6

               5

bear/?   ?/?   ?/chimpanzee 
chimpanzee/owl

Comprueba que entienden el vocabulario de los animales.

Di a los alumnos en L1 que dibujen ocho fichas de dominó de animales y decidan qué animales dibujar sobre las fichas 6, 7 y 8. Pueden consultar las imágenes de animales de la Activity 2. Trabajan por parejas para hacer y colorear sus dibujos. Supervisa la actividad. Las parejas forman grupos de cuatro o seis e intercambian dibujos.


LESSON 2

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Los alumnos miran de nuevo la Activity 3 en la página 35 del Pupil’s Book. Comprueba que recuerdan el significado del vocabulario. Leen y recitan el chant dos o tres veces (si lo deseas, pon R-48 para acompañar).

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Escribe en la pizarra:

grandad   nurse   teacher

1.
Open your books

2.
Have a chocolate.

3.
Go to bed. You’ve got flu.

•
Pregunta a los alumnos: Who’s speaking –a teacher, a nurse or grandad? Los alumnos combinan los hablantes con las oraciones.

Solución: 1. teacher; 2. grandad; 3. nurse.
•
Después de corregir las respuestas, pide que repitan las oraciones después de ti.

Pupil’s Book 
página 47

Activity 4: 

•
Los alumnos repiten las oraciones después de ti. Comprueba que comprenden el vocabulario. Luego combinan las personas y las oraciones.

Solución: Teacher: Go to class. Nurse: Drink your juice. Grandad: Have an ice cream. 

(Si no están de acuerdo con las respuestas, pídeles que te expliquen la razón en L1.)

Activity 5: 

•
Los alumnos miran las imágenes. Pregunta: When is Nina’s birthday? (April). Lee en alto la oración de Joe y después pregunta: When is Joe’s birthday? (February).

•
Los alumnos trabajan por parejas para leer las oraciones y averiguar los cumpleaños. Pasea por el aula y ayuda si hace falta.

Solución: Joe: February; Anna: August; Tasha: May; Alec: June.

Activity 6: 

•
Mira con la clase los dibujos uno por uno. Lee en alto las preguntas para que contesten sobre cada imagen. Escribe el vocabulario clave en la pizarra (y déjalo ahí para la actividad Consolidation):

They are cats.
             They eat fish.
             They sleep under a tree.

They are rabbits
They eat carrots
They sleep under a bed

They are hamsters
They eat seeds
             They sleep under a hat

•
Pide a parejas de alumnos que hagan preguntas sobre cada imagen y las contesten. Se turnan para hacer y responder las preguntas. Pasea por el aula y ayúdales a corregir los errores.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Los alumnos miran la Activity 6. Diles en L1 que elijan una de las imágenes y que escriban las tres preguntas y respuestas para los animales de esa imagen. Utilizan las palabras de la pizarra para consultar. Pasea por el aula y corrige la redacción.

Activity book 
página  47

Activity 4: 

Lee en alto la primera oración y comprueba que los alumnos entienden long y short. Pregunta: How many days are there in March/June? Haz la primera oración con la clase.

Completan la actividad trabajando solos. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las oraciones correctas.

Solución: 1. longer; 2. longer; 3. February; 4. December.

Activity 5: 

Los alumnos necesitan los colores rosa y gris (pueden utilizar lapiceros para el gris). Pon la grabación una vez para que capten el sentido general. Pregunta: What animal is it? (A mouse) How many mice? (Two).

Pon la grabación varias veces, haciendo pausas para comprobar que la entienden y para darles tiempo a dibujar y colorear.

R•64


Draw a small mouse and a big mouse. The bigger mouse is pink and has got a very long tail. The smaller mouse has got a shorter tail. Colour the smaller mouse grey. The grey mouse has got bigger ears than the pink mouse.

Solución: Small, grey mouse with short tail and big ears. Big, pink mouse with very long tail and smaller ears.

Los alumnos muestran sus dibujos a su compañero. Pide en L1 dos o tres voluntarios para que salgan y dibujen sus ratones en la pizarra para que el resto los vea y los compare con los suyos.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página  47

Activity 6: 

Pide a los alumnos que miren las imágenes de los gatos y que repitan sus nombres después de ti. Comprueba que pueden identificar la comida en las imágenes (fish, hamburger, chicken, milk).

Los alumnos trabajan solos para leer las oraciones y combinar los gatos con la comida. Comparan las respuestas con su compañero antes de corregirlas con la clase.

Solución: Snip: chicken; Flip: fish and hamburger; Lilly: fish; Bart: milk and hamburger.
Los alumnos repiten las oraciones después de ti. Todos, por turnos, leen en alto una frase. Corrige los errores graves de pronunciación.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Di en L1 que vas a describir una imagen para que la dibujen como hicieron en la Activity 5 de la página 47 del Activity Book. Esta vez los animales son gatos, no ratones. Cada alumno necesita una hoja pequeña de papel, y colores (negro, marrón, azul y verde). Diles en L1 que escuchen la primera vez con atención y sin usar los lapiceros. Lee en alto todas las oraciones para que capten la idea general. Después, vuelve a leerlas de una en una, haciendo pausas para darles tiempo a dibujar:

There are two cats –a big cat and a small cat. The big cat has got a fatter body and a bigger head than the small cat. Draw the two bodies and the two heads (haz una pausa y muéstrales que han de coger sus lapiceros y dibujar). The small cat has got longer ears than the big cat. Draw the ears (pausa). The big cat has got green eyes and the small cat has got blue eyes. Draw and colour the eyes (pausa). The big cat has got a shorter tail than the small cat. Draw the tails (pausa). The big cat is black and the small cat is brown. Colour the cats.

Repite las oraciones si hace falta.

Los alumnos muestran sus dibujos a su compañero. Pide en L1 dos o tres voluntarios para salir y dibujar los gatos en la pizarra, de forma que el resto de la clase los vea y compare con los suyos.


LESSON 3

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Los alumnos miran de nuevo la Activity 8 en la página 44 del Pupil’s Book. Comprueba que recuerdan el significado del vocabulario. Leen y cantan la canción dos o tres veces (si lo deseas, pon R-60).

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Escribe en la pizarra frases para que los alumnos ordenen las letras de las palabras:

1. Pet   B B I T R A S   live in hutches. (rabbits)

2. They have soft   U F R   and big   E T E T H. (fur, teeth)

3. They like eating   O T R R A C S. (carrots)

•
Pide a distintos alumnos que escriban las respuestas en la pizarra.

•
Pregunta a los alumnos en L1 qué más comen los conejos y enseña la palabra lettuce.
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Activity 7: 

•
Averigua cuántos alumnos tienen un conejo o un gato, ¿cómo se llaman?, ¿de qué color son?, ¿qué les gusta comer? Lee en alto las frases sobre los conejos. Comprueba que entienden el vocabulario. Pídeles que traduzcan a L1: They need a lot of love and care/a healthy diet. Pregunta: What else has got vitamin C? (oranges/orange juice).
•
Lee en alto las oraciones sobre los gatos y comprueba que comprenden el vocabulario.

Activity 8: 

•
Lee en alto la instrucción y haz la primera oración con la clase. Los alumnos completan la actividad, leyendo cada oración y consultando los textos para ver si es sobre conejos, gatos o sobre ambos. Cuando corrijas las respuestas, pide a distintos alumnos que lean en alto las oraciones.

Solución: 1. rabbits; 2. both; 3. rabbits; 4. both.
Activity 9: 

•
Los alumnos miran las imágenes. Escribe en la pizarra las oraciones que te digan empezando por: Dogs need …
Solución (posibles respuestas): Dogs need a lot of love and care / vitamins / water / dog biscuits.

•
Pregunta: What else do dogs like eating? (Por ejemplo meat, chocolate). Anima a los alumnos a decir (en L1 si hace falta) qué más necesitan los perros, por ejemplo exercise, brushing and washing. Enseña el vocabulario nuevo que surja, escribe las palabras en la pizarra y déjalas ahí para la actividad Consolidation.

•
Averigua cuál es la mascota más popular. Di: Put up your hand if you cose a rabbit (a cat/a dog) for your pet.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Pide a los alumnos que elijan una mascota distinta, si quieren.

•
Los alumnos miran la Activity 9. Escribe en la pizarra:


What do (dogs/cats) need? (Dogs/Cats) need...

•
Haz que te digan oraciones de ejemplo sobre las mascotas elegidas. Diles en L1 que escriban oraciones sobre las imágenes y sus propias ideas, utilizando alguna palabra de la pizarra. Haz que te digan dos o tres frases. Trabajan solos para escribir sus oraciones. Supervisa la actividad, ayudando y corrigiendo si hace falta.

•
Por parejas o en grupos de tres, leen sus oraciones a los demás.
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Activity 7: 

Los alumnos miran las imágenes. Lee todas las oraciones con la clase, pidiéndoles que predigan posibles respuestas.

Pon la grabación varias veces, haciendo pausas para que los alumnos rodeen con un círculo las palabras. Corrige las respuestas en alto.

R•65


My pet is from China. He’s a small dog. His fur is long and grey. He eats chicken and he likes rice, too. He sleeps in a bed. His name’s Perky.

Solución: Ver transcripción (palabras subrayadas).

Lee en alto las tres preguntas una por una. Di a los alumnos en L1 que busquen las respuestas en el texto de la Activity 7 y que las escriban. Corrige las respuestas en la pizarra.

Solución: 1. China; 2. Chicken and rice; 3. In a bed.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página  48

Activity 8: 

Lee en alto las instrucciones, las tres preguntas y la oración para completar. Explica en L1 que tienen que elegir una nueva mascota, dibujarla y colorearla. Después contestan las tres preguntas sobre ella y completan la oración. Escribe en la pizarra una respuesta de ejemplo a una de las preguntas y un modelo de oración, Por ejemplo:

Where does it live? It lives in a basket / in the kitchen / under my bed. My cat has got black and white fur.

Los alumnos hacen el dibujo y lo colorean. Supervisa la redacción y ayúdales a corregir cualquier error.

Pueden mostrar los dibujos y oraciones a su compañero.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Los alumnos miran de nuevo la Activity 7 en la página 48 del Activity Book. Diles en L1 que miren las palabras que no rodearon con un círculo y que escriban las oraciones para Pretty, la rata. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las oraciones. Corrige errores de pronunciación y pide a la clase que repita las oraciones después de ti.

Solución: Africa; rat; short; pink; popcorn; cheese; bucket; Pretty.


Programación de apoyos

	(Según proceda en cada caso)


Metodología:

	a)
Recursos
	Materiales Lesson 1:

· Pósters

· Pizarra
· Grabación R-44

· (Actividad adicional) 1 hoja de papel por pareja y lapiceros de colores o pinturas

· Flashcards
· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM 
Materiales Lesson 2:

· Pósters

· Grabaciones R-48 y R-64; lápices de colores o pinturas rosa y gris

· (Actividad adicional) 1 hoja de papel por alumno y pinturas o lápices de colores negro, marrón, verde y azul

· Pizarra
· Flashcards
· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 3
· Pósters

· Grabaciones R-60 y R-65; lápices de colores o pinturas

· Pizarra
· Flashcards
· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM

	
	

	b)
Espacios y 
tiempo
	Aula del Curso o aula de Inglés.

Sesiones de 1 hora programadas: 3 Total: 3horas.

	
	


En los últimos años ha crecido la preocupación por las diferencias que hay en el aula: distintos niveles, distintos estilos de aprendizaje, distintas actitudes y distintos tipos de motivación. English Adventure atiende a estas diferencias por medio de la variedad en los tipos de actividades y la variedad en los materiales disponibles. Además, otros métodos de trabajo, como los proyectos que se incluyen o las actividades adicionales sugeridas, sirven para que cada niño desarrolle sus capacidades al máximo. 

	Las investigaciones han demostrado que para maximizar el aprendizaje es importante activar ambos hemisferios del cerebro. Por esta razón las técnicas educativas elegidas atienden tanto las necesidades de aquellos alumnos con un predominio del lado derecho del cerebro (los que trabajan bien con el movimiento, los sentimientos, etc.), como las de aquellos con predominio del lado izquierdo (los que trabajan bien con las tareas lógicas y secuenciales).

A lo largo del curso existe el convencimiento subyacente de que los niños tienen diferentes dotes, y a todos hay que ofrecerles la oportunidad de utilizarlas con éxito. Esto se tiene en cuenta a la hora de elegir las actividades presentadas. Es más, muchas de ellas involucran a los niños en tareas, juegos, canciones e historias en los que el lenguaje mismo no es siempre el objetivo inmediato. Esto proporciona a los alumnos un marco seguro dentro del cual progresar y sentirse cómodos.

Los temas sociales y morales integrados en las unidades de English Adventure han sido cuidadosamente elegidos para reflejar cuestiones importantes en la vida de los niños. El curso incluye una gran variedad de temas, entre los que se encuentran secciones sobre el medio ambiente y los animales. Esto significa que los niños tienen la posibilidad de fomentar el respeto y la curiosidad por el mundo en el que viven. El trabajo que realizan sobre estos temas relacionados con aspectos socioculturales les ayudará a enfrentarse a otro de los muchos retos que ofrece la diversidad: respetar las distintas culturas, modos de pensar, creencias y costumbres. Finalmente, participando en las actividades interactivas propuestas en el curso, los alumnos aprenderán a conocerse a sí mismos y a sus compañeros mucho mejor, desarrollando así sus destrezas sociales e interpersonales.

El profesor y los alumnos

En English Adventure se anima a los alumnos a desarrollar un papel cuanto más activo mejor en el proceso de adquisición de conocimientos, que les haga sentirse importantes y aumente su motivación e interés. El resultado: un aprendizaje firme y de calidad.

Desempeñar un papel activo en el proceso de aprendizaje fomenta el sentido de responsabilidad y cooperación, estimula la confianza del alumno en la propia capacidad de aprendizaje de una lengua extranjera y propicia la adquisición de destrezas y estrategias necesarias para un aprendizaje más autónomo.

En English Adventure también se tienen en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos, lo que refuerza el desarrollo de una actitud positiva hacia el aprendizaje.

La Guía del profesor incluye notas detalladas que hacen posible plasmar esta filosofía de trabajo en la clase.

Metodología

>un enfoque comunicativo

Las nuevas circunstancias demandan que los alumnos no sólo aprendan inglés sino que aprendan a usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. De hecho, uno de los dos grandes ejes en torno al cual se organiza el currículo de Primaria es el de ‘habilidades comunicativas y usos de la lengua’. En él se incluye el trabajo de las destrezas lingüísticas y comunicativas.

English Adventure proporciona lo necesario para hacer realidad un enfoque comunicativo desde el principio. En este punto del proceso de aprendizaje, los alumnos no solo deben aprender inglés, sino que deben usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. En English Adventure 5 y 6, el curso se centra tanto en las destrezas comunicativas como en las lingüísticas. Es este aspecto instrumental de la asignatura el que hace posible utilizar el aula no solo como un lugar donde los alumnos aprenden a utilizar la lengua extranjera, sino también como el lugar donde pueden conocerse a sí mismos y su entorno, donde pueden compartir sus conocimientos con otros, y donde pueden desarrollar sus destrezas y nivel de madurez. Ese aspecto también puede fomentar una actitud más positiva con respecto al aprendizaje de la nueva lengua. Paralelamente a todo este proceso, el alumnado podrá desarrollar el gusto y el interés por aprender inglés. Será una buena forma de asegurarnos de que no sólo lo aprenden al comienzo de la escolarización, sino en momentos posteriores. 

La existencia de un entorno relajante resulta decisiva a la hora de aprender a todas las edades, pero muy especialmente en este ciclo, como forma no sólo de potenciar el aprendizaje de conocimientos, sino de que la afectividad del alumnado se vea protegida y estimulada.

Para la consecución de estas metas, ponemos en práctica las siguientes acciones: 

* Graduar las tareas en diferentes grados de dificultad con el fin de que se resuelvan con éxito y así aumentar la autoestima y motivación.

* Partir de la manipulación y utilización de todos los sentidos para la exploración y observación de los objetos y situaciones.

* Disponer de los materiales en el aula de forma clasificada y ordenada.

* Utilizar el juego como recurso motivador.

* Prever experiencias que admitan las iniciativas de los alumnos

* Introducir en el aula materiales y situaciones de aprendizaje que sean novedosos y fomenten la fantasía.

* Realizar preguntas abiertas que admitan distintas respuestas.

* Contextualizar los contenidos conectándolos con la realidad de forma que puedan ser conscientes de “para qué” aprenden.

>el Marco Común Europeo de referencia para las lenguas (2001)

Siguiendo las recomendaciones europeas que aconsejan primar las destrezas orales en el primer ciclo, todo lo anterior se trabaja prestando gran importancia a los aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. El enfoque basado en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta sus recomendaciones en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al diseño:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

>las destrezas lingüísticas

Ahora las cuatro destrezas tienen un papel más equilibrado. Listening: las audiciones incluyen una rica variedad de canciones, chants, diálogos, historias, textos orales adaptados y actividades de pronunciación. A través de este material se anima a los niños a escuchar para captar la idea principal, para averiguar información específica, y para familiarizarse con los modelos de ritmo y acento de la lengua extranjera. Speaking: hay muchas oportunidades para practicar y desarrollar las destrezas orales. Se invita a los niños a participar en role plays basados en las situaciones del Pupil’s Book, y continuamente se les pide que personalicen el lenguaje aprendido y que hablen de sí mismos. Las actividades de pronunciación ofrecen la posibilidad de practicar de una forma amena y desenfadada los sonidos más alejados de su propia lengua. Esta sección también permite trabajar con el acento y la entonación. Reading: English Adventure 5 involucra a los niños en la lectura de textos sencillos y significativos. Estos están adaptados para que los entiendan (y los disfruten), e incluyen ilustraciones claras y fotografías para orientar a los niños menos seguros de sí mismos. Es importante que los niños se den cuenta de que no hace falta que entiendan todas las palabras del texto para poder seguirlo. Se les anima a leer para captar la idea global y para extraer información específica con el fin de contestar determinadas preguntas. Además; English Adventure Reader ofrece ocho textos de lectura sencilla que giran en torno a temas tratados en el Pupil’s Book. Han sido diseñados para consolidar y ampliar el programa de English Adventure y darán a los alumnos la satisfacción de ver los elementos lingüísticos principales utilizados en contextos nuevos e interesantes.

Cada texto incluye un número limitado de palabras desconocidas, para permitir que los alumnos practiquen técnicas de búsqueda en el diccionario. Writing: a lo largo de los niveles 5 y 6 de English Adventure se anima a los niños a escribir oraciones completas y a producir textos propios cortos (dentro de unos marcos estructurados). Esta tarea se realiza en el Activity Book.

>los aspectos socioculturales

En este ciclo de English Adventure se da más relevancia a los aspectos socioculturales del aprendizaje de idiomas, otra de las áreas clave del currículo de Primaria. Aprender una lengua es un proceso complejo que implica factores cognitivos, afectivos y sociales que determinan el progreso del niño. Los alumnos no solo aprenden la lengua, también se ponen en contacto con una nueva forma de ver el mundo. Este aspecto del aprendizaje de una nueva lengua puede ser más motivador para los niños, ya que empiezan a comparar esta nueva información con su propia realidad cultural, lo cual lo hace doblemente valioso. 

En English Adventure 5 y 6 a los niños se les presentan costumbres, tradiciones, formas de organización y relaciones personales y sociales de la otra cultura. El objetivo general es alimentar la curiosidad por culturas distintas de la propia, fomentar una actitud más abierta hacia los hablantes de otras lenguas, y preparar a los alumnos para una sociedad cada vez más intercultural.

Recursos Didácticos

>trabajar con las historias

Las historias pueden proporcionar un material didáctico muy motivador, en gran parte debido al hecho de que estimulan la imaginación y las emociones. Cada unidad de English Adventure 5 comienza con una historia basada en personajes de Disney, cuyo guión está especialmente adaptado y sirve para presentar parte del lenguaje central de la unidad. Las historias son independientes y con un contenido muy visual. El apoyo del material grabado, con gran variedad de voces y efectos de sonido, es una ayuda inapreciable para que los niños experimenten el lenguaje auténtico en contexto. Hay varias ventajas a la hora de trabajar con las historias:

•
Presentan el lenguaje en un contexto que es conocido por los niños gracias a la estructura narrativa, y si los niños conocen la película de Disney, probablemente conocerán también el argumento y los personajes. Esta cercanía puede ayudar a reducir la ansiedad y, por tanto, a estimular el aprendizaje.

•
Proporcionan una variada y rica aportación de lenguaje que es ideal para trabajar tanto las destrezas receptivas como las productivas.

•
Ofrecen un enfoque más integral de la enseñanza/aprendizaje, en el que las destrezas pueden combinarse y abarcarse en su totalidad.

•
Presentan información sociocultural y otras formas de comprender la realidad, que pueden actuar en sí mismas como un trampolín para que los niños reflexionen sobre su propia cultura.

•
Las historias son una fuente importante de motivación y pueden estimular destrezas y hábitos de aprendizaje como la lectura extensiva.

>trabajar con canciones y chants
Incluidos en cada unidad de English Adventure, las canciones y chants tienen el objetivo de ayudar a desarrollar tanto las destrezas orales como las auditivas. Unas y otros ayudan a crear un entorno positivo de aprendizaje en el aula. Su naturaleza repetitiva los convierte en un material fácil de entender y recordar, y proporcionan un buen modelo para los patrones de entonación y acento de la lengua. La Guía didáctica ofrece diversas sugerencias para trabajar con las canciones una vez que los niños las conocen.

>trabajar con los juegos

Hay juegos en todas las unidades de English Adventure 5, y pueden jugarse por parejas o en grupos. A menudo su valor va más allá del de practicar un punto lingüístico concreto:

•
Los juegos permiten una práctica comunicativa natural en la que los alumnos se centran más en conseguir un objetivo extralingüístico que en practicar aspectos formales de la lengua, ya sea en una práctica controlada o en una más libre, creativa y espontánea.

•
Los juegos pueden proporcionar una oportunidad ideal para evaluar con mayor precisión tanto el progreso como las dificultades de los alumnos.

•
Pueden ser competitivos o cooperativos. La competición puede resultar estimulante para los alumnos si se usa de un modo controlado. La cooperación puede ser fomentada estableciendo un objetivo final para la actividad basado en el trabajo conjunto, o animando a la cooperación dentro del tipo de agrupamiento propuesto (trabajo por parejas o en grupos).

>trabajar con proyectos

Los proyectos aparecen en todas las unidades. Pueden aparecer entre los procedimientos del cuerpo principal de la Lección 6, o como sugerencia para una actividad adicional. Han sido diseñados de manera realista, exigen poca preparación por parte del profesor, y los materiales para llevarlos a cabo son sencillos. Trabajar con proyectos puede servir para desarrollar distintos aspectos del aprendizaje: el racional, el creativo y el emocional.

•
Son una buena manera de involucrar activamente a los alumnos y ayudan a desarrollar el sentido de la responsabilidad.

•
Dado que tienden a un proceso de aprendizaje más integral, llevan consigo y reflejan la comunicación real.

•
Permiten que los alumnos con capacidades y estilos de aprendizaje distintos trabajen a su propio ritmo.

•
Estimulan tanto la autonomía como la cooperación por parte del alumno.

•
Pueden colaborar en el desarrollo de destrezas de búsqueda e investigación.

>las nuevas tecnologías

English Adventure tiene en cuenta el reto de educar a nuestros alumnos en las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) como medio de acceder a la información y como instrumento de trabajo en el aula. Ofrece un CD-ROM en el que paralelamente al Pupil’s book se trabajan los contenidos de las diferentes unidades didácticas en forma de actividades interactivas que permiten un aprendizaje autónomo motivador y un acercamiento al uso de los ordenadores, siendo reforzado el lenguaje clave de cada unidad.

>la evaluación

La evaluación es una parte integral del proceso de enseñanza y aprendizaje. Puede proporcionar información importante no solo del rendimiento de los alumnos, sino también de los tipos de materiales utilizados y de los métodos didácticos empleados. El material de evaluación que contiene English Adventure ha sido diseñado para analizar el progreso en el aprendizaje, con el objetivo de reforzar los aspectos positivos y mejorar aquellos que lo necesiten. Para la evaluación formativa, es aconsejable que tanto el trabajo de los alumnos como las actividades realizadas en el aula (elementos metodológicos, materiales utilizados, etc.) sean supervisados sistemáticamente y de manera regular.

Para llevar a cabo la evaluación sumativa hay Evaluation sheets fotocopiables en el Resource Bank que se corresponden con cada unidad didáctica (incluyen hojas distintas para la evaluación del trabajo lingüístico y la de la destreza auditiva). Dado que los exámenes tradicionales suponen a menudo una carga adicional de tensión y ansiedad, este material ha sido cuidadosamente preparado para evaluar lo que se enseña en el curso utilizando el tipo de actividades que los niños ya conocen. Ellos pueden participar en la corrección de la Evaluation sheet para que sean conscientes de su progreso en el aprendizaje. 

La autoevaluación tiene gran importancia en English Adventure a medida que los niveles son más altos. Los niños tienen cada vez mayor capacidad para reflexionar sobre su propio progreso en el aprendizaje de la lengua, aunque lo hagan de un modo intuitivo. Por esta razón el material incluye la sección My English Adventure al final de cada unidad del Activity Book. Aquí se invita a los alumnos a reflexionar sobre lo que han aprendido, y lo que pueden hacer con ello en la nueva lengua.
	

	
	

	d)
Organización del 
tiempo
	Sesiones de 1 hora programadas: 3. Total: 3 horas


Instrumentos de evaluación:

	a)
Pruebas 
escritas
	· Evaluation Sheets correspondientes del Resource Bank
· Actividades del Activity book

· Actividades fotocopiables del Resource bank

	
	

	b)
Pruebas orales
	· Canciones (calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

	
	

	c)
Trabajos
	· Rendimiento en las actividades adicionales, en el diario del alumno, libreta o fichas individuales.

	
	

	d)
Otros 
instrumentos
	· Actividad My English Adventure al final de cada una de las unidades del Activity Book para que los niños y niñas puedan introducirse en la reflexión sobre cuál es su propia evolución en el proceso de aprendizaje del idioma.

· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.


Evaluación de la práctica docente:

	a)
Adecuación de 
lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total PA:

Total NM:


	c) Apoyos
	(Según proceda en cada caso)


Observaciones o decisiones:......................................................................................................

……………………………………………………………………………………………………………….





(Fecha y firma)
UNIDAD DIDÁCTICA OUR WORLD AUSTRALIAN

BARBECUES EA5

Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA):

OBJETIVOS GENERALES

· Practicar habilidades de lectura y comprensión.
· Desarrollar conciencia y conocimiento de un mundo más allá de los alumnos.
· Mantener conversaciones en inglés.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS

LESSON 1

Practicar la comprensión lectora y auditiva; desarrollar la conciencia y el conocimiento del mundo más allá del entorno inmediato del alumno; jugar a un juego de mesa.

Contenidos:

1. Escuchar, hablar y conversar

· Mostrar el póster de la unidad y presentar el vocabulario.
· Hablar sobre algunas costumbres y tradiciones australianas.
· Opinar sobre los alimentos que les gustan, los que han probado y los que no...
· Discutir por parejas si las personas que hablan están en la cocina o en la barbacoa.
2. Leer y escribir

· Completar las letras que faltan en los nombres de los alimentos.
· Encontrar las palabras indicadas en la sopa de letras.
· Unir cada palabra con su dibujo correspondiente y señalar los alimentos que sirven para hacer barbacoas.
· Marcar una serie de frases, relacionadas con el texto, como verdaderas o falsas.
3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

· Léxico y estructuras

· Coconut; kiwi; lemon; melon; papaya; passion fruit; pineapple; kebab; meat; peas; sausages; soup; yoghurt; Australia; barbecue; beach; burn; delicious; healthy; misture; popular; sheep; summer; tropical; try; winter; fruit; food; country; meses del año.
· Lenguaje receptivo 

· Desert.

· Fresh.

· Life.

· Rainy

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Mostrar interés por conocer otros países y continentes.
· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe.
· Participar activamente en las actividades y juegos que se realizan en el aula.
4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Trabajamos la convivencia sobre todo a través de las actividades que se realizan     por parejas y en grupo.
· Enseñarles a respetar las normas que regulan el intercambio lingüístico, escuchar a los demás, guardar turnos de palabra...
· Les enseñamos a respetar y valorar costumbres y tradiciones de otros lugares.
III. Competencias básicas

· Conocimiento e interacción con el mundo físico: la alimentación en Australia

Actividades:

LESSON 1

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking
•
Expón el póster “Australian Fruit Kebab” y da tiempo a los alumnos para que lo estudien. Anímales a compartir con los demás lo que saben de Australia (utilizando el inglés siempre que puedan). Di: Tell me the names of cities and famous places in Australia. What animals are there in Australia? (Kangaroos, koala bears, sheep). What do people do in their free time? (Swimming, tennis, water sports, have barbecues, surfing). Escribe las palabras nuevas en la pizarra y pide a los alumnos que las repitan después de ti.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Mantén puesto el póster. Enseña o haz que te digan los nombres de las frutas que aparecen. Escribe las palabras en la pizarra y pide a los alumnos que las repitan después de ti: Apple, orange, banana, pineapple, lemon, grapes, pear, melon, watermelon, strawberry, cherry. Pregunta: What is your favourite fruit? What fruit is red/yellow/orange?
Pupil’s Book 
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Activity 1: 

•
Los alumnos miran la primera imagen y hablan sobre ella. Haz que te digan la palabra barbecue. Pon la primera sección de la grabación hasta “…vegetables and fruit, too” para que los alumnos la escuchen y lean.
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In Australia there are forests, fields, deserts, rivers and tropical beaches. In summer (December and January) it is hotter than in England, and in winter (June and July) it is warmer.

Australian families like having barbecues. They like eating in the garden or on the beach. Australian barbecues are very healthy, with fresh meat or fish, and vegetables and fruit, too.

Kebabs are popular, because you can have a mixture of your favourite food. Try these kebabs! A melon and chicken kebab. A meat and pineapple kebab. A fish, lemon and coconut kebab.

Do you like tropical fruit? Papayas, kiwis and passion fruit all grow in Australia. Put them in a salad and eat them with barbecued meat or fish!

•
Comprueba que los alumnos entienden el vocabulario. How long is winter? (Two months). Where do Australians have their barbecues? (In the garden or on the beach).

•
Pide a los alumnos que miren las imágenes de los kebabs y la fruta. Pon la grabación de la última sección para que escuchen y lean. Comprueba que entienden el vocabulario. Pregunta: Do you like tropical fruit? Look at the three kebabs – which do you like? Después pon la grabación completa varias veces para que lean y escuchen.

Activity 2: 

•
Lee en alto la pregunta y los textos de los recuadros para que los alumnos los repitan después de ti. Comprueba que entienden el vocabulario. Por parejas, deciden si la gente que habla está en la cocina o en la barbacoa. Anímales a imaginar situaciones en su país donde puedan tener lugar estos diálogos.

•
Si no están de acuerdo con las respuestas, anímales a que expliquen su decisión en L1.

Solución (de izquierda a derecha): at a barbecue/kitchen; in the kitchen; at a barbecue; in the kitchen.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Los alumnos cierran el libro. Escribe en la pizarra:  

1. M_L_N and CH_CK_N kebab (melon, chicken); 

2. M_ _T and P_N_ _PPL_ kebab (meat, pineapple); 

3. F_SH, L_M_N and C_C_N_T kebab (fish, lemon and coconut). 

Por parejas, los alumnos completan las palabras de comida. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que escriban en la pizarra las letras que faltan y digan las palabras.

Activity book
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Activity 1:

Di a los alumnos en L1 que las palabras van en horizontal y vertical, y que una va en diagonal. Los alumnos trabajan solos para buscar las palabras. Si no pueden encontrarlas todas, pueden mirar las de su compañero.

Avisa de que hay algunas palabras de más en el cuadro.

Solución: Horizontal: apple, melon; Vertical: papaya, kiwi, banana; Diagonal: pear.

Palabras extras: Horizontal: grapes; Vertical: peach; Diagonal: mango.

Activity 2:

Los alumnos miran las palabras y las repiten después de ti. Comprueba que las entienden todas. Trabajan solos para unir las palabras con las imágenes. Pueden comparar las respuestas con su compañero y preguntarte si sus respuestas son distintas. Finalmente, haz que te digan qué comida es buena para una barbacoa y pídeles que rodeen las palabras con un círculo.

Solución: 1. yoghurt; 2. hamburgers; 3. soup; 4. bread; 5. eggs; 6. chicken; 7. sausages; 8. rice; 9. cake.
Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book
página  49

Activity 3:

Los alumnos leen las oraciones y las marcan como verdaderas (T) o falsas (F), dependiendo de lo que ellos crean. Diles en L1 que consulten la página 49 del Pupil’s Book, si quieren.

Cuando corrijas las respuestas, pide a los alumnos que corrijan las oraciones falsas.

Solución: 1. T; 2. T; 3. F; 4. T.

Evalúa el aprendizaje en función de estos criterios particulares:

· Aprender el vocabulario de la unidad.

· Disfrutar participando en la clase. 

· Conocer costumbres y tradiciones australianas.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Expón el póster y comprueba que los alumnos entienden las expresiones (Have another go / Miss a go / Choose a fruit). Divide la clase en dos equipos, cada uno con un portavoz. Cada equipo necesita un dado y una ficha. Cada alumno, excepto los portavoces, necesita una hoja de papel y colores. Diles en L1 que dibujen un gran kebab y lo peguen en su papel. Los portavoces se turnan para lanzar el dado y mover la ficha. Cuando su portavoz cae en una imagen de fruta, los niños del equipo la dibujan en su pegatina de kebab y la etiquetan. Si quieres, cuando los portavoces regresen a Canberra, vuelven a empezar.

Al final del juego, dales tiempo para que coloreen sus kebabs. Los componentes de cada equipo deciden cuál es el mejor kebab. El equipo con más fruta gana el juego.

Hemos trabajado con este TEMA TRANSVERSAL:

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Trabajamos la convivencia sobre todo a través de las actividades que se realizan por parejas y en grupo.
· Enseñarles a respetar las normas que regulan el intercambio lingüístico, escuchar a los demás, guardar turnos de palabra...
· Les enseñamos a respetar y valorar costumbres y tradiciones de otros lugares.


Programación de apoyos

	(Según proceda en cada caso)


Metodología:

	a)
Recursos
	Materiales Lesson 1:

· Póster de “Australian Fruit Kebab”

· (Actividad adicional) un dado y una ficha por equipo; una hoja de papel de dibujo y lápices de colores o pinturas

· Pizarra

· Flashcards
· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM 

	
	

	b)
Espacios y 
tiempo
	Aula del Curso o aula de Inglés.

Sesiones de 1 hora programadas: 1 Total: 1horas.

	
	


En los últimos años ha crecido la preocupación por las diferencias que hay en el aula: distintos niveles, distintos estilos de aprendizaje, distintas actitudes y distintos tipos de motivación. English Adventure atiende a estas diferencias por medio de la variedad en los tipos de actividades y la variedad en los materiales disponibles. Además, otros métodos de trabajo, como los proyectos que se incluyen o las actividades adicionales sugeridas, sirven para que cada niño desarrolle sus capacidades al máximo. 

	Las investigaciones han demostrado que para maximizar el aprendizaje es importante activar ambos hemisferios del cerebro. Por esta razón las técnicas educativas elegidas atienden tanto las necesidades de aquellos alumnos con un predominio del lado derecho del cerebro (los que trabajan bien con el movimiento, los sentimientos, etc.), como las de aquellos con predominio del lado izquierdo (los que trabajan bien con las tareas lógicas y secuenciales).

A lo largo del curso existe el convencimiento subyacente de que los niños tienen diferentes dotes, y a todos hay que ofrecerles la oportunidad de utilizarlas con éxito. Esto se tiene en cuenta a la hora de elegir las actividades presentadas. Es más, muchas de ellas involucran a los niños en tareas, juegos, canciones e historias en los que el lenguaje mismo no es siempre el objetivo inmediato. Esto proporciona a los alumnos un marco seguro dentro del cual progresar y sentirse cómodos.

Los temas sociales y morales integrados en las unidades de English Adventure han sido cuidadosamente elegidos para reflejar cuestiones importantes en la vida de los niños. El curso incluye una gran variedad de temas, entre los que se encuentran secciones sobre el medio ambiente y los animales. Esto significa que los niños tienen la posibilidad de fomentar el respeto y la curiosidad por el mundo en el que viven. El trabajo que realizan sobre estos temas relacionados con aspectos socioculturales les ayudará a enfrentarse a otro de los muchos retos que ofrece la diversidad: respetar las distintas culturas, modos de pensar, creencias y costumbres. Finalmente, participando en las actividades interactivas propuestas en el curso, los alumnos aprenderán a conocerse a sí mismos y a sus compañeros mucho mejor, desarrollando así sus destrezas sociales e interpersonales.

El profesor y los alumnos

En English Adventure se anima a los alumnos a desarrollar un papel cuanto más activo mejor en el proceso de adquisición de conocimientos, que les haga sentirse importantes y aumente su motivación e interés. El resultado: un aprendizaje firme y de calidad.

Desempeñar un papel activo en el proceso de aprendizaje fomenta el sentido de responsabilidad y cooperación, estimula la confianza del alumno en la propia capacidad de aprendizaje de una lengua extranjera y propicia la adquisición de destrezas y estrategias necesarias para un aprendizaje más autónomo.

En English Adventure también se tienen en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos, lo que refuerza el desarrollo de una actitud positiva hacia el aprendizaje.

La Guía del profesor incluye notas detalladas que hacen posible plasmar esta filosofía de trabajo en la clase.

Metodología

>un enfoque comunicativo

Las nuevas circunstancias demandan que los alumnos no sólo aprendan inglés sino que aprendan a usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. De hecho, uno de los dos grandes ejes en torno al cual se organiza el currículo de Primaria es el de ‘habilidades comunicativas y usos de la lengua’. En él se incluye el trabajo de las destrezas lingüísticas y comunicativas.

English Adventure proporciona lo necesario para hacer realidad un enfoque comunicativo desde el principio. En este punto del proceso de aprendizaje, los alumnos no solo deben aprender inglés, sino que deben usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. En English Adventure 5 y 6, el curso se centra tanto en las destrezas comunicativas como en las lingüísticas. Es este aspecto instrumental de la asignatura el que hace posible utilizar el aula no solo como un lugar donde los alumnos aprenden a utilizar la lengua extranjera, sino también como el lugar donde pueden conocerse a sí mismos y su entorno, donde pueden compartir sus conocimientos con otros, y donde pueden desarrollar sus destrezas y nivel de madurez. Ese aspecto también puede fomentar una actitud más positiva con respecto al aprendizaje de la nueva lengua. Paralelamente a todo este proceso, el alumnado podrá desarrollar el gusto y el interés por aprender inglés. Será una buena forma de asegurarnos de que no sólo lo aprenden al comienzo de la escolarización, sino en momentos posteriores. 

La existencia de un entorno relajante resulta decisiva a la hora de aprender a todas las edades, pero muy especialmente en este ciclo, como forma no sólo de potenciar el aprendizaje de conocimientos, sino de que la afectividad del alumnado se vea protegida y estimulada.

Para la consecución de estas metas, ponemos en práctica las siguientes acciones: 

* Graduar las tareas en diferentes grados de dificultad con el fin de que se resuelvan con éxito y así aumentar la autoestima y motivación.

* Partir de la manipulación y utilización de todos los sentidos para la exploración y observación de los objetos y situaciones.

* Disponer de los materiales en el aula de forma clasificada y ordenada.

* Utilizar el juego como recurso motivador.

* Prever experiencias que admitan las iniciativas de los alumnos

* Introducir en el aula materiales y situaciones de aprendizaje que sean novedosos y fomenten la fantasía.

* Realizar preguntas abiertas que admitan distintas respuestas.

* Contextualizar los contenidos conectándolos con la realidad de forma que puedan ser conscientes de “para qué” aprenden.

>el Marco Común Europeo de referencia para las lenguas (2001)

Siguiendo las recomendaciones europeas que aconsejan primar las destrezas orales en el primer ciclo, todo lo anterior se trabaja prestando gran importancia a los aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. El enfoque basado en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta sus recomendaciones en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al diseño:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

>las destrezas lingüísticas

Ahora las cuatro destrezas tienen un papel más equilibrado. Listening: las audiciones incluyen una rica variedad de canciones, chants, diálogos, historias, textos orales adaptados y actividades de pronunciación. A través de este material se anima a los niños a escuchar para captar la idea principal, para averiguar información específica, y para familiarizarse con los modelos de ritmo y acento de la lengua extranjera. Speaking: hay muchas oportunidades para practicar y desarrollar las destrezas orales. Se invita a los niños a participar en role plays basados en las situaciones del Pupil’s Book, y continuamente se les pide que personalicen el lenguaje aprendido y que hablen de sí mismos. Las actividades de pronunciación ofrecen la posibilidad de practicar de una forma amena y desenfadada los sonidos más alejados de su propia lengua. Esta sección también permite trabajar con el acento y la entonación. Reading: English Adventure 5 involucra a los niños en la lectura de textos sencillos y significativos. Estos están adaptados para que los entiendan (y los disfruten), e incluyen ilustraciones claras y fotografías para orientar a los niños menos seguros de sí mismos. Es importante que los niños se den cuenta de que no hace falta que entiendan todas las palabras del texto para poder seguirlo. Se les anima a leer para captar la idea global y para extraer información específica con el fin de contestar determinadas preguntas. Además; English Adventure Reader ofrece ocho textos de lectura sencilla que giran en torno a temas tratados en el Pupil’s Book. Han sido diseñados para consolidar y ampliar el programa de English Adventure y darán a los alumnos la satisfacción de ver los elementos lingüísticos principales utilizados en contextos nuevos e interesantes.

Cada texto incluye un número limitado de palabras desconocidas, para permitir que los alumnos practiquen técnicas de búsqueda en el diccionario. Writing: a lo largo de los niveles 5 y 6 de English Adventure se anima a los niños a escribir oraciones completas y a producir textos propios cortos (dentro de unos marcos estructurados). Esta tarea se realiza en el Activity Book.

>los aspectos socioculturales

En este ciclo de English Adventure se da más relevancia a los aspectos socioculturales del aprendizaje de idiomas, otra de las áreas clave del currículo de Primaria. Aprender una lengua es un proceso complejo que implica factores cognitivos, afectivos y sociales que determinan el progreso del niño. Los alumnos no solo aprenden la lengua, también se ponen en contacto con una nueva forma de ver el mundo. Este aspecto del aprendizaje de una nueva lengua puede ser más motivador para los niños, ya que empiezan a comparar esta nueva información con su propia realidad cultural, lo cual lo hace doblemente valioso. 

En English Adventure 5 y 6 a los niños se les presentan costumbres, tradiciones, formas de organización y relaciones personales y sociales de la otra cultura. El objetivo general es alimentar la curiosidad por culturas distintas de la propia, fomentar una actitud más abierta hacia los hablantes de otras lenguas, y preparar a los alumnos para una sociedad cada vez más intercultural.

Recursos Didácticos

>trabajar con las historias

Las historias pueden proporcionar un material didáctico muy motivador, en gran parte debido al hecho de que estimulan la imaginación y las emociones. Cada unidad de English Adventure 5 comienza con una historia basada en personajes de Disney, cuyo guión está especialmente adaptado y sirve para presentar parte del lenguaje central de la unidad. Las historias son independientes y con un contenido muy visual. El apoyo del material grabado, con gran variedad de voces y efectos de sonido, es una ayuda inapreciable para que los niños experimenten el lenguaje auténtico en contexto. Hay varias ventajas a la hora de trabajar con las historias:

•
Presentan el lenguaje en un contexto que es conocido por los niños gracias a la estructura narrativa, y si los niños conocen la película de Disney, probablemente conocerán también el argumento y los personajes. Esta cercanía puede ayudar a reducir la ansiedad y, por tanto, a estimular el aprendizaje.

•
Proporcionan una variada y rica aportación de lenguaje que es ideal para trabajar tanto las destrezas receptivas como las productivas.

•
Ofrecen un enfoque más integral de la enseñanza/aprendizaje, en el que las destrezas pueden combinarse y abarcarse en su totalidad.

•
Presentan información sociocultural y otras formas de comprender la realidad, que pueden actuar en sí mismas como un trampolín para que los niños reflexionen sobre su propia cultura.

•
Las historias son una fuente importante de motivación y pueden estimular destrezas y hábitos de aprendizaje como la lectura extensiva.

>trabajar con canciones y chants
Incluidos en cada unidad de English Adventure, las canciones y chants tienen el objetivo de ayudar a desarrollar tanto las destrezas orales como las auditivas. Unas y otros ayudan a crear un entorno positivo de aprendizaje en el aula. Su naturaleza repetitiva los convierte en un material fácil de entender y recordar, y proporcionan un buen modelo para los patrones de entonación y acento de la lengua. La Guía didáctica ofrece diversas sugerencias para trabajar con las canciones una vez que los niños las conocen.

>trabajar con los juegos

Hay juegos en todas las unidades de English Adventure 5, y pueden jugarse por parejas o en grupos. A menudo su valor va más allá del de practicar un punto lingüístico concreto:

•
Los juegos permiten una práctica comunicativa natural en la que los alumnos se centran más en conseguir un objetivo extralingüístico que en practicar aspectos formales de la lengua, ya sea en una práctica controlada o en una más libre, creativa y espontánea.

•
Los juegos pueden proporcionar una oportunidad ideal para evaluar con mayor precisión tanto el progreso como las dificultades de los alumnos.

•
Pueden ser competitivos o cooperativos. La competición puede resultar estimulante para los alumnos si se usa de un modo controlado. La cooperación puede ser fomentada estableciendo un objetivo final para la actividad basado en el trabajo conjunto, o animando a la cooperación dentro del tipo de agrupamiento propuesto (trabajo por parejas o en grupos).

>trabajar con proyectos

Los proyectos aparecen en todas las unidades. Pueden aparecer entre los procedimientos del cuerpo principal de la Lección 6, o como sugerencia para una actividad adicional. Han sido diseñados de manera realista, exigen poca preparación por parte del profesor, y los materiales para llevarlos a cabo son sencillos. Trabajar con proyectos puede servir para desarrollar distintos aspectos del aprendizaje: el racional, el creativo y el emocional.

•
Son una buena manera de involucrar activamente a los alumnos y ayudan a desarrollar el sentido de la responsabilidad.

•
Dado que tienden a un proceso de aprendizaje más integral, llevan consigo y reflejan la comunicación real.

•
Permiten que los alumnos con capacidades y estilos de aprendizaje distintos trabajen a su propio ritmo.

•
Estimulan tanto la autonomía como la cooperación por parte del alumno.

•
Pueden colaborar en el desarrollo de destrezas de búsqueda e investigación.

>las nuevas tecnologías

English Adventure tiene en cuenta el reto de educar a nuestros alumnos en las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) como medio de acceder a la información y como instrumento de trabajo en el aula. Ofrece un CD-ROM en el que paralelamente al Pupil’s book se trabajan los contenidos de las diferentes unidades didácticas en forma de actividades interactivas que permiten un aprendizaje autónomo motivador y un acercamiento al uso de los ordenadores, siendo reforzado el lenguaje clave de cada unidad.

>la evaluación

La evaluación es una parte integral del proceso de enseñanza y aprendizaje. Puede proporcionar información importante no solo del rendimiento de los alumnos, sino también de los tipos de materiales utilizados y de los métodos didácticos empleados. El material de evaluación que contiene English Adventure ha sido diseñado para analizar el progreso en el aprendizaje, con el objetivo de reforzar los aspectos positivos y mejorar aquellos que lo necesiten. Para la evaluación formativa, es aconsejable que tanto el trabajo de los alumnos como las actividades realizadas en el aula (elementos metodológicos, materiales utilizados, etc.) sean supervisados sistemáticamente y de manera regular.

Para llevar a cabo la evaluación sumativa hay Evaluation sheets fotocopiables en el Resource Bank que se corresponden con cada unidad didáctica (incluyen hojas distintas para la evaluación del trabajo lingüístico y la de la destreza auditiva). Dado que los exámenes tradicionales suponen a menudo una carga adicional de tensión y ansiedad, este material ha sido cuidadosamente preparado para evaluar lo que se enseña en el curso utilizando el tipo de actividades que los niños ya conocen. Ellos pueden participar en la corrección de la Evaluation sheet para que sean conscientes de su progreso en el aprendizaje. 

La autoevaluación tiene gran importancia en English Adventure a medida que los niveles son más altos. Los niños tienen cada vez mayor capacidad para reflexionar sobre su propio progreso en el aprendizaje de la lengua, aunque lo hagan de un modo intuitivo. Por esta razón el material incluye la sección My English Adventure al final de cada unidad del Activity Book. Aquí se invita a los alumnos a reflexionar sobre lo que han aprendido, y lo que pueden hacer con ello en la nueva lengua.
	

	
	

	d)
Organización del 
tiempo
	Sesiones de 1 hora programadas: 1. Total: 1 horas


Instrumentos de evaluación:

	a)
Pruebas 
escritas
	· Evaluation Sheets correspondientes del Resource Bank
· Actividades del Activity book

· Actividades fotocopiables del Resource bank

	
	

	b)
Pruebas orales
	· Canciones (calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

	
	

	c)
Trabajos
	· Rendimiento en las actividades adicionales, en el diario del alumno, libreta o fichas individuales.

	
	

	d)
Otros 
instrumentos
	· Actividad My English Adventure al final de cada una de las unidades del Activity Book para que los niños y niñas puedan introducirse en la reflexión sobre cuál es su propia evolución en el proceso de aprendizaje del idioma.

· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.


Evaluación de la práctica docente:

	a)
Adecuación de 
lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total PA:

Total NM:


	c) Apoyos
	(Según proceda en cada caso)


Observaciones o decisiones:......................................................................................................

……………………………………………………………………………………………………………….





(Fecha y firma)
UNIDAD DIDÁCTICA 7 ITS BODY WAS TEN METRES LONG EA5
Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA):

OBJETIVOS GENERALES

· Entender información acerca de los dinosaurios.
· Hablar en pasado.
· Dar una opinión.
· Describir dinosaurios.
· Seguir una historia en inglés.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS

LESSON 1

Comprender información sobre los dinosaurios; hablar del pasado; expresar opiniones.

LESSON 2

Describir a los dinosaurios.

LESSON 3

Seguir una narración y representarla; identificar adjetivos.

LESSON 4

Hacer y contestar preguntas sobre el tamaño (How big?) y el lugar (Where?).

LESSON 5

Utilizar la gramática de esta unidad en preguntas y respuestas; cantar una canción.

LESSON 6
Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real; hacer un libro de dinosaurios de la clase; evaluar el progreso de la clase y que cada alumno evalúe el suyo.

Contenidos:

1. Escuchar, hablar y conversar

· Decidir si una serie de frases son verdaderas o falsas basándose en el texto de la unidad.
· Unir frases que contienen adjetivos opuestos, las primeras escritas en pasado y las segundas en presente.
· Construir frases en pasado acerca de los dinosaurios utilizando la información que se da en la unidad.
· Unir cada parte del cuerpo con dos adjetivos, según lo que escuchen en una grabación, y dibujarlo después.
· Formular preguntas y respuestas (tanto afirmativas como negativas) por parejas, sobre la unidad.
· Unir cada pregunta con la respuesta adecuada basándose en lo que escuchan en una grabación.
· Formular preguntas y respuestas por parejas sobre el chant de la unidad. Formar luego dos grupos, uno para hacer las preguntas y el otro para responderlas.
· Completar las preguntas y respuestas según el dibujo y utilizando el Pasado Simple.
· Formular preguntas y respuestas por parejas basándose en el cuadro de gramática de la unidad.
· Responder afirmativa o negativamente utilizando el pasado.
· Escribir sobre algo que recuerden de cuando eran más pequeños y dibujarlo.
· Hacer un libro de dinosaurios.
· Expresar su opinión sobre la unidad.
2. Leer y escribir

· Completar frases utilizando was/were según corresponda.
· Escribir frases en pasado sobre ellos mismos. 
· Leer la historia de algunos animales prehistóricos.

· Escribir sobre un acontecimiento pasado.

3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

· Léxico y estructuras 

· Pasado Simple del verbo “to be” en todas sus formas; claws; medidas; a vegetarian; comparativos; adjetivos que describen apariencias; partes del cuerpo de los animales;  sharp; partes del cuerpo; números del 1 al 100; friendly; scared; behind; forest; across; between; down; through; up; on; in; teddy; yesterday; peaceful; planet; spots; webbed
· Lenguaje receptivo 

· How long was its body/were its claws?

· It was (...) metres long.

· How tall was it?

· Nombres de dinosaurios.

· How do you know that?

· Do you know this dinosaur?

· Follow the footsteps.

· Stairs.

· Well.

· Puppy.

· Brain.

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Mostrar curiosidad por los dinosaurios y la historia del Planeta.
· Actuar de forma organizada y ordenada en el desarrollo de las actividades.
· Respetar al compañero en diálogos y conversaciones así como los turnos de palabra.
· Participar en los juegos y actividades que se proponen.
· Mostrar interés por escuchar y leer textos en lengua inglesa.
4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Trabajamos su autoestima ayudándoles a sentirse orgullosos de sí mismos por alguna actividad que realicen.
· Trabajamos la convivencia mediante las actividades de grupo, enseñándoles a respetar y escuchar.
III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: expresar opiniones, hablar del pasado

· Conocimiento e interacción con el mundo físico: dinosaurios

· Competencia social y ciudadana: repasar vocabulario en pareja

· Competencia cultural y artística: cantar una canción, dibujar un dinosaurio y leer una historia en inglés.

· Autonomía e iniciativa personal: evaluar el progreso de cada uno en la clase

IV. Criterios de evaluación

· Identificar los adjetivos que han aprendido en la unidad.

· Formular correctamente preguntas y respuestas sobre medidas y lugares.

· Practicar la pronunciación de sonidos concretos, como /(/.
· Utilizar adecuadamente las formas de pasado was/were.
Actividades:

LESSON 1

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa los adjetivos que describen la apariencia física. Pide a los alumnos que piensen en el yeti y los monstruos de la última lección y que hagan frases sobre ellos. Evalúa tanto su capacidad de memoria como su producción de L2. Haz preguntas, por ejemplo: Are they short/thin/strong/small? What colour is their fur/hair? Have they got a long tail/black eyes/big ears? What do they eat? Where do they sleep?

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Los alumnos probablemente ya hayan aprendido algo de los dinosaurios en otras clases (o en libros y películas). Sería útil averiguar a través de sus profesores qué han hecho sobre este tema.

•
Di: Open your Pupil’s Book at page 50. Talk about the picture in Exercise 1. Utiliza la imagen para presentar las palabras nuevas (por ejemplo claws). Anima a los alumnos a decir (en L1 si hace falta) lo que saben de los dinosaurios.

Pupil’s Book 
página 50

Activity 1: 

•
Pon la grabación dos o tres veces para que la escuchen y lean.

R•67


Eddie: What’s that, Nina?

Nina: It’s a Baryonyx.

Eddie: Barry who?

Nina: Baryonyx, a dinosaur. Look at its tail. Its body was ten metres long and it was three metres tall. Its legs were very strong. Its claws were thirty-five centimetres long.

•
Comprueba que recuerdan el significado de long y tall (de la Unidad 5). Lee en alto la oración del texto: Its body was ten metres long and it was three metres tall. Mientras dices la oración, haz gestos con los brazos extendiéndolos en horizontal para long y después en vertical para tall. Pide a los alumnos que te den medidas, por ejemplo: How long was its body? (10 metres). How tall was it? (3 metres). How long were its claws? (35 centimetres). Comprueba que recuerdan el significado de claws. Si tienes una cinta métrica, úsala para que se hagan una idea de las medidas.

Activity 2: 

•
Pon la grabación una vez para que los alumnos escuchen y lean.

R•68


1  The Baryonyx was strong.

2  It was fat.

3  It was real.

4  It was long.

5  It was vegetarian.

6  It was small.

7  It was from England.

•
Explica o anima a los alumnos a averiguar el significado de las palabras nuevas, por ejemplo real, vegetarian. Dales tiempo para que lean todas las oraciones y decidan cuáles creen que son verdaderas. Después, diles en L1 que escuchen la grabación y que repitan sólo las oraciones que crean verdaderas (no las que crean que son falsas). Por la información de la Activity 1, los alumnos saben que el dinosaurio Baryonyx era fuerte y grande. Si no están de acuerdo con las otras frases, anímales a que justifiquen su respuesta (en L1).

•
Por turnos, cada alumno lee en alto una de las frases que considere verdadera.

Solución: Verdadero: strong; real; long; from England. Falso: fat; vegetarian; small.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Pide a los alumnos que miren la Activity 1 de nuevo. Pon la grabación (R-67) haciendo una pausa después de cada oración para que escuchen y repitan. Escribe en la pizarra:

1. Its body was ten metres long. 

2. It was three metres tall. 

3. Its legs were very strong. 

4. Its claws were thirty five centimetres long. 

Destaca el uso de was (singular) y were (plural) en tiempo pasado. Si lo consideras útil, recuérdales que utilizamos is y are en el presente.

•
Por turnos, cada alumno lee en alto una de las frases de la pizarra.

Activity book 
página 50

Activity 1: 

Mira las imágenes con los alumnos. Habla de Fido en pasado y en presente. Por ejemplo: In 1998 Fido was a small dog, but in 2004 he’s a big dog. Fido was thin and now he is fat, etc. Pídeles que unan con una línea las oraciones que se correspondan en ambas columnas. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las oraciones.

Solución: 1. b) small/big; 2. c) thin/fat; 3. a) short/long; 4. d) white/black. 

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 50

Activity 2: 

Mira las palabras con los alumnos y comprueba que entienden el vocabulario y lo que tienen que hacer. Dales tiempo para leer todas las oraciones con huecos. Haz la primera con la clase. Después trabajan solos o por parejas para completar las siguientes. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las respuestas. (Nótese la pronunciación de Brachiosaurus /bre(k((s(:r(s/.)

Solución: big; was; neck; fatter.
Activity 3: 

Pide a los alumnos que miren la primera palabra de la oración y si pueden adivinar qué es. Trabajan por parejas para completar la oración. Di: Put your hand up when you finish. Mira quién termina primero. Cuando hayan terminado todos, pide a uno que lea en alto la frase y que la escriba en la pizarra.

Solución: The Baryonyx was a vegetarian.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Pide a los alumnos que miren la imagen y las frases sobre el Baryonyx de la página 50 del Pupil’s Book. Diles que hagan un dibujo de un Baryonyx “joven” en su cuaderno.

Escribe estas oraciones con huecos en la pizarra. 

1. This young Baryonyx was about … years old. 

2. Its tail was … centimetres long. 

3. Its body was … metres long and it was … tall. 

4. Its legs were ... long. 

5. Its claws were … long. 

Los alumnos copian y completan las oraciones con la edad de su dinosaurio y sus medidas en centímetros o metros. Si tienen una cinta métrica, pueden usarla para decidir las medidas de su joven dinosaurio. Pasea por el aula y supervisa la actividad. 

Por parejas, miran los dibujos y leen las frases del compañero.


LESSON 2

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Escribe en la pizarra: Baryonyx Brachiosaurus. Pide a los alumnos que te digan todo lo que recuerden de los dos dinosaurios utilizando la información de la Lección 1 del Pupil’s Book y del Activity Book. Presta especial atención al uso de was/were y ayúdales a corregir los errores.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Repasa los números hasta 100. Escribe números en la pizarra para que los alumnos los digan, por ejemplo 5 13 15 21 32, etc. Si no se sienten cómodos diciendo algunos de los números, pídeles que hagan un chant del 1 al 100 por toda la clase. Si se sienten confiados diciéndolos, ofrece una práctica más difícil escribiendo algunas sumas en la pizarra para que las calculen. Por ejemplo 61 + 23 = ? (sixty-one and twenty-three are eighty-four).

Pupil’s Book 
página 51

Activity 3:

•
Mira las imágenes con los alumnos. Pregúntales en L1 si han visto antes los nombres de estos dinosaurios y, si es así, qué saben de ellos. Si quieren saber la pronunciación de los nombres, dísela. (Stegosaurus /steg(s((:r(s/, Apatosaurus /(pæt(s((r(s/, Tyrannosaurus rex / t(ræn(s((r(s reks/). Después lee todas las palabras con los alumnos y comprueba que entienden el significado de las nuevas, por ejemplo spikes, jaws, sharp. Pídeles que digan las palabras después de ti para practicar la pronunciación.

•
Pide a los alumnos que identifiquen qué partes del cuerpo están representadas en los mini-dibujos debajo de las imágenes principales. Un alumno lee en alto la oración de Eddie. Haz que te digan más oraciones utilizando la imagen y las palabras propuestas.

Solución: spikes; teeth; claws; legs; neck; tail.

Activity 4:

•
Pide a los alumnos que digan la oración del bocadillo después de ti. Lee toda la tabla con la clase. Pídeles que repitan las dos preguntas después de ti (How long was its body? How tall was it?). Después pide a parejas de alumnos que hagan preguntas y respondan sobre la información de la tabla. Corrige los errores y pide a la clase que repita cada pregunta y respuesta.

•
Los alumnos trabajan por parejas, haciendo preguntas y respuestas sobre la información de la tabla. Supervisa, ayudándoles a corregir los errores.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Pide a los alumnos que miren la información de las Activities 3 y 4. Escribe ocho propuestas de oraciones sobre dos de los dinosaurios de la tabla:

Stegosaurus: 1. Its spikes… 2. Its legs… 3. Its body… 10 metres … 

4. It… 3 metres… …

Apatosaurus: 1. Its neck… 2. Its tail… 3. Its body… 35 metres…4. It ... 

9 metres…

•
Haz la primera oración con la clase y escríbela en la pizarra: Its spikes were (strong/sharp). Diles que completen y escriban las ocho oraciones en su cuaderno, utilizando las propuestas y la información de la página 51 del Pupil’s Book. Pasea por el aula y supervisa la actividad, señalando cualquier error que haya que corregir.

•
Pide a algunos que lean en alto sus oraciones a la clase. Por ejemplo It was 9 metres tall. Pide a distintos alumnos que completen las oraciones en la pizarra.

Activity book 
página 51

Activity 4: 

Comprueba que los alumnos entienden lo que tienen que hacer. Pide que lo hagan para “neck”. Después lee en alto la oración de ejemplo. Recuérdales en L1 que usen was con nombres en singular (por ejemplo neck) y were con nombres en plural (por ejemplo legs). Trabajan solos para buscar las medidas y escribir las oraciones. Corrige sus respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las oraciones y las escriban en la pizarra.

Solución: 2. Its head was 60 centimetres long. 3. Its tail was 15 metres long. 4. Its body was 27 metres long. 5. Its legs were 2 metres long.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 51

Activity 5: 

Lee las dos listas de palabras con los alumnos. Comprueba que recuerdan el significado de las palabras nuevas, por ejemplo spikes, jaws, sharp. Lee en alto el ejemplo. Señala en L1 que algunas partes del cuerpo pueden estar unidas a dos palabras. Pon la grabación dos o tres veces para que escuchen y unan las palabras.

R•69


Its body was small and fat and its neck was long.

Its head was big and its jaws were strong.

Its claws were sharp and its spikes were thin and sharp too.

Its tail was short.

Corrige las respuestas antes de que dibujen el dinosaurio.

Solución: neck/long; head/big; jaws/strong; claws/sharp; spikes/thin and sharp; tail/short.

Los alumnos dibujan y colorean el dinosaurio. Después leen y contestan las dos preguntas. (Las respuestas a las dos preguntas son abiertas, y dependen de la imaginación de los alumnos. La información no está en la grabación.)

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Cada pareja o grupo necesita una cinta métrica. Escribe en la pizarra y pide a los alumnos que copien en su cuaderno:

Pupil’s name

How tall?

1 …


…

2 …


…

3 …


…

Miden la altura de los demás y apuntan las medidas en la tabla.

Escribe en la pizarra: I am… tall and (María) is… tall. Recuérdales en L1 o L2 que han de utilizar I am/(María) is porque están hablando del presente. Los alumnos dicen a la clase sus medidas y las de sus compañeros.


LESSON 3

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa el vocabulario de la lección anterior. Escribe en la pizarra algunas frases con palabras cuyas letras estén desordenadas:


1. Its C N K E was L N G O. (neck / long) 


2. Its I K E S P S were P H A R S. (spikes / sharp) 


3. Its S C A W L were O N G R T S. (claws / strong). 

•
Los alumnos trabajan por parejas para ordenar las letras y escribir las frases.

•
Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las oraciones.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Pupil’s Book 
página 52

Activity 5: 

•
Di: Open your books at page 52 and look at the pictures. Anima a los alumnos a hablar de los personajes y decir lo que saben de la historia (utilizando el inglés siempre que puedan). 

Dinosaur
(Dinosaurio)

Los adorables y peludos lemures viven pacíficamente en la Isla Lemur. Un día, un extraño huevo cae de los árboles y acaba convirtiéndose en la cría de un dinosaurio iguanodón. Los lemures crían al dinosaurio y le llaman Aladar.

Cuando un meteoro choca contra la Tierra, justo sobre la Isla Lemur, Aladar y su familia lemur son arrastrados por el agua hasta tierra firme. Allí se encuentran con una manada de dinosaurios que marchan hacia los lejanos Territorios de Cría. Aladar está encantado de haber encontrado a los suyos. Se enamora de una iguanodón hembra llamada Neera, pero no le cae bien a su hermano Kron, el poderoso líder de la manada.

Durante el largo y cansado viaje, los miembros más viejos y débiles de la manada se van quedando atrás. Kron dirige a los más jóvenes y fuertes hacia delante. Aladar decide quedarse y ayudar a los más lentos, aunque es probable que sus enemigos, los carnotauros predadores, los cojan y los devoren.

Aladar y su equipo encuentran un atajo hasta los Territorios de Cría. Entonces Aladar se apresura a volver para salvar al resto de la manada. Trabajando todos juntos, los iguanodones repelen el ataque de un carnotauro. Kron abandona la manada para salvarse y muere. Neera está triste por haber perdido a su hermano, pero acepta que su nueva vida está junto a Aladar, y vuelven juntos a los Territorios.

Pon la grabación dos o tres veces.
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ST: Now listen to a story.

Ilustración 1

ST: Zini is scared. He runs to Aladar and Plio.

ST (Aladar): What’s the matter?

ST (Zini): There was a big dinosaur in the forest!

Ilustración 2

ST (Aladar): Was its tail long?

ST (Zini): Yes! Its tail was very long!

Ilustración 3

ST (Aladar): And was its body green and blue?

ST (Zini): Yes, it was!

Ilustración 4

ST (Plio): And were its eyes big and yellow? Were its teeth long and sharp?

ST (Zini): Yes, they were. How do you know that?

Ilustración 5

ST (Zini): Do you know this dinosaur?

ST (Plio): No, but look behind you, Zini.

Ilustración 6

ST: Zini is scared but he looks behind him.

ST (Eema): Hello.

ST (Zini): Help! That’s the dinosaur!

Ilustración 7

ST: But the dinosaur is friendly.

ST (Aladar): It’s OK. This is my friend.

*ST = Storyteller

•
Comprueba que entienden la historia y el vocabulario. 

Aladar y Plio están cerca del río. De repente Zini se les acerca corriendo. Está muy asustado. Ha visto un gran dinosaurio en el bosque. Aladar y Plio preguntan por el dinosaurio. Adivinan que su cola es larga, su cuerpo verde y azul, sus ojos grandes y amarillos, y sus dientes largos y afilados. Zini está muy sorprendido, ¿cómo saben qué aspecto tiene el dinosaurio? Plio le dice a Zini que mire detrás de él. El dinosaurio está justo a su lado. Zini está muy asustado, pero Aladar le dice que no se preocupe: el dinosaurio es amigo suyo.

Después de la ilustración 1 para la grabación y anímales a averiguar el significado de scared. Pregunta por qué Zini está asustado. En las ilustraciones 2, 3 y 4, para y pide a los alumnos que describan al dinosaurio.

•
Sigue con la grabación hasta el final de la historia. Explica know en L1, pregunta dónde está el dinosaurio en la ilustración 5, y muestra el significado de behind utilizando objetos del aula. Anímales a averiguar el significado de friendly y a que lo traduzcan a L1. Pregunta: Is the dinosaur friendly? (Yes).

•
Anímales a decir cómo continúa la historia y cómo termina (utilizando el inglés siempre que puedan).

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Pide a dos alumnos que lean en alto la pregunta y la respuesta de la ilustración 3. Escríbelas en la pizarra junto con otra pregunta que tenga respuesta negativa. Añade más propuestas para que los alumnos realicen preguntas y las contesten: Was its body green and blue? Yes, it was. Were its eyes black? No, they weren’t. 

eyes/yellow, teeth/short, teeth/sharp, tail/short, body/big, eyes/big

•
Los alumnos trabajan por parejas, turnándose para hacer y contestar las preguntas de la pizarra.

Activity book 
página 52

Activity 6: 

Comprueba que los alumnos saben qué hacer. Diles que no miren el Pupil’s Book, sino que intenten recordar el dinosaurio de la historia. Explica que un adjetivo es una palabra para describir algo y da más ejemplos. Después leen y ponen una marca en las oraciones verdaderas. Pueden comparar sus respuestas por parejas antes de corregir con toda la clase. Cuando corrijas, los alumnos podrán mirar la página 52 del Pupil’s Book para comprobar las respuestas con el texto y las imágenes.

Solución: 1, 3 y 5 son “true”.

Activity 7: 

Lee las instrucciones. Explica en L1 que van a cambiar las palabras enmarcadas de la Activity 6 y a escribir oraciones nuevas. Haz que te sugieran palabras para cambiar tall en la frase 1, por ejemplo neck, tongue, body. Señala que los nombres en plural como teeth y legs no concuerdan con el verbo was. Escribe la oración en la pizarra. Haz que te digan una sugerencia alternativa para la respuesta plural de la oración 4, por ejemplo claws, teeth, y escríbela en la pizarra.

Solución: Respuestas abiertas.

Lee las instrucciones. Explica en L1 que han de dibujar y colorear parte de un dinosaurio que vaya bien con una de sus oraciones, por ejemplo a short tail or a red and black body.

Por parejas o en pequeños grupos, miran los dibujos y leen en alto la frase que coincide con ellos.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 52

Activity 8: 

Haz la primera palabra con la clase. Luego completan la actividad solos. Corrige sus respuestas pidiendo a distintos alumnos que digan las palabras y las escriban en la pizarra.

Solución: spikes; red; teeth; blue; neck; long.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Pide a los alumnos que miren de nuevo la historia de la página 52 del Pupil’s Book. Pon la grabación (R-70), parándola después de cada frase para que escuchen y repitan.

Trabajan en grupos de cinco (Zini, Aladar, Plio, narrador y el dinosaurio). Si hay un grupo de cuatro alumnos, uno puede ser el narrador y el dinosaurio. Practican en sus grupos la lectura de su papel. Supervisa los errores de pronunciación.

Los grupos representan la historia para el resto de la clase. Pueden utilizar el libro para decir su papel y deberían intentar interpretar todo lo que puedan (especialmente el dinosaurio).


LESSON 4

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Haz preguntas sobre el dinosaurio de la narración de la página 52 del Pupil’s Book. Di a los alumnos que no abran los libros, sino que comprueben qué pueden recordar:


1. Where was the dinosaur? (In the forest.) 


2. Was its tail short? (No. It was very long.) 


3. What colour was its body? (It was green and blue.) 


4. Were its eyes big? (Yes, they were.) 


5. Were its eyes blue? (No, they weren’t. They were yellow.)


6. Were its teeth long? (Yes, they were.)

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Di: Look. 1. (Pon un libro sobre un pupitre o dentro del mismo). Pregunta: Is the book/bag on or in the desk? (Alumnos: It’s on/in the desk.) 2. (Pon los brazos en alto/abajo). Pregunta: Are my arms up or down? (Alumnos: They’re up/down).

Pupil’s Book 
página 53

Activity 6: 

•
Lee en alto las instrucciones. Pregunta en L1 si los alumnos han oído hablar del monstruo del Lago Ness y, si es así, qué saben de él. (Se supone que el monstruo vive en un gran lago de Escocia; loch /l(k/ es la palabra escocesa para lake.)

•
Los alumnos leen todas las preguntas y averiguan las respuestas (para comprobar su atención). Pon la grabación dos o tres veces para que miren, escuchen y busquen las respuestas.
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Where was it?

It was in the lake!

How big was it?

It was huge!

How tall was it?

It was taller than a house!

How long was its tail?

It was ten metres long!

How big were its teeth?

They were very big and very sharp!
•
Ponla de nuevo, parando después de cada pregunta para que los alumnos señalen la respuesta.

Activity 7: 

•
Pon la grabación para que los alumnos escuchen y lean.
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Where was the monster?

One, two, three.

Follow the footsteps,

Look through the trees.

Was it down the well?

Was it in the sea?

Look across the field,

Look between the trees.

(Repetir)

•
Pídeles que repitan después de ti la expresión de la ilustración. Anímales a averiguar el significado de (the) well. Muestra el significado de las preposiciones con dibujos esquemáticos en la pizarra, por ejemplo una flecha apuntando down; una línea across la pizarra; un círculo between dos cruces; una flecha apuntando through un túnel para cruzarlo. Pon la grabación dos o tres veces para que escuchen y hagan el chant.

Activity 8: 

•
Pide a los alumnos que miren la imagen, y a dos de ellos que lean en alto la pregunta y la respuesta. Haz que te digan más preguntas y respuestas, utilizando las palabras de la imagen de la Activity 7. Por ejemplo: Was the monster (in the sea)? (Yes, it was).
•
Por parejas hacen y contestan las preguntas.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Ringo Phono!

•
Pon la grabación para que los alumnos escuchen y lean, y después varias veces para que se unan a ella.
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Poor dinosaur! Its claw’s in the door 

and it’s sore!
•
Llama la atención de los alumnos hacia las palabras que contienen el sonido /((/ poor, dinosaur, clan, door, sore. Si tienen problemas para pronunciarlo, dilo lentamente para que ellos lo repitan. Ve diciéndolo cada vez más rápido. Toda la clase, de uno en uno, dice la rima.

•
Si es adecuado para tu clase, escribe en la pizarra claw’s y it’s sore. Comprueba que entienden a qué palabras se refieren las contracciones (claw is y it is sore). Si los alumnos hacen preguntas sobre Its (claw’s), explica en L1 que its aquí se refiere al dinosaurio y no es una forma corta de it is. Puede que les resulte útil compararlo con her/his claws.

Consolidation

•
Pide a los alumnos que miren la Activity 6 en la página 53 del Pupil’s Book. Divide la clase en dos grupos; un grupo dice las preguntas y el otro las respuestas. Pon la grabación varias veces para que escuchen y repitan su papel y después intercámbialos.

•
Los alumnos trabajan por parejas y leen en alto las preguntas y respuestas. Pasea por el aula y supervisa la actividad, corrigiendo cualquier error grave de pronunciación.

Activity book 
página 53

Activity 9: 

Haz que te digan las preposiciones repitiendo las acciones que usaste antes para repasarlas y presentarlas. Completa la primera respuesta con la clase. Ellos completan el resto. Corrige sus respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las expresiones.

Solución: 1. between the houses; 2. down the stairs; 3. across the street; 4. up the stairs.
Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 53

Activity 10: 

Pide que observen la imagen y las medidas. Haz el primer punto con la clase. Recuérdales que usen was con los sustantivos en singular y were con los plurales. Mientras completan el ejercicio supervisa la actividad, ayudando si es necesario.

Corrige las respuestas en alto y en la pizarra.

Solución: 1. How long were its teeth? They were 30 centimetres long; 2. How long was its body? It was fourteen metres long. 3. How long was its tail? It was five metres long. 4. How long were its feet? They were one metre long.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Escribe en la pizarra y lee lo siguiente:

1. Where was the monster?
… in/down/between/across…

2. How big… it?
            … bigger than…

3. How tall… it?
           ... metres/centimetres…

4. How long… its tail?
…

5. How big/long… its teeth…

Muestra cómo hacer la actividad diciendo frases mientras añades notas a las propuestas de la pizarra, Por ejemplo 1. in a river 2. bigger than a hippo 3. ten metres 4. two metres 5. one metre.
Pide a cada alumno que imagine un monstruo o un dinosaurio y que escriba las respuestas a las preguntas. Por parejas, los alumnos preguntan y responden. Pasea por el aula y supervisa la actividad pero sin interrumpir el flujo de la conversación. Repasa cualquier problema después con toda la clase.


LESSON 5

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa las preposiciones haciendo preguntas, por ejemplo: Was the Loch Ness monster across the field? (No, it wasn’t. It was in the lake). Where is my book? It’s (on/in the desk). Are my hands up or down? Pide a cinco o seis alumnos que se pongan de pie en fila delante del resto. Pregúntales por su posición. Por ejemplo Who is (María) between? She’s between (Ana) and (Helena). Who is between (Marcos) and (Tony)?

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Di: Open your Pupil’s Book at page 54. Pide a los alumnos que, por parejas, miren las imágenes y digan las palabras en inglés para las ilustraciones. Después escribe las palabras en la pizarra para que las repitan. Deja las palabras en la pizarra para la Activity 9.

Pupil’s Book 
página 54

Activity 9: 

•
Pon la grabación; los alumnos comprueban qué palabras de la actividad Presentation están en la canción. Ponen una marca en cada una a medida que las encuentren.
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When I was a baby,

When I was one,

My eyes were blue

And full of fun.

When I was two

And three and four,

My toys were a teddy

And a dinosaur.

My pet was a puppy

When I was five,

His ears were long

And his name was Clive.

When I was six, 

Seven and eight,

I was happy in school,

And my friends were great!

When I was nine,

When I was ten,

My hobby was cycling

With Nina and friends.

I’m eleven today

The party’s at three,

Join my friends

And my family.

•
Comprueba el significado de las palabras nuevas y pon la grabación dos o tres veces para que los alumnos escuchen y canten.

Activity 10: 

•
Los alumnos miran las imágenes y completan las frases. Corrige sus respuestas pidiendo a distintos alumnos que digan las frases.

Solución: When I was a baby my eyes were blue. My friends were Anna and Sam. My toys were a bike (bicycle) and a ball.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Grammar Time

•
Pide a dos alumnos que lean en alto la pregunta y la respuesta del ejemplo. Miran la tabla y hacen preguntas si tienen alguna duda sobre la gramática. Haz que te digan preguntas y respuestas con los elementos presentes.

•
Por parejas, los alumnos hacen las preguntas y las responden. Pasea por el aula y supervisa la actividad, señalando cualquier error para que lo corrijan. Pídeles que hagan preguntas colocando otras palabras, por ejemplo: Was it strong? Were its legs long?
Consolidation

•
Escribe en la pizarra: When I was a baby my eyes were… When I was three and four, my toys were…, etc. Continúa, utilizando los ejemplos de la canción. Pide sugerencias para completar las oraciones.

•
Los alumnos escriben las oraciones completas (inventadas o reales) y leen en alto las suyas a su compañero y después a toda la clase.

Activity book 
página 54

Activity 11: 

Lee en alto las cuatro preguntas. Explica yesterday. Los alumnos miran las respuestas cortas de los dos recuadros, repitiéndolas después de ti. Haz varias preguntas para que te den contestaciones cortas, por ejemplo Was (male/female name) in this classroom yesterday / at 10 o’clock this morning? (Yes, he/she was./ No, he/she wasn’t.) Was it (Tuesday) yesterday? (Yes, it was. /No, it wasn’t.) Pídeles que intenten recordar la canción de Sonia. Completa las dos primeras respuestas con la clase. Pregúntales: Who was Clive? (Sonia’s puppy/pet).

Supervisa mientras los alumnos completan la actividad. Pueden comprobar su respuesta con la canción. Pide a parejas de alumnos que lean en alto las preguntas y respuestas. Después ofrece frases parecidas para que den contestaciones cortas, por ejemplo Sonia’s pet was a cat. (No, it wasn’t).

Solución: 1. Yes, it was. 2. No, he wasn’t. 3. Yes, she was. 4. No, she wasn’t. / Yes, she was. (La respuesta depende de cuándo creen los alumnos que se ha dicho la frase: un día después del cumpleaños de Sonia u otro día.)

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 54

Activity 12: 

Lee en alto los bocadillos. Comprueba el significado de first (day at school) y on holiday. Los alumnos miran las imágenes y las combinan con las tres frases del niño.

Solución: 1. second picture; 2. third picture; 3. first picture.

Lee en alto las instrucciones. Muestra cómo hacer la actividad. Di algunas frases sobre ti y esboza una escena en la pizarra. Escribe las frases correspondientes. Por ejemplo: I was four. I was with my brother. I was nine. My birthday cake was on the table. Escribe las frases en pizarra.

Anima a los alumnos a dar algunos ejemplos de lo que ellos recuerdan. Pregunta: How old were you? Where were you? Who were you with?, o pide a un alumno que muestre otro ejemplo.

Di a los alumnos que dibujen y coloreen un recuerdo suyo, por ejemplo una mascota, un juguete, una persona o un lugar, y después que escriban algo sobre el dibujo. Pasea por el aula y corrige. En pequeños grupos o con toda la clase, muestran sus dibujos y leen en alto sus frases.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Véanse las actividades fotocopiables del Resource Bank, Activity 7, Unidad 7, Lección 5, para realizar prácticas adicionales.


LESSON 6

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Pide a los alumnos que miren de nuevo la canción de Sonia en la página 54 del Pupil’s Book. Pon la grabación (R-74) una vez para que la clase escuche y cante.

•
Divide la clase en seis grupos. Pon la grabación de nuevo para que cada grupo escuche y cante una estrofa. Dales tiempo para que lean su estrofa e intenten memorizarla. Después pon otra vez la grabación para que cada grupo intente cantar su estrofa sin mirar la letra.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Los alumnos trabajan por parejas y hacen una lista de palabras para partes del cuerpo de los animales (por ejemplo tail, legs). Diles que no miren el libro, sino que intenten ver cuántas recuerdan. De uno en uno, distintos alumnos escriben una palabra en la pizarra y la dicen. Corrige la ortografía y la pronunciación. Los alumnos pueden ver cuántas palabras distintas han recordado.

Pupil’s Book 
página 55

Activity 11: 

•
Pide a los alumnos que hablen sobre cada ilustración. Presenta webbed (feet) y duck’s feet. Escribe las expresiones en la pizarra y pídeles que las repitan después de ti. Pon la grabación dos o tres veces para que la escuchen y lean.

R•75


The Baryonyx was one of many dinosaurs on the planet. Some dinosaurs were bigger than elephants. Some were smaller than cats. Before dinosaurs there was the Ichthyostega. Its tail was like a fish and its feet were webbed like duck’s feet, but its legs were strong.

The Diplodocus was a very peaceful dinosaur. It was very long: forty-five metres! But its brain was not very big: it was smaller than an egg.

We don’t know what colour dinosaurs were! Were they grey, green and brown? Or were they pink with orange spots?

What do you think?

•
Enseña o anima a los alumnos a que averigüen el significado de planet, peaceful, brain y egg. Conversan sobre el color que ellos creen que tenían los dinosaurios. Anímales a dar razones (utilizando el inglés siempre que puedan) para su elección de color(es).

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Project Fun! 

•
Cada alumno necesita una hoja de papel A4 y lapiceros de colores o pinturas para dibujar su propio dinosaurio. Diles que le pongan un nombre y que lo escriban en la parte superior del dibujo. Anímales a escribir las medidas del dinosaurio y a poner el nombre de las partes del cuerpo. Pasea por el aula y supervisa los errores, ayudándoles a corregirlos.

•
Después de la actividad Consolidation, los alumnos harán un libro de dinosaurios de la clase.

Consolidation

•
Cada alumno escribe tres o cuatro frases sobre el dinosaurio que dibujaron en el proyecto. Haz que te digan algunas frases de ejemplo, como: Its body was thirty metres long. It was blue and red. Its teeth were long. Pasea por el aula y supervisa la actividad, señalando cualquier error que tengan que corregir.

•
Cada alumno lee en alto una de sus frases y muestra su dibujo. Después ponen sus proyectos en una carpeta para hacer un “libro”. Pueden pasárselo unos a otros o exponerlo sobre una mesa o pupitre.

Activity book 
página 55

Activity 13: 

Recuerda a los alumnos que se utiliza was para las palabras en singular y were para los plurales. Lee en alto la primera frase del texto. Después trabajan solos para completar las oraciones con was o were. Corrige sus respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las frases.

Solución: Line numbers: 2. was; 3. was; 4. were; 5. was; 6. were; 

7. were; 8. was.

Los alumnos dibujan un monstruo en la hoja en blanco. Recuérdales que sigan la descripción. Por ejemplo, dibujar una nariz grande y orejas cortas. Por parejas o en grupos pequeños se enseñan y comparan los dibujos.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Evaluation sheets

•
Si lo deseas, puedes llevar a cabo la evaluación de fin de unidad. Las Evaluation sheets  fotocopiables de la Unidad  se encuentra en el Resource Bank.

Activity book 
página 55

Activity 14: 

Lee todas las oraciones incompletas con los alumnos. Haz que te digan una o dos palabras para completar cada oración. Corrige mientras ellos completan las frases. Por parejas leen las oraciones de los demás y después distintos alumnos leen una de las suyas a la clase.

Self-evaluation. Shade the fan!

•
Lee en alto las dos oraciones. Explica la primera frase (talk about the past). Escribe en la pizarra: When Sonia… five, her pet…. a puppy. When Sonia… eight, her friends… Eddie and William.
•
Haz que te digan las oraciones enteras y completa las frases en la pizarra con was y were. Después, pídeles que hagan frases parecidas sobres sí mismos, empezando por: When I was…
•
Lee en alto la segunda oración. Di a la clase: Think of a dinosaur. How big was it? Tell me about its tail/legs/teeth? (It was.../ Its tail was.../ Its legs/teeth were...).

•
Los alumnos sombrean el abanico dependiendo de lo bien que ellos crean que pueden realizar las tareas propuestas más arriba. Pasea por la clase y haz comentarios sobre cómo se han evaluado a sí mismos. Si es necesario, practica un poco más.

Aquí vamos a usar los criterios de evaluación definidos para el aprendizaje en esta unidad, que son éstos:

· Identificar los adjetivos que han aprendido en la unidad.

· Formular correctamente preguntas y respuestas sobre medidas y lugares.

· Practicar la pronunciación de sonidos concretos, como /ŋ/.

· Utilizar adecuadamente las formas de pasado was/were.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Pon de nuevo la grabación R-75 para la Activity 11 en la página 55 del Pupil’s Book. Los alumnos escuchan y leen, y después cierran el libro. Pídeles que contesten preguntas sobre los dinosaurios: 1. Some dinosaurs were big. How big? (They were bigger than elephants.) 2. Some dinosaurs were small. How small? (They were smaller than cats.) 3. Tell me about the Ichthyostega’s tail? (It was like a fish.) 4. Tell me about its feet? (They were webbed/ They were like duck’s feet.) 5. How long was the Diplodocus? (It was very long/forty-five metres.) 6. How small was its brain? (It was smaller than an egg).

Los alumnos abren los libros otra vez. Esta vez detén la grabación después de cada oración para que la repitan distintos alumnos. Presta especial atención a la pronunciación y a la entonación.

Se ha tenido en cuenta para el trabajo que conllevan las actividades planificadas para esta unidad el desarrollo en las mismas del siguiente TEMA TRANSVERSAL:
· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Trabajamos su autoestima ayudándoles a sentirse orgullosos de sí mismos por alguna actividad que realicen.
· Trabajamos la convivencia mediante las actividades de grupo, enseñándoles a respetar y escuchar.


Programación de apoyos

	(Según proceda en cada caso)


Metodología:

	a)
Recursos
	Materiales Lesson 1:

· Pizarra
· Varias cintas métricas (pide a los alumnos que traigan una cinta métrica si es posible)

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 2:

· Pizarra
· Lápices de colores o pinturas; varias cintas métricas (pide a los alumnos que, si pueden, traigan una cinta métrica)

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 3:

· Pizarra
· Lápices de colores o pinturas

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 4:

· Pizarra
· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 5:

· Pizarra
· Lápices de colores o pinturas

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 6:

· Pizarra
· (Project Fun) una hoja de papel A4 y lapiceros de colores o pinturas. Utiliza una carpeta para poner dentro todos los dibujos y hacer un “libro”

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM

	
	

	b)
Espacios y 
tiempo
	Aula del Curso o aula de Inglés

Sesiones de 1 hora programadas: 6. Total: 6 horas

	
	


En los últimos años ha crecido la preocupación por las diferencias que hay en el aula: distintos niveles, distintos estilos de aprendizaje, distintas actitudes y distintos tipos de motivación. English Adventure atiende a estas diferencias por medio de la variedad en los tipos de actividades y la variedad en los materiales disponibles. Además, otros métodos de trabajo, como los proyectos que se incluyen o las actividades adicionales sugeridas, sirven para que cada niño desarrolle sus capacidades al máximo. 

	Las investigaciones han demostrado que para maximizar el aprendizaje es importante activar ambos hemisferios del cerebro. Por esta razón las técnicas educativas elegidas atienden tanto las necesidades de aquellos alumnos con un predominio del lado derecho del cerebro (los que trabajan bien con el movimiento, los sentimientos, etc.), como las de aquellos con predominio del lado izquierdo (los que trabajan bien con las tareas lógicas y secuenciales).

A lo largo del curso existe el convencimiento subyacente de que los niños tienen diferentes dotes, y a todos hay que ofrecerles la oportunidad de utilizarlas con éxito. Esto se tiene en cuenta a la hora de elegir las actividades presentadas. Es más, muchas de ellas involucran a los niños en tareas, juegos, canciones e historias en los que el lenguaje mismo no es siempre el objetivo inmediato. Esto proporciona a los alumnos un marco seguro dentro del cual progresar y sentirse cómodos.

Los temas sociales y morales integrados en las unidades de English Adventure han sido cuidadosamente elegidos para reflejar cuestiones importantes en la vida de los niños. El curso incluye una gran variedad de temas, entre los que se encuentran secciones sobre el medio ambiente y los animales. Esto significa que los niños tienen la posibilidad de fomentar el respeto y la curiosidad por el mundo en el que viven. El trabajo que realizan sobre estos temas relacionados con aspectos socioculturales les ayudará a enfrentarse a otro de los muchos retos que ofrece la diversidad: respetar las distintas culturas, modos de pensar, creencias y costumbres. Finalmente, participando en las actividades interactivas propuestas en el curso, los alumnos aprenderán a conocerse a sí mismos y a sus compañeros mucho mejor, desarrollando así sus destrezas sociales e interpersonales.

El profesor y los alumnos

En English Adventure se anima a los alumnos a desarrollar un papel cuanto más activo mejor en el proceso de adquisición de conocimientos, que les haga sentirse importantes y aumente su motivación e interés. El resultado: un aprendizaje firme y de calidad.

Desempeñar un papel activo en el proceso de aprendizaje fomenta el sentido de responsabilidad y cooperación, estimula la confianza del alumno en la propia capacidad de aprendizaje de una lengua extranjera y propicia la adquisición de destrezas y estrategias necesarias para un aprendizaje más autónomo.

En English Adventure también se tienen en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos, lo que refuerza el desarrollo de una actitud positiva hacia el aprendizaje.

La Guía del profesor incluye notas detalladas que hacen posible plasmar esta filosofía de trabajo en la clase.

Metodología

>un enfoque comunicativo

Las nuevas circunstancias demandan que los alumnos no sólo aprendan inglés sino que aprendan a usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. De hecho, uno de los dos grandes ejes en torno al cual se organiza el currículo de Primaria es el de ‘habilidades comunicativas y usos de la lengua’. En él se incluye el trabajo de las destrezas lingüísticas y comunicativas.

English Adventure proporciona lo necesario para hacer realidad un enfoque comunicativo desde el principio. En este punto del proceso de aprendizaje, los alumnos no solo deben aprender inglés, sino que deben usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. En English Adventure 5 y 6, el curso se centra tanto en las destrezas comunicativas como en las lingüísticas. Es este aspecto instrumental de la asignatura el que hace posible utilizar el aula no solo como un lugar donde los alumnos aprenden a utilizar la lengua extranjera, sino también como el lugar donde pueden conocerse a sí mismos y su entorno, donde pueden compartir sus conocimientos con otros, y donde pueden desarrollar sus destrezas y nivel de madurez. Ese aspecto también puede fomentar una actitud más positiva con respecto al aprendizaje de la nueva lengua. Paralelamente a todo este proceso, el alumnado podrá desarrollar el gusto y el interés por aprender inglés. Será una buena forma de asegurarnos de que no sólo lo aprenden al comienzo de la escolarización, sino en momentos posteriores. 

La existencia de un entorno relajante resulta decisiva a la hora de aprender a todas las edades, pero muy especialmente en este ciclo, como forma no sólo de potenciar el aprendizaje de conocimientos, sino de que la afectividad del alumnado se vea protegida y estimulada.

Para la consecución de estas metas, ponemos en práctica las siguientes acciones: 

* Graduar las tareas en diferentes grados de dificultad con el fin de que se resuelvan con éxito y así aumentar la autoestima y motivación.

* Partir de la manipulación y utilización de todos los sentidos para la exploración y observación de los objetos y situaciones.

* Disponer de los materiales en el aula de forma clasificada y ordenada.

* Utilizar el juego como recurso motivador.

* Prever experiencias que admitan las iniciativas de los alumnos

* Introducir en el aula materiales y situaciones de aprendizaje que sean novedosos y fomenten la fantasía.

* Realizar preguntas abiertas que admitan distintas respuestas.

* Contextualizar los contenidos conectándolos con la realidad de forma que puedan ser conscientes de “para qué” aprenden.

>el Marco Común Europeo de referencia para las lenguas (2001)

Siguiendo las recomendaciones europeas que aconsejan primar las destrezas orales en el primer ciclo, todo lo anterior se trabaja prestando gran importancia a los aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. El enfoque basado en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta sus recomendaciones en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al diseño:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

>las destrezas lingüísticas

Ahora las cuatro destrezas tienen un papel más equilibrado. Listening: las audiciones incluyen una rica variedad de canciones, chants, diálogos, historias, textos orales adaptados y actividades de pronunciación. A través de este material se anima a los niños a escuchar para captar la idea principal, para averiguar información específica, y para familiarizarse con los modelos de ritmo y acento de la lengua extranjera. Speaking: hay muchas oportunidades para practicar y desarrollar las destrezas orales. Se invita a los niños a participar en role plays basados en las situaciones del Pupil’s Book, y continuamente se les pide que personalicen el lenguaje aprendido y que hablen de sí mismos. Las actividades de pronunciación ofrecen la posibilidad de practicar de una forma amena y desenfadada los sonidos más alejados de su propia lengua. Esta sección también permite trabajar con el acento y la entonación. Reading: English Adventure 5 involucra a los niños en la lectura de textos sencillos y significativos. Estos están adaptados para que los entiendan (y los disfruten), e incluyen ilustraciones claras y fotografías para orientar a los niños menos seguros de sí mismos. Es importante que los niños se den cuenta de que no hace falta que entiendan todas las palabras del texto para poder seguirlo. Se les anima a leer para captar la idea global y para extraer información específica con el fin de contestar determinadas preguntas. Además; English Adventure Reader ofrece ocho textos de lectura sencilla que giran en torno a temas tratados en el Pupil’s Book. Han sido diseñados para consolidar y ampliar el programa de English Adventure y darán a los alumnos la satisfacción de ver los elementos lingüísticos principales utilizados en contextos nuevos e interesantes.

Cada texto incluye un número limitado de palabras desconocidas, para permitir que los alumnos practiquen técnicas de búsqueda en el diccionario. Writing: a lo largo de los niveles 5 y 6 de English Adventure se anima a los niños a escribir oraciones completas y a producir textos propios cortos (dentro de unos marcos estructurados). Esta tarea se realiza en el Activity Book.

>los aspectos socioculturales

En este ciclo de English Adventure se da más relevancia a los aspectos socioculturales del aprendizaje de idiomas, otra de las áreas clave del currículo de Primaria. Aprender una lengua es un proceso complejo que implica factores cognitivos, afectivos y sociales que determinan el progreso del niño. Los alumnos no solo aprenden la lengua, también se ponen en contacto con una nueva forma de ver el mundo. Este aspecto del aprendizaje de una nueva lengua puede ser más motivador para los niños, ya que empiezan a comparar esta nueva información con su propia realidad cultural, lo cual lo hace doblemente valioso. 

En English Adventure 5 y 6 a los niños se les presentan costumbres, tradiciones, formas de organización y relaciones personales y sociales de la otra cultura. El objetivo general es alimentar la curiosidad por culturas distintas de la propia, fomentar una actitud más abierta hacia los hablantes de otras lenguas, y preparar a los alumnos para una sociedad cada vez más intercultural.

Recursos Didácticos

>trabajar con las historias

Las historias pueden proporcionar un material didáctico muy motivador, en gran parte debido al hecho de que estimulan la imaginación y las emociones. Cada unidad de English Adventure 5 comienza con una historia basada en personajes de Disney, cuyo guión está especialmente adaptado y sirve para presentar parte del lenguaje central de la unidad. Las historias son independientes y con un contenido muy visual. El apoyo del material grabado, con gran variedad de voces y efectos de sonido, es una ayuda inapreciable para que los niños experimenten el lenguaje auténtico en contexto. Hay varias ventajas a la hora de trabajar con las historias:

•
Presentan el lenguaje en un contexto que es conocido por los niños gracias a la estructura narrativa, y si los niños conocen la película de Disney, probablemente conocerán también el argumento y los personajes. Esta cercanía puede ayudar a reducir la ansiedad y, por tanto, a estimular el aprendizaje.

•
Proporcionan una variada y rica aportación de lenguaje que es ideal para trabajar tanto las destrezas receptivas como las productivas.

•
Ofrecen un enfoque más integral de la enseñanza/aprendizaje, en el que las destrezas pueden combinarse y abarcarse en su totalidad.

•
Presentan información sociocultural y otras formas de comprender la realidad, que pueden actuar en sí mismas como un trampolín para que los niños reflexionen sobre su propia cultura.

•
Las historias son una fuente importante de motivación y pueden estimular destrezas y hábitos de aprendizaje como la lectura extensiva.

>trabajar con canciones y chants
Incluidos en cada unidad de English Adventure, las canciones y chants tienen el objetivo de ayudar a desarrollar tanto las destrezas orales como las auditivas. Unas y otros ayudan a crear un entorno positivo de aprendizaje en el aula. Su naturaleza repetitiva los convierte en un material fácil de entender y recordar, y proporcionan un buen modelo para los patrones de entonación y acento de la lengua. La Guía didáctica ofrece diversas sugerencias para trabajar con las canciones una vez que los niños las conocen.

>trabajar con los juegos

Hay juegos en todas las unidades de English Adventure 5, y pueden jugarse por parejas o en grupos. A menudo su valor va más allá del de practicar un punto lingüístico concreto:

•
Los juegos permiten una práctica comunicativa natural en la que los alumnos se centran más en conseguir un objetivo extralingüístico que en practicar aspectos formales de la lengua, ya sea en una práctica controlada o en una más libre, creativa y espontánea.

•
Los juegos pueden proporcionar una oportunidad ideal para evaluar con mayor precisión tanto el progreso como las dificultades de los alumnos.

•
Pueden ser competitivos o cooperativos. La competición puede resultar estimulante para los alumnos si se usa de un modo controlado. La cooperación puede ser fomentada estableciendo un objetivo final para la actividad basado en el trabajo conjunto, o animando a la cooperación dentro del tipo de agrupamiento propuesto (trabajo por parejas o en grupos).

>trabajar con proyectos

Los proyectos aparecen en todas las unidades. Pueden aparecer entre los procedimientos del cuerpo principal de la Lección 6, o como sugerencia para una actividad adicional. Han sido diseñados de manera realista, exigen poca preparación por parte del profesor, y los materiales para llevarlos a cabo son sencillos. Trabajar con proyectos puede servir para desarrollar distintos aspectos del aprendizaje: el racional, el creativo y el emocional.

•
Son una buena manera de involucrar activamente a los alumnos y ayudan a desarrollar el sentido de la responsabilidad.

•
Dado que tienden a un proceso de aprendizaje más integral, llevan consigo y reflejan la comunicación real.

•
Permiten que los alumnos con capacidades y estilos de aprendizaje distintos trabajen a su propio ritmo.

•
Estimulan tanto la autonomía como la cooperación por parte del alumno.

•
Pueden colaborar en el desarrollo de destrezas de búsqueda e investigación.

>las nuevas tecnologías

English Adventure tiene en cuenta el reto de educar a nuestros alumnos en las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) como medio de acceder a la información y como instrumento de trabajo en el aula. Ofrece un CD-ROM en el que paralelamente al Pupil’s book se trabajan los contenidos de las diferentes unidades didácticas en forma de actividades interactivas que permiten un aprendizaje autónomo motivador y un acercamiento al uso de los ordenadores, siendo reforzado el lenguaje clave de cada unidad.

>la evaluación

La evaluación es una parte integral del proceso de enseñanza y aprendizaje. Puede proporcionar información importante no solo del rendimiento de los alumnos, sino también de los tipos de materiales utilizados y de los métodos didácticos empleados. El material de evaluación que contiene English Adventure ha sido diseñado para analizar el progreso en el aprendizaje, con el objetivo de reforzar los aspectos positivos y mejorar aquellos que lo necesiten. Para la evaluación formativa, es aconsejable que tanto el trabajo de los alumnos como las actividades realizadas en el aula (elementos metodológicos, materiales utilizados, etc.) sean supervisados sistemáticamente y de manera regular.

Para llevar a cabo la evaluación sumativa hay Evaluation sheets fotocopiables en el Resource Bank que se corresponden con cada unidad didáctica (incluyen hojas distintas para la evaluación del trabajo lingüístico y la de la destreza auditiva). Dado que los exámenes tradicionales suponen a menudo una carga adicional de tensión y ansiedad, este material ha sido cuidadosamente preparado para evaluar lo que se enseña en el curso utilizando el tipo de actividades que los niños ya conocen. Ellos pueden participar en la corrección de la Evaluation sheet para que sean conscientes de su progreso en el aprendizaje. 

La autoevaluación tiene gran importancia en English Adventure a medida que los niveles son más altos. Los niños tienen cada vez mayor capacidad para reflexionar sobre su propio progreso en el aprendizaje de la lengua, aunque lo hagan de un modo intuitivo. Por esta razón el material incluye la sección My English Adventure al final de cada unidad del Activity Book. Aquí se invita a los alumnos a reflexionar sobre lo que han aprendido, y lo que pueden hacer con ello en la nueva lengua.
	

	
	

	d)
Organización del 
tiempo
	Sesiones de 1 hora programadas: 6. Total: 6 horas


Instrumentos de evaluación:

	a)
Pruebas 
escritas
	· Evaluation Sheets correspondientes del Resource Bank
· Actividades del Activity book

· Actividades fotocopiables del Resource bank

	
	

	b)
Pruebas orales
	· Canciones (calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (calidad, producción y rendimiento).

· Preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

	
	

	c)
Trabajos
	· Rendimiento en las actividades adicionales, en el diario del alumno, libreta o fichas individuales.

	
	

	d)
Otros 
instrumentos
	· Actividad My English Adventure al final de cada una de las unidades del Activity Book para que los niños y niñas puedan introducirse en la reflexión sobre cuál es su propia evolución en el proceso de aprendizaje del idioma.

· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.


Evaluación de la práctica docente:

	a)
Adecuación de 
lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total PA:

Total NM:


	c) Apoyos
	(Según proceda en cada caso)


Observaciones o decisiones:......................................................................................................

……………………………………………………………………………………………………………….





(Fecha y firma)
UNIDAD DIDÁCTICA 8 STORIES AND HEROES EA5

Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA):

OBJETIVOS GENERALES

· Seguir y representar una historia en inglés.
· Entender programas y títulos de libros.
· Hacer una encuesta en clase sobre los libros que más gustan.
· Personalizar el lenguaje de la unidad.
· Evaluar su propio progreso.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS

LESSON 1

Seguir una historia y representarla.

LESSON 2

Entender los títulos de libros y programas de mano; hacer una encuesta en la clase sobre los tipos de libros favoritos; repasar las formas de plural.

LESSON 3

Seguir una narración en imágenes; representar una historia.

LESSON 4

Utilizar las formas verbales (tercera persona del singular) para hablar y escribir sobre personajes de ficción y personas reales; diseñar una portada para un libro favorito.

LESSON 5

Cantar una canción; repasar el vocabulario de las unidades 1-8; jugar a un juego.

LESSON 6
Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real; escribir mensajes con dibujos; evaluar el progreso de la clase y que cada alumno evalúe el suyo.

Contenidos:

1. Escuchar, hablar y conversar

· Representar los diálogos y las escenas por grupos.
· Describir lo que están haciendo los personajes en una serie de dibujos.
· Unir las frases con los dibujos correspondientes y hablar sobre las historias y los libros que les gustan.
· Completar una tabla sobre los libros que les gustan haciendo una encuesta entre los compañeros.
· Unir cada singular con su plural correspondiente.
· Unir cada personaje con su país y escribir luego la frase completa en Pasado Simple.
· Dibujar la portada de su libro favorito y completar frases sobre él.
· Discutir sobre las pinturas prehistóricas que conocen de España.
· Expresar su opinión sobre la unidad.
2. Leer y escribir

· Marcar frases como verdaderas o falsas según el texto de la unidad.
·  Formular por parejas frases comparativas basadas en la historia leída y escribir después ellos otra historia  con las palabras no marcadas.
· Elegir a un héroe o heroína y escribir frases sobre él o ella.
· Escribir en cada categoría tantas palabras como puedan recordar y construir luego una pequeña historia con ellas.
· Tirar el dado para elegir una categoría y escribir luego palabras de esa categoría que empiecen por las letras que se indican en ella.
· Elegir las palabras adecuadas en un texto para que describa al dibujo que lo acompaña.
· Entender el programa de una obra de teatro.

· Narrar una historia

3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

· Léxico y estructuras

· Presente Simple, Presente Continuo y Pasado Simple del verbo “to be”; dragon; knight/s; hero/es; kite; scared; partes del cuerpo de un animal; legend; programme; tipos de historias (animal, adventure, true, funny); decir la hora; plural de los sustantivos; días de la semana; do you like (adventure stories)? Yes, I do/No, I don’t; hydra; there is/are; cage; cave; comparativos; heroine; queen; where was he from?; has got; is good at; can; Egypt; Greece; computer; browse; click; download; keyboard; Internet; mouse; screen; scroll down; magazine; newspaper; webpage; website; adjetivos; animales; alimentos; actividades de tiempo libre; deportes; salud; meses del año; ancient; message; crying; happy; laughing; sad.
· Lenguaje receptivo 

· Breaking the door.

· Hall.

· Life was hard.

· Peasant.

· Piece (of cheese).

· Rock.

· Cover.

· Everyday things.

· People to know.

· Places.

· Times long ago.

· Title.

· Fight.

· Sword.

· The bottom.

· Throws.

· Coin.

· Heads.

· Tails.

· Faces.

· Faraway.

· Handsome.

· Arrows.

· Art gallery.

· Deer.

· Lions.

· Long ago.

· Museum.

· Painting.

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Disfrutar e interesarse por las historias fantásticas.
· Actuar escuchando y respetando a los otros en diálogos y conversaciones.
· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe.
· Participar activamente en las actividades y juegos que se realizan en el aula.
· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje.
4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Enseñar a los alumnos a convivir con sus compañeros mostrando actitudes de respeto, ayuda y colaboración hacia los mismos.
· Enseñarles a respetar las normas que regulan el intercambio lingüístico, escuchar a los demás, guardar turnos de palabra...
III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: historias/cuentos, tercera persona

· Conocimiento e interacción con el mundo físico: relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real

· Competencia social y ciudadana: hacer una encuesta, personas reales y de ficción

· Competencia cultural y artística: diseñar una portada para un libro y leer una historia en inglés

Actividades:

LESSON 1

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

Di: Look. What am I drawing? Empieza a dibujar un dinosaurio o un monstruo en la pizarra. Haz preguntas mientras dibujas, por ejemplo: What am I drawing (now)? (You’re drawing a body/tail…, etc.). Cuando hayas terminado el dibujo, señala alguna parte y pregunta: What’s this? It’s a (neck). What are these? They’re (claws).

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Escribe en la pizarra: Stories and Heroes. Pregunta a los alumnos: What are your favourite stories? (Anímales a utilizar el inglés siempre que puedan en sus respuestas). Do you like stories about animals/history/monsters/children? Enseña o haz que te digan el significado de hero. Da algunos ejemplos de heroes de la literatura y la historia en L1.

Pupil’s Book 
página 56

Activity 1: 

•
Los alumnos miran las fotos e identifican a los niños. Utilízalas para presentar knight, peasant y dragon. Pregunta: Is (Nina) a (peasant)? (Yes, she is). Anímales a decir (en L1) qué historias conocen sobre caballeros y dragones. Después pon la grabación dos o tres veces para que escuchen y lean.
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Narrador: It’s Saturday but the children are in school. They’re not in class, they’re in the hall. It’s the school play today.

Foto 1

William: The people of Alpen were scared. Life was hard because of the dragon.

Nina: The dragon is eating our food, running in the streets and breaking the doors of our houses!

Eddie: Stop! I can help! I’ve got an idea!

Foto 2

Eddie: Look at this rock! Now look closer! Is it a rock? Or is it… cheese!

Foto 3

Eddie: See this rock? Well … look!

Sonia (como el dragón): Oh, no! He’s so strong! He can get water from a rock! I’m going!

•
Comprueba que los alumnos han entendido la narración. Pregunta: What day is it? (Saturday), Where are the children? (They’re in the school hall). Enseña o anímales a que averigüen el significado de las palabras. Después divide la clase en cuatro grupos (Eddie, William, Nina y Sonia). Pon la grabación varias veces para que los grupos digan su parte con ella y después intercambia los papeles.

Activity 2: 

•
Lee en alto las tres frases. Comprueba que los alumnos recuerdan el significado de malician y piece (of cheese). Después trabajan solos para decidir si las oraciones son verdaderas o falsas. Corrige sus respuestas. Di: Put your hand up if your answer is true/false. Explica en L1 que hay razones para considerar las oraciones 2 y 3 tanto true como false. Anímales a discutir (en L1 si hace falta) las razones de su decisión.

Solución: (respuestas posibles): 1. True; 2. False; 3. False.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation


•
Los alumnos miran de nuevo la Activity 1. Esta vez trabajan en grupos pequeños, y cada alumno asume el papel de un personaje (si hay un grupo de tres, un alumno puede ser el narrador y el dragón). Pon la grabación dos o tres veces para que la escuchen y digan su parte con ella. Después practican la lectura de la obra en su grupo.

•
De uno en uno, los grupos representan la obra para el resto de la clase. Pueden utilizar el libro si quieren. Dale al “caballero” algún accesorio, por ejemplo una pelota pequeña que haga de “roca”.

Activity book 
página 56

Activity 1: 

Lee en alto las instrucciones y mira las imágenes con la clase. Comprueba que entienden que han de elegir qué es cada dibujo, completarlo y escribir el nombre del objeto, por ejemplo: A rock. Los alumnos trabajan por parejas o en grupos pequeños, y muestran sus dibujos a los demás. Averigua cuántos eligieron cada uno de los dibujos. Di: Look at picture one. Put your hand up if your picture is (a rock).

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 56

Activity 2: 

Mira las ilustraciones y las palabras con la clase. Haz que te digan una frase para cada dibujo. Escribe la primera en la pizarra (The dragon/It is kicking a ball) y escribe propuestas para las otras frases que sirvan de ayuda a los alumnos con la ortografía (jump, kite, eat, a cake). Supervisa mientras escriben las frases, señalando los errores que haya que corregir. Corrige las respuestas en alto y escríbelas en la pizarra.

Solución: 1. It’s kicking a ball. 2. It’s jumping on a car. 3. It’s flying a kite. 4. It’s eating a cake/the food.

Activity 3: 

Lee en alto las instrucciones. Pide a los alumnos que lean y ordenen las palabras de la primera línea y escríbelas en la pizarra. Las ordenan y escriben el texto. Corrige las respuestas en la pizarra y después pon la grabación. Repítela dos o tres veces para que la escuchen y se unan a ella.
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The hero in the story

Was handsome and strong.

His eyes were dark,

His hair was long.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Di a los alumnos que miren la Activity 2 en la página 56 del Activity Book. Diles que van a dibujar al dragón haciendo otras cosas.

Escribe propuestas en la pizarra: break – the doors /my toys; play with – the puppy/ my little brother / my football; eat – a banana / an ice cream / a carrot; sleep – in my bed / in the garden / in a tree. Pregúntales: What’s the dragon doing? Los alumnos contestan usando las propuestas de la pizarra, por ejemplo It’s/He’s/She’s breaking the doors.

Diles en L1 que elijan una de las oraciones (u otra propia), que dibujen un dragón en su cuaderno para ilustrar la frase y que la escriban. Si alguno quiere utilizar su propia oración, diles en L1 que la corrijan contigo para poder ayudarles. Pasea por el aula y supervisa la actividad, mientras les ayudas si hace falta.

En grupos o todos juntos, los alumnos muestran su dibujo y leen en alto sus frases.


LESSON 2

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa el Present Continuous. Escribe cinco o seis acciones en distintos trozos de papel. Por ejemplo: Draw a dog on the board; play tennis; play football; swim; ride a bike; fly a kite. Por turnos, pide a cinco o seis alumnos extrovertidos que salgan. Dale a cada uno un papel y pídele que haga la mímica de la acción. Pregunta a la clase: What’s he/she doing? (He/She’s (swimming)).

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Lleva a la clase 4 o 5 libros infantiles conocidos (en la L1 de los alumnos). Utiliza uno para enseñar las palabras title y cover. Pasa los libros por toda la clase para que lean el título. Haz que te digan qué libros les gusta leer. Enseña adventure/ animal/ true/ funny stories y stories about history/ monsters/ children. Escribe las palabras en la pizarra y déjalas ahí.

Pupil’s Book 
página 57

Activity 3: 

•
Pregunta a los alumnos qué recuerdan de la obra de teatro de la Lección 1. Haz preguntas si es necesario, por ejemplo: Who was the (dragon)? Was the knight strong? Utiliza la imagen para presentar la palabra programme. Lee en alto el título de la obra (The Legend of Alpen-Brie). Traduce legend a L1. Diles que “brie” es un queso francés (y recuérdales que la piedra del caballero se convirtió en queso en la obra).

•
Diles que lean los días y las horas del programa. Pide a parejas de alumnos que lean y contesten las tres preguntas.

Solución: 1. The Legend of Alpen-Brie; 2. Thursday, Friday and Saturday; 3. At seven on Thursday, at a quarter to seven on Friday and at half past five on Saturday.
Activity 4: 

•
Pide a los alumnos que miren y describan la ilustración y úsala para repasar vocabulario como legend, knight, hero. Después pon la grabación dos veces para que lean y escuchen.
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Pictures tell stories

Of heroes and kings,

Of adventures and legends

And everyday things.

Pictures tell stories

Of times long ago,

And places to visit

And people to know.

(Repetir)

•
Explica o anímales a averiguar el significado de las palabras y expresiones nuevas. Después pon la grabación varias veces para que escuchen y se unan a ella.

Activity 5: 

•
Lee en alto las preguntas: What kind of books do you like? What’s your favourite book? Dales tiempo para pensar sus respuestas. Pueden consultar en la pizarra las palabras de Presentation. Por turnos, se lo dicen a la clase: I like…, My favourite book is...

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Los alumnos escriben en sus cuadernos las preguntas y respuestas de la Activity 5, en la página 57 del Pupil’s Book. Pasea por el aula y supervisa la actividad, ayudándoles a corregir los errores.

Activity book 
página 57

Activity 4: 

Los alumnos miran el programa mientras escuchan la grabación para comprender globalmente la información.
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Nina: It’s the school play today!

Mum: Yes, I know. What time is it on?

Nina: It’s at a quarter to seven. No, wait! What day is it today?

Mum: It’s Thursday.

Nina: Oh, it’s at seven o’clock today and at a quarter to seven on Friday. Look, I’ve got the programme here.

Nina (leyendo): ‘The Legend of Alpen-Brie by class 5A.’ 

Escribe en la pizarra:
 Days

Times




 …..

 …..




 …..

 …..

Pon dos veces la grabación para que obtengan información sobre los días y las horas, y pide a distintos alumnos que los escriban en la pizarra y los digan (Thursday, 7; Friday, 6.45). Pregunta a los alumnos: What day is it? (Thursday).

Escribe en la pizarra: The… of Alpen-Brie by Class … Pon la grabación para que averigüen el título de la obra y la clase. Pide a dos alumnos que completen el título y la clase en la pizarra (Legend, 5A).

Todos copian la información de la pizarra en el Activity Book.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 57

Activity 5: 

Lee todos los tipos de cuento de la tabla. Haz que te digan una pregunta y una respuesta de ejemplo y ponlas en la pizarra: Do you like (adventure) stories? Yes, I do. / No, I don’t. Pide a un alumno que haga las preguntas a otro. La clase apunta el nombre del alumno en la línea correspondiente de la tabla de la Activity 5.

Los alumnos trabajan en grupos de cinco o seis, haciendo y contestando las preguntas y anotando los nombres. Otras formas de hacer la actividad: los alumnos se ponen de pie y pasean por el aula; los alumnos hacen y contestan las preguntas por turnos; trabajan por parejas y después forman otras distintas para repetir la actividad.

Al final de la actividad, pregunta a distintos alumnos: What is the favourite kind of story in your table?

Activity 6: 

Mira el ejemplo y comprueba que entienden que han de unir las palabras en singular con sus plurales. Corrige las respuestas en alto, prestando atención a la pronunciación, por ejemplo child/children. Llama la atención de los alumnos sobre la ortografía de los plurales, especialmente heroes y stories.

Solución: hero – heroes; mouse – mice; story – stories; child – children; house – houses.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Pide a los alumnos que miren otra vez el programa de la Activity 1 en la página 57 del Pupil’s Book. Explica en L1 que van a hacer un póster para anunciar la obra de su colegio. Haz sugerencias para el título de la obra, por ejemplo el título de una película de Disney, o el título de su libro (English Adventure).

Por parejas o en grupos de tres diseñan su cartel y escriben los días y horas de las actuaciones. Supervisa la actividad, señalando los errores que deban corregir. Los alumnos copian su póster en una hoja de papel (A4) y lo ilustran. Si hay espacio en el aula, pueden exponer sus carteles.


LESSON 3

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa los comparativos. Escribe en la pizarra: book/bag – new, old, big, small; people – tall, short, young, old; hair – long, short, dark, fair. Muestra dos libros (o carteras) y di: The (red book) is (bigger) than the (green book).

•
Haz que te digan más oraciones con libros y carteras. Después pide a tres o cuatro alumnos que salgan (o que se pongan de pie en su sitio). El resto de la clase dice frases sobre dos de ellos comparando su altura, edad y cabellos.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Pupil’s Book 
página 58

Activity 6: 

•
Pide a los alumnos que miren las imágenes y anímales a hablar de los personajes y a decir lo que saben de la historia (utilizando el inglés siempre que puedan). 

Hercules
(Hércules)

Hay regocijo en el Monte Olimpo cuando Zeus y Hera, el rey y la reina de los dioses, tienen un hijo. El bebé recibe el nombre de Hércules. Sólo Hades, el dios del Infierno, no es feliz. Había esperado convertirse en el rey de los dioses, pero las tres Moiras, divinidades que profetizan el destino, le han dicho que Hércules podría arruinar sus planes.

Hades ordena a sus dos incompetentes sirvientes, Pain y Panic, que secuestren al bebé y lo maten. Fracasan en su misión, y Hércules acaba siendo adoptado por una anciana pareja de humanos.

Al crecer entre humanos, Hércules provoca el caos y la destrucción de manera inocente con su fuerza descomunal. Una estatua de Zeus le informa de su verdadera identidad. Recibe un caballo volador mágico, Pegaso, y un “entrenador de héroes”, el sátiro Filoctetes.

Filoctetes obliga a Hércules a entrenarse mucho y muy intensamente. Al final el joven héroe se prueba a sí mismo rescatando a la bella Megara, que trabaja en secreto para Hades.

Hades envía una serie de monstruos para que ataquen a Hércules, que los derrota a todos y se hace muy famoso. Para complicarlo todo, Megara y él se enamoran. Pero Hades tiene un plan terrible: libera a los temibles Titanes para que destruyan el Olimpo, y le dice a Hércules que Megara le ha traicionado. En la lucha final, Hércules se arriesga a perder sus poderes divinos, e incluso su vida, para salvar a Megara. Pero en el último momento el malvado Hades es derrotado y la paz es restaurada.

Pon la grabación dos o tres veces.
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ST: Now listen to a story.

Ilustración 1

ST: Hercules and Phil are in the forest.

ST (Hombre): Help! I was in the mountains. There’s a terrible hydra there!

ST (Phil): We’re not scared of hydras!

Ilustración 2

ST: They go to the bottom of the mountain.

ST (Phil): It lives in the cave.

Ilustración 3

ST (Hércules): It’s coming out! It’s smaller than most hydras.

ST (Phil): Is this it? I’m not scared of this little monster!

Ilustración 4

ST (Phil): Get in this cage!

Ilustración 5

ST (Phil): It was easy.

ST (Hombre): That’s not the hydra.

ST (Hércules): What are you talking about?
Ilustración 6

ST (Hombre): There’s the real hydra.

Ilustración 7

ST: Phil throws the sword to Hercules.

ST (Phil): You’re the hero, Hercules. You fight this one!

*ST = Storyteller

•
Pon la grabación y párala después de la ilustración 2. Pregunta: Where was the peasant? (In the mountains). Is the peasant scared? (Yes, he is). Where does the hydra live? (In the cave). Comprueba que entienden el significado de a terrible hydra y the bottom (of the mountain).

•
Continúa la reproducción y párala después de la ilustración 5. Pregunta a los alumnos: Is the hydra huge? (No, it isn’t). Where is it now? (It’s in the cage). Is Phil happy? (Yes, he is). Is the peasant happy? (No, he isn’t).

•
Continúa la reproducción hasta el final de la historia. Di: Tell me about the real hydra – is it small/happy/friendly? (No, it isn’t). Is Phil scared of it? (Yes, he is). Is Hercules scared of it? Comprueba que entienden el significado de: (Phil) throws the sword (to Hercules) y You fight this one. Anímales a decir cómo sigue y cómo termina la historia (utilizando el inglés siempre que puedan).

Hércules y Phil están en el bosque. Un hombre se acerca a ellos corriendo. Está muy asustado. Ha visto una terrible hidra en las montañas. Hércules y Phil son valientes, así que van a buscar a la hidra. Van a la cueva que está al pie de la montaña donde vive la hidra. Una hidra pequeñita sale de la cueva. Hércules y Phil se sorprenden de que sea tan pequeña. Phil se ofrece voluntario para atraparla y la pone en una jaula. Pero cuando vuelven donde está el hombre, les dice que esa no es la hidra que él ha visto. La hidra verdadera está justo detrás de ellos, y muy enfadada porque acaban de quitarle a su cría. A Phil no le gusta el aspecto que tiene la hidra. Le lanza la espada a Hércules y le dice que ahora le toca a él luchar con la hidra.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Pide a la clase que sugiera nombres ingleses para las dos hidras de la historia (por ejemplo Tim and Bob). Escribe en la pizarra: (Tim’s head) is smaller than (Bob’s head). (Bob’s head) is bigger than (Tim’s head). Los alumnos trabajan por parejas y escriben en sus cuadernos cuatro o cinco oraciones comparativas sobre Tim y Bob. Pasea por el aula y supervisa la actividad, señalando cualquier error que necesite corrección. Si hace falta, dales ideas. Por ejemplo teeth/sharp, legs/long, body/short, young/old.

•
Por turnos, cada alumno lee en alto una oración. Pueden comprobar cuántas oraciones distintas han escrito.

Activity book 
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Activity 7: 

Mira la primera frase con la clase. Explica en L1 que deben rodear con un círculo las palabras que se ajusten a una historia sobre la hidra. A continuación realizan la actividad individualmente. Pueden comparar las respuestas por parejas. Corrígelas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las frases.

Solución: 2. monster; 3. cave; 4. mountains; 5. sword; 6. fight; 7. hydra; 8. scared; 9. throws; 10. sword.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 58

Activity 8: 

Lee las instrucciones en alto y comprueba que los alumnos entienden que deben copiar la historia de la Activity 7 y utilizar las palabras que NO rodearon. Corrige sus respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean las frases en alto. Después pueden trabajar por parejas y turnarse para leer en alto los textos de las Activities 7 y 8. Pasea por el aula y supervisa la actividad, corrigiendo cualquier error grave de pronunciación.

Solución: The parrot is a bird. It lives in a pet shop in the town. Phil’s got a cake. He wants to feed the parrot. Phil is hungry. He eats the cake!

Activity 9: 

Los alumnos trabajan por parejas para escribir las palabras del crucigrama. Escribe en la pizarra la palabra sword en vertical. Después corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que escriban las palabras en la pizarra en la posición correcta.

Solución: 1. forest; 2. hydra; 4. cage.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Pide a los alumnos que miren de nuevo la historia de la página 58 del Pupil’s Book. Pon la grabación (R-80), parándola después de cada frase para que escuchen y repitan.

Trabajan en grupos de cuatro (el narrador, el campesino, Phil y Hercules). En su grupo, practican la lectura de su papel. Pasea por el aula y supervisa la actividad, corrigiendo cualquier error grave de pronunciación.

Los grupos representan la historia para el resto de la clase. Pueden utilizar su libro cuando digan su papel y deberían intentar interpretar todo lo que puedan. Si quieres, utiliza un animal pequeño de juguete que haga de hidra pequeña, una caja para ponerle encima como jaula, y una regla que será la espada. Los alumnos imaginarán la hidra real.


LESSON 4

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa el uso de like/likes. Haz algunas preguntas a dos o tres alumnos. Di al resto de la clase que escuchen con atención las respuestas. Preguntas de ejemplo: Do you like swimming/playing football/listening to music? (Yes, I do. No, I don’t).
•
Después pregunta a otros alumnos: Tell me what (María) likes/doesn’t like. (She likes/doesn’t like swimming, etc.). Comprueba que pueden elaborar respuestas adecuadas, o al menos sin errores que impidan la comunicación, para después facilitarle el modelo correcto.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Escribe en la pizarra: King, Queen, Hero, Monster. Pide a los alumnos que digan las palabras después de ti. Diles en L1 que miren de nuevo las lecciones 1, 2 y 3 de esta unidad para encontrar ejemplos de monsters (el dragón de Lección 1, la hidra de la Lección 3) y heroes (el caballero de la Lección 1, Hércules en la Lección 3).

•
Los alumnos trabajan por parejas y apuntan en L1 los nombres de reyes y reinas, reales o imaginarios, de distintas narraciones. Después informan a la clase para comprobar cuántos relatos conocen en total sobre reyes y reinas.
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Activity 7: 

•
Mira los nombres con los alumnos y pídeles que los repitan después de ti. Si tienes imágenes de Robin Hood y Enrique VIII (Henry VIII, Henry the eighth), muéstralas. Los alumnos deciden si los personajes son reyes, reinas, héroes o monstruos.

•
Corrige las respuestas. Si hace falta, dales información en L1 sobre los personajes o pídeles que la busquen a través de Internet o libros de consulta. Enrique VIII fue rey de Inglaterra (1491-1547) y quizá el más famoso por tener seis esposas. Robin Hood vivía en Nottingham y es un héroe tradicional que, en las leyendas inglesas, robaba a los ricos para ayudar a los pobres.

Solución: King: Henry VIII; Queen: Cleopatra, Pocahontas; Hero: Robin Hood, Hercules; Monster: The Hydra, The Loch Ness Monster.
Activity 8: 

•
Dales tiempo para que miren las palabras y los dibujos y compongan las oraciones. Haz que la clase te diga las palabras para los dibujos y que lean las oraciones, y escríbelas en la pizarra. Después de corregir las respuestas, anímales a decir qué historias conocen sobre el Rey Arturo (utilizando el inglés siempre que puedan).

Solución: Arthur was King of Britain. He was famous for his Round Table and his knights.
•
Lee la pregunta en alto. Haz que te digan los nombres de héroes famosos en su país. Anímales a que hagan frases sobre ellos que empiecen: (Name) was… He/She was famous for…
Activity 9: 

•
Muestra cómo jugar. Lanza una moneda, di heads o tails y después muestra a los alumnos si es “cara” o “cruz”. Elige a Emma o a Ross. Di una o dos frases utilizando las palabras propuestas correspondientes, por ejemplo: She’s twelve (Heads).

•
Cada pareja o grupo de tres alumnos necesita una moneda. Se turnan para lanzar una moneda, después eligen Emma o Ross y hacen una oración. Recuérdales que utilicen he para Ross y she para Emma. Pasea por la clase y supervisa la actividad, ayudándoles a corregir sus errores.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Pide a los alumnos que miren de nuevo la Activity 9 en la página 59 del Pupil’s Book. Diles que inventen otro héroe o heroína. Eligen un nombre y utilizan las palabras propuestas para formar frases. Di dos o tres de ejemplo, como: Fred is ninety-three. He’s got a magic parrot. Fred and his parrot live on a boat. Anímales a dibujar a su héroe o heroína en el cuaderno, debajo de las frases.

•
Supervisa la actividad, ayudando donde haga falta y señalando cualquier error que haya que corregir. Por parejas o en grupos de tres leen las frases de los demás y miran los dibujos.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 59

Activity 10: 

Si tienes un mapa grande del mundo, muéstralo. Lee con la clase los nombres de personajes y países, y haz que miren la respuesta de ejemplo. Luego emparejan las personas y los lugares y escriben las frases correspondientes. Después de corregir sus respuestas, pide a distintos alumnos que señalen los lugares en el mapa.

Solución: 2. Hercules/Greece; 3. Pocahontas/America; 4. Robin Hood/Great Britain.
Activity 11: 

Pide a tres alumnos que lean en alto las tres frases. Haz que te digan ejemplos de otras personas famosas sobre las que podrían escribir. Señala en L1 que las personas tienen que estar “muertas” (porque las oraciones utilizan “was”, y no “is”). Si escriben sobre una mujer, tendrán que cambiar “He” por “She” y escribir heroine (no hero). Haz que te digan frases sobre otro personaje, por ejemplo una heroína nacional o el personaje de una leyenda, y escríbelas en la pizarra. Los alumnos trabajan solos para escribir tres frases y cambiar las palabras de los recuadros. Pasea por la clase y ayuda si hace falta. Por turnos, leen sus frases a la clase.

Activity 12: 

Recuerda a los alumnos los tipos de narración, por ejemplo adventure stories. Haz que te digan ejemplos de sus libros favoritos. Trabajan solos para dibujar la cubierta de su libro y completar las frases. Por turnos leen en alto las oraciones y ven cuántos han elegido el mismo libro.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Pide a los alumnos que miren de nuevo la Activity 12 en la página 59 del Activity Book. Cada alumno elige un personaje de su libro favorito y lo dibuja en su cuaderno o en una hoja grande de papel. Escriben tres frases sobre su personaje. Para ayudarles, escribe en la pizarra propuestas de oraciones. Por ejemplo: (Name) is/was good a … (Name) is/was (tall/strong/friendly/very funny…) (Name) is/was good at… Pasea por la clase y supervisa la actividad, ayudándoles a corregir los errores.

Por parejas o en grupos de tres miran los dibujos de los demás y leen las oraciones. Si hay espacio en el aula, pueden hacer una exposición de los personajes en la pared.


LESSON 5

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa los meses del año. Todos juntos, los alumnos dicen los meses en orden. Después, por separado, dicen un mes cada uno hasta recorrer la clase. Pide a distintos alumnos que escriban los meses en la pizarra y al resto que ayude con la ortografía.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Averigua cuántos alumnos utilizan Internet en casa o en el colegio para buscar información. Anímales a dar ejemplos de información interesante que hayan encontrado en Internet.
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Activity 10: 

•
Utiliza el dibujo para que te digan o para presentar palabras como magazine, computer screen, website, webpage. Pon la grabación para que los alumnos escuchen y lean.
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Where are they from?

The heroes and the knights?

From pages of books

And Internet sites.

Estribillo

They were young, they were old,

They were handsome and strong.

They all had a story,

They all had a song.

We’ve got information

From faraway places,

We’ve got stories and photos

Of different faces.

(Repetir estribillo)

We click and we browse,

We scroll down the screen.

And download the papers

And magazines, magazines. 

(Repetir estribillo)

•
Pídeles que miren las estrofas de la canción. Explica o anímales a averiguar el significado de las palabras desconocidas, por ejemplo handsome (estrofa 2), faraway places y faces (estrofa 3). Lee en alto la estrofa 4, y explica y traduce las palabras nuevas de cada línea, por ejemplo click, browse, scroll down the screen, download the papers and magazines. Después, pon la grabación dos o tres veces para que escuchen y canten.

•
Divide la clase en cuatro grupos. Pon de nuevo la grabación para que cada grupo escuche y cante una estrofa. Dales tiempo para leer su estrofa e intentar memorizarla. Después pon la grabación de nuevo para que cada grupo intente cantar su estrofa sin mirar la letra.

Vocabulary Time

•
Lee en alto la instrucción y la lista de categorías. Explica en L1 el significado de “adjetivos”, y da ejemplos, por ejemplo para describir personas (a tall, thin man) y cosas (a new, red bag). Asigna una categoría a cada pareja o grupo pequeño de alumnos para que piensen en palabras que puedan incluir en ella (si los alumnos repasaron los meses en Warm-up, omite esta categoría por ahora). Limítales el tiempo (2-3 minutos). 

•
Recorre todas las categorías (incluida la de “months”) con la clase y pide a las parejas/grupos que digan sus palabras. Escríbelas en la pizarra y pide al resto que añadan más palabras si pueden. Deja todas las palabras en la pizarra para la actividad de Consolidation.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Los alumnos miran en la pizarra las palabras de la lista confeccionada en Vocabulary Time. Diles que escriban tres o cuatro frases utilizando algunas para hacer una historia corta. Di o escribe en la pizarra uno o dos ejemplos. Subraya las palabras de Vocabulary Time, por ejemplo 1. Sue is at home. She’s got a cold. She’s listening to music and drinking orange juice. 2. Mike has got a dog. They are in the park. Mike is playing football. The dog is eating Mike’s cake.

•
Los alumnos trabajan por parejas o en grupos pequeños para escribir frases que contengan algunas de las palabras. Pasea por el aula y supervisa la actividad ayudando y corrigiendo si hace falta. Por turnos, leen en alto las frases.

Activity book 
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Activity 13: 

Pide a los alumnos que miren las palabras de la lista y que las digan después de ti. Comprueba que entienden el significado. Después buscan y rodean en la sopa las palabras del recuadro. Diles en L1 que las palabras aparecen escritas en vertical, en horizontal y en diagonal. Si no pueden encontrarlas todas, pueden comprobar las respuestas con su compañero.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 60

Activity 14: 

Mira la lista de palabras y pide a los alumnos que las repitan después de ti. Presta especial atención al acento en magazines, television (o television), radio, newspapers, computer. Comprueba que entienden el significado de todas las palabras.

Escribe una oración de ejemplo en la pizarra: I find information from the radio, the computer and books. Completan la oración sobre dónde consiguen ellos la información. Pide a distintos alumnos que lean en alto sus frases y hazles ver cuáles son los métodos preferidos por la clase para buscar información.

Activity 15: 

Lee en alto la lista de categorías (a-f). Comprueba que los alumnos entienden el significado de todas ellas. Haz que te digan uno o dos ejemplos de cada una.

Explica el juego. Los alumnos eligen una categoría, tiran el dado y después dicen y escriben una palabra que empiece con una de las letras que marca el dado. Da modelos; por ejemplo, categoría f (food). En el dado sale el “3”. El alumno dice y escribe un alimento que empiece por las letras A, B o G, por ejemplo apple o banana. Si no se les ocurre una palabra, tendrán que esperar hasta el siguiente turno. Mientras juegan, supervisa para ayudarles con cualquier duda. Al final del juego, leen en alto las listas de palabras para ver cuántas han conseguido escribir en cada categoría.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Véanse las actividades fotocopiables del Resource Bank, Activity 8, Unidad 8, Lección 5, para realizar prácticas adicionales.


LESSON 6

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa el vocabulario de informática escribiendo palabras en la pizarra para que los alumnos las completen con las vocales:

1.
_NT_RN_T (internet)

2.
SCR_ _N (screen) 

3.
D_WNL_ _D (download) 

4.
M_ _S_ (mouse) 

5.
K_YB_ _RD (keyboard) 

6.
W_BS_T_ (website)

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Repasa el vocabulario de los animales. Di a los alumnos que escriban los nombres de todos los animales salvajes (wild animals) que recuerden en 30 segundos. Después ponen en común las listas y comprueban cuántos han recordado. Corrige la pronunciación y, si quieres corregir la ortografía, pide a distintos alumnos que escriban las palabras en la pizarra.
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Activity 11: 

•
Da tiempo a los alumnos para que miren y hablen de la primera fotografía (What can you see? What animal is it?). Pon dos o tres veces la primera parte de la grabación para que escuchen y lean (hasta: These pictures are from a cave in Spain). Si lo preguntan, diles que se trata de las cuevas prehistóricas de Altamira en el norte de España.
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Today we can read books, watch television or use the Internet to find information.

Long ago, things were different. The first messages were pictures. There are ancient paintings in caves in many different countries: in France, Spain and the USA, for example. Many show us different animals from long ago. These pictures are from a cave in Spain.

These cave paintings in California are of birds, fish and people. There are deer and mountain lions too, and some have arrows in their bodies.

•
Lee entero el primer texto con la clase. Enseña o anímales a que averigüen el significado de las palabras y expresiones nuevas. Después pídeles que miren la segunda fotografía y que te digan cuántos animales pueden nombrar. Pon la última parte de la grabación. Enseña o anímales a que averigüen el significado de deer, mountain lions, arrows.

•
Todos juntos discuten las respuestas a las preguntas sobre España. Si has llevado información sobre los museos y galerías de arte locales, dásela a los alumnos para que la vean y hablen de ella. Si han visitado un museo con el colegio, o una galería o centro histórico local, pídeles que te hablen de la visita (utilizando el inglés siempre que puedan). Después pon de nuevo la grabación para que escuchen y lean.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Project Fun! 

•
Pide a los alumnos que miren el mensaje e identifiquen lo que dice: I love computers. Escríbelo en la pizarra. Dibuja en la pizarra la letra “I” y un corazón. Pide voluntarios para que salgan a hacer sencillos dibujos de deportes (playing football), animales (cat), comida (ice cream), aficiones (dancing).

•
Los alumnos dibujan dos “mensajes con dibujos” en sus cuadernos. Después escriben el mensaje completo. Pasea por la clase y corrige la ortografía. Pide a tres o cuatro alumnos que dibujen sus mensajes en la pizarra para que toda la clase los “lea”.
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Activity 16: 

Pide a los alumnos que miren la imagen y hablen sobre ella. Si es necesario, haz preguntas, por ejemplo: Which country is it? (perhaps Japan). What animals can you see? (a duck, dolphins). Lee en alto el texto completo. Comprueba que entienden todo el vocabulario, como sad, happy, crying, laughing. Trabajan solos para leer y rodear con un círculo las palabras adecuadas. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las oraciones.

Solución: sad; boat; crying; duck; dolphin.

Activity 17: 

Lee en alto las frases, comprobando que los alumnos entiendan su significado. Luego ellos numeran las imágenes para que coincidan con las frases. Corrige en voz alta.

Solución: 1. Tercera ilustración; 2. Segunda ilustración; 

3. Primera ilustración.

Activity 18: 

Mira las imágenes con los alumnos. Explica en L1 que cada imagen representa una letra, no una palabra completa. Completa cada imagen con la clase. Pídeles que digan la palabra en inglés para cada una, ayudándoles si hace falta. Escribe las palabras en la pizarra: window egg apple rabbit egg hat egg rabbit orange egg sun. Los alumnos escriben la primera letra de cada palabra para formar el mensaje. Pide a uno de ellos que escriba el mensaje en la pizarra y que lo diga.

Solución: We are heroes.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Evaluation sheets

•
Si lo deseas, puedes llevar a cabo la evaluación de fin de unidad. Las Evaluation sheets  fotocopiables de la Unidad  se encuentra en el Resource Bank.

Self-evaluation. Shade the fan!

•
Lee la primera oración. Escribe los nombres de algunos “heroes” en la pizarra, por ejemplo Hercules King Arthur Pocahontas. Haz que los alumnos digan frases que empiecen con: He/She was…
•
Lee la segunda oración. Anímales a volver a contar la historia de Hércules (página 58 del Pupil’s Book). Después lee la tercera frase. Anímales a hablar de sus libros favoritos.

•
Los alumnos sombrean el abanico dependiendo de lo bien que ellos crean que pueden realizar las tareas propuestas más arriba. Pasea por la clase y haz comentarios sobre cómo se han evaluado a sí mismos. Si es necesario, practica un poco más

En este punto hemos de tener presentes los criterios de para la evaluación del proceso de aprendizaje en esta unidad:

· Formar correctamente el plural de los sustantivos.

· Identificar y saber utilizar el vocabulario de repaso y el nuevo de la unidad.

· Seguir y comprender las historias y aprender a contarlas.
· Construir correctamente frases utilizando el Presente Simple, Presente Continuo y Pasado Simple del verbo “to be”.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Los alumnos miran de nuevo la Activity 18 en la página 61 del Activity Book. Escribe en la pizarra las letras y palabras. W (window) E (egg) A (apple) R (rabbit) H (hat) O (orange) S (sun).

Añade cuatro o cinco letras distintas en la pizarra (por ejemplo 

T, D, G, P, C). Haz que te digan palabras que empiecen con cada una de las letras y escríbelas en la pizarra, por ejemplo T (toy/tail/teeth/train). Después escribe en la pizarra: CAT DOG PET. Los alumnos eligen una de las palabras y hacen un dibujo para cada letra.

Forma grupos de cuatro alumnos que muestren a los demás sus dibujos y “lean” las letras para formar las palabras. A algunos les puede gustar hacer los dibujos en la pizarra para que la clase “lea” las letras y forme la palabra.

Se ha trabajado en esta unidad con actividades que llevaban implícito el TEMA TRANSVERSAL
· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Enseñar a los alumnos a convivir con sus compañeros mostrando actitudes de respeto, ayuda y colaboración hacia los mismos.
· Enseñarles a respetar las normas que regulan el intercambio lingüístico, escuchar a los demás, guardar turnos de palabra...


Programación de apoyos

	(Según proceda en cada caso)


Metodología:

	a)
Recursos
	Materiales Lesson 1:

· Pizarra
· Una pelota pequeña y blanda (u objeto similar) para usar como “roca/queso/esponja” en la representación

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 2:

· Pizarra
· 4 ó 5 libros infantiles conocidos (en la L1 de los alumnos), con títulos visibles y dibujos en la portada: incluye un cuento de aventuras, uno de animales, una historia real y una divertida

· (Actividad adicional) hojas de papel A4 y lapiceros de colores o pinturas

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 3:

· Pizarra
· (Actividad adicional) un animal pequeño de juguete (que será la hidra pequeña), una caja para poner encima (será la jaula) y una regla (la espada)

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 4:

· Pizarra
· Si es posible, lleva dibujos de Robin Hood y Enrique VIII; una moneda; un mapa del mundo

· (Actividad adicional) una hoja de papel A4 por alumno y lapiceros de colores o pinturas

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 5:

· Pizarra
· Un dado para cada pareja o grupo pequeño de alumnos

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 6:

· Pizarra
· Si es posible, lleva a clase postales, imágenes o folletos de información sobre museos y galerías de arte locales

· Flashcards
· Pósters

· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM

	
	

	b)
Espacios y 
tiempo
	Aula del Curso o aula de Inglés

Sesiones de 1 hora programadas: 6. Total: 6 horas

	
	


En los últimos años ha crecido la preocupación por las diferencias que hay en el aula: distintos niveles, distintos estilos de aprendizaje, distintas actitudes y distintos tipos de motivación. English Adventure atiende a estas diferencias por medio de la variedad en los tipos de actividades y la variedad en los materiales disponibles. Además, otros métodos de trabajo, como los proyectos que se incluyen o las actividades adicionales sugeridas, sirven para que cada niño desarrolle sus capacidades al máximo. 

	Las investigaciones han demostrado que para maximizar el aprendizaje es importante activar ambos hemisferios del cerebro. Por esta razón las técnicas educativas elegidas atienden tanto las necesidades de aquellos alumnos con un predominio del lado derecho del cerebro (los que trabajan bien con el movimiento, los sentimientos, etc.), como las de aquellos con predominio del lado izquierdo (los que trabajan bien con las tareas lógicas y secuenciales).

A lo largo del curso existe el convencimiento subyacente de que los niños tienen diferentes dotes, y a todos hay que ofrecerles la oportunidad de utilizarlas con éxito. Esto se tiene en cuenta a la hora de elegir las actividades presentadas. Es más, muchas de ellas involucran a los niños en tareas, juegos, canciones e historias en los que el lenguaje mismo no es siempre el objetivo inmediato. Esto proporciona a los alumnos un marco seguro dentro del cual progresar y sentirse cómodos.

Los temas sociales y morales integrados en las unidades de English Adventure han sido cuidadosamente elegidos para reflejar cuestiones importantes en la vida de los niños. El curso incluye una gran variedad de temas, entre los que se encuentran secciones sobre el medio ambiente y los animales. Esto significa que los niños tienen la posibilidad de fomentar el respeto y la curiosidad por el mundo en el que viven. El trabajo que realizan sobre estos temas relacionados con aspectos socioculturales les ayudará a enfrentarse a otro de los muchos retos que ofrece la diversidad: respetar las distintas culturas, modos de pensar, creencias y costumbres. Finalmente, participando en las actividades interactivas propuestas en el curso, los alumnos aprenderán a conocerse a sí mismos y a sus compañeros mucho mejor, desarrollando así sus destrezas sociales e interpersonales.

El profesor y los alumnos

En English Adventure se anima a los alumnos a desarrollar un papel cuanto más activo mejor en el proceso de adquisición de conocimientos, que les haga sentirse importantes y aumente su motivación e interés. El resultado: un aprendizaje firme y de calidad.

Desempeñar un papel activo en el proceso de aprendizaje fomenta el sentido de responsabilidad y cooperación, estimula la confianza del alumno en la propia capacidad de aprendizaje de una lengua extranjera y propicia la adquisición de destrezas y estrategias necesarias para un aprendizaje más autónomo.

En English Adventure también se tienen en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos, lo que refuerza el desarrollo de una actitud positiva hacia el aprendizaje.

La Guía del profesor incluye notas detalladas que hacen posible plasmar esta filosofía de trabajo en la clase.

Metodología

>un enfoque comunicativo

Las nuevas circunstancias demandan que los alumnos no sólo aprendan inglés sino que aprendan a usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. De hecho, uno de los dos grandes ejes en torno al cual se organiza el currículo de Primaria es el de ‘habilidades comunicativas y usos de la lengua’. En él se incluye el trabajo de las destrezas lingüísticas y comunicativas.

English Adventure proporciona lo necesario para hacer realidad un enfoque comunicativo desde el principio. En este punto del proceso de aprendizaje, los alumnos no solo deben aprender inglés, sino que deben usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. En English Adventure 5 y 6, el curso se centra tanto en las destrezas comunicativas como en las lingüísticas. Es este aspecto instrumental de la asignatura el que hace posible utilizar el aula no solo como un lugar donde los alumnos aprenden a utilizar la lengua extranjera, sino también como el lugar donde pueden conocerse a sí mismos y su entorno, donde pueden compartir sus conocimientos con otros, y donde pueden desarrollar sus destrezas y nivel de madurez. Ese aspecto también puede fomentar una actitud más positiva con respecto al aprendizaje de la nueva lengua. Paralelamente a todo este proceso, el alumnado podrá desarrollar el gusto y el interés por aprender inglés. Será una buena forma de asegurarnos de que no sólo lo aprenden al comienzo de la escolarización, sino en momentos posteriores. 

La existencia de un entorno relajante resulta decisiva a la hora de aprender a todas las edades, pero muy especialmente en este ciclo, como forma no sólo de potenciar el aprendizaje de conocimientos, sino de que la afectividad del alumnado se vea protegida y estimulada.

Para la consecución de estas metas, ponemos en práctica las siguientes acciones: 

* Graduar las tareas en diferentes grados de dificultad con el fin de que se resuelvan con éxito y así aumentar la autoestima y motivación.

* Partir de la manipulación y utilización de todos los sentidos para la exploración y observación de los objetos y situaciones.

* Disponer de los materiales en el aula de forma clasificada y ordenada.

* Utilizar el juego como recurso motivador.

* Prever experiencias que admitan las iniciativas de los alumnos

* Introducir en el aula materiales y situaciones de aprendizaje que sean novedosos y fomenten la fantasía.

* Realizar preguntas abiertas que admitan distintas respuestas.

* Contextualizar los contenidos conectándolos con la realidad de forma que puedan ser conscientes de “para qué” aprenden.

>el Marco Común Europeo de referencia para las lenguas (2001)

Siguiendo las recomendaciones europeas que aconsejan primar las destrezas orales en el primer ciclo, todo lo anterior se trabaja prestando gran importancia a los aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. El enfoque basado en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta sus recomendaciones en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al diseño:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

>las destrezas lingüísticas

Ahora las cuatro destrezas tienen un papel más equilibrado. Listening: las audiciones incluyen una rica variedad de canciones, chants, diálogos, historias, textos orales adaptados y actividades de pronunciación. A través de este material se anima a los niños a escuchar para captar la idea principal, para averiguar información específica, y para familiarizarse con los modelos de ritmo y acento de la lengua extranjera. Speaking: hay muchas oportunidades para practicar y desarrollar las destrezas orales. Se invita a los niños a participar en role plays basados en las situaciones del Pupil’s Book, y continuamente se les pide que personalicen el lenguaje aprendido y que hablen de sí mismos. Las actividades de pronunciación ofrecen la posibilidad de practicar de una forma amena y desenfadada los sonidos más alejados de su propia lengua. Esta sección también permite trabajar con el acento y la entonación. Reading: English Adventure 5 involucra a los niños en la lectura de textos sencillos y significativos. Estos están adaptados para que los entiendan (y los disfruten), e incluyen ilustraciones claras y fotografías para orientar a los niños menos seguros de sí mismos. Es importante que los niños se den cuenta de que no hace falta que entiendan todas las palabras del texto para poder seguirlo. Se les anima a leer para captar la idea global y para extraer información específica con el fin de contestar determinadas preguntas. Además; English Adventure Reader ofrece ocho textos de lectura sencilla que giran en torno a temas tratados en el Pupil’s Book. Han sido diseñados para consolidar y ampliar el programa de English Adventure y darán a los alumnos la satisfacción de ver los elementos lingüísticos principales utilizados en contextos nuevos e interesantes.

Cada texto incluye un número limitado de palabras desconocidas, para permitir que los alumnos practiquen técnicas de búsqueda en el diccionario. Writing: a lo largo de los niveles 5 y 6 de English Adventure se anima a los niños a escribir oraciones completas y a producir textos propios cortos (dentro de unos marcos estructurados). Esta tarea se realiza en el Activity Book.

>los aspectos socioculturales

En este ciclo de English Adventure se da más relevancia a los aspectos socioculturales del aprendizaje de idiomas, otra de las áreas clave del currículo de Primaria. Aprender una lengua es un proceso complejo que implica factores cognitivos, afectivos y sociales que determinan el progreso del niño. Los alumnos no solo aprenden la lengua, también se ponen en contacto con una nueva forma de ver el mundo. Este aspecto del aprendizaje de una nueva lengua puede ser más motivador para los niños, ya que empiezan a comparar esta nueva información con su propia realidad cultural, lo cual lo hace doblemente valioso. 

En English Adventure 5 y 6 a los niños se les presentan costumbres, tradiciones, formas de organización y relaciones personales y sociales de la otra cultura. El objetivo general es alimentar la curiosidad por culturas distintas de la propia, fomentar una actitud más abierta hacia los hablantes de otras lenguas, y preparar a los alumnos para una sociedad cada vez más intercultural.

Recursos Didácticos

>trabajar con las historias

Las historias pueden proporcionar un material didáctico muy motivador, en gran parte debido al hecho de que estimulan la imaginación y las emociones. Cada unidad de English Adventure 5 comienza con una historia basada en personajes de Disney, cuyo guión está especialmente adaptado y sirve para presentar parte del lenguaje central de la unidad. Las historias son independientes y con un contenido muy visual. El apoyo del material grabado, con gran variedad de voces y efectos de sonido, es una ayuda inapreciable para que los niños experimenten el lenguaje auténtico en contexto. Hay varias ventajas a la hora de trabajar con las historias:

•
Presentan el lenguaje en un contexto que es conocido por los niños gracias a la estructura narrativa, y si los niños conocen la película de Disney, probablemente conocerán también el argumento y los personajes. Esta cercanía puede ayudar a reducir la ansiedad y, por tanto, a estimular el aprendizaje.

•
Proporcionan una variada y rica aportación de lenguaje que es ideal para trabajar tanto las destrezas receptivas como las productivas.

•
Ofrecen un enfoque más integral de la enseñanza/aprendizaje, en el que las destrezas pueden combinarse y abarcarse en su totalidad.

•
Presentan información sociocultural y otras formas de comprender la realidad, que pueden actuar en sí mismas como un trampolín para que los niños reflexionen sobre su propia cultura.

•
Las historias son una fuente importante de motivación y pueden estimular destrezas y hábitos de aprendizaje como la lectura extensiva.

>trabajar con canciones y chants
Incluidos en cada unidad de English Adventure, las canciones y chants tienen el objetivo de ayudar a desarrollar tanto las destrezas orales como las auditivas. Unas y otros ayudan a crear un entorno positivo de aprendizaje en el aula. Su naturaleza repetitiva los convierte en un material fácil de entender y recordar, y proporcionan un buen modelo para los patrones de entonación y acento de la lengua. La Guía didáctica ofrece diversas sugerencias para trabajar con las canciones una vez que los niños las conocen.

>trabajar con los juegos

Hay juegos en todas las unidades de English Adventure 5, y pueden jugarse por parejas o en grupos. A menudo su valor va más allá del de practicar un punto lingüístico concreto:

•
Los juegos permiten una práctica comunicativa natural en la que los alumnos se centran más en conseguir un objetivo extralingüístico que en practicar aspectos formales de la lengua, ya sea en una práctica controlada o en una más libre, creativa y espontánea.

•
Los juegos pueden proporcionar una oportunidad ideal para evaluar con mayor precisión tanto el progreso como las dificultades de los alumnos.

•
Pueden ser competitivos o cooperativos. La competición puede resultar estimulante para los alumnos si se usa de un modo controlado. La cooperación puede ser fomentada estableciendo un objetivo final para la actividad basado en el trabajo conjunto, o animando a la cooperación dentro del tipo de agrupamiento propuesto (trabajo por parejas o en grupos).

>trabajar con proyectos

Los proyectos aparecen en todas las unidades. Pueden aparecer entre los procedimientos del cuerpo principal de la Lección 6, o como sugerencia para una actividad adicional. Han sido diseñados de manera realista, exigen poca preparación por parte del profesor, y los materiales para llevarlos a cabo son sencillos. Trabajar con proyectos puede servir para desarrollar distintos aspectos del aprendizaje: el racional, el creativo y el emocional.

•
Son una buena manera de involucrar activamente a los alumnos y ayudan a desarrollar el sentido de la responsabilidad.

•
Dado que tienden a un proceso de aprendizaje más integral, llevan consigo y reflejan la comunicación real.

•
Permiten que los alumnos con capacidades y estilos de aprendizaje distintos trabajen a su propio ritmo.

•
Estimulan tanto la autonomía como la cooperación por parte del alumno.

•
Pueden colaborar en el desarrollo de destrezas de búsqueda e investigación.

>las nuevas tecnologías

English Adventure tiene en cuenta el reto de educar a nuestros alumnos en las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) como medio de acceder a la información y como instrumento de trabajo en el aula. Ofrece un CD-ROM en el que paralelamente al Pupil’s book se trabajan los contenidos de las diferentes unidades didácticas en forma de actividades interactivas que permiten un aprendizaje autónomo motivador y un acercamiento al uso de los ordenadores, siendo reforzado el lenguaje clave de cada unidad.

>la evaluación

La evaluación es una parte integral del proceso de enseñanza y aprendizaje. Puede proporcionar información importante no solo del rendimiento de los alumnos, sino también de los tipos de materiales utilizados y de los métodos didácticos empleados. El material de evaluación que contiene English Adventure ha sido diseñado para analizar el progreso en el aprendizaje, con el objetivo de reforzar los aspectos positivos y mejorar aquellos que lo necesiten. Para la evaluación formativa, es aconsejable que tanto el trabajo de los alumnos como las actividades realizadas en el aula (elementos metodológicos, materiales utilizados, etc.) sean supervisados sistemáticamente y de manera regular.

Para llevar a cabo la evaluación sumativa hay Evaluation sheets fotocopiables en el Resource Bank que se corresponden con cada unidad didáctica (incluyen hojas distintas para la evaluación del trabajo lingüístico y la de la destreza auditiva). Dado que los exámenes tradicionales suponen a menudo una carga adicional de tensión y ansiedad, este material ha sido cuidadosamente preparado para evaluar lo que se enseña en el curso utilizando el tipo de actividades que los niños ya conocen. Ellos pueden participar en la corrección de la Evaluation sheet para que sean conscientes de su progreso en el aprendizaje. 

La autoevaluación tiene gran importancia en English Adventure a medida que los niveles son más altos. Los niños tienen cada vez mayor capacidad para reflexionar sobre su propio progreso en el aprendizaje de la lengua, aunque lo hagan de un modo intuitivo. Por esta razón el material incluye la sección My English Adventure al final de cada unidad del Activity Book. Aquí se invita a los alumnos a reflexionar sobre lo que han aprendido, y lo que pueden hacer con ello en la nueva lengua.
	

	
	

	d)
Organización del 
tiempo
	Sesiones de 1 hora programadas: 6. Total: 6 horas


Instrumentos de evaluación:

	a)
Pruebas 
escritas
	· Evaluation Sheets correspondientes del Resource Bank
· Actividades del Activity book

· Actividades fotocopiables del Resource bank

	
	

	b)
Pruebas orales
	· Canciones (calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (calidad, producción y rendimiento).

· Preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

	
	

	c)
Trabajos
	· Rendimiento en las actividades adicionales, en el diario del alumno, libreta o fichas individuales.

	
	

	d)
Otros 
instrumentos
	· Actividad My English Adventure al final de cada una de las unidades del Activity Book para que los niños y niñas puedan introducirse en la reflexión sobre cuál es su propia evolución en el proceso de aprendizaje del idioma.

· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.


Evaluación de la práctica docente:

	a)
Adecuación de 
lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total PA:

Total NM:


	c) Apoyos
	(Según proceda en cada caso)


Observaciones o decisiones:......................................................................................................

……………………………………………………………………………………………………………….





(Fecha y firma)
UNIDAD DIDÁCTICA REVISIÓN 7 8  EA5

Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA):

OBJETIVOS GENERALES

Los  incluidos en las unidades 7 y 8.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS

LESSON 1

Repasar y practicar el lenguaje aprendido en todo el libro, en particular las unidades 7 y 8.

LESSON 2
Repasar y practicar el lenguaje aprendido en todo el libro, en particular las unidades 7 y 8.

LESSON 3

Repasar y practicar el lenguaje aprendido en el libro, especialmente en las unidades 7 y 8; practicar la lectura; jugar a un juego.

Contenidos:

Los contenidos incluidos en las unidades 7 y 8.

Actividades:

LESSON 1

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Escribe en la pizarra:

I like…
I love...

I’m good at…

(María) likes… 
(María) loves…
(María) is good at…

•
Comprueba en L1 que los alumnos recuerdan la diferencia de significado entre like y love. Dales tiempo para pensar sus frases. Pide a distintos alumnos que digan frases sobre sí mismos y sobre otros. Asegúrate de que todos digan al menos una frase.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Los alumnos miran la Activity 9 en la página 54 del Pupil’s Book. Recuérdales el uso de was/were cuando se habla del pasado. Comprueba que recuerdan el significado del vocabulario. Leen y cantan (o dicen) las estrofas. Si quieres, pon la grabación (R-74).

Pupil’s Book 
página 62

Activity 1: 

•
Lee en alto las preguntas del bocadillo para que los alumnos las repitan después de ti. Miran los dibujos y después dicen las frases correspondientes a cada uno de ellos. Escribe en la pizarra:

They were in the park/supermarket/café.

Now they’re in their basket.

Activity 2: 

•
Lee en alto las preguntas para que los alumnos las repitan después de ti. Pide a parejas de alumnos que hagan las preguntas y las respondan.

Solución: 1. Yes, they were. 2. No, they weren’t. 3. Yes, they were. 4. Yes, they were.

•
Después de corregir las respuestas, haz dos preguntas más: Were they in the library? (No, they weren’t). Are they in their basket now? (Yes, they are).
Activity 3: 

•
Di a los alumnos en L1 que lean el texto en silencio y que busquen la primera mascota de Sam. Pueden comparar las respuestas con las de su compañero.

Solución: El segundo perro (la ilustración central).

•
Lee en alto las frases para que los alumnos las repitan después de ti.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Los alumnos miran la Activity 3. Escribe en la pizarra:

Susan’s first pet was called Penny. Her…

•
Diles en L1 que elijan uno de los dos perros libres y que escriban frases como las del modelo sobre sus patas, orejas y pelo. Trabajan solos o por parejas. Supervisa la actividad, ayudando si hace falta. Después algunos alumnos leen en alto sus frases para que la clase escuche y las asocie con uno de los dibujos.

Activity book 
página 62

Activity 1: 

Pide a cuatro alumnos que lean en alto las cuatro frases. Haz que te digan quién es el personaje del libro al que se le da bien el fútbol (William: ver página 9 del Pupil’s Book). Dales tiempo para que vuelvan a mirar el libro y para que discutan con su compañero el resto de las respuestas.

Solución: 1. William; 2. Sonia (página 3); 3. Eddie (página 5); 4. Nina (página 3).

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book 
página 62

Activity 2: 

Explica en L1 que cada alumno elige tres de los cuatro modelos de frase de la Activity 1 (likes, loves, is good at, has got) y escribe sobre tres amigos, utilizando sus nombres. Escribe un ejemplo en la pizarra: (Ana) likes painting.

Supervisa la actividad, ayudando con el vocabulario y señalando los errores que haya que corregir. Cada alumno lee en alto una de sus oraciones para que la oiga la clase.

Activity 3: 

Lee todas las frases con la clase y comprueba que entienden el vocabulario. Haz que te sugieran qué “se le daba bien” al dragón y al payaso (acepta todas las sugerencias). Trabajando solos, los alumnos eligen y rodean con un círculo las palabras y completando las frases. Pide a algunos de los alumnos que lean en alto sus oraciones a la clase.

Solución: (respuestas libres).

Los alumnos dibujan su dragón o payaso y lo colorean. Pueden mostrárselo a su compañero.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Escribe en la pizarra:

‘This is Grandmother Willow’

Di a los alumnos en L1 que trabajen por parejas o en grupos de tres y que busquen en todas las historias de Disney (Lección 3 de todas las unidades) para encontrar esta frase. Diles que levanten la mano cuando la hayan encontrado. Comprueba la respuesta y escribe en la pizarra:

(Pocahontas) says it in picture (7) on page (14).

Deja la frase en la pizarra.

Escribe más oraciones en la pizarra para que las parejas o grupos busquen en las historias de Disney y escriban las respuestas:

1.
‘It’s smaller than most hydras.’

2.
‘What time do we have breakfast?’

3.
‘Here, Rex. Have a drink of water.’

4.
‘Oh no! I’m not good at fixing things!’

5.
‘You’re louder than the emperor, too!’

6.
‘There was a big dinosaur in the forest!’

Pasea por el aula y ayúdales si hace falta.

Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto la frase de la pizarra y su respuesta. Diles que señalen el dibujo correcto en cada página.

Solución: 1. Hercules / picture 3 / page 58; 2. Jim (Hawkins) / picture 3 / page 20; 3. Bo Peep / picture 3 / page 30; 4. Milo / picture 6 / page 8; 5. Pacha / picture 7 / page 36; 6. Zini / picture 1 / page 52.

Pregúntales en L1 qué historia no sale en esta actividad (Unidad 6, A Bug’s Life, página 42).


LESSON 2

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Los alumnos miran la Activity 10 en la página 60 del Pupil’s Book. Leen la canción. Comprueba que entienden el vocabulario. Destaca el uso de were en la estrofa 2, have got en la estrofa 3 y el Present Simple (click, browse, etc.) en la 4. Si quieres, puedes poner la grabación (R-81) para que la escuchen y se unan a ella.

	
	


•
Mira las imágenes con los alumnos y pídeles que repitan las palabras después de ti. Trabajan por parejas o en grupos de tres, buscando las páginas del Pupil’s Book en las que aparecen esas imágenes y palabras. Diles que apunten el número de las páginas.

	Solución: giant pandas (página 41); knight (páginas 56, 57); grasshopper (página 26); earache (página 29); waterfall (página 15).

Activity 5: 

•
Lee en alto las instrucciones y comprueba que entienden qué hacer. Señala que todas las frases están en las lecciones Fun Facts (Lección 6 de cada unidad). Lee en alto las primeras secciones de las oraciones y después las segundas. Comprueba que entienden el vocabulario. Haz que te digan dos o tres oraciones ya unidas y escríbelas en la pizarra.

•
Los alumnos trabajan por parejas para combinar el resto 

de las oraciones y escribirlas en su cuaderno. Pasea por el aula y ayuda si hace falta. Después miran y buscan las frases en las lecciones Fun Facts y apuntan el número de las páginas.

Solución: I like playing the guitar (página 11); In Britain there are mountains, forests, lakes and rivers (página 17); Children in England learn to count and to read and write stories (página 23); In his hospital in Britain the children have got bad coughs and broken arms and legs 

(página 33); Is the black circle in picture A bigger than the black circle in picture B? (página 39); I think yeti eat plants (página 45); The Diplodocus was a very peaceful dinosaur (página 55); The first messages were pictures (página 61).

Activity 6: 

•
Lee en alto las instrucciones. Los alumnos necesitarán papel y tijeras. Pide a parejas de alumnos que elijan y copien una frase larga de las unidades 7 y 8, o de cualquier otra unidad que creas que puede venirle bien a la clase. Cada alumno de la pareja escribe una mitad de la oración (para que la letra sea distinta) y la corta en dos. Mientras lo hacen, supervisa para comprobar que las oraciones son correctas.

•
Cuando terminen, recoge las oraciones en grupos de 4 o 5 (es decir, 8 o 10 mitades de oración). Si es posible, ponlas en sobres. Distribuye los sobres a distintos grupos de cuatro o cinco alumnos para que intentan unirlas (pueden consultar el Pupil’s Book si quieren). Comprueba cuántas frases consiguen formar.

•
Cuando hayan terminado, recoge los sobres y vuelve a repartirlos a otros grupos. Guárdalos para la siguiente lección.
	

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Pide a los alumnos que miren las imágenes de la Activity 4 en la página 63 del Pupil’s Book. Diles en L1 que elijan tres de las imágenes y que escriban una o dos frases sobre cada una. Por ejemplo Grandad has got earache. He’s got a broken leg, too. Pasea por el aula y supervisa la actividad, ayudando a los alumnos a corregir los errores.

•
Cada alumno lee en alto una de sus frases.

Activity Book 
página 63

Activity 4: 

Da tiempo a los alumnos para que miren el libro y completen las oraciones. En pequeños grupos, comparan sus respuestas. Supervisa la actividad para tener una idea de las respuestas más repetidas y así poder preguntar por ellas primero cuando veas los resultados.

Averigua cuál es la canción, historia de Disney, chant y unidad favoritos de los alumnos. Por ejemplo, pídeles que levanten la mano si su canción favorita es “Sportsworld City Song”. Pide a dos alumnos que cuenten los votos de cada canción, historia, chant y unidad y que los apunten en la pizarra. Cuando los resultados estén en la pizarra, anímales a dar razones a favor de la opción más votada (en L1, si hace falta). Toma nota de la canción y chant más votados para usarlo más adelante en esta lección y en Review 3.

Para tu información:

Chants: Back to school (página 2, R-2), What do you like? (página 15, R-19), What’s the matter? (página 29, R-39), Birthday Boys, Birthday Girls (página 35, R-48), What are they called? (página 43, R-57), The Monster Chant (página 53, R-72), Pictures tell stories (página 57, R-78).

Canciones: Sportsworld City Song (página 10, R-15), Go to the Garden (página 32, R-44), My family (página 38, R-51), The Animal Festival (página 44, R-60), Sonia’s Song (página 54, R-74), The Internet Song (página 60, R-81).

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity Book 
página 63

Activity 5: 

Los alumnos trabajan solos para consultar el libro en busca de información y comprueban la ortografía. Pide a distintos alumnos que digan y escriban sus respuestas en la pizarra.

Solución: (respuesta libre).

Activity 6: 

Lee todas las oraciones con la clase. Dales tiempo para comprobar la información en el libro y rodear con un círculo las palabras correctas.

Solución: 1. Sport; 2. April (page 35); 3. rollerblades (page 2); 4. reading (page 7).

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Recuerda a los alumnos su chant favorito (Activity 4). Pídeles que lo lean en su libro. Pon la grabación varias veces para que se unan a ella.


LESSON 3

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Entrega los sobres con las frases que los alumnos prepararon en la última lección (Activity 6, página 63 del Pupil’s Book) para que los grupos de alumnos las unan. Si prefieres que lo haga toda la clase, selecciona algunas frases para escribirlas en la pizarra.

•
Pide a distintos alumnos que lean en alto las oraciones completas. Miran las unidades 7 y 8 y leen el número de la página donde están las frases.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Repasa los imperativos pidiendo a distintos alumnos que sigan tus instrucciones, por ejemplo: Touch (your toes), draw (an ice cream) on the board, name two colours, spell “banana”, play (tennis), smile.
Pupil’s Book 
página 64 

Activity 7: 

•
Lee las instrucciones del juego de mesa con los alumnos y comprueba que entienden el vocabulario. Pide a la clase que haga lo que tú digas: Smile, play the guitar, sing (en inglés o en L1), draw a bike (en su cuaderno). Diles en L1 que realicen las acciones de sing, chant y laugh en un tono bajo cuando estén jugando.

•
Los alumnos juegan en grupos de tres o cuatro. Cada grupo necesita un dado y fichas. Pasea por el aula y supervisa el juego, pero no interrumpas a los alumnos. Toma nota de cualquier cosa que haya que comentar más adelante con todos.

•
Al final, pide a parejas de alumnos que lean en alto y sigan todas las instrucciones para que la clase lo oiga y lo vea.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Escribe preguntas del juego (Activity 7) en la pizarra:

When’s your birthday? My birthday is in…

What are you good at?

How old are you?

What colour are your socks?

What day is it?

Who’s your favourite actor?

•
Haz que te den una o dos respuestas y diles en L1 que lo hagan con respuestas largas. Escriben las respuestas en sus cuadernos. Supervisa la redacción y corrige la ortografía.

•
Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que escriban las suyas en la pizarra.

Activity Book 
página 64

Activity 7: 

Lee en alto las categorías y comprueba en L1 que los alumnos las entienden (meses, días, animales, fruta, asignaturas escolares, colores). Trabajan individualmente para escribir tres palabras más en cada categoría. Diles que miren en el libro para comprobar la ortografía.

Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que escriban las palabras en la pizarra dentro de cada categoría. Pide a la clase que repita las palabras después de ti. 

Solución: (Respuestas libres).

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity Book 
página 64

Activity 8: 

Pregunta en L1 si les gusta hacer crucigramas en su L1. Pregunta: Are you good at doing crosswords? Pídeles que lean las definiciones y comprueba que entienden el vocabulario. Aconséjales que dejen el 12 vertical “A school subject” para el final, cuando ya vean algunas de las letras de la palabra. Haz dos o tres de las definiciones con toda la clase y escribe las palabras en la pizarra, por ejemplo: 1 horizontal: claws; 8 vertical: library.

Los alumnos trabajan por parejas o en grupos de tres para completar el crucigrama. Diles que escriban las respuestas con lapicero para que puedan borrarlas fácilmente si cometen un error. Pueden consultar el libro para comprobar la ortografía. Pasea por el aula y ayuda si hace falta.

Corrige sus respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las definiciones y que escriban las respuestas en la pizarra.

Solución: Horizontal: 1. claws; 2. panda; 3. trainers; 4. orange; 5. popcorn; 6. sport; 7. flu.

Vertical: 8. library; 9. king; 10. pet; 11. hero; 12. Maths; 13. April; 14. tail; 15. tennis.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Recuerda a los alumnos su canción favorita (Review 3, Lección 2, Activity Book, Activity 4). Los alumnos miran la canción en su libro. Pon la grabación de la canción varias veces para que se unan a ella.


Programación de apoyos

	(Según proceda en cada caso)


Metodología:

	a)
Recursos
	Materiales Lesson 1:

· Pósters

· Pizarra
· Lapiceros de colores o pinturas

· Flashcards
· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM 
Materiales Lesson 2:

· Pósters

· Una hoja pequeña de papel y tijeras para cada pareja de alumnos, algunos sobres pequeños

· (Actividad adicional) grabación del chant favorito de tus alumnos de entre todos los del curso

· Pizarra

· Flashcards
· Audio CD R-81

· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM
Materiales Lesson 3
· Pósters

· Las oraciones que los alumnos escribieron y recortaron en la Activity 6 de Review 3

· Un dado y fichas para cada grupo de alumnos

· (Actividad adicional) grabación de la canción favorita de los alumnos (Review 3, Lección 2, Activity Book, Activity 4) 

· Pizarra

· Flashcards
· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM

	
	

	b)
Espacios y 
tiempo
	Aula del Curso o aula de Inglés.

Sesiones de 1 hora programadas: 3 Total: 3horas.

	
	


En los últimos años ha crecido la preocupación por las diferencias que hay en el aula: distintos niveles, distintos estilos de aprendizaje, distintas actitudes y distintos tipos de motivación. English Adventure atiende a estas diferencias por medio de la variedad en los tipos de actividades y la variedad en los materiales disponibles. Además, otros métodos de trabajo, como los proyectos que se incluyen o las actividades adicionales sugeridas, sirven para que cada niño desarrolle sus capacidades al máximo. 

	Las investigaciones han demostrado que para maximizar el aprendizaje es importante activar ambos hemisferios del cerebro. Por esta razón las técnicas educativas elegidas atienden tanto las necesidades de aquellos alumnos con un predominio del lado derecho del cerebro (los que trabajan bien con el movimiento, los sentimientos, etc.), como las de aquellos con predominio del lado izquierdo (los que trabajan bien con las tareas lógicas y secuenciales).

A lo largo del curso existe el convencimiento subyacente de que los niños tienen diferentes dotes, y a todos hay que ofrecerles la oportunidad de utilizarlas con éxito. Esto se tiene en cuenta a la hora de elegir las actividades presentadas. Es más, muchas de ellas involucran a los niños en tareas, juegos, canciones e historias en los que el lenguaje mismo no es siempre el objetivo inmediato. Esto proporciona a los alumnos un marco seguro dentro del cual progresar y sentirse cómodos.

Los temas sociales y morales integrados en las unidades de English Adventure han sido cuidadosamente elegidos para reflejar cuestiones importantes en la vida de los niños. El curso incluye una gran variedad de temas, entre los que se encuentran secciones sobre el medio ambiente y los animales. Esto significa que los niños tienen la posibilidad de fomentar el respeto y la curiosidad por el mundo en el que viven. El trabajo que realizan sobre estos temas relacionados con aspectos socioculturales les ayudará a enfrentarse a otro de los muchos retos que ofrece la diversidad: respetar las distintas culturas, modos de pensar, creencias y costumbres. Finalmente, participando en las actividades interactivas propuestas en el curso, los alumnos aprenderán a conocerse a sí mismos y a sus compañeros mucho mejor, desarrollando así sus destrezas sociales e interpersonales.

El profesor y los alumnos

En English Adventure se anima a los alumnos a desarrollar un papel cuanto más activo mejor en el proceso de adquisición de conocimientos, que les haga sentirse importantes y aumente su motivación e interés. El resultado: un aprendizaje firme y de calidad.

Desempeñar un papel activo en el proceso de aprendizaje fomenta el sentido de responsabilidad y cooperación, estimula la confianza del alumno en la propia capacidad de aprendizaje de una lengua extranjera y propicia la adquisición de destrezas y estrategias necesarias para un aprendizaje más autónomo.

En English Adventure también se tienen en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos, lo que refuerza el desarrollo de una actitud positiva hacia el aprendizaje.

La Guía del profesor incluye notas detalladas que hacen posible plasmar esta filosofía de trabajo en la clase.

Metodología

>un enfoque comunicativo

Las nuevas circunstancias demandan que los alumnos no sólo aprendan inglés sino que aprendan a usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. De hecho, uno de los dos grandes ejes en torno al cual se organiza el currículo de Primaria es el de ‘habilidades comunicativas y usos de la lengua’. En él se incluye el trabajo de las destrezas lingüísticas y comunicativas.

English Adventure proporciona lo necesario para hacer realidad un enfoque comunicativo desde el principio. En este punto del proceso de aprendizaje, los alumnos no solo deben aprender inglés, sino que deben usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. En English Adventure 5 y 6, el curso se centra tanto en las destrezas comunicativas como en las lingüísticas. Es este aspecto instrumental de la asignatura el que hace posible utilizar el aula no solo como un lugar donde los alumnos aprenden a utilizar la lengua extranjera, sino también como el lugar donde pueden conocerse a sí mismos y su entorno, donde pueden compartir sus conocimientos con otros, y donde pueden desarrollar sus destrezas y nivel de madurez. Ese aspecto también puede fomentar una actitud más positiva con respecto al aprendizaje de la nueva lengua. Paralelamente a todo este proceso, el alumnado podrá desarrollar el gusto y el interés por aprender inglés. Será una buena forma de asegurarnos de que no sólo lo aprenden al comienzo de la escolarización, sino en momentos posteriores. 

La existencia de un entorno relajante resulta decisiva a la hora de aprender a todas las edades, pero muy especialmente en este ciclo, como forma no sólo de potenciar el aprendizaje de conocimientos, sino de que la afectividad del alumnado se vea protegida y estimulada.

Para la consecución de estas metas, ponemos en práctica las siguientes acciones: 

* Graduar las tareas en diferentes grados de dificultad con el fin de que se resuelvan con éxito y así aumentar la autoestima y motivación.

* Partir de la manipulación y utilización de todos los sentidos para la exploración y observación de los objetos y situaciones.

* Disponer de los materiales en el aula de forma clasificada y ordenada.

* Utilizar el juego como recurso motivador.

* Prever experiencias que admitan las iniciativas de los alumnos

* Introducir en el aula materiales y situaciones de aprendizaje que sean novedosos y fomenten la fantasía.

* Realizar preguntas abiertas que admitan distintas respuestas.

* Contextualizar los contenidos conectándolos con la realidad de forma que puedan ser conscientes de “para qué” aprenden.

>el Marco Común Europeo de referencia para las lenguas (2001)

Siguiendo las recomendaciones europeas que aconsejan primar las destrezas orales en el primer ciclo, todo lo anterior se trabaja prestando gran importancia a los aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. El enfoque basado en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta sus recomendaciones en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al diseño:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

>las destrezas lingüísticas

Ahora las cuatro destrezas tienen un papel más equilibrado. Listening: las audiciones incluyen una rica variedad de canciones, chants, diálogos, historias, textos orales adaptados y actividades de pronunciación. A través de este material se anima a los niños a escuchar para captar la idea principal, para averiguar información específica, y para familiarizarse con los modelos de ritmo y acento de la lengua extranjera. Speaking: hay muchas oportunidades para practicar y desarrollar las destrezas orales. Se invita a los niños a participar en role plays basados en las situaciones del Pupil’s Book, y continuamente se les pide que personalicen el lenguaje aprendido y que hablen de sí mismos. Las actividades de pronunciación ofrecen la posibilidad de practicar de una forma amena y desenfadada los sonidos más alejados de su propia lengua. Esta sección también permite trabajar con el acento y la entonación. Reading: English Adventure 5 involucra a los niños en la lectura de textos sencillos y significativos. Estos están adaptados para que los entiendan (y los disfruten), e incluyen ilustraciones claras y fotografías para orientar a los niños menos seguros de sí mismos. Es importante que los niños se den cuenta de que no hace falta que entiendan todas las palabras del texto para poder seguirlo. Se les anima a leer para captar la idea global y para extraer información específica con el fin de contestar determinadas preguntas. Además; English Adventure Reader ofrece ocho textos de lectura sencilla que giran en torno a temas tratados en el Pupil’s Book. Han sido diseñados para consolidar y ampliar el programa de English Adventure y darán a los alumnos la satisfacción de ver los elementos lingüísticos principales utilizados en contextos nuevos e interesantes.

Cada texto incluye un número limitado de palabras desconocidas, para permitir que los alumnos practiquen técnicas de búsqueda en el diccionario. Writing: a lo largo de los niveles 5 y 6 de English Adventure se anima a los niños a escribir oraciones completas y a producir textos propios cortos (dentro de unos marcos estructurados). Esta tarea se realiza en el Activity Book.

>los aspectos socioculturales

En este ciclo de English Adventure se da más relevancia a los aspectos socioculturales del aprendizaje de idiomas, otra de las áreas clave del currículo de Primaria. Aprender una lengua es un proceso complejo que implica factores cognitivos, afectivos y sociales que determinan el progreso del niño. Los alumnos no solo aprenden la lengua, también se ponen en contacto con una nueva forma de ver el mundo. Este aspecto del aprendizaje de una nueva lengua puede ser más motivador para los niños, ya que empiezan a comparar esta nueva información con su propia realidad cultural, lo cual lo hace doblemente valioso. 

En English Adventure 5 y 6 a los niños se les presentan costumbres, tradiciones, formas de organización y relaciones personales y sociales de la otra cultura. El objetivo general es alimentar la curiosidad por culturas distintas de la propia, fomentar una actitud más abierta hacia los hablantes de otras lenguas, y preparar a los alumnos para una sociedad cada vez más intercultural.

Recursos Didácticos

>trabajar con las historias

Las historias pueden proporcionar un material didáctico muy motivador, en gran parte debido al hecho de que estimulan la imaginación y las emociones. Cada unidad de English Adventure 5 comienza con una historia basada en personajes de Disney, cuyo guión está especialmente adaptado y sirve para presentar parte del lenguaje central de la unidad. Las historias son independientes y con un contenido muy visual. El apoyo del material grabado, con gran variedad de voces y efectos de sonido, es una ayuda inapreciable para que los niños experimenten el lenguaje auténtico en contexto. Hay varias ventajas a la hora de trabajar con las historias:

•
Presentan el lenguaje en un contexto que es conocido por los niños gracias a la estructura narrativa, y si los niños conocen la película de Disney, probablemente conocerán también el argumento y los personajes. Esta cercanía puede ayudar a reducir la ansiedad y, por tanto, a estimular el aprendizaje.

•
Proporcionan una variada y rica aportación de lenguaje que es ideal para trabajar tanto las destrezas receptivas como las productivas.

•
Ofrecen un enfoque más integral de la enseñanza/aprendizaje, en el que las destrezas pueden combinarse y abarcarse en su totalidad.

•
Presentan información sociocultural y otras formas de comprender la realidad, que pueden actuar en sí mismas como un trampolín para que los niños reflexionen sobre su propia cultura.

•
Las historias son una fuente importante de motivación y pueden estimular destrezas y hábitos de aprendizaje como la lectura extensiva.

>trabajar con canciones y chants
Incluidos en cada unidad de English Adventure, las canciones y chants tienen el objetivo de ayudar a desarrollar tanto las destrezas orales como las auditivas. Unas y otros ayudan a crear un entorno positivo de aprendizaje en el aula. Su naturaleza repetitiva los convierte en un material fácil de entender y recordar, y proporcionan un buen modelo para los patrones de entonación y acento de la lengua. La Guía didáctica ofrece diversas sugerencias para trabajar con las canciones una vez que los niños las conocen.

>trabajar con los juegos

Hay juegos en todas las unidades de English Adventure 5, y pueden jugarse por parejas o en grupos. A menudo su valor va más allá del de practicar un punto lingüístico concreto:

•
Los juegos permiten una práctica comunicativa natural en la que los alumnos se centran más en conseguir un objetivo extralingüístico que en practicar aspectos formales de la lengua, ya sea en una práctica controlada o en una más libre, creativa y espontánea.

•
Los juegos pueden proporcionar una oportunidad ideal para evaluar con mayor precisión tanto el progreso como las dificultades de los alumnos.

•
Pueden ser competitivos o cooperativos. La competición puede resultar estimulante para los alumnos si se usa de un modo controlado. La cooperación puede ser fomentada estableciendo un objetivo final para la actividad basado en el trabajo conjunto, o animando a la cooperación dentro del tipo de agrupamiento propuesto (trabajo por parejas o en grupos).

>trabajar con proyectos

Los proyectos aparecen en todas las unidades. Pueden aparecer entre los procedimientos del cuerpo principal de la Lección 6, o como sugerencia para una actividad adicional. Han sido diseñados de manera realista, exigen poca preparación por parte del profesor, y los materiales para llevarlos a cabo son sencillos. Trabajar con proyectos puede servir para desarrollar distintos aspectos del aprendizaje: el racional, el creativo y el emocional.

•
Son una buena manera de involucrar activamente a los alumnos y ayudan a desarrollar el sentido de la responsabilidad.

•
Dado que tienden a un proceso de aprendizaje más integral, llevan consigo y reflejan la comunicación real.

•
Permiten que los alumnos con capacidades y estilos de aprendizaje distintos trabajen a su propio ritmo.

•
Estimulan tanto la autonomía como la cooperación por parte del alumno.

•
Pueden colaborar en el desarrollo de destrezas de búsqueda e investigación.

>las nuevas tecnologías

English Adventure tiene en cuenta el reto de educar a nuestros alumnos en las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) como medio de acceder a la información y como instrumento de trabajo en el aula. Ofrece un CD-ROM en el que paralelamente al Pupil’s book se trabajan los contenidos de las diferentes unidades didácticas en forma de actividades interactivas que permiten un aprendizaje autónomo motivador y un acercamiento al uso de los ordenadores, siendo reforzado el lenguaje clave de cada unidad.

>la evaluación

La evaluación es una parte integral del proceso de enseñanza y aprendizaje. Puede proporcionar información importante no solo del rendimiento de los alumnos, sino también de los tipos de materiales utilizados y de los métodos didácticos empleados. El material de evaluación que contiene English Adventure ha sido diseñado para analizar el progreso en el aprendizaje, con el objetivo de reforzar los aspectos positivos y mejorar aquellos que lo necesiten. Para la evaluación formativa, es aconsejable que tanto el trabajo de los alumnos como las actividades realizadas en el aula (elementos metodológicos, materiales utilizados, etc.) sean supervisados sistemáticamente y de manera regular.

Para llevar a cabo la evaluación sumativa hay Evaluation sheets fotocopiables en el Resource Bank que se corresponden con cada unidad didáctica (incluyen hojas distintas para la evaluación del trabajo lingüístico y la de la destreza auditiva). Dado que los exámenes tradicionales suponen a menudo una carga adicional de tensión y ansiedad, este material ha sido cuidadosamente preparado para evaluar lo que se enseña en el curso utilizando el tipo de actividades que los niños ya conocen. Ellos pueden participar en la corrección de la Evaluation sheet para que sean conscientes de su progreso en el aprendizaje. 

La autoevaluación tiene gran importancia en English Adventure a medida que los niveles son más altos. Los niños tienen cada vez mayor capacidad para reflexionar sobre su propio progreso en el aprendizaje de la lengua, aunque lo hagan de un modo intuitivo. Por esta razón el material incluye la sección My English Adventure al final de cada unidad del Activity Book. Aquí se invita a los alumnos a reflexionar sobre lo que han aprendido, y lo que pueden hacer con ello en la nueva lengua.
	

	
	

	d)
Organización del 
tiempo
	Sesiones de 1 hora programadas: 3. Total: 3 horas


Instrumentos de evaluación:

	a)
Pruebas 
escritas
	· Evaluation Sheets correspondientes del Resource Bank
· Actividades del Activity book

· Actividades fotocopiables del Resource bank

	
	

	b)
Pruebas orales
	· Canciones (calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

	
	

	c)
Trabajos
	· Rendimiento en las actividades adicionales, en el diario del alumno, libreta o fichas individuales.

	
	

	d)
Otros 
instrumentos
	· Actividad My English Adventure al final de cada una de las unidades del Activity Book para que los niños y niñas puedan introducirse en la reflexión sobre cuál es su propia evolución en el proceso de aprendizaje del idioma.

· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.


Evaluación de la práctica docente:

	a)
Adecuación de 
lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total PA:

Total NM:


	c) Apoyos
	(Según proceda en cada caso)


Observaciones o decisiones:......................................................................................................

……………………………………………………………………………………………………………….





(Fecha y firma)
UNIDAD DIDÁCTICA OUR WORLD THE LEGENDS OF IRELAND EA5

Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA):

OBJETIVOS GENERALES

· Practicar la escucha y lectura comprensiva de historias.
· Desarrollar conciencia y conocimiento de un mundo más allá de los alumnos.
· Mantener conversaciones en inglés.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS

LESSON 1

Practicar la comprensión lectora y auditiva; desarrollar la conciencia y el conocimiento del mundo más allá del entorno inmediato del alumno.

Contenidos:

1. Escuchar, hablar y conversar

· Presentar en un mapa Irlanda y hablar sobre ella.
· Escuchar y leer el texto de la unidad comentándolo después para asegurar su comprensión.
· Responder a una serie de preguntas encontrando las respuestas en el texto de la unidad.
2. Leer y escribir

· Completar una serie de frases ayudándose del texto de la unidad.
· Completar una historia colocando las palabras dadas en los espacios correspondientes.
· Completar una serie de frases con lo que saben del tema de la unidad.
3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

· Léxico y estructuras

· Bush; catch; cheeky; difficult; handkerchief; Ireland; Irish; leprechaun; plant; pot of gold; shamrock; spade; hero; king; legend; need; under 
· Lenguaje receptivo 

· Conan the Brave.

· Cuchulainn.

· Farmer.

· Jacket.

· Legend.

· Millions.

· Patron saint.

· St. George.

· Tunic

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas.
· Participar activamente en los juegos y actividades del aula.
· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés.
· Mostrar interés ante la narración de una historia y escucharla con atención.

· Mostrar interés y curiosidad por conocer otros países.

4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Autoestima: Cuando les animamos y felicitamos por sus pequeños logros.
· Convivencia: A través de las actividades de grupo y por parejas. También ayudándoles a conocer otras gentes y lugares.
III. Competencias básicas

· Competencia cultural y artística: The legends of Ireland

Actividades:

LESSON 1

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa el vocabulario relacionado con las leyendas. Escribe en la pizarra una frase con palabras cuyas letras estén desordenadas: EGELDNS are stories about NKIGS, EENQUS, HEERSO, IGHKNTS, and RAGDSON. Los alumnos ordenan las letras de las palabras y leen en alto la frase.

Solución: Legends are stories about kings, queens, heroes, knights and dragons.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Si tienes un mapa mural grande donde aparezcan Inglaterra, Escocia, Gales e Irlanda, muéstralo para que los alumnos puedan verlo. Señala los países y pídeles que repitan los nombres después de ti. Escríbelos en la pizarra. Anímales a decir lo que saben sobre Irlanda.

Pupil’s Book 
página 65

Activity 1: 

•
Los alumnos miran la foto y el primer dibujo de la página. Haz que te digan palabras relacionadas con “country”, por ejemplo grass, trees. Utiliza la imagen para enseñar plant y shamrock. Pon la grabación hasta “…learn about them at school”. Los alumnos escuchan y leen.

R•83


Ireland is a very green country. Green is the colour of grass and trees and green is the colour of a plant that grows in Ireland, shamrock.

Ireland is a country full of legends. There are legends about shamrock and about kings and heroes, too. Conan the Brave and Cúchulainn were heroes. Irish children learn about them at school.

There are lots of legends about leprechauns. Leprechauns are little green people that live in the forests and fields. They wear green tunics and they are very cheeky! It is difficult to see them, and very difficult to catch them.

•
Comprueba que los alumnos entienden el vocabulario; pregunta por ejemplo: What colour is a shamrock? (Green). Después pon la última sección de la grabación para que escuchen y lean. Comprueba que entienden el vocabulario. Pregúntales si hay una leyenda similar a la de los leprechauns /’lepr(k((ns/ en su país. Al final, pon la grabación completa varias veces para que escuchen y lean.

Activity 2:

•
Lee en alto las preguntas. Los alumnos trabajan por parejas, buscando las respuestas en el texto.

Solución: 1. A hero in Irish legends; 2. Ireland; 3. A green plant that grows in Ireland; 4. Little green people that live in forests and fields in Ireland.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Escribe en la pizarra oraciones incompletas sacadas del texto: (Name of country) is a very… country; A plant that grows in (country) is…; An important day in (country) is…; On that day, we…; There are lots of legends about…; Two heroes in legends were… and…; we learn about them at school. Pide sugerencias para completar las frases sobre el propio país de los alumnos. Escribe las palabras en la pizarra para que completen las frases en sus cuadernos. Supervisa la actividad.

Activity book
página 65

Activity 1:

Da tiempo a los alumnos para que miren las ilustraciones y lean la historia en silencio. A continuación repiten las palabras de la parte superior después de ti (need, under, gold, spade). Comprueba que las entienden.

Lee las frases de los bocadillos. Haz que te digan las palabras que faltan y comprueba que saben lo que tienen que dibujar en las imágenes. Los alumnos trabajan solos para completar la historia con las palabras y dibujos que faltan. Cada alumno necesita un lapicero o pintura de color verde y otro rojo para colorear al leprechaun y los pañuelos. Pasea por el aula y ayuda si hace falta.

Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto los bocadillos. Muestran sus dibujos a su compañero.

Solución: 1. drawing of leprechaun; 2. gold; 3. under, need; 4. spade; 5. a drawing of one red handkerchief tied on the tree; 6. All handkerchiefs coloured in red.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity book
página 65

Activity 2:

Di a los alumnos que miren el texto de la página 65 del Pupil’s Book, que les servirá de ayuda para completar las frases. Corrígelas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las oraciones y escriban las palabras que faltan en la pizarra.

Solución: 1. green; 2. a hero; 3. shamrock; 4. leprechauns;

5. forests, fields. 

Evaluamos esta unidad en torno a estos criterios:

· Aprender el vocabulario de la unidad.

· Disfrutar participando en la clase. 

· Conocer paisajes y leyendas irlandesas.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Muestra el póster de Robert the Bruce y da tiempo a los alumnos para que lo estudien. Describe las imágenes y lee en alto el texto del cartel. Invita a un grupo de alumnos a representar la historia.

Robert the Bruce (1274-1379) fue el rey de Escocia desde 1307 hasta su muerte. En 1328, y bajo su reinado, Escocia fue reconocida como nación independiente. La historia que la mayoría conoce sobre Robert the Bruce es que, viendo la determinación que mostraba una araña, eso le animó a seguir su ejemplo.

Los alumnos trabajaron las actividades con el trasfondo del TEMA TRANSVERSAL: 

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:
· Autoestima: Cuando les animamos y felicitamos por sus pequeños logros.

· Convivencia: A través de las actividades de grupo y por parejas. También ayudándoles a conocer otras gentes y lugares.


Programación de apoyos

	(Según proceda en cada caso)


Metodología:

	a)
Recursos
	Materiales Lesson 1:

· Pósters

· (Opcional) un mapa (mural) grande de Inglaterra, Gales, Escocia e Irlanda, o un atlas donde aparezcan; lapiceros o pinturas de color rojo y verde

· (Actividad adicional) el póster de Robert the Bruce

· Pizarra

· Flashcards
· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM 

	
	

	b)
Espacios y 
tiempo
	Aula del Curso o aula de Inglés.

Sesiones de 1 hora programadas: 1 Total: 1horas.

	
	


En los últimos años ha crecido la preocupación por las diferencias que hay en el aula: distintos niveles, distintos estilos de aprendizaje, distintas actitudes y distintos tipos de motivación. English Adventure atiende a estas diferencias por medio de la variedad en los tipos de actividades y la variedad en los materiales disponibles. Además, otros métodos de trabajo, como los proyectos que se incluyen o las actividades adicionales sugeridas, sirven para que cada niño desarrolle sus capacidades al máximo. 

	Las investigaciones han demostrado que para maximizar el aprendizaje es importante activar ambos hemisferios del cerebro. Por esta razón las técnicas educativas elegidas atienden tanto las necesidades de aquellos alumnos con un predominio del lado derecho del cerebro (los que trabajan bien con el movimiento, los sentimientos, etc.), como las de aquellos con predominio del lado izquierdo (los que trabajan bien con las tareas lógicas y secuenciales).

A lo largo del curso existe el convencimiento subyacente de que los niños tienen diferentes dotes, y a todos hay que ofrecerles la oportunidad de utilizarlas con éxito. Esto se tiene en cuenta a la hora de elegir las actividades presentadas. Es más, muchas de ellas involucran a los niños en tareas, juegos, canciones e historias en los que el lenguaje mismo no es siempre el objetivo inmediato. Esto proporciona a los alumnos un marco seguro dentro del cual progresar y sentirse cómodos.

Los temas sociales y morales integrados en las unidades de English Adventure han sido cuidadosamente elegidos para reflejar cuestiones importantes en la vida de los niños. El curso incluye una gran variedad de temas, entre los que se encuentran secciones sobre el medio ambiente y los animales. Esto significa que los niños tienen la posibilidad de fomentar el respeto y la curiosidad por el mundo en el que viven. El trabajo que realizan sobre estos temas relacionados con aspectos socioculturales les ayudará a enfrentarse a otro de los muchos retos que ofrece la diversidad: respetar las distintas culturas, modos de pensar, creencias y costumbres. Finalmente, participando en las actividades interactivas propuestas en el curso, los alumnos aprenderán a conocerse a sí mismos y a sus compañeros mucho mejor, desarrollando así sus destrezas sociales e interpersonales.

El profesor y los alumnos

En English Adventure se anima a los alumnos a desarrollar un papel cuanto más activo mejor en el proceso de adquisición de conocimientos, que les haga sentirse importantes y aumente su motivación e interés. El resultado: un aprendizaje firme y de calidad.

Desempeñar un papel activo en el proceso de aprendizaje fomenta el sentido de responsabilidad y cooperación, estimula la confianza del alumno en la propia capacidad de aprendizaje de una lengua extranjera y propicia la adquisición de destrezas y estrategias necesarias para un aprendizaje más autónomo.

En English Adventure también se tienen en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos, lo que refuerza el desarrollo de una actitud positiva hacia el aprendizaje.

La Guía del profesor incluye notas detalladas que hacen posible plasmar esta filosofía de trabajo en la clase.

Metodología

>un enfoque comunicativo

Las nuevas circunstancias demandan que los alumnos no sólo aprendan inglés sino que aprendan a usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. De hecho, uno de los dos grandes ejes en torno al cual se organiza el currículo de Primaria es el de ‘habilidades comunicativas y usos de la lengua’. En él se incluye el trabajo de las destrezas lingüísticas y comunicativas.

English Adventure proporciona lo necesario para hacer realidad un enfoque comunicativo desde el principio. En este punto del proceso de aprendizaje, los alumnos no solo deben aprender inglés, sino que deben usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. En English Adventure 5 y 6, el curso se centra tanto en las destrezas comunicativas como en las lingüísticas. Es este aspecto instrumental de la asignatura el que hace posible utilizar el aula no solo como un lugar donde los alumnos aprenden a utilizar la lengua extranjera, sino también como el lugar donde pueden conocerse a sí mismos y su entorno, donde pueden compartir sus conocimientos con otros, y donde pueden desarrollar sus destrezas y nivel de madurez. Ese aspecto también puede fomentar una actitud más positiva con respecto al aprendizaje de la nueva lengua. Paralelamente a todo este proceso, el alumnado podrá desarrollar el gusto y el interés por aprender inglés. Será una buena forma de asegurarnos de que no sólo lo aprenden al comienzo de la escolarización, sino en momentos posteriores. 

La existencia de un entorno relajante resulta decisiva a la hora de aprender a todas las edades, pero muy especialmente en este ciclo, como forma no sólo de potenciar el aprendizaje de conocimientos, sino de que la afectividad del alumnado se vea protegida y estimulada.

Para la consecución de estas metas, ponemos en práctica las siguientes acciones: 

* Graduar las tareas en diferentes grados de dificultad con el fin de que se resuelvan con éxito y así aumentar la autoestima y motivación.

* Partir de la manipulación y utilización de todos los sentidos para la exploración y observación de los objetos y situaciones.

* Disponer de los materiales en el aula de forma clasificada y ordenada.

* Utilizar el juego como recurso motivador.

* Prever experiencias que admitan las iniciativas de los alumnos

* Introducir en el aula materiales y situaciones de aprendizaje que sean novedosos y fomenten la fantasía.

* Realizar preguntas abiertas que admitan distintas respuestas.

* Contextualizar los contenidos conectándolos con la realidad de forma que puedan ser conscientes de “para qué” aprenden.

>el Marco Común Europeo de referencia para las lenguas (2001)

Siguiendo las recomendaciones europeas que aconsejan primar las destrezas orales en el primer ciclo, todo lo anterior se trabaja prestando gran importancia a los aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. El enfoque basado en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta sus recomendaciones en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al diseño:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

>las destrezas lingüísticas

Ahora las cuatro destrezas tienen un papel más equilibrado. Listening: las audiciones incluyen una rica variedad de canciones, chants, diálogos, historias, textos orales adaptados y actividades de pronunciación. A través de este material se anima a los niños a escuchar para captar la idea principal, para averiguar información específica, y para familiarizarse con los modelos de ritmo y acento de la lengua extranjera. Speaking: hay muchas oportunidades para practicar y desarrollar las destrezas orales. Se invita a los niños a participar en role plays basados en las situaciones del Pupil’s Book, y continuamente se les pide que personalicen el lenguaje aprendido y que hablen de sí mismos. Las actividades de pronunciación ofrecen la posibilidad de practicar de una forma amena y desenfadada los sonidos más alejados de su propia lengua. Esta sección también permite trabajar con el acento y la entonación. Reading: English Adventure 5 involucra a los niños en la lectura de textos sencillos y significativos. Estos están adaptados para que los entiendan (y los disfruten), e incluyen ilustraciones claras y fotografías para orientar a los niños menos seguros de sí mismos. Es importante que los niños se den cuenta de que no hace falta que entiendan todas las palabras del texto para poder seguirlo. Se les anima a leer para captar la idea global y para extraer información específica con el fin de contestar determinadas preguntas. Además; English Adventure Reader ofrece ocho textos de lectura sencilla que giran en torno a temas tratados en el Pupil’s Book. Han sido diseñados para consolidar y ampliar el programa de English Adventure y darán a los alumnos la satisfacción de ver los elementos lingüísticos principales utilizados en contextos nuevos e interesantes.

Cada texto incluye un número limitado de palabras desconocidas, para permitir que los alumnos practiquen técnicas de búsqueda en el diccionario. Writing: a lo largo de los niveles 5 y 6 de English Adventure se anima a los niños a escribir oraciones completas y a producir textos propios cortos (dentro de unos marcos estructurados). Esta tarea se realiza en el Activity Book.

>los aspectos socioculturales

En este ciclo de English Adventure se da más relevancia a los aspectos socioculturales del aprendizaje de idiomas, otra de las áreas clave del currículo de Primaria. Aprender una lengua es un proceso complejo que implica factores cognitivos, afectivos y sociales que determinan el progreso del niño. Los alumnos no solo aprenden la lengua, también se ponen en contacto con una nueva forma de ver el mundo. Este aspecto del aprendizaje de una nueva lengua puede ser más motivador para los niños, ya que empiezan a comparar esta nueva información con su propia realidad cultural, lo cual lo hace doblemente valioso. 

En English Adventure 5 y 6 a los niños se les presentan costumbres, tradiciones, formas de organización y relaciones personales y sociales de la otra cultura. El objetivo general es alimentar la curiosidad por culturas distintas de la propia, fomentar una actitud más abierta hacia los hablantes de otras lenguas, y preparar a los alumnos para una sociedad cada vez más intercultural.

Recursos Didácticos

>trabajar con las historias

Las historias pueden proporcionar un material didáctico muy motivador, en gran parte debido al hecho de que estimulan la imaginación y las emociones. Cada unidad de English Adventure 5 comienza con una historia basada en personajes de Disney, cuyo guión está especialmente adaptado y sirve para presentar parte del lenguaje central de la unidad. Las historias son independientes y con un contenido muy visual. El apoyo del material grabado, con gran variedad de voces y efectos de sonido, es una ayuda inapreciable para que los niños experimenten el lenguaje auténtico en contexto. Hay varias ventajas a la hora de trabajar con las historias:

•
Presentan el lenguaje en un contexto que es conocido por los niños gracias a la estructura narrativa, y si los niños conocen la película de Disney, probablemente conocerán también el argumento y los personajes. Esta cercanía puede ayudar a reducir la ansiedad y, por tanto, a estimular el aprendizaje.

•
Proporcionan una variada y rica aportación de lenguaje que es ideal para trabajar tanto las destrezas receptivas como las productivas.

•
Ofrecen un enfoque más integral de la enseñanza/aprendizaje, en el que las destrezas pueden combinarse y abarcarse en su totalidad.

•
Presentan información sociocultural y otras formas de comprender la realidad, que pueden actuar en sí mismas como un trampolín para que los niños reflexionen sobre su propia cultura.

•
Las historias son una fuente importante de motivación y pueden estimular destrezas y hábitos de aprendizaje como la lectura extensiva.

>trabajar con canciones y chants
Incluidos en cada unidad de English Adventure, las canciones y chants tienen el objetivo de ayudar a desarrollar tanto las destrezas orales como las auditivas. Unas y otros ayudan a crear un entorno positivo de aprendizaje en el aula. Su naturaleza repetitiva los convierte en un material fácil de entender y recordar, y proporcionan un buen modelo para los patrones de entonación y acento de la lengua. La Guía didáctica ofrece diversas sugerencias para trabajar con las canciones una vez que los niños las conocen.

>trabajar con los juegos

Hay juegos en todas las unidades de English Adventure 5, y pueden jugarse por parejas o en grupos. A menudo su valor va más allá del de practicar un punto lingüístico concreto:

•
Los juegos permiten una práctica comunicativa natural en la que los alumnos se centran más en conseguir un objetivo extralingüístico que en practicar aspectos formales de la lengua, ya sea en una práctica controlada o en una más libre, creativa y espontánea.

•
Los juegos pueden proporcionar una oportunidad ideal para evaluar con mayor precisión tanto el progreso como las dificultades de los alumnos.

•
Pueden ser competitivos o cooperativos. La competición puede resultar estimulante para los alumnos si se usa de un modo controlado. La cooperación puede ser fomentada estableciendo un objetivo final para la actividad basado en el trabajo conjunto, o animando a la cooperación dentro del tipo de agrupamiento propuesto (trabajo por parejas o en grupos).

>trabajar con proyectos

Los proyectos aparecen en todas las unidades. Pueden aparecer entre los procedimientos del cuerpo principal de la Lección 6, o como sugerencia para una actividad adicional. Han sido diseñados de manera realista, exigen poca preparación por parte del profesor, y los materiales para llevarlos a cabo son sencillos. Trabajar con proyectos puede servir para desarrollar distintos aspectos del aprendizaje: el racional, el creativo y el emocional.

•
Son una buena manera de involucrar activamente a los alumnos y ayudan a desarrollar el sentido de la responsabilidad.

•
Dado que tienden a un proceso de aprendizaje más integral, llevan consigo y reflejan la comunicación real.

•
Permiten que los alumnos con capacidades y estilos de aprendizaje distintos trabajen a su propio ritmo.

•
Estimulan tanto la autonomía como la cooperación por parte del alumno.

•
Pueden colaborar en el desarrollo de destrezas de búsqueda e investigación.

>las nuevas tecnologías

English Adventure tiene en cuenta el reto de educar a nuestros alumnos en las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) como medio de acceder a la información y como instrumento de trabajo en el aula. Ofrece un CD-ROM en el que paralelamente al Pupil’s book se trabajan los contenidos de las diferentes unidades didácticas en forma de actividades interactivas que permiten un aprendizaje autónomo motivador y un acercamiento al uso de los ordenadores, siendo reforzado el lenguaje clave de cada unidad.

>la evaluación

La evaluación es una parte integral del proceso de enseñanza y aprendizaje. Puede proporcionar información importante no solo del rendimiento de los alumnos, sino también de los tipos de materiales utilizados y de los métodos didácticos empleados. El material de evaluación que contiene English Adventure ha sido diseñado para analizar el progreso en el aprendizaje, con el objetivo de reforzar los aspectos positivos y mejorar aquellos que lo necesiten. Para la evaluación formativa, es aconsejable que tanto el trabajo de los alumnos como las actividades realizadas en el aula (elementos metodológicos, materiales utilizados, etc.) sean supervisados sistemáticamente y de manera regular.

Para llevar a cabo la evaluación sumativa hay Evaluation sheets fotocopiables en el Resource Bank que se corresponden con cada unidad didáctica (incluyen hojas distintas para la evaluación del trabajo lingüístico y la de la destreza auditiva). Dado que los exámenes tradicionales suponen a menudo una carga adicional de tensión y ansiedad, este material ha sido cuidadosamente preparado para evaluar lo que se enseña en el curso utilizando el tipo de actividades que los niños ya conocen. Ellos pueden participar en la corrección de la Evaluation sheet para que sean conscientes de su progreso en el aprendizaje. 

La autoevaluación tiene gran importancia en English Adventure a medida que los niveles son más altos. Los niños tienen cada vez mayor capacidad para reflexionar sobre su propio progreso en el aprendizaje de la lengua, aunque lo hagan de un modo intuitivo. Por esta razón el material incluye la sección My English Adventure al final de cada unidad del Activity Book. Aquí se invita a los alumnos a reflexionar sobre lo que han aprendido, y lo que pueden hacer con ello en la nueva lengua.
	

	
	

	d)
Organización del 
tiempo
	Sesiones de 1 hora programadas: 1. Total: 1 horas


Instrumentos de evaluación:

	a)
Pruebas 
escritas
	· Evaluation Sheets correspondientes del Resource Bank
· Actividades del Activity book

· Actividades fotocopiables del Resource bank

	
	

	b)
Pruebas orales
	· Canciones (calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

	
	

	c)
Trabajos
	· Rendimiento en las actividades adicionales, en el diario del alumno, libreta o fichas individuales.

	
	

	d)
Otros 
instrumentos
	· Actividad My English Adventure al final de cada una de las unidades del Activity Book para que los niños y niñas puedan introducirse en la reflexión sobre cuál es su propia evolución en el proceso de aprendizaje del idioma.

· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.


Evaluación de la práctica docente:

	a)
Adecuación de 
lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total PA:

Total NM:


	c) Apoyos
	(Según proceda en cada caso)


Observaciones o decisiones:......................................................................................................

……………………………………………………………………………………………………………….





(Fecha y firma)
UNIDAD DIDÁCTICA FESTIVALS BIRTHDAY EA5

Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA):

OBJETIVOS GENERALES

· Practicar el inglés a través de las actividades de cumpleaños.
· Comprender los textos de la unidad.

· Hacer una postal de cumpleaños.

· Hacer galletas siguiendo una receta en inglés.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

LESSON 1

Practicar inglés a través de actividades relacionadas con los cumpleaños.

LESSON 2
Practicar inglés a través de actividades relacionadas con los cumpleaños.

Contenidos:

1. Escuchar, hablar y conversar

· Aprender y cantar la canción de la unidad.
· Planear un picnic de cumpleaños explicando dónde, cuándo, con quién, la comida y la bebida.
· Jugar al bingo con las palabras de vocabulario de la unidad.
· Hacer una encuesta por la clase para completar una tabla en la que se reflejen las fechas de cumpleaños de todos los niños.
2. Leer y escribir

· Colocar las letras adecuadas para formar palabras.
· Leer las postales de cumpleaños y elegir una diciendo por qué.
· Hacer una postal de cumpleaños para un amigo.
· Hacer galletas de chocolate siguiendo las instrucciones que se dan en el ejercicio.
· Completar una serie de frases comentando la tabla anterior.
· Formar una palabra colocando correctamente las piezas de un puzzle.
3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

· Léxico y estructuras 

· Blow; candle; present; special; ballon; bingo; invitation; meses del año; vocabulario de fiestas
· Lenguaje receptivo 

· Invite.

· Make a wish.

· Bag.

· Coloured.

· Sweets.

· Cover.

· Enjoy a treat.

· Jar of chocolate spread.

· Packet

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en la unidad.
· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros.
· Mostrar interés por comprender frases escritas en inglés.
· Mostrar una actitud positiva hacia las fiestas de cumpleaños.
4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Animarles y felicitarles por sus logros para elevar su autoestima.
· Ayudarles a desinhibirse y a perder el miedo a hablar en lengua inglesa ante toda la clase.
· Enseñarles a escuchar y a esperar a tener la palabra para expresar su opinión.

III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: léxico de la celebración

Actividades:

LESSON 1

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Presenta el tema de los “cumpleaños”. Averigua si alguno de los alumnos cumple años esta semana. Repasa qué se dice en inglés (Happy Birthday). Comprueba que si bien la mayoría conoce bastantes cosas y lenguaje sobre el tema, los alumnos muestran una pronunciación y construcciones lingüísticas adecuadas para la ocasión.

•
Si utilizas esta lección de “Festivals” después de hacer la página 34 con la clase, diles que vuelvan a ella. Pregunta: What day is Nina’s birthday? (Saturday). Where is she going to celebrate her birthday? (To the Megamagic show). Nina tells Eddie what the Magic Men do: what does she say? (They take a small thin mouse and change it into a huge, fat rat).

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Escribe dos oraciones en la pizarra para que los alumnos completen las palabras y añadan otra de su propia elección al final de cada frase: At parties, we eat S_NDW_CH_S, C_K_S and…. At parties, we drink F_ZZY drinks and…

•
Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que escriban en la pizarra las letras que faltan y sus propias palabras.

Solución: 1. sandwiches, cakes and (e.g. ice cream/biscuits); 2. fizzy, e.g. coke/juice.

Pupil’s Book 
página 66

Activity 1: 

•
Pide a los alumnos que miren el dibujo. Pregunta: How old is the child? (Eleven). Utiliza el dibujo para que te digan chocolate cake, present y candle. Pon la grabación para que los alumnos escuchen y canten.

R•84


Happy Birthday,

Happy Birthday,

Have a party,

Have fun!

Have a chocolate cake with candles,

Celebrate with everyone!

(Repetir)

•
Lee en alto las oraciones (Make a wish! Blow the candles! Hurray!) Comprueba que los alumnos entienden el vocabulario. Explica que se supone que la persona va a apagar las velas de una vez y a pedir un deseo en secreto, por ejemplo I wish for a new bike.

Activity 2: 

•
Lee todas las preguntas con la clase. Comprueba que conocen el significado de invite. Pon la grabación varias veces para que los alumnos escuchen y contesten.

R•85


Eddie: Hi Sonia! It’s your birthday on Saturday, right?

Sonia: Well, yes and no. My birthday is on Friday but the party is on Saturday, at 5.

Eddie: Great! Who’s coming?

Sonia: You! And Nina, William, Kim and Anna and Bob… and all my friends!

Solución: 1. Friday; 2. (Saturday) at 5 o’clock; 3. You (Eddie), Nina, William, Kim, Anna, Bob and all her friends.
•
Pide a los alumnos que miren las tarjetas. Lee en alto los saludos para que los repitan después de ti. Pregúntales en L1 qué tarjeta es la mejor y por qué.

•
Cada alumno necesita lápices de colores o pinturas y una hoja de papel para doblar por la mitad y hacer una tarjeta para un amigo. Pregúntales qué quieren decir en la parte frontal de la tarjeta y escribe en la pizarra expresiones que puedan utilizar. Por ejemplo: You’re fantastic. Have fun! You’re 11 today! Haz que te sugieran cosas para escribir en el interior y escríbelas en la pizarra, como Happy Birthday! To (Sonia), From / Love from (María). Supervisa la actividad mientras hacen las tarjetas. Después se las muestran a su compañero. Si hay espacio en el aula, haz una exposición con todas las tarjetas.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Pon la grabación R-84 de nuevo para que los alumnos escuchen y canten. Dales tiempo para leer toda la canción y memorizarla. Luego cierran los libros. Pon la grabación dos o tres veces para que canten la canción de memoria.

Activity Book 
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Activity 1: 

Lee todas las oraciones y expresiones alternativas con la clase. Comprueba que entienden el vocabulario. Trabajan de manera individual, trazando líneas hasta los finales de las oraciones que elijan. Después trabajan por parejas, leyendo en alto las oraciones. Al final, cada alumno lee una de sus frases a toda la clase.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity Book 
página 66

Activity 2: 

Mira la red de palabras con la clase. Haz que te sugieran qué responder a todas las preguntas y escribe palabras clave en la pizarra: Where? In the park, at (name of place). When? Sunday at 5 p.m. Who? Ten friends, grandad, grandma. Food? Chicken salad, cake. Drink? Juice. Los alumnos escriben su respuesta a las preguntas. Supervisa la actividad ayudándoles a corregir los errores si hace falta.

Activity 3: 

Lee todas las oraciones con la clase. Haz que te digan tres o cuatro respuestas para cada pregunta. Después completan la oración 1 y responden a las preguntas 2 y 3. Pasea por el aula y comprueba la redacción. Algunos alumnos leen las frases para el resto de la clase.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Escribe estas expresiones en la pizarra para que los alumnos las unan. Dibuja una línea entre have y a party a modo de ejemplo:

1. have
            a) water

2. watch
b) songs

3. go to
            c) a video

4. eat 
            d) a party

5. drink 
e) a wish

6. sing   
f) the candles

7. play
             g) the cinema

8. blow  
h) sandwiches

9. make
i) games

Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las expresiones completas.

Solución: 2.c; 3.g; 4.h; 5.a; 6.b; 7.i; 8.f; 9.e.


LESSON 2

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa los meses del año. Los alumnos preguntan y contestan: When’s your birthday? It’s in (January). Comprueba la pronunciación de los meses.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Los alumnos mantienen los libros cerrados. Muestra los tres objetos para la Activity 3, uno por uno, y di las palabras en inglés: A packet of biscuits, a bag of sweets, a jar of chocolate spread. Hazlo dos o tres veces para que los alumnos escuchen y repitan las palabras. Mirando la página 67 del Pupil’s Book, leen y repiten las palabras después de ti varias veces.

Pupil’s Book 
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Activity 3: 

•
Lee en alto las instrucciones y comprueba que los alumnos saben qué hacer. Coloca la comida sobre tu mesa. Por turnos, los alumnos se acercan y cogen una galleta, la untan con chocolate, la decoran con caramelos y se la llevan a su sitio. Cuando todos los alumnos tengan su galleta, pueden comérsela todos a la vez (si alguno de tus alumnos no puede comer alguna de las cosas por razones de salud, dale algo especial para compensarle y que pueda participar en la actividad).

Activity 4: 

•
Mira los dibujos con la clase. Haz que te digan los nombres de las cosas dibujadas, escríbelos en la pizarra y pídeles que los repitan después de ti: A cake, four candles, a card, a present, a party, balloons, an invitation, orange juice, an ice cream, games, CDs, sweets. Deja las palabras en la pizarra.

•
Cada alumno necesita cuatro hojas de papel pequeñas para cubrir cuatro recuadros de su tarjeta. Diles en L1 cómo jugar al bingo; diles que marquen (con lápiz) el dibujo cuando oigan que tú dices la palabra. Cuando han señalado los ocho dibujos (sin cubrir), gritan “Bingo!”. La primera persona que diga bingo es la ganadora. Anota el orden en el que dices las palabras para poder comprobar la tarjeta ganadora.

•
Los alumnos borran las marcas de sus libros, cubren cuatro recuadros de su tarjeta con papel y juegan otra vez.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Da un minuto a los alumnos para estudiar las palabras de la pizarra de la Activity 4 del Pupil’s Book.

•
Borra alguna de las letras de cada palabra de la pizarra, por ejemplo 

1. a  c _ _ _ (cake) 

2. four  can _ _ _ _ (candles) 

3. a  c _ _ d (card), 

4. a  p _ _ s _ _ t (present). 

•
Los alumnos escriben las palabras completas en su cuaderno. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que escriban las letras de las palabras en la pizarra y que las digan.

Activity Book 
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Activity 4: 

Mira la tabla con la clase. Pídeles que repitan los meses después de ti. Señala en L1 que hay siete espacios para poner los nombres de siete alumnos en la tabla. Trabajan en grupos de un máximo de siete. Escriben el nombre de cada alumno del grupo en las columnas. Después preguntan y contestan (When’s your birthday?) y señalan la columna del mes adecuada a cada nombre. Pasea por la clase y supervisa la actividad, ayudándoles si hace falta.

Escribe los nombres de los meses en la pizarra. Pregunta a los grupos de uno en uno: How many birthdays are in January in your group? (Two/Four). Pide en L1 a dos alumnos que sumen los resultados del grupo y escriban los totales para cada mes en la pizarra. No borres los resultados.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity Book 
página 67

Activity 5: 

Lee todas las oraciones con la clase y pide a distintos alumnos que completen cada frase oralmente. Señala que pueden elegir el mes en la segunda oración. Para la última, elige a un alumno que te pregunte: When’s your birthday? Los alumnos escriben las respuestas. Pasea por la clase y corrige lo que escriban.

Activity 6: 

Lee la oración incompleta (My favourite birthday cake is…). Los alumnos trabajan solos o por parejas ordenando las letras del recuadro para formar una palabra para la oración. Pídeles que levanten la mano cuando tengan la respuesta, pero que no la digan hasta que la tengan todos.

Solución: chocolate.

A la hora de evaluar la unidad atenderemos a los criterios que siguen:

· Identificar el vocabulario de la unidad.
· Disfrutar con las fiestas.
· Cuidar el material utilizado en las elaboraciones plásticas.
· Seguir correctamente instrucciones en inglés.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Escribe en la pizarra seis palabras desordenadas como las de la Activity 6 del Activity Book. Di en L1 que las letras de arriba son el comienzo de la palabra y las de la fila de abajo son el final. Haz la primera con la clase:

1. E S W E S T   (sweets)
2. A N C D E L   (candle)


3. O A R G N E   (orange)

4. L L A B N O S O   (balloons)
5. B S I C I  T S U   (biscuits)


6. N I I T V N O I T A   (invitation)

Los alumnos trabajan por parejas, ordenando las letras y escribiendo las palabras. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que las escriban en la pizarra y las digan.

Los alumnos han trabajado sobre el siguiente TEMA TRANSVERSAL
· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Animarles y felicitarles por sus logros para elevar su autoestima.
· Ayudarles a desinhibirse y a perder el miedo a hablar en lengua inglesa ante toda la clase.
· Enseñarles a escuchar y a esperar a tener la palabra para expresar su opinión.


Programación de apoyos

	(Según proceda en cada caso)


Metodología:

	a)
Recursos
	Materiales Lesson 1:

· Pósters

· Lápices o pinturas de colores; una hoja de papel por alumno

· Pizarra
· Flashcards
· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM 
Materiales Lesson 2:

· Pósters

· Un paquete de galletas (suficientes para que haya al menos una galleta por alumno), un frasco de chocolate para untar y cuchillos para untarlo en las galletas, una bolsa de caramelos de colores para decorar las galletas, papel de cocina (para poner las galletas encima); cuatro hojas pequeñas de papel por alumno

· Pizarra
· Flashcards
· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM

	
	

	b)
Espacios y 
tiempo
	Aula del Curso o aula de Inglés.

Sesiones de 1 hora programadas: 2 Total: 2 horas.

	
	


En los últimos años ha crecido la preocupación por las diferencias que hay en el aula: distintos niveles, distintos estilos de aprendizaje, distintas actitudes y distintos tipos de motivación. English Adventure atiende a estas diferencias por medio de la variedad en los tipos de actividades y la variedad en los materiales disponibles. Además, otros métodos de trabajo, como los proyectos que se incluyen o las actividades adicionales sugeridas, sirven para que cada niño desarrolle sus capacidades al máximo. 

	Las investigaciones han demostrado que para maximizar el aprendizaje es importante activar ambos hemisferios del cerebro. Por esta razón las técnicas educativas elegidas atienden tanto las necesidades de aquellos alumnos con un predominio del lado derecho del cerebro (los que trabajan bien con el movimiento, los sentimientos, etc.), como las de aquellos con predominio del lado izquierdo (los que trabajan bien con las tareas lógicas y secuenciales).

A lo largo del curso existe el convencimiento subyacente de que los niños tienen diferentes dotes, y a todos hay que ofrecerles la oportunidad de utilizarlas con éxito. Esto se tiene en cuenta a la hora de elegir las actividades presentadas. Es más, muchas de ellas involucran a los niños en tareas, juegos, canciones e historias en los que el lenguaje mismo no es siempre el objetivo inmediato. Esto proporciona a los alumnos un marco seguro dentro del cual progresar y sentirse cómodos.

Los temas sociales y morales integrados en las unidades de English Adventure han sido cuidadosamente elegidos para reflejar cuestiones importantes en la vida de los niños. El curso incluye una gran variedad de temas, entre los que se encuentran secciones sobre el medio ambiente y los animales. Esto significa que los niños tienen la posibilidad de fomentar el respeto y la curiosidad por el mundo en el que viven. El trabajo que realizan sobre estos temas relacionados con aspectos socioculturales les ayudará a enfrentarse a otro de los muchos retos que ofrece la diversidad: respetar las distintas culturas, modos de pensar, creencias y costumbres. Finalmente, participando en las actividades interactivas propuestas en el curso, los alumnos aprenderán a conocerse a sí mismos y a sus compañeros mucho mejor, desarrollando así sus destrezas sociales e interpersonales.

El profesor y los alumnos

En English Adventure se anima a los alumnos a desarrollar un papel cuanto más activo mejor en el proceso de adquisición de conocimientos, que les haga sentirse importantes y aumente su motivación e interés. El resultado: un aprendizaje firme y de calidad.

Desempeñar un papel activo en el proceso de aprendizaje fomenta el sentido de responsabilidad y cooperación, estimula la confianza del alumno en la propia capacidad de aprendizaje de una lengua extranjera y propicia la adquisición de destrezas y estrategias necesarias para un aprendizaje más autónomo.

En English Adventure también se tienen en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos, lo que refuerza el desarrollo de una actitud positiva hacia el aprendizaje.

La Guía del profesor incluye notas detalladas que hacen posible plasmar esta filosofía de trabajo en la clase.

Metodología

>un enfoque comunicativo

Las nuevas circunstancias demandan que los alumnos no sólo aprendan inglés sino que aprendan a usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. De hecho, uno de los dos grandes ejes en torno al cual se organiza el currículo de Primaria es el de ‘habilidades comunicativas y usos de la lengua’. En él se incluye el trabajo de las destrezas lingüísticas y comunicativas.

English Adventure proporciona lo necesario para hacer realidad un enfoque comunicativo desde el principio. En este punto del proceso de aprendizaje, los alumnos no solo deben aprender inglés, sino que deben usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. En English Adventure 5 y 6, el curso se centra tanto en las destrezas comunicativas como en las lingüísticas. Es este aspecto instrumental de la asignatura el que hace posible utilizar el aula no solo como un lugar donde los alumnos aprenden a utilizar la lengua extranjera, sino también como el lugar donde pueden conocerse a sí mismos y su entorno, donde pueden compartir sus conocimientos con otros, y donde pueden desarrollar sus destrezas y nivel de madurez. Ese aspecto también puede fomentar una actitud más positiva con respecto al aprendizaje de la nueva lengua. Paralelamente a todo este proceso, el alumnado podrá desarrollar el gusto y el interés por aprender inglés. Será una buena forma de asegurarnos de que no sólo lo aprenden al comienzo de la escolarización, sino en momentos posteriores. 

La existencia de un entorno relajante resulta decisiva a la hora de aprender a todas las edades, pero muy especialmente en este ciclo, como forma no sólo de potenciar el aprendizaje de conocimientos, sino de que la afectividad del alumnado se vea protegida y estimulada.

Para la consecución de estas metas, ponemos en práctica las siguientes acciones: 

* Graduar las tareas en diferentes grados de dificultad con el fin de que se resuelvan con éxito y así aumentar la autoestima y motivación.

* Partir de la manipulación y utilización de todos los sentidos para la exploración y observación de los objetos y situaciones.

* Disponer de los materiales en el aula de forma clasificada y ordenada.

* Utilizar el juego como recurso motivador.

* Prever experiencias que admitan las iniciativas de los alumnos

* Introducir en el aula materiales y situaciones de aprendizaje que sean novedosos y fomenten la fantasía.

* Realizar preguntas abiertas que admitan distintas respuestas.

* Contextualizar los contenidos conectándolos con la realidad de forma que puedan ser conscientes de “para qué” aprenden.

>el Marco Común Europeo de referencia para las lenguas (2001)

Siguiendo las recomendaciones europeas que aconsejan primar las destrezas orales en el primer ciclo, todo lo anterior se trabaja prestando gran importancia a los aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. El enfoque basado en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta sus recomendaciones en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al diseño:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

>las destrezas lingüísticas

Ahora las cuatro destrezas tienen un papel más equilibrado. Listening: las audiciones incluyen una rica variedad de canciones, chants, diálogos, historias, textos orales adaptados y actividades de pronunciación. A través de este material se anima a los niños a escuchar para captar la idea principal, para averiguar información específica, y para familiarizarse con los modelos de ritmo y acento de la lengua extranjera. Speaking: hay muchas oportunidades para practicar y desarrollar las destrezas orales. Se invita a los niños a participar en role plays basados en las situaciones del Pupil’s Book, y continuamente se les pide que personalicen el lenguaje aprendido y que hablen de sí mismos. Las actividades de pronunciación ofrecen la posibilidad de practicar de una forma amena y desenfadada los sonidos más alejados de su propia lengua. Esta sección también permite trabajar con el acento y la entonación. Reading: English Adventure 5 involucra a los niños en la lectura de textos sencillos y significativos. Estos están adaptados para que los entiendan (y los disfruten), e incluyen ilustraciones claras y fotografías para orientar a los niños menos seguros de sí mismos. Es importante que los niños se den cuenta de que no hace falta que entiendan todas las palabras del texto para poder seguirlo. Se les anima a leer para captar la idea global y para extraer información específica con el fin de contestar determinadas preguntas. Además; English Adventure Reader ofrece ocho textos de lectura sencilla que giran en torno a temas tratados en el Pupil’s Book. Han sido diseñados para consolidar y ampliar el programa de English Adventure y darán a los alumnos la satisfacción de ver los elementos lingüísticos principales utilizados en contextos nuevos e interesantes.

Cada texto incluye un número limitado de palabras desconocidas, para permitir que los alumnos practiquen técnicas de búsqueda en el diccionario. Writing: a lo largo de los niveles 5 y 6 de English Adventure se anima a los niños a escribir oraciones completas y a producir textos propios cortos (dentro de unos marcos estructurados). Esta tarea se realiza en el Activity Book.

>los aspectos socioculturales

En este ciclo de English Adventure se da más relevancia a los aspectos socioculturales del aprendizaje de idiomas, otra de las áreas clave del currículo de Primaria. Aprender una lengua es un proceso complejo que implica factores cognitivos, afectivos y sociales que determinan el progreso del niño. Los alumnos no solo aprenden la lengua, también se ponen en contacto con una nueva forma de ver el mundo. Este aspecto del aprendizaje de una nueva lengua puede ser más motivador para los niños, ya que empiezan a comparar esta nueva información con su propia realidad cultural, lo cual lo hace doblemente valioso. 

En English Adventure 5 y 6 a los niños se les presentan costumbres, tradiciones, formas de organización y relaciones personales y sociales de la otra cultura. El objetivo general es alimentar la curiosidad por culturas distintas de la propia, fomentar una actitud más abierta hacia los hablantes de otras lenguas, y preparar a los alumnos para una sociedad cada vez más intercultural.

Recursos Didácticos

>trabajar con las historias

Las historias pueden proporcionar un material didáctico muy motivador, en gran parte debido al hecho de que estimulan la imaginación y las emociones. Cada unidad de English Adventure 5 comienza con una historia basada en personajes de Disney, cuyo guión está especialmente adaptado y sirve para presentar parte del lenguaje central de la unidad. Las historias son independientes y con un contenido muy visual. El apoyo del material grabado, con gran variedad de voces y efectos de sonido, es una ayuda inapreciable para que los niños experimenten el lenguaje auténtico en contexto. Hay varias ventajas a la hora de trabajar con las historias:

•
Presentan el lenguaje en un contexto que es conocido por los niños gracias a la estructura narrativa, y si los niños conocen la película de Disney, probablemente conocerán también el argumento y los personajes. Esta cercanía puede ayudar a reducir la ansiedad y, por tanto, a estimular el aprendizaje.

•
Proporcionan una variada y rica aportación de lenguaje que es ideal para trabajar tanto las destrezas receptivas como las productivas.

•
Ofrecen un enfoque más integral de la enseñanza/aprendizaje, en el que las destrezas pueden combinarse y abarcarse en su totalidad.

•
Presentan información sociocultural y otras formas de comprender la realidad, que pueden actuar en sí mismas como un trampolín para que los niños reflexionen sobre su propia cultura.

•
Las historias son una fuente importante de motivación y pueden estimular destrezas y hábitos de aprendizaje como la lectura extensiva.

>trabajar con canciones y chants
Incluidos en cada unidad de English Adventure, las canciones y chants tienen el objetivo de ayudar a desarrollar tanto las destrezas orales como las auditivas. Unas y otros ayudan a crear un entorno positivo de aprendizaje en el aula. Su naturaleza repetitiva los convierte en un material fácil de entender y recordar, y proporcionan un buen modelo para los patrones de entonación y acento de la lengua. La Guía didáctica ofrece diversas sugerencias para trabajar con las canciones una vez que los niños las conocen.

>trabajar con los juegos

Hay juegos en todas las unidades de English Adventure 5, y pueden jugarse por parejas o en grupos. A menudo su valor va más allá del de practicar un punto lingüístico concreto:

•
Los juegos permiten una práctica comunicativa natural en la que los alumnos se centran más en conseguir un objetivo extralingüístico que en practicar aspectos formales de la lengua, ya sea en una práctica controlada o en una más libre, creativa y espontánea.

•
Los juegos pueden proporcionar una oportunidad ideal para evaluar con mayor precisión tanto el progreso como las dificultades de los alumnos.

•
Pueden ser competitivos o cooperativos. La competición puede resultar estimulante para los alumnos si se usa de un modo controlado. La cooperación puede ser fomentada estableciendo un objetivo final para la actividad basado en el trabajo conjunto, o animando a la cooperación dentro del tipo de agrupamiento propuesto (trabajo por parejas o en grupos).

>trabajar con proyectos

Los proyectos aparecen en todas las unidades. Pueden aparecer entre los procedimientos del cuerpo principal de la Lección 6, o como sugerencia para una actividad adicional. Han sido diseñados de manera realista, exigen poca preparación por parte del profesor, y los materiales para llevarlos a cabo son sencillos. Trabajar con proyectos puede servir para desarrollar distintos aspectos del aprendizaje: el racional, el creativo y el emocional.

•
Son una buena manera de involucrar activamente a los alumnos y ayudan a desarrollar el sentido de la responsabilidad.

•
Dado que tienden a un proceso de aprendizaje más integral, llevan consigo y reflejan la comunicación real.

•
Permiten que los alumnos con capacidades y estilos de aprendizaje distintos trabajen a su propio ritmo.

•
Estimulan tanto la autonomía como la cooperación por parte del alumno.

•
Pueden colaborar en el desarrollo de destrezas de búsqueda e investigación.

>las nuevas tecnologías

English Adventure tiene en cuenta el reto de educar a nuestros alumnos en las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) como medio de acceder a la información y como instrumento de trabajo en el aula. Ofrece un CD-ROM en el que paralelamente al Pupil’s book se trabajan los contenidos de las diferentes unidades didácticas en forma de actividades interactivas que permiten un aprendizaje autónomo motivador y un acercamiento al uso de los ordenadores, siendo reforzado el lenguaje clave de cada unidad.

>la evaluación

La evaluación es una parte integral del proceso de enseñanza y aprendizaje. Puede proporcionar información importante no solo del rendimiento de los alumnos, sino también de los tipos de materiales utilizados y de los métodos didácticos empleados. El material de evaluación que contiene English Adventure ha sido diseñado para analizar el progreso en el aprendizaje, con el objetivo de reforzar los aspectos positivos y mejorar aquellos que lo necesiten. Para la evaluación formativa, es aconsejable que tanto el trabajo de los alumnos como las actividades realizadas en el aula (elementos metodológicos, materiales utilizados, etc.) sean supervisados sistemáticamente y de manera regular.

Para llevar a cabo la evaluación sumativa hay Evaluation sheets fotocopiables en el Resource Bank que se corresponden con cada unidad didáctica (incluyen hojas distintas para la evaluación del trabajo lingüístico y la de la destreza auditiva). Dado que los exámenes tradicionales suponen a menudo una carga adicional de tensión y ansiedad, este material ha sido cuidadosamente preparado para evaluar lo que se enseña en el curso utilizando el tipo de actividades que los niños ya conocen. Ellos pueden participar en la corrección de la Evaluation sheet para que sean conscientes de su progreso en el aprendizaje. 

La autoevaluación tiene gran importancia en English Adventure a medida que los niveles son más altos. Los niños tienen cada vez mayor capacidad para reflexionar sobre su propio progreso en el aprendizaje de la lengua, aunque lo hagan de un modo intuitivo. Por esta razón el material incluye la sección My English Adventure al final de cada unidad del Activity Book. Aquí se invita a los alumnos a reflexionar sobre lo que han aprendido, y lo que pueden hacer con ello en la nueva lengua.
	

	
	

	d)
Organización del 
tiempo
	Sesiones de 1 hora programadas: 2. Total: 2 horas


Instrumentos de evaluación:

	a)
Pruebas 
escritas
	· Evaluation Sheets correspondientes del Resource Bank
· Actividades del Activity book

· Actividades fotocopiables del Resource bank

	
	

	b)
Pruebas orales
	· Canciones (calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

	
	

	c)
Trabajos
	· Rendimiento en las actividades adicionales, en el diario del alumno, libreta o fichas individuales.

	
	

	d)
Otros 
instrumentos
	· Actividad My English Adventure al final de cada una de las unidades del Activity Book para que los niños y niñas puedan introducirse en la reflexión sobre cuál es su propia evolución en el proceso de aprendizaje del idioma.

· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.


Evaluación de la práctica docente:

	a)
Adecuación de 
lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total PA:

Total NM:


	c) Apoyos
	(Según proceda en cada caso)


Observaciones o decisiones:......................................................................................................

……………………………………………………………………………………………………………….





(Fecha y firma)
UNIDAD DIDÁCTICA FESTIVALS CHRISTMAS EA5

Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA):

OBJETIVOS GENERALES

· Practicar el inglés a través de las actividades de Navidad.
· Hacer un árbol de Navidad para los pájaros.
· Decorar una mesa de Navidad.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS

LESSON 1

Practicar el inglés a través de actividades relacionadas con la Navidad.

LESSON 2
Practicar el inglés a través de actividades relacionadas con la Navidad.

Contenidos:

1. Escuchar, hablar y conversar

· Presentar el vocabulario de la unidad hablando sobre la Navidad.
· Decorar una mesa de Navidad.
2. Leer y escribir

· Hacer un árbol de Navidad para los pájaros siguiendo las instrucciones en inglés.
· Completar una serie de palabras colocando las vocales correspondientes.
· Escribir debajo de cada dibujo su nombre y buscarlo después en una sopa de letras.
· Marcar una serie de frases como verdaderas o falsas.
· Completar un dibujo según un texto dado.
3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

· Léxico y estructuras 

· Angel; birdseed; Christmas dinner; cracker; hang; honey; pine cone; shine; sleigh bells; snowman; wrap; decorate the tree; wrap the presents;  Christmas; decorate; night; present; reindeer; snow; star; tree; Christmas table; carols; cake; Christmas tree. 

· Lenguaje receptivo

· Dip.

· Cut out.

· Each one.

· Fix the name tags.

· Fold serviettes to a triangle shape.
· Long tabs on the side

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Mostrar curiosidad por la forma de celebrar la Navidad en otros países.
· Participar activamente en las actividades que se proponen en el aula.
· Respetar los turnos lingüísticos y las opiniones de los compañeros.
· Mostrar ilusión hacia la fiesta de la Navidad.
4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Trabajamos la autoestima de los niños y niñas felicitándoles en sus logros y animándoles a la hora de trabajar en clase.
· Trabajamos también la convivencia a través de las actividades en grupo y por parejas.
· Les ayudamos a conocer otras culturas.

III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: léxico navideño

· Competencia social y ciudadana: la celebración de la Navidad

· Competencia cultural y artística: la celebración de la Navidad

Actividades:

LESSON 1

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa el uso de los imperativos dando instrucciones para que la clase las siga, por ejemplo: Put your Pupil’s Book on your desk. Open it. Close it. Stand up. Put your hands on your head. Look at me. Smile. Put your hands down. Sit down. Find page 68 in your Pupil’s Book.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation  

•
Pide a los alumnos que miren el dibujo de la parte superior de la página y que digan lo que ven, por ejemplo: I can see / There is /are a Christmas tree /Father Christmas /presents under the tree. Utiliza el dibujo para repasar el vocabulario conocido y enseñar el nuevo. Escribe las palabras en la pizarra y pídeles que las repitan después de ti: Christmas tree, angel, crackers, presents, showman, reindeer, star, sleigh, sleigh bells.

•
Di: Look at the snowman’s nose. What is it? (A carrot). Si conviene, pregunta a la clase: Do you like making a snowman? How do you make his nose/eyes/mouth/buttons? Do you have a tree at a Christmas time? How do you decorate it? (Anímales a utilizar el inglés siempre que puedan.)

Pupil’s Book 
página 68

Activity 1: 

•
Pon la grabación para que los alumnos la escuchen y lean. Enséñales o anímales a averiguar el significado de “wrap” the presents y “pull” a cracker. Pon la grabación varias veces para que escuchen y canten.

R•86


Christmas is coming,

Decorate the tree.

Wrap the presents,

Make a snowman.

Make a snowman.

Stars are shining,

Celebrate with me.

See the reindeer,

Hear the sleigh bells.

Hear the sleigh bells.

Put an angel on the tree,

Pull a cracker, a cracker with me.

Put an angel on the tree,

Pull a cracker, a cracker with me.

(Repetir)

Activity 2: 

•
Si has llevado una piña a clase, muéstrala. Los alumnos repiten pine cone después de ti. Luego miran el dibujo y hablan sobre él. Haz preguntas si hace falta, por ejemplo: What can you see? What’s on the tree? What’s the boy doing? Utiliza los dibujos pequeños dentro del bocadillo para que te digan pine cone, honey, (bird)seed.
•
Los alumnos miran los dibujos pequeños de la parte inferior de la página y leen en alto las frases con los dibujos. Comprueba que conocen el significado de dip y hang.

Solución: 1. Put honey on a pine cone. 2. Dip the pine cone in the birdseed. 3. Hang the pine cone on a tree.

•
Averigua cuántos alumnos tienen jardín, balcón, terraza o patio en casa. Sugiere que hagan una “Christmas dinner” como esta en casa y que cuelguen las piñas para los pájaros en el exterior. Después podrán contar en clase si a los pájaros les gustó la cena.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Da tiempo a los alumnos para que lean de nuevo toda la canción de la Activity 1 del Pupil’s Book. Diles que se fijen en la ortografía de las palabras relacionadas con la Navidad. Después, cierran el libro. Escribe estas palabras en la pizarra para que los alumnos las completen con las vocales:

1. CR_CK_RS (crackers); 

2. TR_ _ (tree); 

3. SL_ _GH B_LLS (sleigh bells); 

4. SN_WM_N (snowman); 

5. PR_S_NT (present); 

6. _NG_L (angel); 

7. R_ _ND_ _R (reindeer); 

8. ST_R (star). 

•
Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que escriban en la pizarra las letras que faltan y que digan las palabras. Deja las respuestas en la pizarra para la Activity 1 del Activity Book.

Activity Book 
página 68

Activity 1: 

Los alumnos identifican los elementos dibujados. Después buscan las palabras en el recuadro, utilizando las palabras de la pizarra como ayuda. Diles en L1 que todas las palabras están escritas en horizontal. Si alguno no puede encontrarlas todas, pueden comparar respuestas con su compañero. Escriben las palabras debajo de los dibujos. Corrige la ortografía.

Solución: bells; present; deer; tree; snowman; angel; star.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity Book 
página 68
Activity 2: 

Lee todas las oraciones con la clase y comprueba que entienden el vocabulario. Trabajan por parejas para decidir si las oraciones son verdaderas o falsas. Diles en L1 que tendrán que utilizar sus conocimientos y la información de la lección.

Solución: 1. True; 2. True; 3. False; 4. True; 5. True / False (puede haber flores de invierno en los jardines).

Pide sugerencias sobre cómo completar la oración sobre su país y escríbelas en la pizarra. Los alumnos eligen una de las oraciones y la copian en su libro. Corrige la redacción.

Activity 3: 

Lee en alto las oraciones. Comprueba que entienden lo que hay que añadir al dibujo (Three more pine cones and birds eating the seeds on the pine cones). Los alumnos completan el dibujo y lo colorean si quieren. Pueden mostrarlo a su compañero.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Di a los alumnos en L1 que van a añadir dos cosas al dibujo de la Activity 3 del Activity Book y a escribir dos frases más. Muestra cómo, haciendo un boceto en la pizarra y añadiendo, por ejemplo, un niño con su perro. Escribe en la pizarra: There is a boy. He has got a black dog. Haz que te sugieran otras cosas para añadir y escríbelas en la pizarra, por ejemplo a cat, a girl on a bike, more pine cones on the tree, a star in the sky.

Los alumnos añaden dos elementos a su dibujo y escriben las frases. Supervisa la actividad, ayudándoles a corregir si hace falta. Por parejas o en grupos de tres, miran los dibujos de los demás y leen sus frases.


LESSON 2

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Da a los alumnos 15 segundos para que miren de nuevo el dibujo de Navidad de la parte superior de la página 68 del Pupil’s Book. Después cierran el libro y dicen lo que hay en el dibujo. Por ejemplo a Christmas tree, crackers, reindeer. Miran otra vez la canción de la página 68 y la cantan dos o tres veces. Si lo deseas, pon la grabación (R-86) para que canten mientras suena.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation 

•
Si es posible, lleva a la clase una caja o paquete pequeño con un “regalo” dentro, como unos caramelos o lapiceros nuevos; papel de envolver, tijeras y cinta adhesiva. Si no, puedes simular las acciones con mímica. Realiza la siguiente secuencia de acciones, pidiendo que digan el vocabulario conocido y presentando las palabras nuevas. Los alumnos repiten las expresiones después de ti:

1. Muestra la caja y di: Here’s a present.

2. Coge el papel de envolver y córtalo al tamaño adecuado. Pregunta: What am I doing? (Alumnos: You’re cutting the paper.)

3. Dobla el papel y di: I’m holding the paper.

4. Envuelve la caja con el papel, asegurándolo con cinta adhesiva. Pregunta: What am I doing? (Alumnos: You’re wrapping the present.)

5. Dale “el regalo” a uno de los alumnos y di: I’m giving (María) a present. (María) is getting a present.

6. Susurra a (María): Open the present. Pregunta a la clase: What’s María doing? (Alumnos: She’s opening the present.)

7. Anima a (María) a decir: Thank you/ Thanks.

Pupil’s Book 
página 69

Activity 3: 

•
Los alumnos miran los dibujos y repiten las oraciones después de ti. Comprueba que entienden el vocabulario. Si es adecuado para tu clase, haz que te digan en L1 los nombres de uno o dos villancicos. Por turnos, cada alumno dice una frase sobre la Navidad que empiece con: I like -ing.

Activity 4: 

•
Necesitas un paquete de servilletas de papel (al menos tres por alumno). Cada alumno necesita también una hoja grande de papel (o tres hojas pequeñas), acceso a unas tijeras y lápices de colores o pinturas para hacer tres servilleteros con nombre.

•
Los alumnos miran los dibujos y siguen el texto mientras lees las instrucciones. Traduce cualquier palabra nueva a L1 y comprueba que entienden el vocabulario. Haz que te sugieran otros dibujos posibles para las etiquetas. Por ejemplo un ángel o un paquete de regalo.

•
Reparte el material. Ve dando las instrucciones una por una para que los alumnos lleven a cabo y completen cada fase de la actividad. Supervisa y ayuda si es necesario. En la parte final, los alumnos pueden asegurar las etiquetas alrededor de la servilleta doblando los extremos o utilizando cinta adhesiva. Si no tienes mucho tiempo, pueden hacer un servilletero ahora y los otros en casa.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Escribe en la pizarra: I like -ing. Los alumnos miran la Activity 3 del Pupil’s Book y crean frases utilizando los dibujos y las expresiones. Después pídeles que miren la Activity 4 y hagan más frases, por ejemplo: I like drawing/colouring/making name tags. Pregúntales qué otras cosas les gusta hacer en Navidad. Por ejemplo having Christmas dinner, going to parties, playing with my new toys, visiting my friends. Escribe expresiones clave en la pizarra.

•
Los alumnos escriben tres oraciones en su cuaderno sobre las cosas que les gusta hacer. Supervisa y corrige la redacción. Por parejas o en grupos de tres, leen las frases de los demás. Cada alumno lee a la clase una de sus oraciones.

Activity Book 
página 69

Activity 4: 

Mira los dibujos y las oraciones incompletas con la clase y lee en alto la frase de ejemplo. Dales tiempo para unir los dibujos y las frases y para decir cuáles son las palabras que faltan. Escribe las palabras en la pizarra. Los alumnos completan las oraciones, copiando las palabras de la pizarra.

Solución: 1. present; 3. angel; 4. tree.
Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity Book 
página 69
Activity 5: 

Mira los dibujos. Pide a los alumnos que repitan las frases después de ti. Comprueba que entienden el significado de subject. Haz que te sugieran posibles regalos que vayan bien con los bocadillos, y escribe las palabras en la pizarra, Por ejemplo 1. trainers, football 2. paints, a book about art 3. a T-shirt, a jacket 4. CDs, a CD player. Los alumnos dibujan y ponen nombre a los regalos. Después enseñan sus dibujos a su compañero.

A la hora de evaluar la unidad atenderemos a los criterios que siguen:

· Conocer la fiesta de Navidad en otros países.

· Mantener diálogos con sus compañeros.

· Aprender, recitar y disfrutar el chant de la unidad.
· Seguir correctamente instrucciones en inglés.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Los alumnos miran la Activity 5 en la página 69 del Activity Book. Escribe en la pizarra: Thank you. I like (sports/listening to music). Haz que te sugieran más cosas (animals/ a video about animals; flying a kite/ a kite). Escribe las palabras en la pizarra.

Di a los alumnos que dibujen dos niños, como en la Activity 5, cada uno con el boceto de un regalo en la mano. Escriben oraciones en los bocadillos de cada niño. Supervisa y ayúdales a corregir los errores. En grupos de tres o cuatro, miran los dibujos de los demás y leen los bocadillos.

Los alumnos han trabajado sobre el siguiente TEMA TRANSVERSAL
· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Trabajamos la autoestima de los niños y niñas felicitándoles en sus logros y animándoles a la hora de trabajar en clase.

· Trabajamos también la convivencia a través de las actividades en grupo y por parejas.

· Les ayudamos a conocer otras culturas.


Programación de apoyos

	(Según proceda en cada caso)


Metodología:

	a)
Recursos
	Materiales Lesson 1:

· Pósters

· Si es posible, una piña de pino, lapiceros y lápices de colores o pinturas

· Pizarra

· Flashcards
· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM 
Materiales Lesson 2:

· Pósters

· Si es posible, una caja o paquete pequeño con un “regalo” dentro, por ejemplo caramelos o lapiceros nuevos; papel de envolver, tijeras, cinta adhesiva; hojas de papel; lápices de colores o pinturas

· Pizarra

· Flashcards
· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM

	
	

	b)
Espacios y 
tiempo
	Aula del Curso o aula de Inglés.

Sesiones de 1 hora programadas: 2 Total: 2 horas.

	
	


En los últimos años ha crecido la preocupación por las diferencias que hay en el aula: distintos niveles, distintos estilos de aprendizaje, distintas actitudes y distintos tipos de motivación. English Adventure atiende a estas diferencias por medio de la variedad en los tipos de actividades y la variedad en los materiales disponibles. Además, otros métodos de trabajo, como los proyectos que se incluyen o las actividades adicionales sugeridas, sirven para que cada niño desarrolle sus capacidades al máximo. 

	Las investigaciones han demostrado que para maximizar el aprendizaje es importante activar ambos hemisferios del cerebro. Por esta razón las técnicas educativas elegidas atienden tanto las necesidades de aquellos alumnos con un predominio del lado derecho del cerebro (los que trabajan bien con el movimiento, los sentimientos, etc.), como las de aquellos con predominio del lado izquierdo (los que trabajan bien con las tareas lógicas y secuenciales).

A lo largo del curso existe el convencimiento subyacente de que los niños tienen diferentes dotes, y a todos hay que ofrecerles la oportunidad de utilizarlas con éxito. Esto se tiene en cuenta a la hora de elegir las actividades presentadas. Es más, muchas de ellas involucran a los niños en tareas, juegos, canciones e historias en los que el lenguaje mismo no es siempre el objetivo inmediato. Esto proporciona a los alumnos un marco seguro dentro del cual progresar y sentirse cómodos.

Los temas sociales y morales integrados en las unidades de English Adventure han sido cuidadosamente elegidos para reflejar cuestiones importantes en la vida de los niños. El curso incluye una gran variedad de temas, entre los que se encuentran secciones sobre el medio ambiente y los animales. Esto significa que los niños tienen la posibilidad de fomentar el respeto y la curiosidad por el mundo en el que viven. El trabajo que realizan sobre estos temas relacionados con aspectos socioculturales les ayudará a enfrentarse a otro de los muchos retos que ofrece la diversidad: respetar las distintas culturas, modos de pensar, creencias y costumbres. Finalmente, participando en las actividades interactivas propuestas en el curso, los alumnos aprenderán a conocerse a sí mismos y a sus compañeros mucho mejor, desarrollando así sus destrezas sociales e interpersonales.

El profesor y los alumnos

En English Adventure se anima a los alumnos a desarrollar un papel cuanto más activo mejor en el proceso de adquisición de conocimientos, que les haga sentirse importantes y aumente su motivación e interés. El resultado: un aprendizaje firme y de calidad.

Desempeñar un papel activo en el proceso de aprendizaje fomenta el sentido de responsabilidad y cooperación, estimula la confianza del alumno en la propia capacidad de aprendizaje de una lengua extranjera y propicia la adquisición de destrezas y estrategias necesarias para un aprendizaje más autónomo.

En English Adventure también se tienen en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos, lo que refuerza el desarrollo de una actitud positiva hacia el aprendizaje.

La Guía del profesor incluye notas detalladas que hacen posible plasmar esta filosofía de trabajo en la clase.

Metodología

>un enfoque comunicativo

Las nuevas circunstancias demandan que los alumnos no sólo aprendan inglés sino que aprendan a usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. De hecho, uno de los dos grandes ejes en torno al cual se organiza el currículo de Primaria es el de ‘habilidades comunicativas y usos de la lengua’. En él se incluye el trabajo de las destrezas lingüísticas y comunicativas.

English Adventure proporciona lo necesario para hacer realidad un enfoque comunicativo desde el principio. En este punto del proceso de aprendizaje, los alumnos no solo deben aprender inglés, sino que deben usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. En English Adventure 5 y 6, el curso se centra tanto en las destrezas comunicativas como en las lingüísticas. Es este aspecto instrumental de la asignatura el que hace posible utilizar el aula no solo como un lugar donde los alumnos aprenden a utilizar la lengua extranjera, sino también como el lugar donde pueden conocerse a sí mismos y su entorno, donde pueden compartir sus conocimientos con otros, y donde pueden desarrollar sus destrezas y nivel de madurez. Ese aspecto también puede fomentar una actitud más positiva con respecto al aprendizaje de la nueva lengua. Paralelamente a todo este proceso, el alumnado podrá desarrollar el gusto y el interés por aprender inglés. Será una buena forma de asegurarnos de que no sólo lo aprenden al comienzo de la escolarización, sino en momentos posteriores. 

La existencia de un entorno relajante resulta decisiva a la hora de aprender a todas las edades, pero muy especialmente en este ciclo, como forma no sólo de potenciar el aprendizaje de conocimientos, sino de que la afectividad del alumnado se vea protegida y estimulada.

Para la consecución de estas metas, ponemos en práctica las siguientes acciones: 

* Graduar las tareas en diferentes grados de dificultad con el fin de que se resuelvan con éxito y así aumentar la autoestima y motivación.

* Partir de la manipulación y utilización de todos los sentidos para la exploración y observación de los objetos y situaciones.

* Disponer de los materiales en el aula de forma clasificada y ordenada.

* Utilizar el juego como recurso motivador.

* Prever experiencias que admitan las iniciativas de los alumnos

* Introducir en el aula materiales y situaciones de aprendizaje que sean novedosos y fomenten la fantasía.

* Realizar preguntas abiertas que admitan distintas respuestas.

* Contextualizar los contenidos conectándolos con la realidad de forma que puedan ser conscientes de “para qué” aprenden.

>el Marco Común Europeo de referencia para las lenguas (2001)

Siguiendo las recomendaciones europeas que aconsejan primar las destrezas orales en el primer ciclo, todo lo anterior se trabaja prestando gran importancia a los aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. El enfoque basado en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta sus recomendaciones en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al diseño:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

>las destrezas lingüísticas

Ahora las cuatro destrezas tienen un papel más equilibrado. Listening: las audiciones incluyen una rica variedad de canciones, chants, diálogos, historias, textos orales adaptados y actividades de pronunciación. A través de este material se anima a los niños a escuchar para captar la idea principal, para averiguar información específica, y para familiarizarse con los modelos de ritmo y acento de la lengua extranjera. Speaking: hay muchas oportunidades para practicar y desarrollar las destrezas orales. Se invita a los niños a participar en role plays basados en las situaciones del Pupil’s Book, y continuamente se les pide que personalicen el lenguaje aprendido y que hablen de sí mismos. Las actividades de pronunciación ofrecen la posibilidad de practicar de una forma amena y desenfadada los sonidos más alejados de su propia lengua. Esta sección también permite trabajar con el acento y la entonación. Reading: English Adventure 5 involucra a los niños en la lectura de textos sencillos y significativos. Estos están adaptados para que los entiendan (y los disfruten), e incluyen ilustraciones claras y fotografías para orientar a los niños menos seguros de sí mismos. Es importante que los niños se den cuenta de que no hace falta que entiendan todas las palabras del texto para poder seguirlo. Se les anima a leer para captar la idea global y para extraer información específica con el fin de contestar determinadas preguntas. Además; English Adventure Reader ofrece ocho textos de lectura sencilla que giran en torno a temas tratados en el Pupil’s Book. Han sido diseñados para consolidar y ampliar el programa de English Adventure y darán a los alumnos la satisfacción de ver los elementos lingüísticos principales utilizados en contextos nuevos e interesantes.

Cada texto incluye un número limitado de palabras desconocidas, para permitir que los alumnos practiquen técnicas de búsqueda en el diccionario. Writing: a lo largo de los niveles 5 y 6 de English Adventure se anima a los niños a escribir oraciones completas y a producir textos propios cortos (dentro de unos marcos estructurados). Esta tarea se realiza en el Activity Book.

>los aspectos socioculturales

En este ciclo de English Adventure se da más relevancia a los aspectos socioculturales del aprendizaje de idiomas, otra de las áreas clave del currículo de Primaria. Aprender una lengua es un proceso complejo que implica factores cognitivos, afectivos y sociales que determinan el progreso del niño. Los alumnos no solo aprenden la lengua, también se ponen en contacto con una nueva forma de ver el mundo. Este aspecto del aprendizaje de una nueva lengua puede ser más motivador para los niños, ya que empiezan a comparar esta nueva información con su propia realidad cultural, lo cual lo hace doblemente valioso. 

En English Adventure 5 y 6 a los niños se les presentan costumbres, tradiciones, formas de organización y relaciones personales y sociales de la otra cultura. El objetivo general es alimentar la curiosidad por culturas distintas de la propia, fomentar una actitud más abierta hacia los hablantes de otras lenguas, y preparar a los alumnos para una sociedad cada vez más intercultural.

Recursos Didácticos

>trabajar con las historias

Las historias pueden proporcionar un material didáctico muy motivador, en gran parte debido al hecho de que estimulan la imaginación y las emociones. Cada unidad de English Adventure 5 comienza con una historia basada en personajes de Disney, cuyo guión está especialmente adaptado y sirve para presentar parte del lenguaje central de la unidad. Las historias son independientes y con un contenido muy visual. El apoyo del material grabado, con gran variedad de voces y efectos de sonido, es una ayuda inapreciable para que los niños experimenten el lenguaje auténtico en contexto. Hay varias ventajas a la hora de trabajar con las historias:

•
Presentan el lenguaje en un contexto que es conocido por los niños gracias a la estructura narrativa, y si los niños conocen la película de Disney, probablemente conocerán también el argumento y los personajes. Esta cercanía puede ayudar a reducir la ansiedad y, por tanto, a estimular el aprendizaje.

•
Proporcionan una variada y rica aportación de lenguaje que es ideal para trabajar tanto las destrezas receptivas como las productivas.

•
Ofrecen un enfoque más integral de la enseñanza/aprendizaje, en el que las destrezas pueden combinarse y abarcarse en su totalidad.

•
Presentan información sociocultural y otras formas de comprender la realidad, que pueden actuar en sí mismas como un trampolín para que los niños reflexionen sobre su propia cultura.

•
Las historias son una fuente importante de motivación y pueden estimular destrezas y hábitos de aprendizaje como la lectura extensiva.

>trabajar con canciones y chants
Incluidos en cada unidad de English Adventure, las canciones y chants tienen el objetivo de ayudar a desarrollar tanto las destrezas orales como las auditivas. Unas y otros ayudan a crear un entorno positivo de aprendizaje en el aula. Su naturaleza repetitiva los convierte en un material fácil de entender y recordar, y proporcionan un buen modelo para los patrones de entonación y acento de la lengua. La Guía didáctica ofrece diversas sugerencias para trabajar con las canciones una vez que los niños las conocen.

>trabajar con los juegos

Hay juegos en todas las unidades de English Adventure 5, y pueden jugarse por parejas o en grupos. A menudo su valor va más allá del de practicar un punto lingüístico concreto:

•
Los juegos permiten una práctica comunicativa natural en la que los alumnos se centran más en conseguir un objetivo extralingüístico que en practicar aspectos formales de la lengua, ya sea en una práctica controlada o en una más libre, creativa y espontánea.

•
Los juegos pueden proporcionar una oportunidad ideal para evaluar con mayor precisión tanto el progreso como las dificultades de los alumnos.

•
Pueden ser competitivos o cooperativos. La competición puede resultar estimulante para los alumnos si se usa de un modo controlado. La cooperación puede ser fomentada estableciendo un objetivo final para la actividad basado en el trabajo conjunto, o animando a la cooperación dentro del tipo de agrupamiento propuesto (trabajo por parejas o en grupos).

>trabajar con proyectos

Los proyectos aparecen en todas las unidades. Pueden aparecer entre los procedimientos del cuerpo principal de la Lección 6, o como sugerencia para una actividad adicional. Han sido diseñados de manera realista, exigen poca preparación por parte del profesor, y los materiales para llevarlos a cabo son sencillos. Trabajar con proyectos puede servir para desarrollar distintos aspectos del aprendizaje: el racional, el creativo y el emocional.

•
Son una buena manera de involucrar activamente a los alumnos y ayudan a desarrollar el sentido de la responsabilidad.

•
Dado que tienden a un proceso de aprendizaje más integral, llevan consigo y reflejan la comunicación real.

•
Permiten que los alumnos con capacidades y estilos de aprendizaje distintos trabajen a su propio ritmo.

•
Estimulan tanto la autonomía como la cooperación por parte del alumno.

•
Pueden colaborar en el desarrollo de destrezas de búsqueda e investigación.

>las nuevas tecnologías

English Adventure tiene en cuenta el reto de educar a nuestros alumnos en las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) como medio de acceder a la información y como instrumento de trabajo en el aula. Ofrece un CD-ROM en el que paralelamente al Pupil’s book se trabajan los contenidos de las diferentes unidades didácticas en forma de actividades interactivas que permiten un aprendizaje autónomo motivador y un acercamiento al uso de los ordenadores, siendo reforzado el lenguaje clave de cada unidad.

>la evaluación

La evaluación es una parte integral del proceso de enseñanza y aprendizaje. Puede proporcionar información importante no solo del rendimiento de los alumnos, sino también de los tipos de materiales utilizados y de los métodos didácticos empleados. El material de evaluación que contiene English Adventure ha sido diseñado para analizar el progreso en el aprendizaje, con el objetivo de reforzar los aspectos positivos y mejorar aquellos que lo necesiten. Para la evaluación formativa, es aconsejable que tanto el trabajo de los alumnos como las actividades realizadas en el aula (elementos metodológicos, materiales utilizados, etc.) sean supervisados sistemáticamente y de manera regular.

Para llevar a cabo la evaluación sumativa hay Evaluation sheets fotocopiables en el Resource Bank que se corresponden con cada unidad didáctica (incluyen hojas distintas para la evaluación del trabajo lingüístico y la de la destreza auditiva). Dado que los exámenes tradicionales suponen a menudo una carga adicional de tensión y ansiedad, este material ha sido cuidadosamente preparado para evaluar lo que se enseña en el curso utilizando el tipo de actividades que los niños ya conocen. Ellos pueden participar en la corrección de la Evaluation sheet para que sean conscientes de su progreso en el aprendizaje. 

La autoevaluación tiene gran importancia en English Adventure a medida que los niveles son más altos. Los niños tienen cada vez mayor capacidad para reflexionar sobre su propio progreso en el aprendizaje de la lengua, aunque lo hagan de un modo intuitivo. Por esta razón el material incluye la sección My English Adventure al final de cada unidad del Activity Book. Aquí se invita a los alumnos a reflexionar sobre lo que han aprendido, y lo que pueden hacer con ello en la nueva lengua.
	

	
	

	d)
Organización del 
tiempo
	Sesiones de 1 hora programadas: 2. Total: 2 horas


Instrumentos de evaluación:

	a)
Pruebas 
escritas
	· Evaluation Sheets correspondientes del Resource Bank
· Actividades del Activity book

· Actividades fotocopiables del Resource bank

	
	

	b)
Pruebas orales
	· Canciones (calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

	
	

	c)
Trabajos
	· Rendimiento en las actividades adicionales, en el diario del alumno, libreta o fichas individuales.

	
	

	d)
Otros 
instrumentos
	· Actividad My English Adventure al final de cada una de las unidades del Activity Book para que los niños y niñas puedan introducirse en la reflexión sobre cuál es su propia evolución en el proceso de aprendizaje del idioma.

· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.


Evaluación de la práctica docente:

	a)
Adecuación de 
lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total PA:

Total NM:


	c) Apoyos
	(Según proceda en cada caso)


Observaciones o decisiones:......................................................................................................

……………………………………………………………………………………………………………….





(Fecha y firma)
UNIDAD DIDÁCTICA FESTIVALS EASTER EA5

Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA):

OBJETIVOS GENERALES

· Practicar el inglés a través de la fiesta de Pascua.
· Conocer la fiesta de Pascua.
· Hacer un Huevo de Pascua.
· Hacer una postal con huellas de dedos.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS

LESSON 1

Practicar el inglés a través de actividades propias de la Pascua.

LESSON 2
Practicar el inglés a través de actividades relacionadas con la Pascua.

Contenidos: 

1. Escuchar, hablar y conversar

· Decidir la frase que es falsa basándose en lo que escuchen en una grabación.
· Unir las frases con los dibujos correspondientes.
· Jugar a las tres en raya dibujando el huevo que ganará la partida.
· Hacer una postal con huellas de dedos.
· Aprender y recitar un poema.
· Decidir la cesta sobre la que habla una grabación.
2. Leer y escribir

· Hacer un huevo de Pascua siguiendo instrucciones en inglés.
· Marcar una serie de frases como verdaderas o falsas basándose en el dibujo que las acompaña.
· Completar una serie de frases basándose en la información que les da una grabación.
· Unir cada frase con el dibujo correspondiente y completarlo.
· Unir cada animal con el nombre del cachorro y construir la frase completa.
3. Conocimiento de la lengua a través del uso

3.1. Conocimientos lingüísticos

· Léxico y estructuras 

· Champion; chicks; Easter; eggs; first; last; paint; american; behind; between; chocolate; garden; grass; many; stay; tree; colours; meses del año; duckling; kitten; lamb; piglet; puppy; fingerpaint; need; pond; basket; field; football; sweets; animales; objetos de clase; colores
· Lenguaje receptivo 

· Cross the line.

· Easter Egg Roll.

· Icing sugar.

· Shape.

· Symbol.

· Huge.

· Pond

3.2. Reflexión sobre el aprendizaje

· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en clase.
· Mostrar una actitud de curiosidad y respeto hacia las celebraciones de otras culturas.
· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de sus compañeros.
· Mostrar una actitud de respeto hacia los compañeros y el profesor.
4. Aspectos socio-culturales y consciencia intercultural

· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Trabajamos la convivencia mediante las actividades en grupo y la propia vida de la clase.
· Trabajamos la autoestima animándoles y apoyándoles cuando trabajan.
· Les ayudamos a familiarizarse con las tradiciones y fiestas de otras culturas.
III. Competencias básicas

· Competencia lingüística: léxico relacionado con la Pascua

· Competencia social y ciudadana: celebración de la Pascua

· Competencia cultural y artística: celebración de la Pascua

Actividades:

LESSON 1

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Escribe en la pizarra: behind, between, first, last. Pide en L1 a cuatro alumnos que salgan y hagan una fila mirándote a ti. Utiliza las palabras de la pizarra para describir la posición de cada alumno en la fila, por ejemplo (María) is behind (Juan). (Ana) is first. Los alumnos repiten las frases después de ti.

•
Pide a otros cuatro alumnos que salgan y se pongan en fila. El resto de la clase hace frases utilizando las palabras de la pizarra.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Escribe Easter en la pizarra y tradúcelo a L1 (o haz que te digan la traducción si conocen la palabra). Pregúntales: What do you do at Easter? Ayúdales a expresar sus ideas en inglés, por ejemplo watch processions. Di a los alumnos: In England they eat Easter [chocolate] eggs, Easter cake, chicken. They paint eggs, send cards, give flowers. Enseña las palabras nuevas y escríbelas en la pizarra.
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Activity 1: 

•
Pon la grabación R-87 dos o tres veces para que los alumnos escuchen y lean y decidan cuál es la oración falsa.

R•87


Easter is in March or April.

We paint eggs at Easter time.

Eggs and chicks are symbols of Easter.

We eat chocolate eggs at Easter.

We put a star on a tree at Easter.

Solución: We put a star on a tree at Easter.

•
Comprueba que los alumnos entienden el vocabulario. Después pon la grabación de nuevo. Leen en alto las frases acompañando a la grabación.

Activity 2: 

•
Muestra el significado de roll haciendo rodar un lapicero o una moneda sobre tu mesa. Después pide a los alumnos que miren los tres dibujos pequeños y que señalen el de los niños haciendo rodar sus huevos de Pascua. Lee en alto las oraciones. Comprueba que entienden el vocabulario. Utiliza el dibujo inferior para ilustrar “crossing the finishing line”. Los alumnos unen los dibujos con las frases.

Solución: Sentence 1: picture of family; Sentence 2: picture of children rolling eggs; Sentence 3: the ‘champion’ egg.

Activity 3: 

•
Comprueba que los alumnos recuerdan los nombres de los colores utilizando los que hay en la clase o lapiceros de colores para que te digan red, blue, purple, green y yellow.

•
Mirad el dibujo del huevo rojo cruzando la meta. Pide a los alumnos que lean en alto el bocadillo (I’m eggs-ellent/excelent). Comprueba que los alumnos entienden el significado de excellent. Trabajan solos o por parejas, leyendo las oraciones 1-3 y decidiendo si son verdaderas o falsas. Contestan la pregunta 4.

Solución: 1. True; 2. False; 3. True; 4. The blue egg.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Los alumnos miran de nuevo los huevos del dibujo de la Activity 3 del Pupil’s Book. Escribe estas oraciones en la pizarra. Dicen si son verdaderas o falsas y corrigen las falsas:

1. The green egg is between the yellow egg and the blue egg. TRUE. 

2. The yellow egg is behind the green egg. FALSE. (The yellow egg is in front of the green egg. / The green egg is behind the yellow egg.) 

3. The blue egg is first. FALSE. (The red egg is first./ The blue egg is last.) 

4. The yellow egg is between the green egg and the red egg. FALSE. (The yellow egg is between the green egg and the purple egg.)

Activity Book 
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Activity 1: 

Pregunta a los alumnos en L1 si les gusta (ayudar a) hacer pasteles y qué tipo de pasteles hacen. Lee en alto las cinco fases de la receta (recipe /res(p(/). Comprueba que entienden el vocabulario. Mira la respuesta del ejemplo con los alumnos. Trabajan solos o por parejas para poner en orden los dibujos.

Solución: 2. cake being cut into an egg shape (quinta ilustración); 3. icing being out on cake (cuarta ilustración); 4. decorating cake with sweets (tercera ilustración); 5. cutting cake into pieces (primera ilustración).

Si quieres que tus alumnos hagan su propio pastel de Pascua, necesitas uno o varios bizcochos grandes (suficientes para que cada alumno tenga un trozo), azúcar glasé, un cuchillo para untar, agua y caramelos. Los alumnos trabajan en grupos lo bastante grandes para que haya un pastel por grupo. Lee en alto cada fase de la receta para que los grupos la completen antes de pasar a la siguiente.

Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity Book 
página 70
Activity 2: 

Comprueba que los alumnos saben jugar a “tres en raya”. Mira con la clase los dos huevos y las dos rejillas. Explica que deben dibujar el huevo de Sarah en la primera y el de Sam en la segunda para hacer que ganen una partida cada uno.

Solución: 1. Sarah’s egg in bottom right square. 2. Sam’s egg in middle square.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Pide a los alumnos que miren las oraciones de las Activities 1 y 2 de la página 70 del Pupil’s Book. Escribe en la pizarra tres o cuatro propuestas para frases y haz que te sugieran cómo completar las oraciones sobre la Pascua en su país, por ejemplo At Easter many (Spanish) families… The children have/paint/make/watch… We eat…
Escribe las palabras clave en la pizarra y pide a los alumnos que las repitan después de ti. Escriben tres oraciones en su cuaderno. Supervisa y corrige la redacción.

Los alumnos trabajan en grupos de tres o cuatro, leyendo las oraciones de los demás.


LESSON 2

	a)
De evaluación 
inicial
	Warm-up/Checking

•
Repasa los colores que aparecen en esta lección. Escribe en la pizarra:

1. G_ _ _N (green) 

2. Y_ _ _ _W (yellow)    

3. W_ _ _E (white)    

4. P_ _K (pink)  

5. O_ _ _ _E (orange)    

6. R_D (red)

7. B_ _E (blue)  

Utiliza objetos del aula, prendas de vestir, lápices de colores, etc., para hacer que te digan green, yellow, white, pink, orange, red, blue. Pide a distintos alumnos que, con ayuda del resto de la clase, completen las palabras de la pizarra.

	
	

	b)
De desarrollo 
de los propios 
contenidos
	Presentation

•
Escribe en la pizarra: cat… (kitten); dog… (puppy); hen… (chick); sheep… (lamb); pig… (piglet); duck… (duckling). Pide a los alumnos que piensen en los nombres de las crías de estos animales. Haz que te digan palabras que ya conozcan y enseña otras nuevas, pidiéndoles que las repitan después de ti. Deja las palabras en la pizarra para la Activity 4 del Activity Book.

Pupil’s Book 
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Activity 4: 

•
Pregunta a los alumnos en L1 si alguna vez han hecho tarjetas con huellas dactilares y anímales a que digan qué tipo de tarjetas han realizado. Miran las huellas del dibujo y dicen qué es (a rabbit). Trabaja con cada pareja de dibujos con la clase, preguntando y respondiendo: What do you need?
Solución: You need a fingerprint but you don’t need a footprint. You need card but you don’t need glue. You need ink but you don’t need scissors.

•
Escribe las palabras en la pizarra y déjalas ahí. Los alumnos trabajan por parejas, preguntando y respondiendo acerca de los dibujos.

•
Los alumnos miran el poema y siguen el texto mientras tú lo lees en alto. Léelo de nuevo, parando después de cada color para que los alumnos señalen un dibujo o un huevo de ese color. Al final, pídeles que repitan los versos del poema después de ti.

•
Puede que ahora quieran hacer su propio dibujo con huellas en la portada de la tarjeta de Pascua. Si quieres, como Actividad adicional pueden escribir y dibujar en el interior de la tarjeta.

Activity 5: 

•
Por turnos, pide a los alumnos que miren las cestas y que digan qué hay en cada una (a chocolate rabbit and two eggs; three eggs; three eggs, a rabbit and a football).

•
Pon la grabación para que la escuchen y digan cuál es la cesta de William.

R•88


I love Easter and Easter eggs too. Chocolate eggs are my favourite. This year I’ve got a chocolate rabbit from my grandmother, and the football’s from dad. Mum likes chocolate eggs too so she can have one of my eggs. I’ve got two … no I’ve got three! Wow, great!

Solución: The third basket with three chocolate eggs, rabbit and football.

	
	

	c)
De refuerzo, 
ampliación o 
motivación
	Consolidation

•
Escribe estas oraciones incompletas en la pizarra:

1. I…Easter and Easter eggs too. (love) 

2. Chocolate eggs are my…(favourite) 

3. I’ve got a chocolate rabbit from my…(grandmother) 

4.The football’s from…(dad) 

5.…likes chocolate eggs too. (Mum)

•
Pon de nuevo la grabación dos o tres veces para que escuchen y escriban la palabra que falta en cada frase. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que escriban las palabras en la pizarra y lean las frases.

Activity Book 
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Activity 3: 

Lee en alto las instrucciones y las cuatro frases que describen las tarjetas. Comprueba que entienden el vocabulario. Mira la primera frase (Eddie) y pregúntales qué tienen que dibujar para completar el dibujo (a duck on the pond). Unen las otras frases con las tarjetas. Comprueba que lo han hecho correctamente. Después completan los dibujos y los colorean si quieren. Pueden enseñárselos a su compañero.

Solución: 2. Nina/a. some chicks are needed; 3. Sonia /d. chocolate rabbits are needed; 4. William/b. a huge Easter egg is needed.
Vídeo y video activity book: 

Actividades fotocopiables para acompañar el vídeo. (Opcional)

	
	

	d) Complementarias
	Pupil’s CD-ROM: (Opcional) Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC:

· Listen and repeat

· Listen and complete

· Order the Words

· Listen and choose

· Memory match

· Word race

· Listen and write

	
	

	e)
De evaluación
	Activity Book 
página 71

Activity 4: 

Lee el encabezamiento. Comprueba que todos entienden que Eggs-Am significa exam. Los alumnos unen los animales con sus crías y después escriben frases. Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que lean en alto las frases.

Solución: 2. A baby hen is a chick. 3. A baby dog is a puppy. 4. A baby duck is a duckling. 5. A baby sheep is a lamb. 6. A baby pig is a piglet. 

A la hora de evaluar la unidad atenderemos a los criterios que siguen: Conocer los elementos típicos de la Pascua.

· Mantener diálogos con los compañeros de forma adecuada.

· Identificar el vocabulario de la unidad.

· Seguir adecuadamente instrucciones en inglés.

· Cuidar los materiales que utilizan en sus elaboraciones plásticas.

	
	

	f)
Otras
	Actividad adicional
Si los alumnos no hicieron (o no terminaron) la tarjeta de la Activity 4 en la página 71 del Pupil’s Book, pueden hacerlo ahora. Cada uno necesita lápices de colores o pinturas y un trozo de cartulina (o una hoja de papel) para doblarlo y hacer una tarjeta de Pascua. En la parte delantera de la tarjeta hacen un dibujo con huellas o dibujan y colorean objetos relacionados con la Pascua, por ejemplo huevos, animales de chocolate o conejos, corderos, pollitos y patitos reales. En el interior, escriben “Happy Easter” o copian el poema de la Activity 4 del Pupil’s Book. Al final, escriben el nombre de la persona a quien enviarán la tarjeta y su propio nombre. Por ejemplo: To Grandad/Mum and Dad. Love from (Ana).

Como alternativa, haz un juego de palabras de Pascua.

Escribe en la pizarra: CHOCOLATE RABBITS
Los alumnos trabajan en grupos de tres o cuatro para apuntar todas las palabras que puedan construir a partir de las dos de la pizarra. Haz algún ejemplo con ellos, por ejemplo cat, chair, bear, boot. Establece un tiempo límite (digamos un minuto y medio). Corrige las respuestas pidiendo a distintos alumnos que, por turnos, escriban una palabra en la pizarra y la digan. Ejemplos: hat, rat, cat, hit, sit, bit, to, toes, lot, short, hair, their, hear, bear, late, table.

Los alumnos han trabajado sobre el siguiente TEMA TRANSVERSAL 
· Educación Moral, Cívica y para la Paz:

· Trabajamos la convivencia mediante las actividades en grupo y la propia vida de la clase.
· Trabajamos la autoestima animándoles y apoyándoles cuando trabajan.
· Les ayudamos a familiarizarse con las tradiciones y fiestas de otras culturas.


Programación de apoyos

	(Según proceda en cada caso)


Metodología:

	a)
Recursos
	Materiales Lesson 1:

· Pósters

· (Opcional) uno o más bizcochos grandes (suficientes como para que cada alumno tenga un trozo), azúcar glasé, un cuchillo para untar, agua, caramelos

· Pizarra

· Flashcards
· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM 
Materiales Lesson 2:

· Pósters

· (Opcional) tinta y papel; cartulina o papel y pinturas

· Pizarra

· Flashcards
· Audio CD
· Opcional: Teacher’s guide 
· Opcional: English Adventure Reader
· Opcional: Resource bank
· Opcional: Vídeo/DVD y Video activity book
· Opcional: Pupil’s CD-ROM

	
	

	b)
Espacios y 
tiempo
	Aula del Curso o aula de Inglés.

Sesiones de 1 hora programadas: 2 Total: 2 horas.

	
	


En los últimos años ha crecido la preocupación por las diferencias que hay en el aula: distintos niveles, distintos estilos de aprendizaje, distintas actitudes y distintos tipos de motivación. English Adventure atiende a estas diferencias por medio de la variedad en los tipos de actividades y la variedad en los materiales disponibles. Además, otros métodos de trabajo, como los proyectos que se incluyen o las actividades adicionales sugeridas, sirven para que cada niño desarrolle sus capacidades al máximo. 

	Las investigaciones han demostrado que para maximizar el aprendizaje es importante activar ambos hemisferios del cerebro. Por esta razón las técnicas educativas elegidas atienden tanto las necesidades de aquellos alumnos con un predominio del lado derecho del cerebro (los que trabajan bien con el movimiento, los sentimientos, etc.), como las de aquellos con predominio del lado izquierdo (los que trabajan bien con las tareas lógicas y secuenciales).

A lo largo del curso existe el convencimiento subyacente de que los niños tienen diferentes dotes, y a todos hay que ofrecerles la oportunidad de utilizarlas con éxito. Esto se tiene en cuenta a la hora de elegir las actividades presentadas. Es más, muchas de ellas involucran a los niños en tareas, juegos, canciones e historias en los que el lenguaje mismo no es siempre el objetivo inmediato. Esto proporciona a los alumnos un marco seguro dentro del cual progresar y sentirse cómodos.

Los temas sociales y morales integrados en las unidades de English Adventure han sido cuidadosamente elegidos para reflejar cuestiones importantes en la vida de los niños. El curso incluye una gran variedad de temas, entre los que se encuentran secciones sobre el medio ambiente y los animales. Esto significa que los niños tienen la posibilidad de fomentar el respeto y la curiosidad por el mundo en el que viven. El trabajo que realizan sobre estos temas relacionados con aspectos socioculturales les ayudará a enfrentarse a otro de los muchos retos que ofrece la diversidad: respetar las distintas culturas, modos de pensar, creencias y costumbres. Finalmente, participando en las actividades interactivas propuestas en el curso, los alumnos aprenderán a conocerse a sí mismos y a sus compañeros mucho mejor, desarrollando así sus destrezas sociales e interpersonales.

El profesor y los alumnos

En English Adventure se anima a los alumnos a desarrollar un papel cuanto más activo mejor en el proceso de adquisición de conocimientos, que les haga sentirse importantes y aumente su motivación e interés. El resultado: un aprendizaje firme y de calidad.

Desempeñar un papel activo en el proceso de aprendizaje fomenta el sentido de responsabilidad y cooperación, estimula la confianza del alumno en la propia capacidad de aprendizaje de una lengua extranjera y propicia la adquisición de destrezas y estrategias necesarias para un aprendizaje más autónomo.

En English Adventure también se tienen en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos, lo que refuerza el desarrollo de una actitud positiva hacia el aprendizaje.

La Guía del profesor incluye notas detalladas que hacen posible plasmar esta filosofía de trabajo en la clase.

Metodología

>un enfoque comunicativo

Las nuevas circunstancias demandan que los alumnos no sólo aprendan inglés sino que aprendan a usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. De hecho, uno de los dos grandes ejes en torno al cual se organiza el currículo de Primaria es el de ‘habilidades comunicativas y usos de la lengua’. En él se incluye el trabajo de las destrezas lingüísticas y comunicativas.

English Adventure proporciona lo necesario para hacer realidad un enfoque comunicativo desde el principio. En este punto del proceso de aprendizaje, los alumnos no solo deben aprender inglés, sino que deben usarlo para expresarse y comunicarse con los demás. En English Adventure 5 y 6, el curso se centra tanto en las destrezas comunicativas como en las lingüísticas. Es este aspecto instrumental de la asignatura el que hace posible utilizar el aula no solo como un lugar donde los alumnos aprenden a utilizar la lengua extranjera, sino también como el lugar donde pueden conocerse a sí mismos y su entorno, donde pueden compartir sus conocimientos con otros, y donde pueden desarrollar sus destrezas y nivel de madurez. Ese aspecto también puede fomentar una actitud más positiva con respecto al aprendizaje de la nueva lengua. Paralelamente a todo este proceso, el alumnado podrá desarrollar el gusto y el interés por aprender inglés. Será una buena forma de asegurarnos de que no sólo lo aprenden al comienzo de la escolarización, sino en momentos posteriores. 

La existencia de un entorno relajante resulta decisiva a la hora de aprender a todas las edades, pero muy especialmente en este ciclo, como forma no sólo de potenciar el aprendizaje de conocimientos, sino de que la afectividad del alumnado se vea protegida y estimulada.

Para la consecución de estas metas, ponemos en práctica las siguientes acciones: 

* Graduar las tareas en diferentes grados de dificultad con el fin de que se resuelvan con éxito y así aumentar la autoestima y motivación.

* Partir de la manipulación y utilización de todos los sentidos para la exploración y observación de los objetos y situaciones.

* Disponer de los materiales en el aula de forma clasificada y ordenada.

* Utilizar el juego como recurso motivador.

* Prever experiencias que admitan las iniciativas de los alumnos

* Introducir en el aula materiales y situaciones de aprendizaje que sean novedosos y fomenten la fantasía.

* Realizar preguntas abiertas que admitan distintas respuestas.

* Contextualizar los contenidos conectándolos con la realidad de forma que puedan ser conscientes de “para qué” aprenden.

>el Marco Común Europeo de referencia para las lenguas (2001)

Siguiendo las recomendaciones europeas que aconsejan primar las destrezas orales en el primer ciclo, todo lo anterior se trabaja prestando gran importancia a los aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. El enfoque basado en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta sus recomendaciones en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al diseño:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

>las destrezas lingüísticas

Ahora las cuatro destrezas tienen un papel más equilibrado. Listening: las audiciones incluyen una rica variedad de canciones, chants, diálogos, historias, textos orales adaptados y actividades de pronunciación. A través de este material se anima a los niños a escuchar para captar la idea principal, para averiguar información específica, y para familiarizarse con los modelos de ritmo y acento de la lengua extranjera. Speaking: hay muchas oportunidades para practicar y desarrollar las destrezas orales. Se invita a los niños a participar en role plays basados en las situaciones del Pupil’s Book, y continuamente se les pide que personalicen el lenguaje aprendido y que hablen de sí mismos. Las actividades de pronunciación ofrecen la posibilidad de practicar de una forma amena y desenfadada los sonidos más alejados de su propia lengua. Esta sección también permite trabajar con el acento y la entonación. Reading: English Adventure 5 involucra a los niños en la lectura de textos sencillos y significativos. Estos están adaptados para que los entiendan (y los disfruten), e incluyen ilustraciones claras y fotografías para orientar a los niños menos seguros de sí mismos. Es importante que los niños se den cuenta de que no hace falta que entiendan todas las palabras del texto para poder seguirlo. Se les anima a leer para captar la idea global y para extraer información específica con el fin de contestar determinadas preguntas. Además; English Adventure Reader ofrece ocho textos de lectura sencilla que giran en torno a temas tratados en el Pupil’s Book. Han sido diseñados para consolidar y ampliar el programa de English Adventure y darán a los alumnos la satisfacción de ver los elementos lingüísticos principales utilizados en contextos nuevos e interesantes.

Cada texto incluye un número limitado de palabras desconocidas, para permitir que los alumnos practiquen técnicas de búsqueda en el diccionario. Writing: a lo largo de los niveles 5 y 6 de English Adventure se anima a los niños a escribir oraciones completas y a producir textos propios cortos (dentro de unos marcos estructurados). Esta tarea se realiza en el Activity Book.

>los aspectos socioculturales

En este ciclo de English Adventure se da más relevancia a los aspectos socioculturales del aprendizaje de idiomas, otra de las áreas clave del currículo de Primaria. Aprender una lengua es un proceso complejo que implica factores cognitivos, afectivos y sociales que determinan el progreso del niño. Los alumnos no solo aprenden la lengua, también se ponen en contacto con una nueva forma de ver el mundo. Este aspecto del aprendizaje de una nueva lengua puede ser más motivador para los niños, ya que empiezan a comparar esta nueva información con su propia realidad cultural, lo cual lo hace doblemente valioso. 

En English Adventure 5 y 6 a los niños se les presentan costumbres, tradiciones, formas de organización y relaciones personales y sociales de la otra cultura. El objetivo general es alimentar la curiosidad por culturas distintas de la propia, fomentar una actitud más abierta hacia los hablantes de otras lenguas, y preparar a los alumnos para una sociedad cada vez más intercultural.

Recursos Didácticos

>trabajar con las historias

Las historias pueden proporcionar un material didáctico muy motivador, en gran parte debido al hecho de que estimulan la imaginación y las emociones. Cada unidad de English Adventure 5 comienza con una historia basada en personajes de Disney, cuyo guión está especialmente adaptado y sirve para presentar parte del lenguaje central de la unidad. Las historias son independientes y con un contenido muy visual. El apoyo del material grabado, con gran variedad de voces y efectos de sonido, es una ayuda inapreciable para que los niños experimenten el lenguaje auténtico en contexto. Hay varias ventajas a la hora de trabajar con las historias:

•
Presentan el lenguaje en un contexto que es conocido por los niños gracias a la estructura narrativa, y si los niños conocen la película de Disney, probablemente conocerán también el argumento y los personajes. Esta cercanía puede ayudar a reducir la ansiedad y, por tanto, a estimular el aprendizaje.

•
Proporcionan una variada y rica aportación de lenguaje que es ideal para trabajar tanto las destrezas receptivas como las productivas.

•
Ofrecen un enfoque más integral de la enseñanza/aprendizaje, en el que las destrezas pueden combinarse y abarcarse en su totalidad.

•
Presentan información sociocultural y otras formas de comprender la realidad, que pueden actuar en sí mismas como un trampolín para que los niños reflexionen sobre su propia cultura.

•
Las historias son una fuente importante de motivación y pueden estimular destrezas y hábitos de aprendizaje como la lectura extensiva.

>trabajar con canciones y chants
Incluidos en cada unidad de English Adventure, las canciones y chants tienen el objetivo de ayudar a desarrollar tanto las destrezas orales como las auditivas. Unas y otros ayudan a crear un entorno positivo de aprendizaje en el aula. Su naturaleza repetitiva los convierte en un material fácil de entender y recordar, y proporcionan un buen modelo para los patrones de entonación y acento de la lengua. La Guía didáctica ofrece diversas sugerencias para trabajar con las canciones una vez que los niños las conocen.

>trabajar con los juegos

Hay juegos en todas las unidades de English Adventure 5, y pueden jugarse por parejas o en grupos. A menudo su valor va más allá del de practicar un punto lingüístico concreto:

•
Los juegos permiten una práctica comunicativa natural en la que los alumnos se centran más en conseguir un objetivo extralingüístico que en practicar aspectos formales de la lengua, ya sea en una práctica controlada o en una más libre, creativa y espontánea.

•
Los juegos pueden proporcionar una oportunidad ideal para evaluar con mayor precisión tanto el progreso como las dificultades de los alumnos.

•
Pueden ser competitivos o cooperativos. La competición puede resultar estimulante para los alumnos si se usa de un modo controlado. La cooperación puede ser fomentada estableciendo un objetivo final para la actividad basado en el trabajo conjunto, o animando a la cooperación dentro del tipo de agrupamiento propuesto (trabajo por parejas o en grupos).

>trabajar con proyectos

Los proyectos aparecen en todas las unidades. Pueden aparecer entre los procedimientos del cuerpo principal de la Lección 6, o como sugerencia para una actividad adicional. Han sido diseñados de manera realista, exigen poca preparación por parte del profesor, y los materiales para llevarlos a cabo son sencillos. Trabajar con proyectos puede servir para desarrollar distintos aspectos del aprendizaje: el racional, el creativo y el emocional.

•
Son una buena manera de involucrar activamente a los alumnos y ayudan a desarrollar el sentido de la responsabilidad.

•
Dado que tienden a un proceso de aprendizaje más integral, llevan consigo y reflejan la comunicación real.

•
Permiten que los alumnos con capacidades y estilos de aprendizaje distintos trabajen a su propio ritmo.

•
Estimulan tanto la autonomía como la cooperación por parte del alumno.

•
Pueden colaborar en el desarrollo de destrezas de búsqueda e investigación.

>las nuevas tecnologías

English Adventure tiene en cuenta el reto de educar a nuestros alumnos en las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) como medio de acceder a la información y como instrumento de trabajo en el aula. Ofrece un CD-ROM en el que paralelamente al Pupil’s book se trabajan los contenidos de las diferentes unidades didácticas en forma de actividades interactivas que permiten un aprendizaje autónomo motivador y un acercamiento al uso de los ordenadores, siendo reforzado el lenguaje clave de cada unidad.

>la evaluación

La evaluación es una parte integral del proceso de enseñanza y aprendizaje. Puede proporcionar información importante no solo del rendimiento de los alumnos, sino también de los tipos de materiales utilizados y de los métodos didácticos empleados. El material de evaluación que contiene English Adventure ha sido diseñado para analizar el progreso en el aprendizaje, con el objetivo de reforzar los aspectos positivos y mejorar aquellos que lo necesiten. Para la evaluación formativa, es aconsejable que tanto el trabajo de los alumnos como las actividades realizadas en el aula (elementos metodológicos, materiales utilizados, etc.) sean supervisados sistemáticamente y de manera regular.

Para llevar a cabo la evaluación sumativa hay Evaluation sheets fotocopiables en el Resource Bank que se corresponden con cada unidad didáctica (incluyen hojas distintas para la evaluación del trabajo lingüístico y la de la destreza auditiva). Dado que los exámenes tradicionales suponen a menudo una carga adicional de tensión y ansiedad, este material ha sido cuidadosamente preparado para evaluar lo que se enseña en el curso utilizando el tipo de actividades que los niños ya conocen. Ellos pueden participar en la corrección de la Evaluation sheet para que sean conscientes de su progreso en el aprendizaje. 

La autoevaluación tiene gran importancia en English Adventure a medida que los niveles son más altos. Los niños tienen cada vez mayor capacidad para reflexionar sobre su propio progreso en el aprendizaje de la lengua, aunque lo hagan de un modo intuitivo. Por esta razón el material incluye la sección My English Adventure al final de cada unidad del Activity Book. Aquí se invita a los alumnos a reflexionar sobre lo que han aprendido, y lo que pueden hacer con ello en la nueva lengua.
	

	
	

	d)
Organización del 
tiempo
	Sesiones de 1 hora programadas: 2. Total: 2 horas


Instrumentos de evaluación:

	a)
Pruebas 
escritas
	· Evaluation Sheets correspondientes del Resource Bank
· Actividades del Activity book

· Actividades fotocopiables del Resource bank

	
	

	b)
Pruebas orales
	· Canciones (calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

	
	

	c)
Trabajos
	· Rendimiento en las actividades adicionales, en el diario del alumno, libreta o fichas individuales.

	
	

	d)
Otros 
instrumentos
	· Actividad My English Adventure al final de cada una de las unidades del Activity Book para que los niños y niñas puedan introducirse en la reflexión sobre cuál es su propia evolución en el proceso de aprendizaje del idioma.

· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.


Evaluación de la práctica docente:

	a)
Adecuación de 
lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total PA:

Total NM:


	c) Apoyos
	(Según proceda en cada caso)


Observaciones o decisiones:......................................................................................................

……………………………………………………………………………………………………………….





(Fecha y firma)
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