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Programación
General

Murcia

___________________________

Área de Lenguas Extranjeras

Inglés
Islands 3 Unidad Welcome
OBJETIVOS DIDÁCTICOS GENERALES 
· Presentar a los personajes y presentar el cuento
· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase

· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia

· Aprender cómo pedir permiso para jugar

· Reconocer los materiales

· Revisar los contenidos clave previamente trabajados

· Practicar la lengua usando Total Physical Response

· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas

· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo

· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo

· Participar en juegos comunicativos

· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia

· Participar en la narración de historias

· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia

· Seguir instrucciones

· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia

· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)

CONTENIDOS
Conceptuales
Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

· Escucha y comprensión de mensajes orales de progresiva complejidad, como instrucciones o explicaciones, interacciones orales dirigidas o grabaciones en soporte audiovisual e informático para extraer información global y alguna específica.

· Interacción oral en situaciones reales o simuladas dando respuestas verbales y no verbales que exijan elección entre un repertorio limitado de posibilidades, en contextos progresivamente menos dirigidos

· Producción de textos orales conocidos previamente mediante la participación activa en representaciones, canciones, recitados, dramatizaciones, interacciones dirigidas… o bien preparados mediante un trabajo previo con ayudas y modelos, mostrando interés por expresarse oralmente en actividades individuales y de grupo. Producción de textos orales conocidos previamente mediante la participación activa en rutinas, representaciones, canciones, recitados, dramatizaciones.

· Desarrollo de estrategias básicas para apoyar la comprensión y expresión oral: uso del contexto visual y no verbal y de los conocimientos previos sobre el tema o la situación transferidos desde las lenguas que conoce a la lengua extranjera.

· Valoración de la lengua extranjera como instrumento para comunicarse.
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas

· Identificación de los materiales

· Escucha y comprensión de canciones y chants

· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales

· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

Bloque 2.- Leer y escribir.

· Lectura y comprensión de diferentes textos, en soporte papel y digital, adaptados a la competencia lingüística del alumnado, para utilizar información global y específica, en el desarrollo de una tarea o para disfrutar de la lectura.

· Uso guiado de estrategias de lectura (utilización de los elementos del contexto visual y de los conocimientos previos sobre el tema o la situación transferidos desde las lenguas que conoce), identificando la información más importante, deduciendo el significado de palabras y expresiones no conocidas.

· Lectura y escritura de textos propios de situaciones cotidianas próximas a la experiencia como invitaciones, felicitaciones, notas, avisos, folletos…                                 

· Composición a partir de modelos, de diferentes textos sencillos, utilizando expresiones y frases muy conocidas oralmente, para transmitir información, o con diversas intenciones comunicativas.

· Utilización de las tecnologías de la información y la comunicación para leer, escribir y transmitir información.

· Interés por el cuidado y la presentación de los textos escritos.
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

Conocimientos Lingüísticos.

· Iniciación a algunos aspectos fonéticos, del ritmo, acentuación y entonación:

· 
Rima para practicar canciones y chants.

· Identificación y uso del léxico: 

· 
Saludos: Hi, I’m (Samuel). I’m (nine). 

· 
Los números del 21 al 50.

· 
Los días de la semana: Mon, Tue, Wed, Thu, Fri, Sat, Sun.

· 
Los meses del año 

· 
Ordinal numbers: 1st-31st.

· Comprensión y aplicación correcta de aspectos gramaticales:

· 
Estructuras: Hi, I’m (Samuel). I’m (nine). How are you? What’s your favourite day? My favourite day is Monday. Monday is the first day of the week. When were you born? Were you born in May?. Yes, I was. No, I wasn’t. I was born in June of the first day of the week.

· Asociación global de grafía, pronunciación y significado a partir de modelos escritos.

· Familiarización con el uso de estrategias básicas de la producción de textos a partir de un modelo: selección del destinatario, propósito y contenido.

· Interés por utilizar la lengua extranjera en situaciones variadas.
Rutinas
Otros (a especificar)
Reflexión sobre el aprendizaje.

· Desarrollar estrategias útiles de aprendizaje. 

· Utilizar conocimientos previos.

· Hacer y responder a preguntas.

· Seguir instrucciones.

· Utilizar el pensamiento lógico: deducir información de imágenes, juegos de adivinar.

· Aprender a utilizar pensamiento crítico: identificar y comparar.
· Respuesta a instrucciones sencillas

· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor

· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso

· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje

· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa

· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo

· Otros (a especificar)

Temas y vocabulario.

· Presentar a los personajes y el cuento

Interacción social. 

· Please, thank you…
· Otros (a especificar)

Fonética.

· Sonidos y fonemas: Sonidos vocálicos y consonánticos. Transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones

· Otros (a especificar)
Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

· Reconocimiento y aprendizaje de formas básicas de relación social en lengua extranjera.

· 
Saludar y despedirse

· 
Trabajar en parejas o grupos.

· 
Dar la bienvenida a los nuevos alumnos y aprender el nombre de sus compañeros de clase, sus edades y sus meses del año favoritos.

· Aprender a compartir.

· Actitud receptiva hacia las personas que hablan otra lengua y tienen una cultura diferente a la propia.

· Interés por respetar las reglas de los juegos

· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula

· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico

· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Expresar sus gustos y preferencias

· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase

· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo

· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás

· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe

· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros

· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias

· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente

· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)
Procedimentales
· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas

· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos

· Escucha y repetición de modelos orales

· Escucha, señalización y dibujo de materiales

· Búsqueda de información

· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes

· Confección de materiales y recursos

· Señalización de palabras tras su identificación

· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias

· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar

· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI

· Confección de recortables, pegatinas…

· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)
Actitudinales
· Interés por participar en las actividades de clase

· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje

· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

· Otras (a especificar)

COMPETENCIAS BÁSICAS
1. Competencia en comunicación lingüística: Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.
2. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
3. Competencia matemática: Numerar y contar en inglés.

4. Tratamiento de la información y competencia digital: Usar fuentes de información y situaciones de comunicación diversa para consolidar las destrezas lectoras comunicativas. Interpretar y procesar la información de tablas y cuadros. Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

5. Competencia social y ciudadana: Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo. Elaborar e interiorizar normas de convivencia y códigos de conducta. 
6. Competencia cultural y artística: Desarrollar y valorar la iniciativa, la imaginación y la creatividad, realizando actividades como las actividades propuestas. Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 

7. Competencia para aprender a aprender: Entender y utilizar buenas prácticas y técnicas de aprendizaje en clase: elaborar un Portafolio con el vocabulario aprendido (PB). Empezar a manejar eficientemente un conjunto de estrategias, recursos y técnicas de trabajo intelectual, razonar y pensar. Gestionar las propias capacidades realizando actividades individualmente a la vez que se familiarizan con la con la escritura y la lectura. Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

8. Autonomía e iniciativa personal: Responsabilizarse de las tareas y actividades propuestas en la unidad, organizando el trabajo personal como estrategia para progresar en el aprendizaje. Acostumbrarse a realizar trabajos que implican idear, planificar, actuar y desarrollar cualidades personales como la iniciativa, la superación, la perseverancia en las dificultades, etc. Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD
Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Islands proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.

Actividades de ampliación:

· Ver Actividades Opcionales
Otras (a especificar).

Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
· Ver Actividades Opcionales
Otras (a especificar).
METODOLOGÍA
Islands es un curso de inglés para los seis niveles de Educación Primaria. El nivel, el contenido y el ritmo lo hacen adecuado para usarlo en colegios de Educación, que normalmente tienen al menos 5 horas de inglés a la semana. Islands ofrece la mejor metodología de ejercicios en el aula, junto a un innovador entorno digital para profesores y alumnos.

Elementos clave del curso

Contenidos de alto nivel – El programa de vocabulario y gramática de Islands se ha desarrollado en línea con los temas, vocabulario y gramática de los exámenes externos, para ayudar a a aquellos alumnos que preparen exámenes externos para niños (CYL, Trinity y KET for schools). 

Programa de Phonics/Lectura y escritura – Islands ofrece un programa integrado de Phonics para todos los niveles.

CLIL y referencias culturales – Integrados en cada unidad, proporcionan vínculos con otras asignaturas y ofrecen la oportunidad de estudiar la vida y la cultura de niños de otras partes del mundo.

Oferta digital mejorada – Online World, Active Teach Interactive Whiteboard Software y el Digital Activity Book ofrecen a los alumnos oportunidades de aprender en el colegio y en casa.

Islands puede usarse como un curso de aprendizaje combinado que tiene en cuenta la tendencia actual de utilizar cada vez más la tecnología en el aula y en casa, ya que cada vez más familias tienen ordenador en casa y quieren material educativo seguro y efectivo para sus hijos.

Islands motiva a los niños presentándoles un grupo de personajes de un mundo online que refleja la isla de su libro de inglés. Los alumnos siguen a esos personajes en su búsqueda a lo largo del libro, mientras por el camino escuchan cuentos, cantan canciones, se comunican y juegan. Lo que es más importante, disfrutarán y harán sus propios descubrimientos en inglés. Aprender es una aventura con Islands.

En Space Island, la nave espacial ha chocado en el aterrizaje y necesita que la reparen. El Profesor Bloom hace una lista de objetos que Harry y Rose tienen que encontrar para la reparación. Los alumnos siguen a los niños en su búsqueda de objetos (por el camino conocen a amigos extraterrestres) y los ayudan a buscar los objetos, arreglar la nave espacial y volver a la Tierra.
Metodología y Destrezas
La metodología de Islands se sustenta en el enfoque de las tradicionales ‘3Ps’ (Presentación, Práctica, Producción). Es un enfoque probado y apoyado por numerosos profesores de Primaria. El enfoque de las ‘5Ps’ de Islands añade además Personalización y Pronunciación. 

La Presentación es la primera etapa. En cada unidad hay dos puntos de gramática y tres presentaciones de vocabulario; dos grupos de palabras clave sobre el tema y un grupo adicional de contenido CLIL y cultural. Algunas lecciones de CLIL incluyen una tercera presentación de gramática para ofrecer un contexto apropiado para el nuevo vocabulario de CLIL. El profesor enseña el lenguaje clave (con ilustraciones o gestos) mientras proporciona un modelo (en el CD de clase o Active Teach) para que oigan la pronunciación correcta. Los profesores pueden usar las flashcards y las wordcards en esta etapa de la lección.

La Práctica se ofrece en forma de actividades, unas controladas y otras más abiertas, que usan el lenguaje presentado. Dentro de cada nivel, las destrezas se trabajan de unidad en unidad y a través de los diferentes componentes (haciendo hincapié en las destrezas orales en el Pupil’s Book y en las escritas en el Activity Book) y aumentan gradualmente con cada nivel. Hay un desarrollo adicional de las destrezas de lectura, con una gama de textos cada vez más largos y variados, para ofrecer a los alumnos oportunidades de lectura de textos ‘auténticos’.

Las actividades de Producción animan a los alumnos a usar el lenguaje para hablar o para escribir. Los estimulan para ser más autónomos y manipular el lenguaje para poder comunicarse. 

Las actividades de Personalización se incluyen en la estructura de la lección para atraer a los niños con el lenguaje de la unidad y ayudarlos a recordarlo. Al final de cada unidad, tienen la oportunidad de hacer una auto-evaluación.

La Pronunciación de los sonidos ingleses se trabaja en las lecciones de Phonics (lección 6). Islands 3 introduce algunos sonidos vocálicos y diptongos, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.
Lectura y Escritura
En Space Islands, la lectura se presenta en párrafos y textos cortos en el Pupil’s Book y el Activity Book. Se incluyen también etiquetas de vocabulario, bocadillos de texto, canciones y chants. En el Activity Book, los alumnos escriben frases cortas para practicar el lenguaje nuevo. También se proporcionan tareas específicas, como dibujar, colorear, relacionar, ordenar elementos, etc. Además, la sección Extensive Reading ayuda a los alumnos a desarrollar estrategias de lectura progresivamente.

Las lecciones de Phonics de Islands proporcionan un completo programa de fonética, diseñado como ayuda a la lectura y la escritura. En el nivel 3, se introducen sonidos vocálicos, diptongos y grupos consonánticos en posición inicial y final. Los sonidos se presentan individualmente y luego se unen formando palabras sencillas, usando métodos actuales para la enseñanza de la lectura y la escritura.

METODOLOGÍA DIDÁCTICA

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 

· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Islands el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.

· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:

· Competencia en comunicación lingüística

· Competencia matemática

· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico

· Tratamiento de la información y competencia digital

· Competencia social y ciudadana

· Competencia cultural y artística

· Competencia para aprender a aprender

· Autonomía e iniciativa personal

Estas competencias básicas tienen las siguientes características:

· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.

ACTIVIDADES
RECORRIDO POR UNA UNIDAD

El nivel 3 contiene una unidad introductoria de cuatro lecciones (Welcome), seguida de las ocho unidades principales, divididas en diez lecciones cada una. La unidad Goodbye, de cuatro lecciones, ofrece consolidación y repaso. Las seis lecciones de Festivals pueden usarse en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day. Hay resúmenes de gramática y de speaking al final del Pupil’s Book.

Además de práctica del lenguaje y las destrezas, el Activity Book ofrece oportunidades de auto-evaluación y personalización. También hay actividades de repaso al final del Activity Book y un Picture dictionary.

Así son las diez lecciones de las ocho unidades principales:

Estructura de la Unidad
Lección 1

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Escuchan el vocabulario clave en contexto, p. ej., en un diálogo entre los personajes. También escuchan y repiten ese nuevo vocabulario, y están atentos a escucharlo de forma receptiva en el chant de la unidad. El vocabulario se resalta y etiqueta en la ilustración principal. Practican el nuevo vocabulario en el Activity Book. Puedes usar flashcards y wordcards para presentar palabras nuevas y practicarlas en numerosos juegos. El fotocopiable de Active Teach ofrece ejercicios extra de vocabulario.

Lección 2

Presentación y práctica de gramática con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta y practica en una actividad de comprensión oral, y hay más ejercicios de vocabulario. También buscan el objeto de la búsqueda de la unidad en la ilustración principal, y cantan la canción de la búsqueda. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece práctica adicional para los alumnos de las nuevas estructuras gramaticales. Hay prácticas adicionales de gramática en el Grammar Booklet. Active Teach usa ediciones digitales de las flashcards y las wordcards para reforzar el lenguaje.

Lección 3

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Los alumnos aprenden un segundo grupo de vocabulario vinculado al tema de la unidad. Pueden ser palabras adicionales o un grupo distinto de vocabulario. El lenguaje de la unidad se presenta y practica en una canción. Los archivos de audio del Active Teach incluyen versiones karaoke de las canciones.

Las actividades del Activity Book ofrecen práctica escrita de ambos grupos de vocabulario, y también los fotocopiables del Active Teach. Hay un segundo grupo de flashcards y wordcards para el nuevo grupo de vocabulario. Pueden practicar más el vocabulario y la gramática clave mediante las tareas de lectura y comprensión del Reading and Writing Booklet. Pueden cantar la versión karaoke de la canción y usar el fotocopiable de la canción del Active Teach.

En el Active Teach también hay fotocopiables para practicar la gramática y la canción.

Lección 4

Presentación y práctica de gramática ​con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta con una tarea de comprensión oral y se practica con una actividad de destrezas. Se incluyen más prácticas de todo el vocabulario y gramática. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece a los alumnos más prácticas de las nuevas estructuras gramaticales, centrándose en la lectura y la escritura. El Grammar Booklet ofrece ejercicios adicionales de gramática.

Lección 5

Cuento y valores.
El cuento se ofrece en forma de historieta con bocadillos de texto y soporte de audio. Recicla vocabulario y estructuras de lecciones anteriores e introduce lenguaje nuevo. El tema de Valores de la unidad suele estar relacionado con el cuento, y se resume en el cuadro Values del Pupil’s Book. Unida a este hay una sugerencia para vincular la casa y el colegio, alentando así la implicación de los padres. El Activity Book ofrece actividades para la comprensión del cuento y el contenido de valores de la lección. Las story cards ofrecen pistas visuales y verbales para reforzar el lenguaje y las estructuras clave. Los fotocopiables de Active Teach son un apoyo para trabajar más el cuento. El Reading and Writing Booklet incluye actividades extra de lectura y escritura, centradas en el vocabulario.

Lección 6

Phonics con soporte de audio.
En cada lección se introducen tres o cuatro sonidos clave. En el nivel 3 son algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final. Cada lección de phonics está claramente estructurada, con actividades y procedimientos repetidos con los que los alumnos pronto se familiarizarán y se sentirán cómodos. Cada sonido se presenta individualmente y luego se unen para formar palabras, usando solo las letras nuevas presentadas en lecciones anteriores de phonics. El Activity Book incluye práctica escrita. Las flashcards y las wordcards adicionales de phonics ofrecen apoyo a estas lecciones. Active Teach incluye un fotocopiable de phonics. El póster de Phonics presenta los sonidos clave de la unidad.

Lección 7

CLIL (Contenido interdisciplinar).
Hay un grupo adicional de lenguaje relacionado con un tema interdisciplinar en inglés. Esta lección también practica lenguaje nuevo y reciclado de lecciones anteriores. El material puede estar relacionado con Conocimiento del medio, Matemáticas, Plástica o Música. Así se repasa y desarrolla una gran variedad de temas que los alumnos aprenden en otras asignaturas. El Mini-project los anima a investigar más sobre el tema de CLIL y la producción del lenguaje de la unidad. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura con el nuevo vocabulario. El póster de CLIL presenta vocabulario interdisciplinar y consolida el vocabulario clave de la unidad. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional y vocabulario de CLIL.

Lección 8

Wider World (Enfoque cultural).
Leen un texto que explora un elemento de cultura internacional relacionado con el tema de la unidad. En los primeros niveles, suele ser a través de los ojos de un niño de su edad. Se recicla vocabulario y lenguaje y a veces hay lenguaje adicional que se enseña en el contexto del texto. El Portfolio los anima a explorar más allá el tema cultural y aplicárselo a ellos mismos. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura del nuevo vocabulario. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional del enfoque cultural.

Lección 9

Repaso y consolidación.
Los alumnos practican el lenguaje de la unidad mediante un juego. En esta lección se les pide que miren el Picture dictionary, que está al final del Activity Book. El Activity Book ofrece actividades de lectura y escritura para repasar toda la unidad. El Reading and Writing Booklet ofrece actividades extra de escritura.

Lección 10

Auto-evaluación y exámenes.
Completan una actividad de Progress Check en el Pupil’s Book. La unidad termina con un enlace a Space Island Online. El extraterrestre, Hoopla, aparece en una página del Pupil’s Book en cada unidad, llevando un objeto de Space Island Online. (Su ubicación varía de una unidad a otra.) Los alumnos tienen que encontrar el objeto que lleva Hoopla online, pinchar en él y completar la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Las notas de la lección de Teacher’s Book dan la ubicación exacta de cada pista online. El Activity Book les da la oportunidad de personalizar el lenguaje de la unidad con una actividad guiada de dibujo y escritura. También se les invita a autoevaluar lo que saben hacer ahora en inglés después de terminar la unidad. Además hay un repaso de los contenidos clave de la unidad. Los puntos gramaticales clave de la unidad se ofrecen como una referencia clara para los alumnos en la sección Grammar Reference del Pupil’s Book. El Grammar Booklet incluye más ejercicios de gramática. El Test Booklet incluye el examen del final de la unidad y exámenes de escritura, lectura y expresión oral.

Actividades

1. De detección de conocimientos previos

Al principio del curso, y para adecuar la enseñanza a las características y necesidades específicas de los alumnos y alumnas del grupo, la actividad docente se inicia mediante el intercambio de conocimientos previos y la realización de pruebas específicas de exploración inicial (Placement Test).

2. De Warm-up (Starting the lesson)

Se trata de activar los conocimientos previos de los alumnos. Esto se suele hacer a través de actividades de Warm-up en las que se dan oportunidades de exponer las experiencias y conocimientos anteriores a través de:

· Comentarios para que los alumnos expresen lo que saben sobre los contenidos conceptuales que se integran en la unidad didáctica,

· predicción de contenidos y deducción por el contexto,

· breves discusiones o debates con apoyo visual de flashcards y wordcards,

· canciones y chants, para repasar y contextualizar lenguaje,

· Juegos, etc.

3. De Presentación: 

Cada unidad de Islands presenta siempre:

· dos apartados de gramática 

· tres de vocabulario (dos focos de lenguaje principal y un foco adicional de CLIL (lección interdisciplinar) y contenidos culturales (lección intercultural) en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea, ayudando a los alumnos a relacionar lo que aprende en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

4. De Práctica:

Islands proporciona la práctica del lenguaje en forma de actividades controladas, dinámicas y creativas en las que se utiliza el lenguaje presentado previamente. Se practican todas las Destrezas lingüísticas unidad por unidad y a través de varios componentes del método: las Destrezas orales se potencian más en el PB mientras que las Destrezas escritas lo hacen en el AB. Las Destrezas lectoras se practican en profundidad a través de un extenso número de textos que van aumentando en tamaño, dificultad y variedad.
Comprensión oral: 

· Diálogos breves

· historias

· canciones, chants, y rimas

Expresión oral; producción oral (hablar) e Interacción (conversar).

· juegos
· chants, canciones
· tareas de Interacción con recortables (Cut-outs), pegatinas (Stickers), etc.

Comprensión y expresión escrita

Introducción de la lectura y la escritura en inglés mediante el trazado de las formas escritas de las palabras que aparecen en cada unidad fundamentalmente en el Activity Book.
5. De Producción:

Todas las actividades de producción fomentan y proporcionan a los niños maneras de utilizar el lenguaje oral y escrito, intentando que se conviertan poco a poco en comunicadores autónomos que manipulan el lenguaje para lograr una comunicación efectiva: Mini-projects, Home-school Link, Picture Dictionary, Portfolio.
6. De Personalización:

Islands incluye actividades personalizadas para que los niños se comprometan más en el aprendizaje y uso de la lengua (Draw and write en el AB). Cada unidad presenta también una oportunidad de autoevaluación (Self-evaluation).

7. De Pronunciación: (Phonics)

Las lecciones (phonics lessons) muestran y trabajan en la pronunciación de los sonidos ingleses. Tres o cuatro sonidos de letras se introducen en cada unidad. El nivel 3 de Islands presentará algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.

8. De refuerzo y ampliación

El proyecto parte del reconocimiento de que en toda clase hay alumnos/as con diferentes estilos y ritmos de aprendizaje y diferentes niveles de motivación, al tiempo que persigue el objetivo de que todo alumno/a participe en el proceso de aprendizaje con plena satisfacción y alcance el éxito de acuerdo a su nivel de capacidad e interés.

El profesor o profesora decidirá si sería conveniente reducir el número de sesiones dedicadas a realizar algunas de estas actividades con el fin de realizar otras distintas que ayuden al desarrollo de una determinada Destrezas lingüística.

La diversidad de ejercicios y actividades utilizados en los materiales posibilita que todos los alumnos/as puedan encontrar alguno que esté de acuerdo con su estilo y ritmo de aprendizaje. Cierto tipo de actividad es deliberadamente más sencillo, de tal manera que todos los alumnos/as sean capaces de llevar a cabo la actividad con éxito. El ser capaces de llevar a cabo con éxito pequeñas actividades, como copiar listas de palabras, constituye un factor importante para los alumnos de asimilación más lenta, al contribuir de manera importante a aumentar la confianza en sí mismos como aprendices de lenguas extranjeras.

Actividades de refuerzo y ampliación

· Pupils Book 

· Barra de referencia al pie de cada página.

· Material recortable (Cut-out activities para cada unidad).

· Grammar summary (para cada unidad)

· Have Fun! (repaso y consolidación al final de cada unidad mediante un juego)

· Activity Book

· Actividades de lectura y escritura.

· Unit Review activities (enlazadas con los Grammar summaries en el PB)

· Picture Dictionary con pegatinas del vocabulario clave.

· Stickers para usarse con el Picture Dictionary.

· Digital Activity Book (todas las actividades del AB más ejercicios  adicionales y juegos interactivos).

· Active Book; actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje.

· Flashcards, Wordcards, storycards, phonics cards, pósters, vídeos.

· Flashcards y Wordcards.

· Phonics cards

· Storycards (viñetas de la historia).

· Online Islands (actividades y ejercicios con los personajes del método siguiendo sus aventuras y comunicándose con ellos (“closed-chat”).

· Reading and Writing Booklet (3 páginas por unidad para mejorar las Des- trezas de comprensión lectora y habilidad de escritura).

· Grammar Booklet (3 páginas por unidad para extender y reforzar la gramática) 

· Teacher’s Resource Materials: 

· Teacher’s Book 

· Games bank 

· Fichas fotocopiables 
· Worksheets para el Portafolio.

· Actividades de refuerzo y de ampliación (para los más rápidos)

· Test Booklet (Test de detección de conocimientos,  progress test, practice test)

· Online Islands

· Audio CDs

· Active Teach, actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje en cualquier Whiteboard (IWB) Interactive.

9. De evaluación

La evaluación del aprendizaje en Educación Primaria será continua y formativa. El profesor decidirá, al término del curso, si el alumno o la alumna han superado los objetivos de la misma, tomando como referente fundamental los criterios de evaluación y evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza.

Procedimientos

· Observación sistemática del trabajo y de la participación del alumno en clase.

· Intercambios orales: preguntas en clase, diálogos, coloquios, debates y puestas en común.

· Realización de ejercicios específicos que respondan a los diversos objetivos programados en la unidad didáctica.

· Revisión y análisis de las actividades y trabajos realizados.

· Observación de la actitud y comportamiento de los alumnos.

· Prueba específica de evaluación de la unidad didáctica.

Así las actividades de evaluación podrían clasificarse en varios niveles:

· Actividades de evaluación formativa, donde el profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

· Actividades que evaluación sumativa con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in theTeacher’s components)

· Tres End-of term Tests (Test Booklet)

· Un End-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

· Actividades de autoevaluación:
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

10. Complementarias

Este tipo de actividades entre las que se incluirían: salidas culturales, asistencia a obras de teatro en inglés, conmemoración de festividades características de la sociedad anglosajona etc., serán diseñadas por el equipo de profesores del departamento de inglés del centro.

DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO – ACTIVIDADES
Sesiones de 1 hora programadas: 5. Total: 5 horas
Lección de Presentación
OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Presentar a los personajes; presentar el cuento

Lenguaje reciclado

· Hello, Hi!
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; story cards de los personajes; póster de Space Island; accesorios para representar el cuento, p. ej. una camiseta naranja, una verde, gafas, una tetera o una jarrita, una taza

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable W.1; un papel en blanco para cada par de niños; pegamento

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Saluda a los niños. Diles Hello mientras entran en el aula. Preséntate, p. ej. I’m Emma o I’m Miss York, dependiendo de la costumbre del colegio.

• Señala a un alumno y pregunta What’s your name? para que responda. Dirígete a otro niño y repítelo. Continúa hasta que se hayan presentado todos los alumnos. Si hay niños nuevos en clase, preséntalos de un modo especial, p. ej. Children, this is Isabella, a new friend. Say hello to Isabella.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, páginas 6–7

Presentation

• Presenta a los personajes con las story cards. Levántalas una a una y di, p. ej. This is Professor Bloom.

• Vuelve a levantar las tarjetas para que los niños digan los nombres de los personajes.

• Pídeles que miren los dibujos de las páginas 6–7 del PB. Anímalos a adivinar de qué trata el cuento.

1 1:02 Listen and read.

• Levanta el póster de Space Island y di This is Space Island. Diles (en L1) que van a seguir las aventuras del Profesor Bloom, Rose y Harry en la isla, a visitar distintos lugares y recopilar cosas.

• Píde a los niños que abran el Pupil’s Book. Centra la atención en los dibujos, señala a los personajes en la viñeta 2 y pregunta Is Rose happy? (Yes). Is Harry happy? (No). Diles que presten atención a las caras de los niños en los dibujos.

• Muestra una a una las story cards y haz las preguntas de Before listening to the story.

• Pon la grabación. Los niños escuchan y comprueban si acertaron en sus predicciones. Haz las preguntas de After listening to the story.

• Vuelve a poner la grabación. Los niños escuchan y la siguen en sus libros. Anímalos a hacer mímica y representar los efectos de sonido mientras escuchan.

• Comprueba si entienden que el Profesor Bloom derramó el té mientras admiraba los dos soles y que esto estropeó el equipo de la nave, haciendo que chocara. Señala que al final del cuento les da a los niños una lista de cosas que deben buscar para conseguir que la nave vuelva a funcionar.

Practice

• Divide la clase en tres grupos y asigna a cada uno un personaje. Los grupos leen a coro sus papeles desde sus sitios.

• Pregunta a la clase quién quiere hacer los papeles de Harry, Rose y el Profesor Bloom. Saca a los voluntarios a la pizarra para representar el cuento. Si quieres, utiliza pistas que hayas traído a clase. Anímalos a poner el tono de voz y utilizar las expresiones que se empleen en las viñetas.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Comenta (en L1) con los niños cuál es su personaje favorito y por qué. Anímalos a predecir lo que pasará en el cuento. ¿Qué cosas quiere encontrar el Profesor y qué va a hacer con ellas? (Ver transcripción en la pág. 45).

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Action game

Pega las story cards del Profesor Bloom, Harry y Rose en distintas partes del aula. Jugad a Teacher says (ver pág. 299) con acciones que conozcan los niños, p. ej. Jump to Rose. Teacher says run to Professor Bloom.
Drawing activity

Los alumnos dibujan a los personajes volando por el espacio en su nave espacialy escriben el nombre de de cada uno.

Photocopiable W.1 

W.1 Match

• Pide a los niños que trabajen en parejas y dale a cada una un fotocopiable. Pídeles que recorten los dibujos y los nombres.

• Los alumnos extienden los dibujos sobre su mesa, buscan juntos el nombre de cada personaje y lo ponen debajo del dibujo correspondiente.

• Comprueba las respuestas con la clase.

• Si quieres, dale a cada pareja un papel en blanco y pídeles que lo peguen debajo de los dibujos de los personajes y sus nombres.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 1
OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Presentarte y decir tu edad

Lenguaje reciclado

· Hello. My name’s … What’s your name? pen

Lenguaje clave

· Hi, I’m (Samuel). I’m (nine). How are you?
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; story cards de los personajes
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Jugad a Pass the ball (ver pág. 299) con una bola de papel. Los niños preguntan What’s your name? Cuando pasan la pelota y dicen My name’s... o I’m... cuando la reciben. El juego continúa por toda la clase hasta que todos los niños se hayan presentado.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 8

Presentation

• Diles (en L1) que van a hablar con los personajes de la nave espacial del cuento. Pregúntales qué dicen cuando conocen amigos nuevos. Anímalos a decir Hi/Hello. I’m (name). I’m (age). What’s your name?
• Pídeles que miren los dibujos de los personajes y traten de recordar lo que puedan del cuento. Señala cada personaje y pregunta Who’s this?

2 1:03 Listen, point and repeat.

• Pon la grabación. Los niños escuchan y señalan a los personajes en el dibujo.

• Vuelve a poner la grabación para que los niños sigan las palabras en el Pupil’s Book.

• Pon la grabación una última vez, haciendo pausas después de cada frase para que la repitan.
Practice

• Divide la clase en grupos de tres y que cada miembro elija un personaje. Los niños leen sus papeles de la conversación en la actividad 2.

• Se intercambian los papeles y lo repiten.

1:04 Quest

• Explica a la clase (en L1) lo que es quest y recuérdales que el Profesor Bloom tiene una lista de cosas que quiere que los niños busquen para conseguir arreglar la nave espacial.

• Pon la grabación para que los niños escuchen y la sigan en sus libros. Representa las acciones correspondientes con mímica (up, down, etc.) para aclarar el significado de la canción. Vuelve a ponerla para que la clase la cante y haga mímica contigo.

• Pregúntales (en L1) lo que tienen que buscar (a pen). Miran el dibujo con atención y buscan el lápiz. (Está en el bolsillo del Profesor Bloom.)

Activity Book, páginas 2–3

1 Match.

• Los niños miran los dibujos y los bocadillos de texto. Señala a Harry y pregunta Who is it? Luego mirad la respuesta de ejemplo en el bocadillo de texto. Los alumnos unen los demás personajes con sus bocadillos de texto.

• Comprueba las respuestas con la clase.

2 Draw and write about yourself.

• Los niños dibujan su autorretrato y luego completan la información de la placa.

3 Write.

• Los alumnos completan cada frase con el nombre del personaje correspondiente.

• Comprueba las respuestas con la clase.

4 1:05 Listen and write.

• Pon la grabación parando cuando sea necesario para que escriban las palabras en los huecos.

• Vuelve a poner la grabación para que comprueben sus respuestas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pon el CD1:04 y canta con los niños la canción de Quest. Divide la clase en dos grupos y pide a cada grupo que cante líneas alternas, representando la letra mientras cantan. (Ver respuestas en la página 44. Transcripción en la página 45.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Name game Jugad a Name it (ver pág. 298) con las story cards de los personajes.

Spelling game Jugad a Unscramble (ver pág. 301) utilizando palabras de las cosas que han buscado.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 2
OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Presentar y practicar los números 21–50

Lenguaje clave

· twenty-one, twenty-two, twenty-three, twenty-four, twenty-five, twenty-six, twenty-seven, twenty-eight, twenty-nine, thirty, forty, fifty

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; un trozo de papel adhesivo para cada niño

Materiales opcionales

· Active Teach: Digital Activity Book
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Escribe 1 en la pizarra y pídeles que digan el número: one. Continúa con los números 2–10, escribiéndolos en lugares al azar en la pizarra mientras los dices.

• Señala cada número y pídeles que digan la palabra, p. ej. two, nine, four...

• Señala el número 1 y dilo. Pide a la clase que señale y diga el resto de números en el orden correcto.

• Repítelo con los números 11–20.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 9

Presentation

• Haz que se fijen en los números de la Actividad 3 del PB. Lee los números para que los niños los señalen en sus libros.

3 1:06 Listen and repeat.

• Pon la grabación para que la escuchen. Vuélvela a poner para que la repitan.

Chant

4 1:07 Listen and chant.

• Pon la grabación para que la escuchen y maca el ritmo con palmas.

• Vuélvela a poner para que los niños participen. Canta con ellos.

Extension

• Divide la clase en dos grupos. Pon de nuevo el CD1:07. Los grupos cantan líneas alternas.

• Todos hacen Clap, clap, clap!
Practice

• Jugad a Missing numbers (ver pág. 300).

5 1:08 Listen and point.

• Pídeles que lean las posibles respuestas a cada pregunta.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada número para que los niños lo señalen en sus libros.

RESPUESTAS 1 twenty-eight, 2 thirty-four, 3 forty-five, 4 twenty-three, 5 forty-seven

6 Ask and answer.

• Di a los alumnos que van a jugar a un juego por parejas. Pide a una pareja que lea en alto la pregunta y la respuesta de los bocadillos de texto.

• Sin que su compañero lo vea, escriben un número en un trozo de papel adhesivo y se lo pegan al compañero en la espalda.

• Diles que deben turnarse para adivinar el número que ha elegido su compañero.

• Los niños juegan. Pasea por el aula y ayúdalos cuando sea necesario.

Activity Book, página 4

5 1:09 Listen and write.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada número para que los alumnos lo escriban.

• Vuelve a poner la grabación para que comprueben sus respuestas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

6 1:10 Listen and write.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada frase para que los niños la completen con el número correspondiente.

• Vuelve a poner la grabación para que comprueben sus respuestas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

7 Write.

• Centra la atención en la primera fila de números. Explícales que tienen que averiguar en qué consiste la secuencia de los números y escribir el que falta. Anímalos a responder.

• Los niños averiguan el resto de patrones numéricos y escriben los números que faltan.

• Comprueba las respuestas con la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a Scrambled words (ver pág. 301) para practicar la ortografía de los números. (Ver respuestas en la página 44. Transcripción en la página 45–46.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Team game Jugad a Ball throw repasar las preguntas y respuestas aprendidas hasta ahora (ver pág. 299). What’s your name? How old are you?
Number game Pide a los niños que, en parejas, escriban cinco números entre el 20 y el 50. Los señalan por turnos para que su compañero los diga.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita

· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 3
OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Leer y escribir los días de la semana; hacer y responder preguntas sobre los días favorito de los niños

Lenguaje clave

· What’s your favourite day?

· My favourite day is Monday.

· Monday is the first day of the week.

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; póster del clima

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; tarjetas de los días de la semana hechas en casa

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Jugad a un juego en cadena diciendo los días de la semana. Un niño dice un día, p. ej. Monday, y los demás continúan la cadena.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:
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Presentation

• Utiliza el póster del clima para repasar los días de la semana. Señala cada día y di la palabra para que los alumnos la repitan.

• Haz que se fijen en el cuadro Look! Lee las frases en alto.

• Escribe las frases en la pizarra, con huecos en los lugares de Monday y first. Pregunta a un niño What’s your favourite day of the week? El alumno responde, p. ej. Wednesday. Rellena los huecos con la información que te da el niño. Lee las frases nuevas a la clase.

Chant

7 1:11 Listen and chant.

• Pon la grabación para que la escuchen y sigan el chant en sus libros.

• Vuelve a poner la grabación para que los niños digan juntos el chant.

Practice

• Divide la clase en dos grupos. Pon el CD1:11 de nuevo. El grupo 1 canta la primera estrofa. El grupo 2 canta la segunda.
8 1:12 Listen and point.

• Diles que van a escuchar a unos niños hablar de sus días de la semana favoritos. Deberán escuchar y señalar los días favoritos de los niños.

• Pídeles que lean las frases y la lista de respuestas posibles.

• Pon la grabación, parando si es necesario, para que los alumnos escuchen y señalen.

RESPUESTAS 1 Monday, 2 Friday, 3 Sunday

9 Ask and answer.

• Haz que se fijen en el ejemplo. Pide a una pareja que lea en alto la pregunta y la respuesta de los bocadillos de texto.

• Los niños hacen preguntas y las responden en parejas.

Activity Book, página 5

8 1:13 Listen, write and match.

• Di a los alumnos que van a escuchar una grabación de unos niños hablando de sus días favoritos y describiendo lo que hacen esos días. Deberán escuchar y escribir el día favorito de cada niño antes de relacionarlos con el dibujo que muestra lo que hacen en ese día.

• Pon la grabación, haciendo pausas para que los alumnos escriban los días favoritos de los niños junto a sus dibujos correspondientes.

• Vuelve a poner la grabación, haciendo pausas para que los alumnos unan a los niños con los dibujos que muestran lo que cada uno hace.

• Pon la grabación una tercera vez para que los alumnos comprueben sus respuestas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

9 What’s your favourite day? Write.

• Los niños completan la pregunta y la responden.

• Comprueba las respuestas con la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pregunta a algunos niños What’s your favourite day? (Ver respuestas en la página 44. Transcripción en la página 46).
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Word game

Jugad a Scrambled words (ver pág. 301) con los días de la semana.

Memory game

Jugad a Memory (ver pág. 298) utilizando unas tarjetas hechas en casa de los días de la semana.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 4
OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Presentar y practicar los meses del año

Lenguaje clave

· January, February, March, April, May, June, July, August, September, October, November, December.

· Números ordinales: 1st–31st.

· When were you born? Were you born in May?

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; póster del clima; tarjetas de los meses hechas en casa

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; un papel doblado para cada niño

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Habla sobre los meses del año (en L1). Pregunta What is your favourite month? When is your birthday? What is the weather like in January/April/July/November?

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:
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Presentation

• Presenta el vocabulario con las tarjetas de los meses que has traído o escríbelos en la pizarra, haciendo pausas entre cada uno. Los niños repiten las palabras.

10 1:14 Listen and say.

• Haz que se fijen en el calendario y diles que van a escuchar una grabación de los meses del año. Ponla, haciendo pausas para que repitan las palabras.

• Vuelve a poner la grabación para que algunos niños digan las palabras.

11 1:!5 Listen and point.

• Diles que van a escuchar la descripción de cuando nacieron los niños. Deberán escuchar y señalar el mes correspondiente.

• Pídeles que lean la lista de meses posibles para cada niño o grupo de niños.

• Pon la grabación, haciendo pausas para que los alumnos señalen los meses correspondientes.

• Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS 1 March, 2 June, 3 September

Look!

• Centra la atención en el cuadro Look! Lee las preguntas y las respuestas con la clase.

• Pide a un niño que lea las preguntas y respóndele.

• Anima a algunos niños a responder y escribe las respuestas en la pizarra.
12 1:16 Listen, point and repeat.

• Haz que se fijen en el calendario. Diles que van a escuchar una grabación con los números ordinales.

• Pon la grabación para que los niños señalen los números y los repitan.

• Vuelve a poner la grabación para que señalen y repitan de nuevo.

13 Ask and answer.

• Haz que se fijen en el ejemplo. Pide a un niño que represente el diálogo contigo.

• Los niños preguntan y responden en parejas.

Practice

Levanta o señala el póster del clima y pregunta What’s today’s date? Luego pregunta a algunos niños When were you born?
Activity Book, páginas 6–7

10  Unscramble and write the months.

• Pídeles que ordenen las letras y escriban los meses.

• Comprueba las respuestas con la clase.

11 Look at Activity 10 and write.

• Los niños miran los meses de la actividad 10 y completan las respuestas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

12 Write about a friend.

• En parejas, los alumnos se preguntan When were you born? How old are you?

• Completan las frases sobre su compañero.

13 1:17 Listen and circle the correct days.

• Haz que se fijen en el calendario y explícales que escucharán una grabación con distintas fechas.

• Pon la grabación parando cuando sea necesario para que rodeen con un círculo los días correspondientes del calendario.

14 Write the dates.

• Haz que se fijen en el ejemplo. Muéstrales cómo se escriben las fechas en forma numérica.

• Los niños leen el resto de las fechas y las escriben de forma numérica.

15 Look and write.

• Los alumnos leen las preguntas y escriben las respuestas con datos sobre sí mismos.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pregunta a algunos niños When were you born? How old are you?
(Ver respuestas en la página 44. Transcripción en la página 46.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Speaking and writing activity En grupos de cuatro o cinco, los niños se preguntan When were you born? Con un papel plegado, hacen la página de un libro de cumpleaños con las fechas de los de sus amigos.

Team game Los niños juegan a Stop! (ver pág. 301) para repasar los meses y los días de la semana.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS
· Música y Educación Artística: canciones y chants.
· Matemáticas: números y secuencias numéricas. Números del 21 al 50. Los números ordinales.
· Conocimiento del Medio: 

· Lengua Española: Destrezas comunicativas y habilidades lingüísticas: Hacer y responder a preguntas, seguir instrucciones,  jugar juegos, etc.
· Educación Física: utilizar acciones en el aula.
· Educación para la ciudadanía: 
· Francés: 
· Religión: 
RECURSOS MATERIALES Y ESPACIOS
Recursos Materiales: Componentes del curso
Componentes para el alumno

PUPIL’S BOOK

El Pupil’s Book ofrece materiales para presentar y practicar el lenguaje objetivo de forma efectiva. Presenta lenguaje nuevo en contextos divertidos y atractivos. Hay una amplia variedad de tareas prácticas, desde actividades lingüísticas controladas hasta producción y personalización. El Activity Book ofrece muchas actividades adicionales. Cada unidad incluye actividades de comprensión y expresión oral, lectura y escritura, que aseguran que los alumnos desarrollan sus destrezas y pueden practicar lenguaje nuevo en muchos contextos.

También hay un alto nivel de contenido interdisciplinar y cultural, para integrar el lenguaje en el programa de Primaria (CLIL). Además contiene canciones, chants, cuentos, juegos, textos de comprensión oral y de lectura y actividades de comunicación, para garantizar que las lecciones son variadas, motivadoras y efectivas. 

El Pupil’s Book se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones. Presenta los personajes y la isla a los alumnos, y lenguaje introductorio clave, además de la búsqueda del nivel.

• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas.

• Unidad de despedida de cuatro lecciones. Finaliza la búsqueda y ofrece oportunidades de reciclaje.

• Seis lecciones de festividades al final del libro, para usarlas en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day.

• Grammar reference.
• Speaking reference para la práctica oral.

El código de acceso impreso en la contraportada ofrece acceso seguro y único a padres y alumnos al Space Island Online y al Digital Activity Book vía internet.

ACTIVITY BOOK

El Activity Book proporciona refuerzo y consolidación del lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Contiene prácticas controladas y más libres, así como personalización y más textos de comprensión oral y lectura. Se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones, para usarse con las correspondientes páginas del Pupil’s Book.
• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas (como en el Pupil’s Book).

• Unidad de despedida de cuatro lecciones (como en el Pupil’s Book).

• Cuatro lecciones de festividades al final el libro para usarse en Halloween, Navidad, Pascua y April Fools’ Day.

• Actividades de repaso de la unidad. Vinculadas a los Grammar summaries del Pupil’s Book. Pueden usarse para evaluación o como práctica adicional.

• Picture dictionary al final del libro, para ayudarlos a repasar y recordar el lenguaje objetivo. Las notas didácticas dan más detalles de cuándo usar el Activity Book.

DIGITAL ACTIVITY BOOK

El Digital Activity Book es una versión del Activity Book con todas sus actividades más ejercicios y juegos interactivos adicionales. También tiene versiones interactivas de las flashcards, las story cards, el Picture dictionary y canciones y chants para el nivel correspondiente (con versiones karaoke).

ONLINE WORLD

Islands incluye un componente único: Online World. Ofrece un entorno seguro, atractivo y muy motivador, en el que los alumnos conocen a los personajes del Pupil’s Book más multitud de otros emocionantes personajes, y los siguen en una gran aventura. Descubren y practican lenguaje objetivo del curso en un entorno estimulante. Participarán en diálogos seguros ‘closed-chat’ con los personajes que conozcan y seguirán instrucciones y consejos para ayudarlos a resolver pistas y misterios, jugando a juegos de lenguaje suplementario por el camino. Es una gran forma de aprender en un entorno interactivo y además consolida y amplía el proceso de aprendizaje lingüístico. Por encima de todo, los alumnos disfrutarán la experiencia de aprender a través del juego y absorberán el inglés sin darse cuenta.

READING AND WRITING BOOKLET

El Reading and Writing Booklet incluye tres páginas por unidad para desarrollar estas destrezas específicas. La primera se centra en lectura y comprensión, con textos más exigentes que los de las páginas de CLIL y Wider World del Pupil’s Book. La segunda ofrece actividades de lectura y escritura basadas en el repaso del vocabulario clave. Usando la tercera página, los alumnos podrán escribir textos practicando la puntuación, la sintaxis y la estructura. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

GRAMMAR BOOKLET

El Grammar Booklet ofrece tres páginas por unidad para practicar los puntos de gramática cubiertos en la unidad correspondiente del Pupil’s Book. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

Componentes para el profesor

TEACHER’S BOOK

El Teacher’s Book incluye lo siguiente:

• Una introducción que resalta los principales elementos del curso. Incluye un recorrido por una unidad, describiendo cómo se entrelazan los diversos elementos y componentes. Se dan consejos sobre cómo usar en clase los componentes digitales, el Digital Activity Book y el Online World, de forma efectiva.

• Mapa resumen de cada unidad. Resalta el contenido lingüístico de la unidad, hace una lista de los elementos interdisciplinares, culturales y fonológicos y resume la integración de las ocho competencias básicas.

• Plan de estudios paso a paso que cubre todo el material del curso. Cada lección está claramente estructurada en etapas, con actividades para empezar y terminar la lección. Hay más actividades opcionales para fast finishers o trabajo de extensión. El guión de las grabaciones y las respuestas están al final de cada unidad.

• Notas didácticas y respuestas para el Reading and Writing Booklet, el Grammar Booklet, los fotocopiables y el Test Booklet. También hay una página para grabar los resultados de los exámenes de los alumnos.

• Games bank con instrucciones para todos los juegos sugeridos en las notas de la lección. También hay un resumen del lenguaje del aula muy útil al final del libro. Los códigos de acceso impresos en la contraportada dan al profesor acceso especial a Space Island Online, Islands Active Teach y al Digital Activity Book.

TEST BOOKLET

El Test Booklet contiene exámenes de aptitud inicial, exámenes de progreso de cada unidad y exámenes prácticos de las 4 destrezas (lectura, escritura, comprensión oral y expresión oral) con preguntas como las de los exámenes externos (CYL, Trinity y KET for schools). Las grabaciones están en los CDs de clase y hay notas didácticas, una página de respuestas y una página para anotar los resultados de los exámenes al final del Teacher’s Book.

ONLINE WORLD

Los profesores tinene un acceso especial a Online Island mediante el código de acceso del Teacher’s Book. Dicho código les lleva a Space Island Online con los alumnos y también da acceso al Progress Review System (PRS), fácil de usar, donde pueden controlar el progreso de los alumnos. Hay una ayuda paso a paso que detalla todos los aspectos de los juegos, más log-in y gestión de la clase a través del PRS. Están disponibles en pantalla y también pueden descargarse e imprimirse. Además, hay informes que muestran el progreso de los alumnos, que pueden imprimirse para la clase y para los padres.

AUDIO CDs

Los CDs contienen todas las rimas, canciones, cuentos y actividades de comprensión oral. Las versiones karaoke de las canciones están disponibles en el Active Teach.
ACTIVE TEACH

Islands Active Teach incluye software compatible con todas las pizarras interactivas (IWB) con herramientas integradas y un pdf de ‘How to…’. Facilita la gestión de la clase, ya que tiene enlaces directos a todas las páginas del Pupil’s Book y del Activity Book, transformadas digitalmente para crear más oportunidades de interacción entre el alumno, el profesor y el material. Incluye la posibilidad de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ las respuestas, enlaces a más actividades y juegos que reciclan el lenguaje de la unidad y de las anteriores, y a contenido de audio y vídeo, sin necesidad de reproductor de CD o DVD. Contiene juegos de mesa digitales estimulantes y atractivos, con ruletas, flashcards y pósters electrónicos. Las story cards digitales también incluyen la opción de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ los bocadillos de texto y un accesorio ‘crea un cuento’ con el que pueden crear cuentos con sus propios bocadillos de texto para usarlos en el aula. En cada nivel de Islands Active Teach hay cuatro episodios de un cuento animado. Cada uno puede usarse para reforzar y ampliar el lenguaje del curso, centrándose en los temas y el lenguaje de dos unidades. Hay canciones presentadas por tres jóvenes presentadores, Sally, Jack y Albert, y cuentos animados que muestran más aventuras de los personajes de Space Island.

También puedes descargar versiones editables de todos los tests y transcripciones de audios del Test Booklet.
FOTOCOPIABLES

Active Teach ofrece sesenta y dos páginas de material fotocopiable, para dar la máxima variedad y flexibilidad durante el curso. Incluyen:

• Fotocopiable de la unidad Welcome, para presentar la búsqueda.

• Siete fotocopiables para cada unidad. Contienen juegos, puzzles y actividades, vocabulary cards, ministory cards, letter cards y wordcards de Phonics, y material para explorar los temas culturales y de CLIL de la unidad.

• Tres fotocopiables para las lecciones y festividades.

• La plantilla de una carta para los padres.

• Un certificado del curso.

• Una portada para su portfolio.

FLASHCARDS

El nivel 3 contiene 202 flashcards que ilustran los dos grupos principales de vocabulario y sonidos de cada unidad. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo pueden usarse las flashcards para presentar, practicar y consolidar el lenguaje durante los juegos y las actividades.

WORDCARDS

Cada nivel tiene un juego de wordcards que se corresponden con las flashcards. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo usarlas para ayudar con la lectura y la escritura durante los juegos y las actividades.

PHONICS CARDS

Hay juegos específicos de flashcards y wordcards para las lecciones de Phonics (Lección 6 de cada unidad). El plan de cada una de estas lecciones del Teacher’s Book explica claramente cómo deben utilizarse para presentar, practicar y unir los sonidos para aprender a leer y escribir.

STORY CARDS

Las story cards contienen una viñeta del cuento de Space Island y las notas didácticas de actividades ‘Before listening’ y ‘After listening’, más el guión de la viñeta. Las story cards son tamaño A4, lo que las hace más fáciles de usar incluso en clases numerosas.

PÓSTERS

Hay 4 pósters en cada nivel de Islands. Constituyen un recurso adicional para el vocabulario, Phonics y los elementos culturales y de CLIL de cada unidad. También hay un póster genérico por nivel, que los ayuda con el vocabulario que necesitarán para exámenes externos. Los profesores encontrarán información sobre la mejor forma de usarlos en las páginas 26–27 y en las notas de las lecciones principales.

GREAT TEACHERS PRIMARY PLACE

Otro recurso donde encontrar ideas inspiradoras para la clase, descubrir nuevas técnicas y soluciones que funcionan, contactar con otros profesores de Primaria y comparte tus historias y creatividad.

Great Teachers Primary Place es el mejor lugar para encontrar recursos gratis para la clase e incontables actividades para cualquier profesor de Primaria.

Se halla en www.pearsonelt.com/primaryplace y requiere registro.

Los miembros tienen acceso exclusivo a:

• Artículos gratis sobre tendencias actuales en Primaria.

• Hojas gratis de actividades reproducibles para descargar y usar en clase.

• Teacher Primary Packs gratis, con pósters, story cards, y juegos para usar en clase.

• Acceso exclusivo a desarrollo profesional, vía material imprimible y conferencias web.

CÓMO USAR LOS PÓSTERS

Los pósters pueden desempeñar un papel clave en el aprendizaje del inglés ya que son una poderosa herramienta visual. Pueden ser una forma valiosa de centrar su atención, permitiéndoles consolidar y ampliar el lenguaje aprendido. Además, los pósters de Islands ayudan a desarrollar su expresión oral, ya que les permiten interactuar con personajes visualmente atractivos, fotos del ‘mundo real’ y escenas cautivadoras. Los pósters interactivos ofrecen incluso mayores posibilidades, ya que los elementos interactivos pueden moverse, y por tanto se puede practicar una mayor variedad de lenguaje.

Actividades generales con pósters
• Antes de exponer el póster la primera vez, los alumnos pueden predecir lo que van a ver, dentro de un área temática, y luego, cuando ven el póster, comprobar cuántos objetos adivinaron.

• Pueden crear sus propios pósters, basados en un tema similar.

• Colocando una hoja grande de papel encima del póster (con un agujero de 5 cm), puedes pedir a los alumnos que digan qué ven por el agujero.

• Pueden identificar objetos por su descripción oral, p. ej., It’s orange. It’s a food. Yum, it’s tasty.

• Dentro de un límite de tiempo, los alumnos pueden mirar el póster e intentar retener todo el lenguaje y el contenido posible, y luego, por parejas o guiados por el profesor, intentar recordarlo mediante preguntas y repuestas, p. ej., Is there a flower? What colour is it?

• Señalando un objeto y haciendo una afirmación, los alumnos pueden contestar Yes o No según la información sea correcta o incorrecta, p. ej., This is my bedroom.

• Por equipos o parejas, pueden escribir todas las palabras que puedan para los objetos de cada póster.

• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregúntales dónde están en Space Island Online pidiéndoles que señalen en el mapa. Así se comprueba de forma instantánea hasta qué punto están implicados los alumnos con el Online World y a qué diferentes velocidades progresan.

• Pídeles que salgan uno por uno y señalen un color en concreto Point to red.

• Señala uno de los puestos del mercado y pregunta Is it bread? Los alumnos contestan yes o no.

Póster 1 Mapa de Space Island

Es una representación visual de la Online Island del nivel 3. Puede usarse para comprobar su progreso en Island Island Online, para ver dónde han puesto los objetos presentados en cada unidad del Pupil’s Book con el fin de jugar al juego de vocabulario complementario y estimular la producción del lenguaje. Los niños avanzan en Space Island conociendo a nuevos personajes de escenarios que no se presentan en el cuento del Pupil’s Book.

El mapa muestra las nueve zonas principales por las que pasarán los niños:
• La nave espacial

• El parque

• El bus turístico espacial y la zona de aterrizaje

• El zoo

• La casa de Fid

• La lavandería

• El área de deportes

• La fábrica de alimentos y autoservicio

• El bloque de apartamentos
Póster 2 Phonics 

El póster de phonics muestra un resumen de todos los sonidos estudiados en el nivel, unidad por unidad.

Póster 3 CLIL

Este póster ofrece un resumen de todas las áreas de contenido de CLIL de cada nivel, y muestra el vocabulario clave de CLIL.

Póster 4 Tema general

Este póster ofrece información de apoyo que puede ser útil a lo largo del año. Para el nivel 3 los temas son el clima, los meses y los días de la semana.
Actividades específicas de los pósters
• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregunta a los alumnos dónde están en Space Island Online y diles que lo señalen en el mapa. Esto te da una idea inmediata de cómo van los niños con Online Island y qué alumnos pueden estar progresando a un ritmo distinto de los demás.

• Pide a los niños que se levanten uno a uno y señalen un color determinado: Point to (blue).
Unidad 1 lección 7

• Centra la atención de la clase en el parque. Pregunta a los niños What can you see? (trees, a pond, rocks, mushrooms, birds, flowers, etc.). Pregunta How many birds? (6). How many ponds? (1). How many mushrooms? (2). How many purple trees? (3). How many pink flowers? (5), etc.

• Jugad a Find a ... Pregunta Can you find a man? (a pilot in the cockpit of the tourist bus); Can you find a TV? (near Fid’s house); Can you find a cloud?

Unidad 5 lección 7

• Pide a los niños que miren el mapa durante un minuto y escriban con su compañero todas las prendas de vestir que ven en la lavandería.

Unidad 6 lección 7

• Pregunta What sports are there? Sugiéreles que miren los equipos que hay en la zona de deportes (basketball, climbing, tennis, football, riding a bike,

etc.).

• En equipos de tres, miran el mapa durante tres minutos y hacen una frase sobre lo que ven, usando el vocabulario. Repítelo cuando hayan leído todas las frases para que digan una frase cada vez. Con el fin de que sea más como un juego, se podría ir reduciendo el tiempo cada vez. Algunas respuestas pueden ser:

I can play basketball. The lamp is on the box. I’m wearing a pair of shorts. There are two blue and yellow mushrooms.
Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés. Islands Active Teach es un paquete de software para ordenadores y pizarras interactivas. Active Teach es muy fácil de usar y permitirá al profesor sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso, más versiones karaoke de las canciones y chants (que no están en el CD de clase) con fácil acceso – directamente de la sección de Songs & Chants de la barra de menús o pinchando en las páginas del Pupil’s Book interactivo.

• Versiones digitales de las flashcards y las storycards, que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo

• Cuentos animados para reforzar el lenguaje clave.

• PDFs de todos los pósters en cada nivel.

• una sección de documentos descargables que incluye versiones editables de todos los exámenes del curso y fotocopiables para las actividades suplementarias sugeridas en las notas didácticas.

CÓMO USAR LOS CUENTOS ANIMADOS

Episodio 1 Lenguaje objetivo: I’ve got…; Parts of the body, Colours

Episodio 2 Lenguaje objetivo: What’s this? What’s that? He/He’s… It/It’s… Where is he? Where are they?

Episodio 3 Lenguaje objetivo: can/can’t; sing, jump, sit, run, read, dance, paint, play football, ride a bicycle 
Episodio 4 Lenguaje objetivo: flying, swimming, dancing, eating, riding a bicycle, touching, making, cleaning; Food

Los cuentos animados dan un nuevo contexto al lenguaje de Islands. Sally, Jack y Albert cantan una canción y hay un cuento animado de Space Island. Cada episodio contiene un Language Moment que se centra brevemente en un punto lingüístico.

• Canción

Los alumnos miran, escuchan y siguen las acciones. Cuando se sientan seguros, pueden cantar la canción.

• Cuento

Ven el cuento animado. Pregúntales en la L1 qué pasó en él. Vedlo otra vez, parando en los puntos clave, y pregúntales sobre el lenguaje, las imágenes o el cuento. Pídeles que lo representen. Asignamos los papeles de Zak y Millie a alumnos que hablen bien y deja que otros hagan los demás papeles. Anímalos a decir todo el diálogo que puedan y ayúdalos si lo necesitan.

• Language Moments

Refuerzan un punto del lenguaje común con animación corta y humorística.

INTRODUCCIÓN A ONLINE ISLANDS: LOS ESCOLARES Y LA TECNOLOGÍA

Las actividades de informática deben ser apropiadas a la edad de los niños y fomentar la instrucción de forma que aumente el aprendizaje, la productividad personal y la creatividad. Por ejemplo, Perry (2009) dijo que “Los niños de entre tres y cinco años son ‘manipuladores’ del mundo – aprenden controlando el movimiento y las interacciones entre objetos de su mundo – muñecos, bloques, cochecitos y su propio cuerpo.” Los niños son curiosos por naturaleza y están deseando interactuar con el ordenador. Disfrutan con su capacidad de controlar el tipo, ritmo y repetición de una actividad. A veces se las arreglan para aprender a manejar el ordenador sin ayuda, gracias a su curiosidad, temeridad y persistencia (Mitra, 1999).

Introducción a Online Island*
Las investigaciones demuestran que el uso apropiado de la informática en la educación es beneficioso para los alumnos (Clements y Sarama, 2003; Waxman, Connell y Gray, 2002; Byrom y Bingham, 2001). En términos generales, los alumnos pueden aprender de los ordenadores y con los ordenadores. Aprenden de ellos cuando el ordenador asume el papel de tutor, con el objetivo de impartir y ampliar conocimientos y destrezas básicas. Aprenden con los ordenadores cuando estos son una herramienta facilitadora, con el objetivo de desarrollar destrezas de pensamiento crítico y de investigación, y la imaginación creativa (Ringstaff y Kelley, 2002).

El ordenador en la clase de inglés

La decisión de usar el ordenador en clase, incluyendo la clase de inglés, requiere establecer objetivos tecnológicos y de aprendizaje lingüístico. Para los niños pequeños, los siguientes objetivos facilitan el camino hacia el aprendizaje bien orientado.

Objetivos tecnológicos 

Familiarizarse con los componentes del ordenador (pantalla, teclado, ratón, cursor, impresora, etc.)

Familiarizarse con programas de software aprobados para el aula.

Familiarizarse con operaciones del ordenador (seleccionar, arrastrar, guardar, borrar, etc.)

Familiarizarse con la búsqueda, archivo, localización y organización de información.

Compartir información y colaborar con los demás.

Desarrollar autonomía de aprendizaje.

Fuente: International Society for Technology in Education (2000). National Educational Technology Standards for Students: Connecting Curriculum and Technology.
Objetivos lingüísticos:
Usar el inglés para interactuar en el aula y comunicarse en situaciones sociales.
Usar el inglés para describirse ellos, a su familia, la comunidad y el país.
Usar estrategias de aprendizaje para aumentar su competencia comunicativa.
Desarrollar las cuatro destrezas: comprensión oral, expresión oral, lectura y escritura.

Pronunciar palabras, expresiones y frases en inglés de forma inteligible.
Usar registros apropiados.

Fuente: Teachers of English to Speakers of Other Languages, Inc. (1997). ESL Standards for Pre-K–12 Students.
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Online World 

Online World es un mundo de inmersión que acompaña a la serie de Islands. Es un producto digital pionero que combina las metodologías de enseñanza del inglés basadas en el aula y en juegos. Es un entorno de aprendizaje seguro, apropiado para escolares, que puede:

• usarse en ordenadores individualmente en el colegio o en casa.

• usarse en grupos en el colegio.

• usarse con el software Active Teach para pizarra interactiva.

Permite comprobar el rendimiento de forma inmediata y contiene elementos que atraen a los niños, como visuales coloridos y atractivos, audios claros que proporcionan excelentes modelos de pronunciación, animación y juegos. Todas ellas contribuyen a motivar a los alumnos. Está cuidadosamente estudiado para atraer a niños de entre 4 y 11 años. El vocabulario y la gramática objetivo refuerzan el programa del curso. Como las tareas son claras e intuitivas y los alumnos reciben respuesta inmediata auditiva y visual a su progreso, el programa cimienta la confianza y la independencia del alumno.

Online World es obra de un equipo de especialistas en enseñanza del inglés y de desarrolladores de juegos multimedia. Ofrece mundos digitales ricos y atractivos, que consolidan el lenguaje y los objetivos contenidos en los libros. Se hace el mayor hincapié en ampliar el vocabulario mientras aprenden mediante juegos lingüísticos y completan tareas. Se introduce lenguaje nuevo gradualmente para que los alumnos se sientan seguros y motivados para completar cada nivel.
Conceptos clave
Los conceptos clave que han guiado el diseño son:

• Inmersión. Online World saca a los alumnos del ambiente del aula o de su casa y los sumerge en un contexto coherente y verosímil. El atractivo contenido y el agradable diseño mantienen su interés y los motivan para continuar con el juego. Las investigaciones llevadas a cabo con Online World indican que incluso los niños más pequeños pueden mantener la concentración y el entusiasmo durante largos periodos de tiempo.

• Aprendizaje ‘Just in time’. El punto de partida en la creación de Online World es el programa en el que se basan el Pupil’s Book y el curso. Cada escena de Online World equivale a la correspondiente unidad en el Pupil’s Book en términos de objetivos de aprendizaje, léxico y estructuras. En cada etapa, los alumnos reciben solo la información y el lenguaje nuevo necesarios para completar cada tarea. En otras palabras, las tareas son escalonadas, como en el Pupil’s Book. Al mismo tiempo, los materiales de apoyo como el Online Picture Dictionary están disponibles en todo momento, dándoles el apoyo que necesitan y la confianza de que pueden terminar todas las tareas.

• Aprendizaje sigiloso. Una de las grandes preocupaciones de los editores era que Online World fuera divertido y que el aprendizaje tuviera lugar casi sin que los alumnos se enteraran. Más que copiar el tipo de tareas del Pupil’s Book, los alumnos aprenden mediante interacciones con los personajes del juego.

Se les presentan tareas del mundo real, que les dan un sentido de la responsabilidad e implicación activa que es extremadamente motivador. El aprendizaje tiene lugar mediante la comprensión oral y lectora de bocadillos de texto, y la exposición a grupos de léxico objetivo mediante bocadillos de texto, diálogos de chatroom, el Picture dictionary juegos lingüísticos suplementarios.

• Maestría. Alcanzar el equilibrio justo entre la exigencia y la posibilidad de ganar es un componente clave de cualquier juego. Online World ha sido cuidadosamente diseñado para introducir las destrezas clave necesarias para completar la tarea al principio de cada nivel, y luego continuar cimentando lentamente la complejidad del lenguaje que se encuentran los alumnos. Es importante que encuentren las tareas del juego lo bastante exigentes. Los alumnos que ya conozcan los juegos digitales esperarán fallar en las tareas complejas varias veces antes de completarlas correctamente. Eso hace las tareas más satisfactorias cuando por fin se completan. El modelo ‘intentar, fallar, repetir, triunfar’ es importante también, porque están expuestos de forma repetida al lenguaje objetivo, lo que asegura que lo comprenden antes de continuar.

• Control. A los alumnos les encantan los mundos de inmersión porque en ellos se sienten libres. Pueden mover su avatar a su propio ritmo y en la dirección que elijan. También son libres para experimentar y fallar sin censura ni observación, lo que les da confianza y motivación. Online World ha sido diseñado para dar a los niños suficiente libertad para disfrutar del juego a la vez que los encauzan cuidadosamente hacia los resultados de aprendizaje y los exponen gradualmente al lenguaje objetivo. Un sistema de compuertas cuidadosamente controlado asegura que completen ciertas tareas antes de avanzar a nuevas partes del juego. Un sistema de tarjetas con asteriscos los motiva a completar todas las tareas pero les da cierta libertad respecto a cuándo y cómo hacerlo.

• Recompensa. Online World incluye muchos de los elementos más populares de los juegos actuales, p. ej., objetos coleccionables, personalización, diseño de avatares y recompensas ‘ocultas’, como nuevos personajes que aparecen tras completar ciertas tareas y respuestas auditivas y visuales a las mismas.

Destrezas

Online World está diseñado por encima de todo para reforzar el vocabulario. Aunque puede hacerse de forma aislada, está pensado para complementar y ampliar el lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Se presenta vocabulario extra relativo al contexto de cada nivel, y esas palabras se incluyen en el Picture dictionary como apoyo adicional. Los alumnos interactúan con los personajes del juego leyendo bocadillos de texto y escuchando el archivo de audio correspondiente. La comprensión oral y lectora son destrezas clave necesarias para progresar a través del juego. Los niños no teclean ni escriben nada, pero para algunas tareas usan el ratón para manipular el texto, o ponen ticks en casillas para crear documentos sencillos, como emails. Los alumnos no necesitan hablar para completar ninguna de las tareas del juego, pero hemos observado en algunos exámenes que hablan espontáneamente con los personajes de la pantalla, repitiendo lo que han dicho o anticipando lo que van a decir. Este tipo de resultado demuestra los aspectos motivadores y de cimentación de la confianza de los entornos de inmersión online.

Tipos de tareas

Hay una amplia variedad de diferentes tareas dentro de Online World. Pueden desglosarse en los siguientes tipos:

• Seguir instrucciones. Un personaje del World puede pedirle al jugador que realice una tarea, como encontrar gente con ciertas destrezas u objetos. Con el fin de completar dicha tarea, el jugador necesitará comprender el lenguaje objetivo en cada instrucción, que puede ser un gerundio (Find someone who likes skateboarding.) o un sustantivo (Please get me an apple.).

• Elegir la respuesta correcta. Un personaje de World puede hacer una pregunta al alumno. Luego le presentará varias respuestas para elegir una. Para completar la tarea, necesitan entender el lenguaje objetivo de la pregunta y la respuesta, y normalmente tienen que explorar la escena para encontrar la respuesta. Por ejemplo, un personaje puede preguntar al jugador qué está haciendo otro personaje. El alumno tiene que mirar por unos prismáticos para averiguar qué actividad está realizando el personaje en cuestión. Para disuadirles de pinchar en las respuestas al azar, las selecciones de respuestas pueden ser aleatorias o se puede obligar al jugador a reiniciar toda la tarea si da tres respuestas incorrectas seguidas.

• Manipular elementos del juego. Estas tareas añaden al juego un aspecto físico. Por ejemplo, el alumno puede tener que recoger objetos para arreglar una máquina estropeada. Cuando lo haya hecho, un personaje le dirá cómo usarla. Deben comprender el lenguaje y luego manipular su avatar correctamente (por ejemplo, saltando sobre una palanca roja en vez de sobre una azul).

• Juegos tradicionales. Se accede a ellos como juegos multijugador en el chatroom, o en varios puntos de cada escena como juegos ‘ocultos’ que el alumno encontrará buscando una pista visual en su Pupil’s Book. Incluyen juegos de ortografía como Hungry Shark (una versión del Ahorcado) y Spelldrop (una versión del Tetris). Hay muchos juegos de emparejar dibujos, como Photoshoot y Matchcard. También hay un concurso de preguntas en versión tipo test o verdadero/falso. Estos juegos lingüísticos a veces suponen una tarea principal dentro de una escena, pero lo normal es que sean actividades suplementarias o de recompensa, diseñadas para hacerlas después de las tareas principales.

Progresión a lo largo del juego

El juego está diseñado para animar a los alumnos a trabajar cada escena de forma lineal, cimentando su vocabulario y comprensión lingüística mientras lo hacen. Hay soporte visual y verbal, pistas y el Picture dictionary, disponible en todo momento en la esquina superior derecha de la pantalla para permitir a los alumnos comprobar el significado del vocabulario que no conozcan. Cuando completan todas las tareas de una escena reciben una estrella de plata en su progress chart. Cuando terminan todas las actividades suplementarias y las tareas de una escena, reciben una estrella de oro.

Apoyo del profesor

Entendemos que muchos profesores no están familiarizados con este tipo de componente, y hemos desarrollado una serie de guías de ayuda online y descargables para imprimirlas, para ayudarlos a adquirir seguridad en el uso de Online World en el aula, solucionando las dudas que tengan los alumnos sobre las tareas o mandando partes del juego como deberes. Además, pensamos desarrollar recorridos en vídeo de cada nivel, que se pueden rebobinar hacia delante para contestar las dudas sobre secciones específicas del juego. También pueden servir de introducción del juego o de ayuda rápida para profesores que no pueden perder el tiempo trabajando con el Online World. Todos los profesores recibirán un código PIN para acceder a Online World y, a diferencia de la versión para el alumno, contendrá un mapa que les permite saltarse escenas hacia atrás y hacia delante. Para facilitar la gestión del aula hemos incluido un Progress Review System (PRS) donde los profesores pueden registrar sus clases y controlar sus progresos. Los padres pueden ver el progreso de sus hijos en la Report Card online.

Space Island Online
Space Island Online se sitúa en una divertida isla donde los alumnos visitan un parque, un estadio de deportes y el interior de una nave espacial, entre otros sitios.

Los extraterrestres del Pupil’s Book, Hip y Hop, ha sido capturados por los descarados Space Tricksters. El objetivo es capturar a todos los Space Tricksters (8) que están armando lío en Space Island, rescatar a Hip y Hop y ayudar a Space Island a volver a la normalidad. Al moverse por Space Island se tropezarán y podrán interactuar con personajes que reconocerán del libro, como el Profesor Bloom, Harry y Rose. La aventura empieza con una escena tutorial introductoria y una actividad sencilla. El objetivo es que se familiaricen con el diseño y los mandos del ordenador, y ofrecer un contexto para las escenas siguientes.

También contiene el chatroom, donde pueden interactuar y jugar con otros alumnos, por ejemplo a Spelldrop, etc. El chatroom contiene diálogos sencillos que cumplen con los objetivos lingúísticos de cada unidad de este nivel. Pueden volver al chatroom en cualquier momento durante el juego para probar su maestría del lenguaje. Luego el alumno avanza hasta la primera escena. Cada una contiene una, dos o tres tareas (como apartar un objeto o encontrar las piezas de una máquina averiada). Dentro de cada escena hay actividades suplementarias como los juegos Match Card o Hungry Shark para comprobar el vocabulario. Una de las actividades suplementarias de cada escena lleva una imagen del Pupil’s Book, sujetada por Hoopla la mascota extraterrestre. No está relacionada con la tarea y pueden completarla cuando quieran. Los jugadores pueden moverse libremente por las escenas 1–3, pero no pueden avanzar hasta las escenas 4–6 hasta que terminen todas las tareas de las de las primeras escenas 1-3. El avance hasta las escenas 7–8 depende igualmente de que hayan terminado todas las tareas de las escenas 4–6. El nivel termina con una escena Exit, que ocurre automáticamente y no exige la interacción del alumno. Su propósito es ‘redondear’ el nivel y recompensarlos por completar todas las tareas.
Programa de la Unidad 1 de Space Islands

Si se quiere incorporar Space Island Online a las clases, lo siguiente es un programa fácil de seguir que muestra lo sencillo que es de gestionar en clase.

Objetivo de aprendizaje

• Distinguir algunos elementos de la naturaleza (rock, pond, bird, flower, tree, insect, worm, spider, mushroom) y entender preguntas y respuestas con

How many...? (How many trees are there? There are ten trees.)

• Lenguaje receptivo: I’m a tourist. I’m here to see the park. No. The Yellow Space Trickster has put the poster labels in the wrong places. Now we can look around the park. The Yellow Space Trickster is stealing colours from the park. Now the park is beautiful again. Let’s write a report. What’s your favourite insect? There are a lot of insects. I like them all!
Programa de la lección

• Haz esto como parte de la Lección 5, cuando terminen las actividades del Pupil’s Book y del Activity Book. (Ya deben haber encontrado el objeto del libro/enlace que Hoopla sujeta en la página del Pupil’s Book al final de la Lección 8 (una rana) y muchos habrán terminado la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Si no, el profesor puede guiarlos tras pasar el molinete de entrada al parque. La rana está sentada sobre una piedra verde junto al estanque grande azul.

• Online: Usando la pizarra interactiva o una pantalla visible para los alumnos, entra en Space Island, escena 1, el parque.

• Guíalos por la primera parte de la tarea. Buscad y hablad con el turista que está de pie junto a la entrada del parque. Haced click en él. Os pedirá que le ayudéis a etiquetar el póster correctamente. Saca a algunos alumnos al ordenador para que lleven las etiquetas con el ratón hasta los huecos en blanco que hay en el póster. Otra opción es pedir a los niños que digan la respuesta correcta y llevar tú las palabras hasta su correspondiente lugar.

• Después, entrad en el parque por el molinete y hablad con el empleado del parque que os pedirá que miréis la foto del lugar antes de que Yellow Trickster robase los colores y que contéis los pájaros, insectos, etc.

Pide cada vez a un alumno que coja el ratón. Debe moverlo alante y atrás lentamente por la pantalla, para dejar que la clase cuente los elementos. Esto puede llevar un tiempo, porque hay muchas cosas que contar. Cuando estén de acuerdo en la respuesta, el niño sale de la foto, pulsa sobre el empleado del parque y selecciona la respuesta correcta. Repetidlo hasta averiguar todas las respuestas.

• Ahora aparecerá el Profesor Bloom para hacer unas preguntas. Los niños deben ponerse de acuerdo en las respuestas antes de seleccionarlas. Cuando el informe esté completo, pide a un niño que lo lea en alto a la clase. Lo encontraréis en la tarjeta Mission Log, en la bolsa del inventario que está en la parte superior derecha de la pantalla. Pulsad Examine para leerlo.

• Los alumnos pueden hablar con el otro personaje de esta escena: la Inspectora Insect, que lleva un traje de abeja. Pregunta a la clase en la (L1) si saben por qué lleva ese traje, (para camuflarse y no asustar a los insectos). Tras la conversación, dará a los niños una regadera que podrán llevarse o dejar.

• Cuando hayas hecho un ejemplo con la clase, también puedes dirigirlos a ordenadores individuales o compartidos o que hagan la tarea como deberes.

• Termina la lección como indican las notas de la misma.
Nuevas Tecnologías en familia
El Digital Activity Book es una versión del Activity Book que contiene todas las actividades del libro impreso. Su código de acceso se adjunta con el Activity Book. Está diseñado para que lo usen los alumnos en casa, para que los padres puedan tomar parte en su experiencia de aprendizaje.

El Digital Activity Book les permite:

• trabajar de forma interactiva con el Activity Book.

• jugar a reconocer palabras con la herramienta flashcards.

• escuchar los cuentos de la unidad.

• practicar canciones y chants.

• jugar a los juegos de mesa.

• repasar el lenguaje con el Picture dictionary en cada unidad.

Recursos didácticos
Para los alumnos 

Pupil’s Book

Activiy Book

Digital Activity Book

Online Islands

Reading and Writing Booklet

Grammar Booklet
Para los profesores:

Teacher’s Book

Test Booklet

Online Islands

Audio CDs

ActiveTeach

Photocopiables

Flashcards

Wordcards

Phonics cards

Story cards

Posters

Recursos comunes

Pizarra convencional

Pizarra Digital Interactiva (PDI)

Reproductor CD

CDs

Otros (a especificar)

Espacios
- Aula de grupo (espacio habitual de la actividad docente).

- Biblioteca.

- Aula de medios audiovisuales.

- Aula de medios informáticos.

- Aula de usos múltiples.

EVALUACIÓN
a)
Pruebas 
escritas

Islands ofrece tres formas de evaluar el progreso de los alumnos.

1 Evaluación formativa (o informal)

El profesor controla el progreso de los alumnos a lo largo de la unidad a medida que hacen las actividades en clase. La guía incluye un Evaluation Chart (también disponible en Islands Active Teach) que el profesor puede usar para evaluar el rendimiento en las diferentes actividades.
El profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

2 Evaluación sumativa (o formal)

Hay ocho Progress Checks, uno al final de cada unidad. Además, el Test Booklet contiene: test de diagnóstico para el principio del curso, tres exámenes trimestrales, para realizar una evaluación continua si el profesor lo considera necesario, y el examen de fin de curso. Los exámenes se clasifican como A y B para satisfacer las necesidades de las clases con alumnos con diferentes destrezas.

Consta con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in the Teacher’s components)

· Tres end-of term Tests (Test Booklet)

· Un end-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

3 Auto-evaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book, los alumnos evalúan su participación en las actividades de clase. Los ayuda a ser conscientes de cómo progresan y a empezar a desarrollar una apreciación realista de sus propias destrezas, conocimientos y objetivos de aprendizaje.
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

Portfolio

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Islands adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo. El portfolio de Islands es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor.

Es preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen. Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben poner su nombre en la portada (incluida en los Fotocopiables de Active Teach), decorarla y pegarla en el exterior de su caja o carpeta. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

• El Portfolio Project de cada unidad.

• Los pósters que han hecho, los proyectos de All About Me y fotocopiables, tarjetas y otros materiales completados a lo largo del curso.

• Los exámenes de final de unidad y trimestrales.

b)
Pruebas 
orales 

· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

c)
Trabajos

Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

d)
Otros tipos de trabajo 


· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

e)
Criterios de evaluación

GENERALES DEL ÁREA DE INGLÉS

· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.

· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.

· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.

· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.

· Otros (a especificar).

DE LA UNIDAD

BLOQUE 1- Comunicación oral: escuchar, hablar y conversar

Participar en interacciones orales muy dirigidas sobre temas conocidos en situaciones de comunicación fácilmente predecibles:

-
Identificando y presentando los nombres de los personajes de Islands

-
Presentándose uno mismo y diciendo su edad.

-
Expresando los números del 21 al 50.

-
Expresando los días de la semana.

-
Expresando los meses del año, y en que mes han nacido.

-
Expresando números ordinales

Comprender la idea global e informaciones específicas más relevantes de textos orales con ayuda de elementos lingüísticos y no lingüísticos, relacionados con los contenidos de la unidad: 

-
Reconociendo saludos y presentaciones.

-
Reconociendo los números del 21 al 50.

-
Haciendo y respondiendo a preguntas sobre los días favoritos de la semana de los alumnos.

-
Identificando y preguntando sobre los meses del año.

BLOQUE 2- Comunicación escrita: leer y escribir 

Leer e identificar diferentes textos: Poder leer saludos y presentaciones, los números del 21 al 50, los días de la semana y los meses del año.

Escribir de frases y pequeños textos cortos: frases expresando presentaciones y saludos, los días de la semana y los meses del año, así como los números del 21 al 50 y los números ordinales.

BLOQUE 3 – Conocimiento de la lengua 

Reconocer y usar vocabulario y estructuras que aparecen en contextos comunicativos habituales.

Vocabulario 


Conocer y ampliar vocabulario:

-
Saludos: Hi, I’m (Samuel). I’m (nine). 

-
Los números del 21 al 50.

-
Los días de la semana
-
Los meses del año

-
Números ordinales: 1st-31st.

Gramática

Comprender y utilizar correctamente las estructuras gramaticales aprendidas en  la unidad:

-
Estructuras: Hi, I’m (Samuel). I’m (nine). How are you? What’s your favourite day? My favourite day is Monday. Monday is the first day of the week. When were you born? Were you born in May? Yes, I was. No, I wasn’t. I was born in June of the first day of the week.

Fonética

Reconocer y reproducir aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación de expresiones: Rima para practicar canciones y chants.

Reflexión sobre el aprendizaje

Usar estrategias básicas para aprender a aprender, como pedir ayuda, acompañar la comunicación con gestos, utilizar diccionarios visuales e identificar algunos aspectos personales que le ayuden a aprender mejor:

Evaluar si se utilizan las estrategias básicas que favorecen el progreso en el aprendizaje (Autoevaluación). 
BLOQUE 4 – Aspectos socio-culturales y conciencia intercultural

Mostrar interés y curiosidad por aprender la lengua extranjera y reconocer la diversidad lingüística como elemento enriquecedor.

f)        Materiales

Evaluación formativa

· Supervisión continua del progreso durante la clase.

· Realización de los ejercicios del AB (Unidad Welcome) p. 2 a 7.
Evaluación de la práctica docente

a) Adecuación de lo planificado (Valoración: 0-1-2-3)

Dimensiones:

Preparación de la clase y los materiales didácticos. Indicadores:

· Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.

· Existe una distribución temporal equilibrada.

· Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
Utilización de una metodología adecuada. Indicadores:

· Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.

· La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia. Indicadores:

· Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.

· Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.

· Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje.

Utilización de medidas para la atención a la diversidad. Indicadores:

· Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.

· Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.

· Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
Propuestas de mejora: (Según proceda en cada caso)
b)
Resultados 
Académicos

Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:
Apoyos

(Según proceda en cada caso)

Observaciones o decisiones

(Según proceda en cada caso)

(Fecha y firma)

Islands 3 Unidad 1: Nature
OBJETIVOS DIDÁCTICOS GENERALES 
· Describir lo que observamos en la naturaleza

· Expresar cantidad

· Decir dónde están las personas

· Pronunciar correctamente –air e –ear
· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase

· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia

· Aprender cómo pedir permiso para jugar

· Reconocer los materiales

· Revisar los contenidos clave previamente trabajados

· Practicar la lengua usando Total Physical Response

· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas

· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo

· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo

· Participar en juegos comunicativos

· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia

· Participar en la narración de historias

· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia

· Seguir instrucciones

· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia

· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)

CONTENIDOS
Conceptuales
Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

Escuchar

· Identificar vocabulario de naturaleza en las grabaciones

· Identificar cosas que hay y cosas que no hay en una imagen

· Entender información específica en una canción sobre elementos de la naturaleza

· Entender información general y específica en un cuento
Hablar

· Decir un chant y cantar

· Pronunciar correctamente –air e –ear

· Decir una adivinanza

Conversar

· Hablar sobre el número de elementos

· Representar un cuento

· Hablar sobre lugares donde están las personas

· Hablar sobre lugares en los que juegan los niños
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas

· Identificación de los materiales

· Escucha y comprensión de canciones y chants

· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales

· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

Bloque 2.- Leer y escribir.

Leer

· Entender información en frases (there is/there are)

· Entender información general y específica en una tira cómica

· Leer una adivinanza

· Entender textos sobre los sitios donde juegan los niños de otras partes del mundo
Escribir

· Escribir vocabulario de naturaleza

· Leer y unir mitades para formar frases

· Escribir frases describiendo la naturaleza

· Escribir una adivinanza de números
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

Conocimientos Lingüísticos.

Vocabulario

· Naturaleza: rock, pond, animal, flowers, mushrooms, insects, sun, trees, clouds, birds, ants, worms, spiders, butterflies, roses, wind, sky, rainbow

· Puntos cardinales: North, East, South, West

· Lugares: library, park, museum, playground

Estructuras

· How many animals are there?

· There’s one purple animal.

· How many birds are there?

· There are two blue birds.

· There are some spiders.

· There aren’t any spiders.

· Is there a rainbow?

· Yes, there is. / No, there isn’t.

· Is there any wind?

· Yes, there’s some wind. / No, there isn’t any wind.

· Are there any ants?

· Yes, there are. / No, there aren’t.

· Where are they? / Where is he?

· At the park / playground / library / museum.

Repaso

· birds, numbers, park, playground

Lenguaje receptivo

· fair, hair, tear, hear, pair, chair, year, near

CLIL and Wider World language

· CLIL (Matemáticas): plus, minus, equals, count

· Wider world (Donde jugamos): beach, sea, bucket, sand
Rutinas
Otros (a especificar)
Reflexión sobre el aprendizaje.

· Utilizar conocimientos previos

· Emplear la memoria para aprender palabras nuevas

· Reconocer las reglas de uso de There is/There are …

· Pensamiento lógico: resolver problemas

· Pensamiento crítico: comparar culturas

· Aprendizaje colaborador: trabajo en equipo y en pareja

· Autoevaluación
· Respuesta a instrucciones sencillas

· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor

· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso

· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje

· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa

· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo

· Otros (a especificar)

Temas y vocabulario.

Temas

· Naturaleza

· Animales

· Números y colores
Cuentos

· Nature on a planet

· Capítulo 1 de Island adventure

Canción

· How many – nature and animals
Interacción social. 

· Please, thank you…
· Otros (a especificar)

Fonética.

Phonics

· –air e –ear

· Mezclar palabras

· Sonidos y fonemas: Sonidos vocálicos y consonánticos. Transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones

· Otros (a especificar)
Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

· Descubrir cosas sobre los sitios donde juegan los niños de otras partes del mundo

· Comparar costumbres

· Pensar en la influencia del medio ambiente en los juegos

· Jugar con otros niños
· Interés por respetar las reglas de los juegos

· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula

· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico

· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Expresar sus gustos y preferencias

· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase

· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo

· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás

· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe

· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros

· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias

· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente

· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)
Procedimentales
· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas

· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos

· Escucha y repetición de modelos orales

· Escucha, señalización y dibujo de materiales

· Búsqueda de información

· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes

· Confección de materiales y recursos

· Señalización de palabras tras su identificación

· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias

· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar

· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI

· Confección de recortables, pegatinas…

· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)
Actitudinales
Valores

· Jugar seguros en el exterior
· Interés por participar en las actividades de clase

· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje

· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

· Otras (a especificar)

COMPETENCIAS BÁSICAS
9. Competencia en comunicación lingüística: Utilizar el lenguaje para comunicarse en clase (L.1 a 10). Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.
10. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Describir elementos de la naturaleza (L.1 a 3). Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
11. Competencia matemática: Resolver problemas matemáticos sencillos (L.7). Numerar y contar en inglés.

12. Tratamiento de la información y competencia digital: Utilizar el Active Teach Space Island online. Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

13. Competencia social y ciudadana: Hablar sobre la seguridad en los juegos (L.5). Elaborar e interiorizar normas de convivencia y códigos de conducta. 
14. Competencia cultural y artística: Ser conscientes de la vida de otros niños (L.8). Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 

15. Competencia para aprender a aprender: Reflexionar sobre lo que se ha aprendido y autoevaluar el progreso (L.10). Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

16. Autonomía e iniciativa personal: Desarrollar el criterio y las habilidades sociales (L.1 a 10). Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD
Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Islands proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.

Actividades de ampliación:

· Exponer trabajos en el aula.

· Exponer las flashcards y las wordcards por el aula mientras se trabaja esta unidad.

· Decorar el aula con distintos paisajes de la naturaleza.

· Buscar en internet información sobre la naturaleza en otros planetas.

· Hacer un móvil con flores, insectos y pájaros.

· Jugar a juegos del Games bank.

· Fotocopiables.
Otras (a especificar).

Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
· Cartas a los padres. Cuando empieces la Unidad 1, da a los niños una copia de la carta de la unidad (Active Teach) donde se explica lo que los alumnos van a aprender en la misma.

· Vínculo casa-colegio. Anímalos a enseñar a sus padres los dibujos de la  seguridad en los juegos.

· Grammar/Reading and Writing Booklets. Pueden llevárselos a casa para enseñárselos a sus padres.

· Portfolios. Anima a los alumnos a llevarse a casa su portfolio cuando terminen la Unidad 1.
Otras (a especificar).
METODOLOGÍA
Islands es un curso de inglés para los seis niveles de Educación Primaria. El nivel, el contenido y el ritmo lo hacen adecuado para usarlo en colegios de Educación, que normalmente tienen al menos 5 horas de inglés a la semana. Islands ofrece la mejor metodología de ejercicios en el aula, junto a un innovador entorno digital para profesores y alumnos.

Elementos clave del curso

Contenidos de alto nivel – El programa de vocabulario y gramática de Islands se ha desarrollado en línea con los temas, vocabulario y gramática de los exámenes externos, para ayudar a a aquellos alumnos que preparen exámenes externos para niños (CYL, Trinity y KET for schools). 

Programa de Phonics/Lectura y escritura – Islands ofrece un programa integrado de Phonics para todos los niveles.

CLIL y referencias culturales – Integrados en cada unidad, proporcionan vínculos con otras asignaturas y ofrecen la oportunidad de estudiar la vida y la cultura de niños de otras partes del mundo.

Oferta digital mejorada – Online World, Active Teach Interactive Whiteboard Software y el Digital Activity Book ofrecen a los alumnos oportunidades de aprender en el colegio y en casa.

Islands puede usarse como un curso de aprendizaje combinado que tiene en cuenta la tendencia actual de utilizar cada vez más la tecnología en el aula y en casa, ya que cada vez más familias tienen ordenador en casa y quieren material educativo seguro y efectivo para sus hijos.

Islands motiva a los niños presentándoles un grupo de personajes de un mundo online que refleja la isla de su libro de inglés. Los alumnos siguen a esos personajes en su búsqueda a lo largo del libro, mientras por el camino escuchan cuentos, cantan canciones, se comunican y juegan. Lo que es más importante, disfrutarán y harán sus propios descubrimientos en inglés. Aprender es una aventura con Islands.

En Space Island, la nave espacial ha chocado en el aterrizaje y necesita que la reparen. El Profesor Bloom hace una lista de objetos que Harry y Rose tienen que encontrar para la reparación. Los alumnos siguen a los niños en su búsqueda de objetos (por el camino conocen a amigos extraterrestres) y los ayudan a buscar los objetos, arreglar la nave espacial y volver a la Tierra.
Metodología y Destrezas
La metodología de Islands se sustenta en el enfoque de las tradicionales ‘3Ps’ (Presentación, Práctica, Producción). Es un enfoque probado y apoyado por numerosos profesores de Primaria. El enfoque de las ‘5Ps’ de Islands añade además Personalización y Pronunciación. 

La Presentación es la primera etapa. En cada unidad hay dos puntos de gramática y tres presentaciones de vocabulario; dos grupos de palabras clave sobre el tema y un grupo adicional de contenido CLIL y cultural. Algunas lecciones de CLIL incluyen una tercera presentación de gramática para ofrecer un contexto apropiado para el nuevo vocabulario de CLIL. El profesor enseña el lenguaje clave (con ilustraciones o gestos) mientras proporciona un modelo (en el CD de clase o Active Teach) para que oigan la pronunciación correcta. Los profesores pueden usar las flashcards y las wordcards en esta etapa de la lección.

La Práctica se ofrece en forma de actividades, unas controladas y otras más abiertas, que usan el lenguaje presentado. Dentro de cada nivel, las destrezas se trabajan de unidad en unidad y a través de los diferentes componentes (haciendo hincapié en las destrezas orales en el Pupil’s Book y en las escritas en el Activity Book) y aumentan gradualmente con cada nivel. Hay un desarrollo adicional de las destrezas de lectura, con una gama de textos cada vez más largos y variados, para ofrecer a los alumnos oportunidades de lectura de textos ‘auténticos’.

Las actividades de Producción animan a los alumnos a usar el lenguaje para hablar o para escribir. Los estimulan para ser más autónomos y manipular el lenguaje para poder comunicarse. 

Las actividades de Personalización se incluyen en la estructura de la lección para atraer a los niños con el lenguaje de la unidad y ayudarlos a recordarlo. Al final de cada unidad, tienen la oportunidad de hacer una auto-evaluación.

La Pronunciación de los sonidos ingleses se trabaja en las lecciones de Phonics (lección 6). Islands 3 introduce algunos sonidos vocálicos y diptongos, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.
Lectura y Escritura
En Space Islands, la lectura se presenta en párrafos y textos cortos en el Pupil’s Book y el Activity Book. Se incluyen también etiquetas de vocabulario, bocadillos de texto, canciones y chants. En el Activity Book, los alumnos escriben frases cortas para practicar el lenguaje nuevo. También se proporcionan tareas específicas, como dibujar, colorear, relacionar, ordenar elementos, etc. Además, la sección Extensive Reading ayuda a los alumnos a desarrollar estrategias de lectura progresivamente.

Las lecciones de Phonics de Islands proporcionan un completo programa de fonética, diseñado como ayuda a la lectura y la escritura. En el nivel 3, se introducen sonidos vocálicos, diptongos y grupos consonánticos en posición inicial y final. Los sonidos se presentan individualmente y luego se unen formando palabras sencillas, usando métodos actuales para la enseñanza de la lectura y la escritura.

METODOLOGÍA DIDÁCTICA

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 

· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Islands el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.

· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:

· Competencia en comunicación lingüística

· Competencia matemática

· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico

· Tratamiento de la información y competencia digital

· Competencia social y ciudadana

· Competencia cultural y artística

· Competencia para aprender a aprender

· Autonomía e iniciativa personal

Estas competencias básicas tienen las siguientes características:

· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.

ACTIVIDADES
RECORRIDO POR UNA UNIDAD

El nivel 3 contiene una unidad introductoria de cuatro lecciones (Welcome), seguida de las ocho unidades principales, divididas en diez lecciones cada una. La unidad Goodbye, de cuatro lecciones, ofrece consolidación y repaso. Las seis lecciones de Festivals pueden usarse en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day. Hay resúmenes de gramática y de speaking al final del Pupil’s Book.

Además de práctica del lenguaje y las destrezas, el Activity Book ofrece oportunidades de auto-evaluación y personalización. También hay actividades de repaso al final del Activity Book y un Picture dictionary.

Así son las diez lecciones de las ocho unidades principales:

Estructura de la Unidad
Lección 1

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Escuchan el vocabulario clave en contexto, p. ej., en un diálogo entre los personajes. También escuchan y repiten ese nuevo vocabulario, y están atentos a escucharlo de forma receptiva en el chant de la unidad. El vocabulario se resalta y etiqueta en la ilustración principal. Practican el nuevo vocabulario en el Activity Book. Puedes usar flashcards y wordcards para presentar palabras nuevas y practicarlas en numerosos juegos. El fotocopiable de Active Teach ofrece ejercicios extra de vocabulario.

Lección 2

Presentación y práctica de gramática con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta y practica en una actividad de comprensión oral, y hay más ejercicios de vocabulario. También buscan el objeto de la búsqueda de la unidad en la ilustración principal, y cantan la canción de la búsqueda. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece práctica adicional para los alumnos de las nuevas estructuras gramaticales. Hay prácticas adicionales de gramática en el Grammar Booklet. Active Teach usa ediciones digitales de las flashcards y las wordcards para reforzar el lenguaje.

Lección 3

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Los alumnos aprenden un segundo grupo de vocabulario vinculado al tema de la unidad. Pueden ser palabras adicionales o un grupo distinto de vocabulario. El lenguaje de la unidad se presenta y practica en una canción. Los archivos de audio del Active Teach incluyen versiones karaoke de las canciones.

Las actividades del Activity Book ofrecen práctica escrita de ambos grupos de vocabulario, y también los fotocopiables del Active Teach. Hay un segundo grupo de flashcards y wordcards para el nuevo grupo de vocabulario. Pueden practicar más el vocabulario y la gramática clave mediante las tareas de lectura y comprensión del Reading and Writing Booklet. Pueden cantar la versión karaoke de la canción y usar el fotocopiable de la canción del Active Teach.

En el Active Teach también hay fotocopiables para practicar la gramática y la canción.

Lección 4

Presentación y práctica de gramática ​con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta con una tarea de comprensión oral y se practica con una actividad de destrezas. Se incluyen más prácticas de todo el vocabulario y gramática. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece a los alumnos más prácticas de las nuevas estructuras gramaticales, centrándose en la lectura y la escritura. El Grammar Booklet ofrece ejercicios adicionales de gramática.

Lección 5

Cuento y valores.
El cuento se ofrece en forma de historieta con bocadillos de texto y soporte de audio. Recicla vocabulario y estructuras de lecciones anteriores e introduce lenguaje nuevo. El tema de Valores de la unidad suele estar relacionado con el cuento, y se resume en el cuadro Values del Pupil’s Book. Unida a este hay una sugerencia para vincular la casa y el colegio, alentando así la implicación de los padres. El Activity Book ofrece actividades para la comprensión del cuento y el contenido de valores de la lección. Las story cards ofrecen pistas visuales y verbales para reforzar el lenguaje y las estructuras clave. Los fotocopiables de Active Teach son un apoyo para trabajar más el cuento. El Reading and Writing Booklet incluye actividades extra de lectura y escritura, centradas en el vocabulario.

Lección 6

Phonics con soporte de audio.
En cada lección se introducen tres o cuatro sonidos clave. En el nivel 3 son algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final. Cada lección de phonics está claramente estructurada, con actividades y procedimientos repetidos con los que los alumnos pronto se familiarizarán y se sentirán cómodos. Cada sonido se presenta individualmente y luego se unen para formar palabras, usando solo las letras nuevas presentadas en lecciones anteriores de phonics. El Activity Book incluye práctica escrita. Las flashcards y las wordcards adicionales de phonics ofrecen apoyo a estas lecciones. Active Teach incluye un fotocopiable de phonics. El póster de Phonics presenta los sonidos clave de la unidad.

Lección 7

CLIL (Contenido interdisciplinar).
Hay un grupo adicional de lenguaje relacionado con un tema interdisciplinar en inglés. Esta lección también practica lenguaje nuevo y reciclado de lecciones anteriores. El material puede estar relacionado con Conocimiento del medio, Matemáticas, Plástica o Música. Así se repasa y desarrolla una gran variedad de temas que los alumnos aprenden en otras asignaturas. El Mini-project los anima a investigar más sobre el tema de CLIL y la producción del lenguaje de la unidad. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura con el nuevo vocabulario. El póster de CLIL presenta vocabulario interdisciplinar y consolida el vocabulario clave de la unidad. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional y vocabulario de CLIL.

Lección 8

Wider World (Enfoque cultural).
Leen un texto que explora un elemento de cultura internacional relacionado con el tema de la unidad. En los primeros niveles, suele ser a través de los ojos de un niño de su edad. Se recicla vocabulario y lenguaje y a veces hay lenguaje adicional que se enseña en el contexto del texto. El Portfolio los anima a explorar más allá el tema cultural y aplicárselo a ellos mismos. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura del nuevo vocabulario. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional del enfoque cultural.

Lección 9

Repaso y consolidación.
Los alumnos practican el lenguaje de la unidad mediante un juego. En esta lección se les pide que miren el Picture dictionary, que está al final del Activity Book. El Activity Book ofrece actividades de lectura y escritura para repasar toda la unidad. El Reading and Writing Booklet ofrece actividades extra de escritura.

Lección 10

Auto-evaluación y exámenes.
Completan una actividad de Progress Check en el Pupil’s Book. La unidad termina con un enlace a Space Island Online. El extraterrestre, Hoopla, aparece en una página del Pupil’s Book en cada unidad, llevando un objeto de Space Island Online. (Su ubicación varía de una unidad a otra.) Los alumnos tienen que encontrar el objeto que lleva Hoopla online, pinchar en él y completar la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Las notas de la lección de Teacher’s Book dan la ubicación exacta de cada pista online. El Activity Book les da la oportunidad de personalizar el lenguaje de la unidad con una actividad guiada de dibujo y escritura. También se les invita a autoevaluar lo que saben hacer ahora en inglés después de terminar la unidad. Además hay un repaso de los contenidos clave de la unidad. Los puntos gramaticales clave de la unidad se ofrecen como una referencia clara para los alumnos en la sección Grammar Reference del Pupil’s Book. El Grammar Booklet incluye más ejercicios de gramática. El Test Booklet incluye el examen del final de la unidad y exámenes de escritura, lectura y expresión oral.

Actividades

1. De detección de conocimientos previos

Al principio del curso, y para adecuar la enseñanza a las características y necesidades específicas de los alumnos y alumnas del grupo, la actividad docente se inicia mediante el intercambio de conocimientos previos y la realización de pruebas específicas de exploración inicial (Placement Test).

2. De Warm-up (Starting the lesson)

Se trata de activar los conocimientos previos de los alumnos. Esto se suele hacer a través de actividades de Warm-up en las que se dan oportunidades de exponer las experiencias y conocimientos anteriores a través de:

· Comentarios para que los alumnos expresen lo que saben sobre los contenidos conceptuales que se integran en la unidad didáctica,

· predicción de contenidos y deducción por el contexto,

· breves discusiones o debates con apoyo visual de flashcards y wordcards,

· canciones y chants, para repasar y contextualizar lenguaje,

· Juegos, etc.

3. De Presentación: 

Cada unidad de Islands presenta siempre:

· dos apartados de gramática 

· tres de vocabulario (dos focos de lenguaje principal y un foco adicional de CLIL (lección interdisciplinar) y contenidos culturales (lección intercultural) en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea, ayudando a los alumnos a relacionar lo que aprende en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

4. De Práctica:

Islands proporciona la práctica del lenguaje en forma de actividades controladas, dinámicas y creativas en las que se utiliza el lenguaje presentado previamente. Se practican todas las Destrezas lingüísticas unidad por unidad y a través de varios componentes del método: las Destrezas orales se potencian más en el PB mientras que las Destrezas escritas lo hacen en el AB. Las Destrezas lectoras se practican en profundidad a través de un extenso número de textos que van aumentando en tamaño, dificultad y variedad.
Comprensión oral: 

· Diálogos breves

· historias

· canciones, chants, y rimas

Expresión oral; producción oral (hablar) e Interacción (conversar).

· juegos
· chants, canciones
· tareas de Interacción con recortables (Cut-outs), pegatinas (Stickers), etc.

Comprensión y expresión escrita

Introducción de la lectura y la escritura en inglés mediante el trazado de las formas escritas de las palabras que aparecen en cada unidad fundamentalmente en el Activity Book.
5. De Producción:

Todas las actividades de producción fomentan y proporcionan a los niños maneras de utilizar el lenguaje oral y escrito, intentando que se conviertan poco a poco en comunicadores autónomos que manipulan el lenguaje para lograr una comunicación efectiva: Mini-projects, Home-school Link, Picture Dictionary, Portfolio.
6. De Personalización:

Islands incluye actividades personalizadas para que los niños se comprometan más en el aprendizaje y uso de la lengua (Draw and write en el AB). Cada unidad presenta también una oportunidad de autoevaluación (Self-evaluation).

7. De Pronunciación: (Phonics)

Las lecciones (phonics lessons) muestran y trabajan en la pronunciación de los sonidos ingleses. Tres o cuatro sonidos de letras se introducen en cada unidad. El nivel 3 de Islands presentará algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.

8. De refuerzo y ampliación

El proyecto parte del reconocimiento de que en toda clase hay alumnos/as con diferentes estilos y ritmos de aprendizaje y diferentes niveles de motivación, al tiempo que persigue el objetivo de que todo alumno/a participe en el proceso de aprendizaje con plena satisfacción y alcance el éxito de acuerdo a su nivel de capacidad e interés.

El profesor o profesora decidirá si sería conveniente reducir el número de sesiones dedicadas a realizar algunas de estas actividades con el fin de realizar otras distintas que ayuden al desarrollo de una determinada Destrezas lingüística.

La diversidad de ejercicios y actividades utilizados en los materiales posibilita que todos los alumnos/as puedan encontrar alguno que esté de acuerdo con su estilo y ritmo de aprendizaje. Cierto tipo de actividad es deliberadamente más sencillo, de tal manera que todos los alumnos/as sean capaces de llevar a cabo la actividad con éxito. El ser capaces de llevar a cabo con éxito pequeñas actividades, como copiar listas de palabras, constituye un factor importante para los alumnos de asimilación más lenta, al contribuir de manera importante a aumentar la confianza en sí mismos como aprendices de lenguas extranjeras.

Actividades de refuerzo y ampliación

· Pupils Book 

· Barra de referencia al pie de cada página.

· Material recortable (Cut-out activities para cada unidad).

· Grammar summary (para cada unidad)

· Have Fun! (repaso y consolidación al final de cada unidad mediante un juego)

· Activity Book

· Actividades de lectura y escritura.

· Unit Review activities (enlazadas con los Grammar summaries en el PB)

· Picture Dictionary con pegatinas del vocabulario clave.

· Stickers para usarse con el Picture Dictionary.

· Digital Activity Book (todas las actividades del AB más ejercicios  adicionales y juegos interactivos).

· Active Book; actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje.

· Flashcards, Wordcards, storycards, phonics cards, pósters, vídeos.

· Flashcards y Wordcards.

· Phonics cards

· Storycards (viñetas de la historia).

· Online Islands (actividades y ejercicios con los personajes del método siguiendo sus aventuras y comunicándose con ellos (“closed-chat”).

· Reading and Writing Booklet (3 páginas por unidad para mejorar las Des- trezas de comprensión lectora y habilidad de escritura).

· Grammar Booklet (3 páginas por unidad para extender y reforzar la gramática) 

· Teacher’s Resource Materials: 

· Teacher’s Book 

· Games bank 

· Fichas fotocopiables 
· Worksheets para el Portafolio.

· Actividades de refuerzo y de ampliación (para los más rápidos)

· Test Booklet (Test de detección de conocimientos,  progress test, practice test)

· Online Islands

· Audio CDs

· Active Teach, actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje en cualquier Whiteboard (IWB) Interactive.

9. De evaluación

La evaluación del aprendizaje en Educación Primaria será continua y formativa. El profesor decidirá, al término del curso, si el alumno o la alumna han superado los objetivos de la misma, tomando como referente fundamental los criterios de evaluación y evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza.

Procedimientos

· Observación sistemática del trabajo y de la participación del alumno en clase.

· Intercambios orales: preguntas en clase, diálogos, coloquios, debates y puestas en común.

· Realización de ejercicios específicos que respondan a los diversos objetivos programados en la unidad didáctica.

· Revisión y análisis de las actividades y trabajos realizados.

· Observación de la actitud y comportamiento de los alumnos.

· Prueba específica de evaluación de la unidad didáctica.

Así las actividades de evaluación podrían clasificarse en varios niveles:

· Actividades de evaluación formativa, donde el profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

· Actividades que evaluación sumativa con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in theTeacher’s components)

· Tres End-of term Tests (Test Booklet)

· Un End-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

· Actividades de autoevaluación:
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

10. Complementarias

Este tipo de actividades entre las que se incluirían: salidas culturales, asistencia a obras de teatro en inglés, conmemoración de festividades características de la sociedad anglosajona etc., serán diseñadas por el equipo de profesores del departamento de inglés del centro.

DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO – ACTIVIDADES
Sesiones de 1 hora programadas: 10. Total: 10 horas
Lección 1
Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Presentar y practicar el vocabulario nuevo (naturaleza)
Lenguaje clave

· rock, pond, animal, flowers, mushrooms, insects, sun, trees, clouds, birds

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards y Wordcards (naturaleza); story cards de los personajes; póster de Space Island

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 1.1
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Levanta las story cards de los personajes: el Profesor Bloom, Rose y Harry y pregunta Who’s this?

• Pon el CD1:04 y canta con los niños la canción de Quest en la página 8 del PB. Coméntala con la clase (en L1). Pregunta What is the problem? (The spaceship is broken.) What does Professor Bloom need to do? (Find different objects to fix the spaceship.)
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:
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Presentation

• Presenta el vocabulario utilizando las flashcards. Levántalas una a una y di la palabra para que los alumnos la repitan.

• Vuelve a levantar las flashcards para que repitan de nuevo.

1 1:18 Listen and point.

• Haz preguntas sobre el dibujo. Pregunta Who can you see? (Professor Bloom, Harry and Rose) Are they happy? (Yes.) Pídeles que miren el póster de Space Island. Di Where are they? Can you find the park?

• Di a los alumnos que van a escuchar al Profesor Bloom, Harry y Rose hablar sobre las cosas del jardín.

• Pon la grabación. Los niños escuchan y señalan los objetos cuando los oyen nombrar.

• Vuelve a poner la grabación para que los alumnos escuchen y señalen de nuevo.

2 1:19 Listen and point. Then say.

• Diles que van a escuchar los nombres de las cosas que aparecen en el dibujo. Pon la grabación haciendo pausas después de cada palabra para que busquen el objeto. Vuelve a poner la grabación para que los niños digan las palabras. Repítelo si es necesario. Pide a algunos niños que digan las palabras a la clase.

• Pon las flashcards en un lado de la pizarra y las wordcards en el otro. Los alumnos salen a la pizarra y unen los dibujos con las palabras. Una vez que estén relacionados correctamente, dicen la palabra antes de volver a su mesa.

Chant

3 1:20 Listen and chant.

• Pon la grabación. Los niños escuchan y siguen las palabras. Vuélvela a poner, haciendo pausas después de cada línea para que los alumnos la repitan. Ponla una tercera vez para que la digan todos juntos. Si es necesario, utiliza las flashcards como apoyo.

• Divide la clase en dos grupos. Vuelve a poner el chant para que los grupos canten líneas alternas.
Practice

• Pídeles que cierren los libros y digan el chant de memoria.

Activity Book, página 8 

1 Write. Then colour.
• Los niños etiquetan las cosas del dibujo con las palabras del word bank.

• Comprueba las respuestas con la clase.

• Colorean sus dibujos.

• Pide a algunos niños que enseñen sus dibujos a la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Haz frases sobre la ilustración principal con la clase. Pon las flashcards en la pizarra. Di There are... y pide a un niño que elija una flashcard y diga la palabra para completar la frase, p. ej. There are... flowers. Repítelo con otros alumnos. (Ver respuestas en la página 70 y transcripción en la página 72.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Memory game

Utiliza las flashcards (naturaleza) para jugar a Memory (ver pág. 298).

Drawing activity

Divide la clase en dos equipos para jugar a Drawing race (ver pág. 300) con vocabulario de naturaleza.

Photocopiable 1.1

1.1 Play Dominoes.

• Explica a la clase que van a jugar a un juego llamado Dominoes.

• Pide a los niños que trabajen en parejas, dale a cada una un juego de dominó y pídeles que lo recorten.

• Los niños se reparten el mismo número de fichas.

• El jugador 1 saca una ficha. El jugador 2 saca otra que tenga una palabra o un dibujo que encaje con los de la ficha que hay en la mesa.

• Los jugadores se turnan. Si no tienen una ficha con una palabra o un dibujo que encaje pierden el turno.

• Gana el que primero se quede sin fichas.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 2
Presentación y práctica de gramática con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar el vocabulario de la lección 1; hacer y responder preguntas sobre cantidad; buscar el objeto de la búsqueda
Lenguaje clave

· How many animals are there? There’s one purple

· animal.

· How many birds are there? There are two birds.
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; flashcards (naturaleza)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Grammar Booklet; un cubo o caja pequeña
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Levanta una a una las flashcards (naturaleza) y pide a algunos niños que salgan a escribir las palabras en la pizarra. Los alumnos dicen todas las palabras.

• Repasad los colores y las palabras big y small, señalando objetos del aula (la puerta, un lápiz, una silla, etc.) y preguntando What colour is it? Is it big?

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:
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Presentation

• Lee las preguntas y las respuestas del cuadro Look! Haz que se fijen en que las respuestas comienzan de forma distinta: There’s... /There are... Ayúdalos a crear una regla sencilla, p. ej. There is one. There are two, three, four. Escríbelo en la pizarra.

• Puntualiza que There’s es la forma corta de There is.

4 Look and say True or False.

• Pídeles que lean las frases y respondan True o False en cada caso.

• Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS 1 False, 2 True, 3 True, 4 False, 5 False

5 Look, ask and answer.

• Haz que se fijen en el ejemplo. Pide a dos alumnos que lean la pregunta y la respuesta a la clase.

• En parejas, los niños se turnan para hacer el resto de preguntas de los dibujos y responderlas. En sus respuestas incluyen los colores de los objetos.

RESPUESTAS

1 How many birds are there? There’s one blue bird. 2 How many insects are there? There’s one green insect. 3 How many ponds are there? There’s one blue pond.

4 How many mushrooms are there? There are three blue and yellow mushrooms.

1:21 Quest

• Pregúntales (en L1) si recuerdan por qué están buscando cosas los personajes. (Professor Bloom needs them to get the spaceship working again.) ¿Qué buscaron en la unidad Welcome? (Un lápiz).

• Pon la grabación para que la escuchen. Vuélvela a poner para que la clase participe. Los niños buscan una pelota en la ilustración principal y dicen dónde está. (In the pond.)
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2 1:22 Listen, colour and draw.

• Explícales que van a escuchar la descripción de una imagen y deberán dibujarla y colorearla siguiendo las instrucciones. Pon la grabación una vez para que los niños escuchen. Vuélvela a poner, haciendo pausas después de cada línea para que realicen y coloreen el dibujo. Ponla una tercera vez para que comprueben si han seguido las instrucciones correctamente. 3 Look at Activity 2 and write.
• Haz que se fijen en el ejemplo. Recuérdales la regla que hicieron para is y are. Los niños completan el resto de frases y se las leen a la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pon el CD1:20 y di el chant. Divide la clase en tres grupos. El grupo A dice There’s y There are en cada verso. El grupo B dice el nombre en cada verso, p. ej. pond. El grupo C dice el color, p. ej. blue. Repite el chant, rotando los grupos para que todos digan todas las palabras. (Ver respuestas en la página 70 y transcripción en la página 72.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Guessing game

Jugad a Correct order (ver pág. 298) utilizando las flashcards (naturaleza).

Spelling game

Jugad a Basketball (ver pág. 298) con los colores y el vocabulario de naturaleza.

Grammar Booklet pág. 1. Ver respuestas en pág. 286.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 3
Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Ampliar el vocabulario de la lección 1; practicar el vocabulario de la unidad con una canción

Lenguaje clave

· ants, worms, spiders, butterflies, roses, rainbow, sky, wind

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards y Wordcards (naturaleza); póster de Space Island; fotos de animales o escenas de naturaleza sacadas de revistas

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 1.2; Fotocopiable 1.3; Reading and Writing Booklet; un papel grande para cada pareja de niños; lápices de colores; pegamento

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Divide la clase en grupos de cuatro o cinco niños. Dale a cada grupo una imagen de naturaleza. Los grupos hacen una lista de los animales y cosas de la naturaleza que conocen. Luego enseñan a la clase su dibujo y dicen las palabras.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 14

Presentation

• Utiliza las flashcards para enseñar el vocabulario nuevo. Levántalas una a una y di la palabra para que los alumnos la repitan.

• Levanta las flashcards en otro orden para que los alumnos digan de nuevo las palabras.

6 1:23 Listen and repeat.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada palabra para que los alumnos la repitan.

• Vuelve a ponerla para que digan de nuevo las palabras.

Song

7 1:24 Listen. Then sing and do the actions.

• Di y representa con mímica las acciones de la canción (stamp, clap, jump, splash) para aclarar el significado.

Di los verbos aleatoriamente y pide a la clase que los represente.

• Decidid juntos acciones para los nombres de la canción (birds, mushrooms, rocks, animals, trees, clouds, pond).

• Pon la grabación. Los niños escuchan y siguen las palabras. Vuelve a poner la canción para que los niños participen.

• Pon la canción una vez más para que canten y hagan las acciones sin sus libros.

Practice

• Divide la clase en tres grupos. Pon de nuevo la canción. Cada grupo canta una estrofa.

• Di a los alumnos que van a cantar una versión distinta de la canción. Pon las flashcards de naturaleza en la pizarra y escribe un número junto a cada una. Pon la versión karaoke de la canción (Active Teach). Señala los números y los dibujos para que los niños canten sobre ellos.
Los niños van a Space Island online y buscan la rana que tiene Hoopla. Está en una roca junto al estanque del parque. Al pinchar en la rana entran en un juego de lenguaje suplementario basado en el vocabulario de esta unidad. Utiliza el póster de Space Island para hablar sobre las distintas partes de la isla. Ver las notas en la pág. 26.
Activity Book, página 10

4 Look and write.

• Los niños miran el dibujo y escriben las palabras.

5 Look at Activity 4 and write.

• Los alumnos miran el dibujo y completan las frases utilizando la forma correcta del verbo y el número correspondiente.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a Pass the wordcards (ver pág. 299) para repasar el vocabulario de la unidad. (Ver respuestas en la página 70 y transcripción en la página 72.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Drawing activity Divide la clase en parejas y dale a cada una un papel grande. Los niños hacen un póster de la naturaleza utilizando las palabras de la lección.

Flashcard game Jugad a Sponge throw (ver pág. 299) con las flashcards (naturaleza).

Photocopiable 1.2 Ver notas didácticas, pág. 288.

Photocopiable 1.3 Ver notas didácticas, pág. 288.

Reading and Writing Booklet pág. 1. Ver respuestas en la página 284.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita

· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 4
Presentación y práctica de gramática ​con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Hacer y responder preguntas con Is there... /Are there… ; hacer y responder preguntas sobre dónde están las personas; leer y entender la descripción de una escena de naturaleza; escribir frases sobre dónde están las personas

Lenguaje clave

· Are there any insects? Yes, there are. / No, there aren’t.

· Is there any wind? Yes, there’s some wind. / No, there isn’t any wind.

· Is there a rainbow? Yes, there is. / No, there isn’t.

· Where are they? In the park.

· Where is he? At the museum.

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; flashcards (naturaleza); Grammar Booklet
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pon el CD1:24 y canta con los niños la canción de la lección 3 de la página 14 del PB.

• Dibuja o representa con mímica un animal que los niños hayan aprendido. Los alumnos adivinan la palabra. Luego ocupan tu lugar, representando con mímica o dibujando para sus compañeros.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 15

Presentation

• Centra la atención en las frases del cuadro Look Haz que se fijen en el uso de some y any. Pregúntales (en L1) cuándo se utilizan estas palabras. (Las dos se pueden utilizar con nombres en plural y no contables. Usamos some en frases afirmativas: There are some spiders. There is some wind, y any en frases negativas y en las preguntas: There aren’t any ants. Is there any wind?)
8 1:25 Listen and find the right screen.

Then ask and answer.

• Haz que se fijen en los dibujos de las pantallas. Di a los alumnos que van a escuchar una conversación sobre uno de ellos. Deberán escuchar e identificarla.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada frase para que los alumnos cotejen lo que han oído con los dibujos. Repítelo si es necesario.

• Comprueba las respuestas con la clase.

• En parejas, un alumno elige una pantalla y el otro le hace preguntas para averiguar de cuál se trata. Luego se intercambian los papeles y lo repiten.

RESPUESTAS North

9 Look, ask and answer.

• Haz que se fijen en las frases del cuadro Look! Pídeles que lean las preguntas y las respuestas. Comprueba si entienden el significado y ayúdalos si es necesario.

• En parejas, los niños se turnan para hacer y responder la pregunta Where are they? y contestan con las respuestas que se les dan. Comprueba las respuestas con la clase.

• Pide a una pareja que lea en alto el diálogo de ejemplo. Explica que la primera frase es una pista para la respuesta de la última.

• Anima a la clase a decir más diálogos, p. ej. There are some books. /… /In the library.

Activity Book, página 11

6 Read. Then draw and colour.

• Los alumnos leen el texto. Luego dibujan los objetos de la pantalla y los colorean adecuadamente.

7 1:26 Listen and tick (​).

• Pon la grabación. Los niños escuchan y comprueban qué dibujo es correcto en cada caso. Pon la grabación más de una vez si es necesario.

8 Find and write the sentences.

• Los niños leen las palabras y las escriben en el orden correcto para formar frases o preguntas de la lección.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pídeles que elijan una pantalla de la actividad 8 de la página 15 del PB y se la describan a su compañero. (Ver respuestas en la página 70 y transcripción en la página 72–73.)
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Flashcard game Jugad a What’s missing? (ver pág. 299) con las flashcards (naturaleza).

Drawing game Jugad a Dice game (ver pág. 299) usando There is/are y el vocabulario de la lección.

Grammar Booklet pág. 2. Ver respuestas en pág. 286
Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 5
Cuento y Valores

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Consolidar el lenguaje de la unidad con un cuento

Valores

· Entender el valor de la seguridad en los juegos de exterior

Lenguaje receptivo

· Nature, Numbers

· There’s a mushroom.

· Hello! I’m Hip.

· I like your mushrooms.
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Story cards de la Unidad 1; story cards de los personajes; póster de Space Island; accesorios para representar el cuento, p. ej. Una camiseta naranja, una verde, tres pares de antenas de extraterrestre

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Flashcards y Wordcards (naturaleza); Fotocopiable 1.4; Reading and Writing Booklet
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Repasad el lenguaje y establece la escena de la lección mirando con los niños la ilustración principal de la lección 1, PB pág. 12.

• Haz preguntas sobre el dibujo, p. ej. How many trees are there? (There are three trees.) Pregúntales (en L1) lo que recuerdan de las aventuras de los personajes hasta ahora. Anímalos a decir que su nave espacial se ha chocado con un planeta extraterrestre.

• Diles que en el cuento de hoy van a conocer a un animal de Space Island llamado Hoopla. Levanta el póster y pregunta Where’s Hoopla? (Hoopla is under Hop.)

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 16

10 1:27 Listen and read. Then act out.

• Muestra una a una las story cards y haz las preguntas de Before listening to the story para cada una. Los alumnos predicen lo que pasa en el cuento.

• Pon la grabación para que la escuchen mientras siguen el cuento en sus libros, después pregunta si acertaron en sus predicciones. Haz las preguntas de After listening to the story.
Practice

• Divide la clase en cuatro grupos. Asigna a cada grupo el papel de un personaje (Rose, Harry, Hip y Hoopla). Los grupos leen a coro sus papeles.
• Pregunta a la clase quién quiere hacer los papeles de Rose, Harry y Hip. Saca a los voluntarios a la pizarra para representar el cuento. Anímalos a poner el tono de voz y utilizar las expresiones que se empleen en las viñetas. Si quieres, utiliza los complementos que has traído.

• Baraja las story cards y ponlas desordenadas en la pizarra. Con los libros cerrados, pregunta Which picture is first/second/third? y así sucesivamente. Numera los dibujos de la pizarra. Los niños abren sus libros y lo comprueban.

Valores

• Señala las viñetas 4 y 5 del cuento. Pregunta Is Hoopla playing safely? (No, he isn’t.) Comenta (en L1) con la clase cómo se juega de manera segura. Pregunta Why is it important to play safely? What can we do to play safely in the home/outside?

Home-School Link

• Pregúntales (en L1) qué hacen para jugar de manera segura. Eligen una de las actividades que realizan y hacen un dibujo. Los niños enseñan sus dibujos a su familia.
Activity Book, página 12

9 Read the story again. Where is Hoopla?

Write.

• Pídeles que miren los dibujos del cuento. Pregunta, p. ej. Where is Hoopla in the story? Los niños escriben sus respuestas.
10 Find the mistakes and write.

• Los alumnos miran el dibujo y leen la frase de ejemplo. Luego leen el resto de frases atentamente y corrigen los errores en cada una.

11 Number the pictures in order.

• Los niños miran los dibujos y los numeran en orden, volviendo a leer el cuento si es necesario.

12 Write.

• Los alumnos miran y completan las frases. Pueden mirar el cuento y leer las frases si es necesario.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Expón las story cards de los personajes por el aula. Luego describe a un personaje para que los niños lo adivinen, p. ej. I’m green and I’m an alien. Who am I? Los alumnos señalan la tarjeta correspondiente y dicen el nombre (Hop). Continúa con otros personajes, si quieres, dejando que los alumnos más avanzados los describan. (Ver respuestas en págs. 70–71.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Game Jugad a Mismatched flashcards (ver pág. 298) con las flashcards y las wordcards (naturaleza).
Drawing activity Pídeles que dibujen y coloreen otro personaje extraterrestre para el cuento y que le pongan un nombre. Los niños enseñan sus dibujos y nombres a la clase.

Photocopiable 1.4. Ver notas didácticas, pág. 288.
Reading and Writing Booklet pág. 2. Ver respuestas en la página 284.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 6
Phonics con soporte de audio
OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Practicar los sonidos y las letras de air e ear; diferenciar los sonidos y las letras de estas palabras; mezclar sonidos; leer y deletrear palabras sencillas

Lenguaje receptivo

· fair, hair, tear, hear, pair, chair, year, near

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Wordcards y Picture cards (fonética); Póster de Phonics

Materiales opcionales

· Fotocopiable 1.5
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Dile a la clase que la lección de hoy es sobre fonética. Explícales que tendrán una lección como esta cada semana y que estudiarán varios sonidos. Levanta el póster de Phonics y enséñales los dibujos relacionados con distintos grupos de sonidos. Cuéntales que los sonidos que practicarán hoy son air e ear. Señala el dibujo correspondiente.

• Pídeles que te ayuden a elegir un lugar visible en el aula para exponer el póster. Diles que utilizaréis el póster para repasar la fonética que han aprendido.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 17

Presentation

• Utiliza las wordcards (fonética) para presentar los sonidos. Levanta la tarjeta de air y pide a los niños que escuchen y repitan. Haz lo mismo con la tarjeta de ear. Levanta de nuevo las wordcards, esta vez pidiendo a algunos niños que digan las palabras que contienen los sonidos. Elige una flashcard y di el sonido correcta o incorrectamente. Los alumnos dicen yes o no.

11 1:28 Listen and repeat.

• Escribe en la pizarra las palabras air e ear. Pon la grabación para que la escuchen. Vuélvela a poner para que la repitan.

12 1:29 Listen, point and say.

• Explica que vas a poner una grabación de los sonidos. Ellos deberán señalar air o ear. Pon la grabación para que los niños escuchen y señalen. Vuélvela a poner para que escuchen, señalen y lo digan.

RESPUESTAS 1 air, 2 ear, 3 air, 4 ear, 5 ear, 6 air
Practice

• Pon las wordcards en la pizarra. Levanta las picture cards una a una para que los alumnos digan los sonidos. Levanta de nuevo las picture cards. Los alumnos dicen los sonidos y señalan las wordcards correspondientes en la pizarra. Pon las picture cards debajo del sonido correcto.

13 1:30 Listen and blend the sounds.

• Haz que se fijen en las parejas de sonidos. Diles que van a escuchar cómo se mezclan los sonidos. Pon la grabación para que escuchen. Vuélvela a poner para que los alumnos escuchen y mezclen los sonidos.

14 Read the sentences aloud. Then find air and ear.

• Los alumnos leen las frases en alto para ellos mismos e identifican los sonidos air o ear en cada una.

• Comprobad las respuestas y practicad las frases todos juntos.

RESPUESTAS

1 The girl has long hair.

2 Sit down on a chair.

3 I can hear with my ear.

4 A pair is near the chair.

Activity Book, página 13

13 Read the words. Circle the pictures.

• Los niños leen las palabras y rodean los elementos correspondientes en la imagen principal.

14 1:31 Listen and connect the letters.

Then write.

• Pon la grabación para que la escuchen y conecten las letras. Luego, escriben las palabras.

15 1:32 Listen and write the words.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada palabra para que la escriban.

16 1:33 Read aloud. Then listen and check.

• Los niños leen las frases en alto. Pon la grabación para que escuchen y comprueben su pronunciación, fijándose en los sonidos air e ear.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Divide la clase en dos grupos y dale a cada uno un sonido de esta lección: air o ear. Di palabras de la lección para que se pongan de pie cuando escuchan palabras con su sonido. (Ver respuestas en la página 71 y transcripción en la página 73).
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Phonic game Jugad a Sound snake con palabras de la lección (ver pág. 301).

Team game Jugad a Whoops! (ver pág. 301).

Photocopiable 1.5 Ver notas didácticas, pág. 288.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 7
CLIL (Contenido interdisciplinar)

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Practicar las sumas en el contexto de la unidad; desarrollar habilidades numéricas mediante un trabajo corto

Enfoque interdisciplinar

· Matemáticas (contar)

Lenguaje clave

· plus, minus, equals, library, museum, park, playground

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; póster de CLIL

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 1.6; póster de Space Island
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Levanta el póster de CLIL y haz que se fijen en los dibujos y el vocabulario de esta lección. Pídeles que adivinen de qué se tratará la lección (en L1).

• Escribe algunos números de la unidad Welcome en la pizarra y pídeles que los digan. Pide a algunos niños que salgan a la pizarra y escriban las palabras.

• Explica a la clase que van a hacer unas sumas en inglés. Escribe los símbolos +, - y = en la pizarra. Señala cada uno y pregúntales (en L1) What does this mean?

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 18

15 1;34 Listen. Then count.

• Pon la grabación para que la escuchen. Luego haz la primera suma con la clase como ejemplo. Cuenta los pájaros y súmalos en inglés.

• Los niños hacen la segunda suma ellos solos.

• Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS a 8, b 4
Extension

• Escribe algunas sumas más en la pizarra, parecidas a las de la actividad 15. Utiliza símbolos sencillos como caras sonrientes, corazones y coronas.

• Deja tiempo para que sumen. Luego pide a algunos niños que escriban las respuestas en la pizarra.

16 Find and count.

• Los alumnos leen las preguntas y las responden, contando el número de elementos en cada caso. Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS a 30, b 5
17 Read the number riddles. Say the answer.

• Explica (en L1) lo que es una riddle. Pregúntales si conocen alguna adivinanza y anímalos a contarla.

• Di la primera adivinanza. Los alumnos la siguen en sus libros. Pídeles que lean la primera adivinanza en sus libros y la resuelvan. Anímalos a responder.

• Repítelo con la segunda adivinanza.

RESPUESTAS

1 10 (The number of legs on three birds is six.

The number of legs on a horse is four. 6 + 4 = 10)

2 8 (The number of legs on two insects is twelve.

The number of legs on a cat is four. 12 – 4 = 8)

Think!

• Lee a la clase las definiciones de biped y quadruped. Explica que el prefijo bi significa "dos" y el prefijo quad significa "cuatro".

• Los niños leen las preguntas y las responden.

KEY

1 Bipeds.

2 Possible answers: Bipeds – ducks, penguins, monkeys, kangaroos; Quadrupeds – horses, cats, dogs, cows, sheep

Mini-project

• Divide la clase en parejas o grupos de tres. Pídeles que escriban una adivinanza parecida para el resto de la clase, utilizando las de la actividad 17 como modelo. Hacen un dibujo para ilustrar su adivinanza.

• Pide a un miembro de cada grupo que levante la adivinanza y la lea para que la clase la resuelva.

Activity Book, página 14

17 Draw and write.

• Los niños miran los dibujos y las respuestas. Dibujan los elementos que faltan para que las operaciones sean correctas. Luego completan las frases de debajo. Pide a algunos niños que lean sus frases a la clase.

18 Read and write.

• La clase lee las adivinanzas y escribe las respuestas.

19 Write the numbers.

• Los alumnos escriben los números que faltan para que las operaciones sean correctas.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Expón las adivinanzas por el aula y votad la más difícil, más divertida, la mejor dibujada. (Ver respuestas en la página 71 y transcripción en la página 73).
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Maths contest En grupos, los niños escriben cuatr operaciones en las que falte un número. Luego se las intercambian con otro grupo y las resuelven. Quadruped or biped Di nombres de distintos animales bípedos y cuadrúpedos. Los niños levantan el número correspondiente de dedos y dicen quadruped o biped en cada caso.

Photocopiable 1.6 Ver notas didácticas, pág. 288.

Póster de Space Island Ver notas didácticas pág. 27.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 8
Wider World (Enfoque cultural)

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Aprender cosas sobre cómo juegan los niños en otros países; hablar sobre cómo juegan los niños en sus países

Enfoque intercultural

· Cómo juegan los niños en otros países

Lenguaje clave

· beach, sea, bucket, sand
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; póster del clima; póster de CLIL; un mapamundi o un globo terráqueo; un papel para que escriba cada niño

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 1.7; un papel en blanco para cada niño

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Utiliza el póster del clima para repasar las estaciones. Señala cada una y di la palabra para que los alumnos la repitan. Pregunta a algunos niños Which is your favourite season?

• Habla sobre las actividades de tiempo libre con la clase. Pregunta What do you do at the weekend? What do you play? Where do you go in the summer/winter? What do you do?

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 19

Presentation

• Pídeles que miren los textos y digan de dónde son los niños. Escribe los nombres de los países en la pizarra (Spain, the UK). Luego pide a la clase que te ayude a localizarlos en el mapa o el globo.

• Pídeles que miren la foto de Pablo. Señala la playa, el mar, el cubo y la arena. Di las palabras para que los alumnos las repitan.

18 1:35 Listen and read.

• Di a los niños que van a escuchar a Pablo y Lucy hablar sobre dónde juegan. Pon la grabación una vez para que los niños la sigan en sus libros. Luego pon cada parte por separado y haz preguntas para comprobar la comprensión, p. ej. Where’s Pablo from? Where does he live?

• Comenta con la clase dónde juega cada niño, los juegos de qué niño se parecen más a los suyos y cuáles se parecen menos.
Practice

• En parejas, los alumnos leen en alto los textos a su compañero. Un niño lee el texto de Pablo y el otro el de Lucy. Pide a algunos niños que lean los textos en alto a la clase.
19 Ask and answer.

• Pide a algunos alumnos que lean las preguntas en alto.

• En parejas, los niños se hacen las preguntas y las responden.

Portfolio project

• Pídeles que piensen lo que hacen los fines de semana en verano. Léeles las frases de ejemplo. Los niños escriben frases de este tipo sobre ellos mismos en sus cuadernos. Pasea por el aula comprobando el trabajo y corrigiendo.

• Dale a cada niño un papel para que escriba. Los alumnos escriben sus trabajos en él.

• Recógelos y ponlos en los portfolios de los alumnos.

Activity Book, página 15

20 Read and write T = True or F = False.

• Los alumnos leen los textos again y deciden si las frases son verdaderas o falsas. Escriben sus respuestas.

21 Look, read and tick (​).

• Los niños miran los dibujos y leen las frases. Marcan con un tick los dibujos de los lugares donde ellos juegan.

22 Write about yourself.

• Los alumnos completan las frases sobre sí mismos.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Saca a algunos niños a la pizarra para que digan a la clase dónde juegan. (Ver respuestas en la página 71 y transcripción en la página 73).
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Drawing activity

Dale a cada alumno un papel. Pídeles que dibujen dónde juegan. Los niños escriben una descripción sencilla que acompañe al dibujo. Escribe en la pizarra comienzos de frases que pueden utilizar en sus descripciones: I play…, I love…

Team game

Los niños juegan a Missing numbers (ver pág. 300) en equipos de tres o cuatro.

Photocopiable 1.7 Ver notas didácticas, pág. 288.
Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 9
Repaso y Consolidación

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar el lenguaje de la unidad con un juego y el Picture Dictionary

Lenguaje de repaso

· naturaleza, números

· There’s one tree. There are five rocks.

· How many butterflies are there?

· Are there any…?
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; flashcards (naturaleza)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Reading and Writing Booklet; póster de Space Island
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pídeles que voten si prefieren el chant de la página 12 del PB 12 o la canción de la página 14. Di con los niños el chant o canta la canción que han elegido.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 20

20 Play and say.

Repasa el vocabulario utilizando las flashcards (naturaleza). Pon las flashcards en la pizarra y señálalas una a una para que los alumnos digan las palabras.

• Haz que se fijen en el tablero del juego. Haz preguntas utilizando las estructuras que están en la parte superior del tablero, p. ej. Are there any butterflies?

• Diles que van a jugar a un juego en parejas. Uno de ellos será el A y el otro el B. Deben elegir un objeto pequeño de su estuche como ficha. Los niños ponen sus fichas en las casillas de salida (Start).

• Los alumnos se turnan para hacer preguntas sobre los dibujos. Señala la pista de la parte superior de la página con los distintos tipos de preguntas para los dibujos que tengan el fondo rojo o amarillo.

• Si hacen las preguntas correctamente, pasan a la siguiente casilla. Si no la hacen bien, se quedan donde están. Probarán de nuevo en el siguiente turno. El primero que llegue a la casilla Finish será el ganador.

• Pasea por el aula y ayúdalos si es necesario. Cuando terminen de jugar, resolved los temas de lenguaje que hayan surgido todos juntos.

Picture Dictionary

• Pídeles que vayan a la página 104 del AB y miren la página del Picture Dictionary para esta unidad. Traducen cada palabra a la L1.

Activity Book, página 16

23 Look and write.

• Los niños miran los dibujos y escriben las palabras en las celdillas. Comprueba las respuestas con la clase.

24 Look and write.

• Los niños miran el dibujo y completan las frases. Cuando terminen, pide a algunos niños que lean sus respuestas.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Divide la clase en dos equipos. Un niño del equipo 1 sale a la pizarra a dibujar. Dile al oído una palabra de la Unidad 1. El niño dibuja lo que quiere decir la palabra. Si el equipo acierta, ganan un punto. Luego, un niño del equipo 2 sale a la pizarra a dibujar. Repítelo con varias palabras. Suma las puntuaciones de los equipos y di quién es el ganador. (Ver respuestas en la página 71.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Flashcard game

Jugad a Name it (ver pág. 298).

Poster game

Pídeles que miren el póster de Space Island. Haz preguntas sobre lo que ven, p. ej. Are there any trees/flowers/insects/mushrooms/birds? Is there a ball/rainbow/spaceship?
Reading and Writing Booklet pág. 3. Ver respuestas en la página 284.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 10
Auto-evaluación y Exámenes

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar el lenguaje de la unidad; darles la oportunidad de autoevaluarse
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; flashcards (naturaleza); una bolsa o una caja

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Grammar Booklet; Test Booklet; Grammar reference; unidad de repaso del Activity Book; Online World; Wordcards (naturaleza); tarjetas de los números 1–10 hechas en casa
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Utiliza las flashcards (naturaleza) para repasar el vocabulario de la unidad con la clase. Pega dos flashcards en la pizarra, una que tenga solo un elemento y la otra que tenga varios, p. ej. a rainbow y spiders. Pídeles que describan lo que ven: There is a rainbow. There are spiders. Continúa igual con otras flashcards para animarlos a decir más frases con There is… and There are… Puedes hacer preguntas para que digan respuestas afirmativas y negativas.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 21

21 1:36 Listen and point. Then say.

• Di a los alumnos que escucharán una grabación de niños hablando sobre las distintas cosas de la página.

• Pídeles que miren las respuestas posibles para cada pregunta. Haz preguntas sobre los dibujos, p. ej. How many birds/spiders/ants are there?

• Pon la grabación parando cuando sea necesario para que señalen las respuestas correctas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

• Vuelve a poner la grabación, haciendo pausas para que los alumnos la repitan las preguntas y las respuestas.

RESPUESTAS 1 b, 2 c, 3 c, 4 b, 5 a, 6 b, 7 b, 8 b

Online link

Ahora, los niños pueden conectarse a Space Island online para divertirse y jugar.

Activity Book, página 17

25 Look and write.

• Los niños miran los dibujos y completan las preguntas y las respuestas.
26 Write about your favourite place.

• Pídeles que piensen en su lugar favorito y completen las frases escribiendo sobre él.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:
Self assessment

• Haz que se fijen en las frases del final de la página. Los niños marcan con un tick las cosas que saben hacer.

Ending the lesson
• Pon las flashcards (naturaleza) dentro de la bolsa o la caja y comienza a sacar una muy despacio. La clase intenta adivinar qué es el dibujo. El primero que acierte ocupará tu lugar. (Ver respuestas en la página 71 y transcripción en la página 73.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Make a poster

En parejas o pequeños grupos, los niños dibujan y colorean un póster o hacen un collage de un parque o un jardín. Luego escriben juntos una descripción.

Expón los pósteres por el aula y pide a niños de distintos grupos que lean sus descripciones a la clase. Como alternativa, puedes pedir a los grupos que hagan distintos dibujos para un collage gigante, p. ej. un grupo dibuja flores, otro diferentes álboles, etc. Cuando terminen, juntan sus dibujos para hacer un collage común. Cada grupo describe el elemento que ha aportado.

Wordcard activity

Explícales que van a dibujar un parque siguiendo unas instrucciones. Pon las wordcards de naturaleza y algunas tarjetas de los números (1–10) hechas en casa en dos montones distintos y boca abajo sobre tu mesa. Individualmente, algunos niños salen, cogen una tarjeta de cada montón y hacen una frase, p. ej. There are three ponds. Cada uno dibuja tres estanques en su parque. Cuando se hayan utilizado todas las wordcards, pregunta, p. ej. How many ponds are there? Los alumnos miran sus dibujos y responden. Pide a algunos niños que hagan más preguntas con How many… ? para que sus compañeros respondan.

Grammar reference Ver PB pág. 112.

Unit 1 review Ver AB pág. 96.

Grammar Booklet pág. 3. Ver respuestas en pág. 286.

Test Booklet págs. 6–9. Ver respuestas en la página 294.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS
· Música y Educación Artística: una canción, pronunciar una rima
· Matemáticas: los signos de más, menos, e igual
· Conocimiento del Medio: la naturaleza que nos rodea
· Lengua Española: Language Arts: leer, representar y contar un cuento. Destrezas lingüísticas: responder preguntas, leer adivinanzas
· Educación Física: 
· Educación para la ciudadanía: 
· Francés: 
· Religión: 
RECURSOS MATERIALES Y ESPACIOS
Recursos Materiales: Componentes del curso
Componentes para el alumno

PUPIL’S BOOK

El Pupil’s Book ofrece materiales para presentar y practicar el lenguaje objetivo de forma efectiva. Presenta lenguaje nuevo en contextos divertidos y atractivos. Hay una amplia variedad de tareas prácticas, desde actividades lingüísticas controladas hasta producción y personalización. El Activity Book ofrece muchas actividades adicionales. Cada unidad incluye actividades de comprensión y expresión oral, lectura y escritura, que aseguran que los alumnos desarrollan sus destrezas y pueden practicar lenguaje nuevo en muchos contextos.

También hay un alto nivel de contenido interdisciplinar y cultural, para integrar el lenguaje en el programa de Primaria (CLIL). Además contiene canciones, chants, cuentos, juegos, textos de comprensión oral y de lectura y actividades de comunicación, para garantizar que las lecciones son variadas, motivadoras y efectivas. 

El Pupil’s Book se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones. Presenta los personajes y la isla a los alumnos, y lenguaje introductorio clave, además de la búsqueda del nivel.

• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas.

• Unidad de despedida de cuatro lecciones. Finaliza la búsqueda y ofrece oportunidades de reciclaje.

• Seis lecciones de festividades al final del libro, para usarlas en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day.

• Grammar reference.
• Speaking reference para la práctica oral.

El código de acceso impreso en la contraportada ofrece acceso seguro y único a padres y alumnos al Space Island Online y al Digital Activity Book vía internet.

ACTIVITY BOOK

El Activity Book proporciona refuerzo y consolidación del lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Contiene prácticas controladas y más libres, así como personalización y más textos de comprensión oral y lectura. Se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones, para usarse con las correspondientes páginas del Pupil’s Book.
• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas (como en el Pupil’s Book).

• Unidad de despedida de cuatro lecciones (como en el Pupil’s Book).

• Cuatro lecciones de festividades al final el libro para usarse en Halloween, Navidad, Pascua y April Fools’ Day.

• Actividades de repaso de la unidad. Vinculadas a los Grammar summaries del Pupil’s Book. Pueden usarse para evaluación o como práctica adicional.

• Picture dictionary al final del libro, para ayudarlos a repasar y recordar el lenguaje objetivo. Las notas didácticas dan más detalles de cuándo usar el Activity Book.

DIGITAL ACTIVITY BOOK

El Digital Activity Book es una versión del Activity Book con todas sus actividades más ejercicios y juegos interactivos adicionales. También tiene versiones interactivas de las flashcards, las story cards, el Picture dictionary y canciones y chants para el nivel correspondiente (con versiones karaoke).

ONLINE WORLD

Islands incluye un componente único: Online World. Ofrece un entorno seguro, atractivo y muy motivador, en el que los alumnos conocen a los personajes del Pupil’s Book más multitud de otros emocionantes personajes, y los siguen en una gran aventura. Descubren y practican lenguaje objetivo del curso en un entorno estimulante. Participarán en diálogos seguros ‘closed-chat’ con los personajes que conozcan y seguirán instrucciones y consejos para ayudarlos a resolver pistas y misterios, jugando a juegos de lenguaje suplementario por el camino. Es una gran forma de aprender en un entorno interactivo y además consolida y amplía el proceso de aprendizaje lingüístico. Por encima de todo, los alumnos disfrutarán la experiencia de aprender a través del juego y absorberán el inglés sin darse cuenta.

READING AND WRITING BOOKLET

El Reading and Writing Booklet incluye tres páginas por unidad para desarrollar estas destrezas específicas. La primera se centra en lectura y comprensión, con textos más exigentes que los de las páginas de CLIL y Wider World del Pupil’s Book. La segunda ofrece actividades de lectura y escritura basadas en el repaso del vocabulario clave. Usando la tercera página, los alumnos podrán escribir textos practicando la puntuación, la sintaxis y la estructura. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

GRAMMAR BOOKLET

El Grammar Booklet ofrece tres páginas por unidad para practicar los puntos de gramática cubiertos en la unidad correspondiente del Pupil’s Book. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

Componentes para el profesor

TEACHER’S BOOK

El Teacher’s Book incluye lo siguiente:

• Una introducción que resalta los principales elementos del curso. Incluye un recorrido por una unidad, describiendo cómo se entrelazan los diversos elementos y componentes. Se dan consejos sobre cómo usar en clase los componentes digitales, el Digital Activity Book y el Online World, de forma efectiva.

• Mapa resumen de cada unidad. Resalta el contenido lingüístico de la unidad, hace una lista de los elementos interdisciplinares, culturales y fonológicos y resume la integración de las ocho competencias básicas.

• Plan de estudios paso a paso que cubre todo el material del curso. Cada lección está claramente estructurada en etapas, con actividades para empezar y terminar la lección. Hay más actividades opcionales para fast finishers o trabajo de extensión. El guión de las grabaciones y las respuestas están al final de cada unidad.

• Notas didácticas y respuestas para el Reading and Writing Booklet, el Grammar Booklet, los fotocopiables y el Test Booklet. También hay una página para grabar los resultados de los exámenes de los alumnos.

• Games bank con instrucciones para todos los juegos sugeridos en las notas de la lección. También hay un resumen del lenguaje del aula muy útil al final del libro. Los códigos de acceso impresos en la contraportada dan al profesor acceso especial a Space Island Online, Islands Active Teach y al Digital Activity Book.

TEST BOOKLET

El Test Booklet contiene exámenes de aptitud inicial, exámenes de progreso de cada unidad y exámenes prácticos de las 4 destrezas (lectura, escritura, comprensión oral y expresión oral) con preguntas como las de los exámenes externos (CYL, Trinity y KET for schools). Las grabaciones están en los CDs de clase y hay notas didácticas, una página de respuestas y una página para anotar los resultados de los exámenes al final del Teacher’s Book.

ONLINE WORLD

Los profesores tinene un acceso especial a Online Island mediante el código de acceso del Teacher’s Book. Dicho código les lleva a Space Island Online con los alumnos y también da acceso al Progress Review System (PRS), fácil de usar, donde pueden controlar el progreso de los alumnos. Hay una ayuda paso a paso que detalla todos los aspectos de los juegos, más log-in y gestión de la clase a través del PRS. Están disponibles en pantalla y también pueden descargarse e imprimirse. Además, hay informes que muestran el progreso de los alumnos, que pueden imprimirse para la clase y para los padres.

AUDIO CDs

Los CDs contienen todas las rimas, canciones, cuentos y actividades de comprensión oral. Las versiones karaoke de las canciones están disponibles en el Active Teach.
ACTIVE TEACH

Islands Active Teach incluye software compatible con todas las pizarras interactivas (IWB) con herramientas integradas y un pdf de ‘How to…’. Facilita la gestión de la clase, ya que tiene enlaces directos a todas las páginas del Pupil’s Book y del Activity Book, transformadas digitalmente para crear más oportunidades de interacción entre el alumno, el profesor y el material. Incluye la posibilidad de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ las respuestas, enlaces a más actividades y juegos que reciclan el lenguaje de la unidad y de las anteriores, y a contenido de audio y vídeo, sin necesidad de reproductor de CD o DVD. Contiene juegos de mesa digitales estimulantes y atractivos, con ruletas, flashcards y pósters electrónicos. Las story cards digitales también incluyen la opción de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ los bocadillos de texto y un accesorio ‘crea un cuento’ con el que pueden crear cuentos con sus propios bocadillos de texto para usarlos en el aula. En cada nivel de Islands Active Teach hay cuatro episodios de un cuento animado. Cada uno puede usarse para reforzar y ampliar el lenguaje del curso, centrándose en los temas y el lenguaje de dos unidades. Hay canciones presentadas por tres jóvenes presentadores, Sally, Jack y Albert, y cuentos animados que muestran más aventuras de los personajes de Space Island.

También puedes descargar versiones editables de todos los tests y transcripciones de audios del Test Booklet.
FOTOCOPIABLES

Active Teach ofrece sesenta y dos páginas de material fotocopiable, para dar la máxima variedad y flexibilidad durante el curso. Incluyen:

• Fotocopiable de la unidad Welcome, para presentar la búsqueda.

• Siete fotocopiables para cada unidad. Contienen juegos, puzzles y actividades, vocabulary cards, ministory cards, letter cards y wordcards de Phonics, y material para explorar los temas culturales y de CLIL de la unidad.

• Tres fotocopiables para las lecciones y festividades.

• La plantilla de una carta para los padres.

• Un certificado del curso.

• Una portada para su portfolio.

FLASHCARDS

El nivel 3 contiene 202 flashcards que ilustran los dos grupos principales de vocabulario y sonidos de cada unidad. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo pueden usarse las flashcards para presentar, practicar y consolidar el lenguaje durante los juegos y las actividades.

WORDCARDS

Cada nivel tiene un juego de wordcards que se corresponden con las flashcards. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo usarlas para ayudar con la lectura y la escritura durante los juegos y las actividades.

PHONICS CARDS

Hay juegos específicos de flashcards y wordcards para las lecciones de Phonics (Lección 6 de cada unidad). El plan de cada una de estas lecciones del Teacher’s Book explica claramente cómo deben utilizarse para presentar, practicar y unir los sonidos para aprender a leer y escribir.

STORY CARDS

Las story cards contienen una viñeta del cuento de Space Island y las notas didácticas de actividades ‘Before listening’ y ‘After listening’, más el guión de la viñeta. Las story cards son tamaño A4, lo que las hace más fáciles de usar incluso en clases numerosas.

PÓSTERS

Hay 4 pósters en cada nivel de Islands. Constituyen un recurso adicional para el vocabulario, Phonics y los elementos culturales y de CLIL de cada unidad. También hay un póster genérico por nivel, que los ayuda con el vocabulario que necesitarán para exámenes externos. Los profesores encontrarán información sobre la mejor forma de usarlos en las páginas 26–27 y en las notas de las lecciones principales.

GREAT TEACHERS PRIMARY PLACE

Otro recurso donde encontrar ideas inspiradoras para la clase, descubrir nuevas técnicas y soluciones que funcionan, contactar con otros profesores de Primaria y comparte tus historias y creatividad.

Great Teachers Primary Place es el mejor lugar para encontrar recursos gratis para la clase e incontables actividades para cualquier profesor de Primaria.

Se halla en www.pearsonelt.com/primaryplace y requiere registro.

Los miembros tienen acceso exclusivo a:

• Artículos gratis sobre tendencias actuales en Primaria.

• Hojas gratis de actividades reproducibles para descargar y usar en clase.

• Teacher Primary Packs gratis, con pósters, story cards, y juegos para usar en clase.

• Acceso exclusivo a desarrollo profesional, vía material imprimible y conferencias web.

CÓMO USAR LOS PÓSTERS

Los pósters pueden desempeñar un papel clave en el aprendizaje del inglés ya que son una poderosa herramienta visual. Pueden ser una forma valiosa de centrar su atención, permitiéndoles consolidar y ampliar el lenguaje aprendido. Además, los pósters de Islands ayudan a desarrollar su expresión oral, ya que les permiten interactuar con personajes visualmente atractivos, fotos del ‘mundo real’ y escenas cautivadoras. Los pósters interactivos ofrecen incluso mayores posibilidades, ya que los elementos interactivos pueden moverse, y por tanto se puede practicar una mayor variedad de lenguaje.

Actividades generales con pósters
• Antes de exponer el póster la primera vez, los alumnos pueden predecir lo que van a ver, dentro de un área temática, y luego, cuando ven el póster, comprobar cuántos objetos adivinaron.

• Pueden crear sus propios pósters, basados en un tema similar.

• Colocando una hoja grande de papel encima del póster (con un agujero de 5 cm), puedes pedir a los alumnos que digan qué ven por el agujero.

• Pueden identificar objetos por su descripción oral, p. ej., It’s orange. It’s a food. Yum, it’s tasty.

• Dentro de un límite de tiempo, los alumnos pueden mirar el póster e intentar retener todo el lenguaje y el contenido posible, y luego, por parejas o guiados por el profesor, intentar recordarlo mediante preguntas y repuestas, p. ej., Is there a flower? What colour is it?

• Señalando un objeto y haciendo una afirmación, los alumnos pueden contestar Yes o No según la información sea correcta o incorrecta, p. ej., This is my bedroom.

• Por equipos o parejas, pueden escribir todas las palabras que puedan para los objetos de cada póster.

• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregúntales dónde están en Space Island Online pidiéndoles que señalen en el mapa. Así se comprueba de forma instantánea hasta qué punto están implicados los alumnos con el Online World y a qué diferentes velocidades progresan.

• Pídeles que salgan uno por uno y señalen un color en concreto Point to red.

• Señala uno de los puestos del mercado y pregunta Is it bread? Los alumnos contestan yes o no.

Póster 1 Mapa de Space Island

Es una representación visual de la Online Island del nivel 3. Puede usarse para comprobar su progreso en Island Island Online, para ver dónde han puesto los objetos presentados en cada unidad del Pupil’s Book con el fin de jugar al juego de vocabulario complementario y estimular la producción del lenguaje. Los niños avanzan en Space Island conociendo a nuevos personajes de escenarios que no se presentan en el cuento del Pupil’s Book.

El mapa muestra las nueve zonas principales por las que pasarán los niños:
• La nave espacial

• El parque

• El bus turístico espacial y la zona de aterrizaje

• El zoo

• La casa de Fid

• La lavandería

• El área de deportes

• La fábrica de alimentos y autoservicio

• El bloque de apartamentos
Póster 2 Phonics 

El póster de phonics muestra un resumen de todos los sonidos estudiados en el nivel, unidad por unidad.

Póster 3 CLIL

Este póster ofrece un resumen de todas las áreas de contenido de CLIL de cada nivel, y muestra el vocabulario clave de CLIL.

Póster 4 Tema general

Este póster ofrece información de apoyo que puede ser útil a lo largo del año. Para el nivel 3 los temas son el clima, los meses y los días de la semana.
Actividades específicas de los pósters
• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregunta a los alumnos dónde están en Space Island Online y diles que lo señalen en el mapa. Esto te da una idea inmediata de cómo van los niños con Online Island y qué alumnos pueden estar progresando a un ritmo distinto de los demás.

• Pide a los niños que se levanten uno a uno y señalen un color determinado: Point to (blue).
Unidad 1 lección 7

• Centra la atención de la clase en el parque. Pregunta a los niños What can you see? (trees, a pond, rocks, mushrooms, birds, flowers, etc.). Pregunta How many birds? (6). How many ponds? (1). How many mushrooms? (2). How many purple trees? (3). How many pink flowers? (5), etc.

• Jugad a Find a ... Pregunta Can you find a man? (a pilot in the cockpit of the tourist bus); Can you find a TV? (near Fid’s house); Can you find a cloud?

Unidad 5 lección 7

• Pide a los niños que miren el mapa durante un minuto y escriban con su compañero todas las prendas de vestir que ven en la lavandería.

Unidad 6 lección 7

• Pregunta What sports are there? Sugiéreles que miren los equipos que hay en la zona de deportes (basketball, climbing, tennis, football, riding a bike,

etc.).

• En equipos de tres, miran el mapa durante tres minutos y hacen una frase sobre lo que ven, usando el vocabulario. Repítelo cuando hayan leído todas las frases para que digan una frase cada vez. Con el fin de que sea más como un juego, se podría ir reduciendo el tiempo cada vez. Algunas respuestas pueden ser:

I can play basketball. The lamp is on the box. I’m wearing a pair of shorts. There are two blue and yellow mushrooms.
Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés. Islands Active Teach es un paquete de software para ordenadores y pizarras interactivas. Active Teach es muy fácil de usar y permitirá al profesor sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso, más versiones karaoke de las canciones y chants (que no están en el CD de clase) con fácil acceso – directamente de la sección de Songs & Chants de la barra de menús o pinchando en las páginas del Pupil’s Book interactivo.

• Versiones digitales de las flashcards y las storycards, que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo

• Cuentos animados para reforzar el lenguaje clave.

• PDFs de todos los pósters en cada nivel.

• una sección de documentos descargables que incluye versiones editables de todos los exámenes del curso y fotocopiables para las actividades suplementarias sugeridas en las notas didácticas.

CÓMO USAR LOS CUENTOS ANIMADOS

Episodio 1 Lenguaje objetivo: I’ve got…; Parts of the body, Colours

Episodio 2 Lenguaje objetivo: What’s this? What’s that? He/He’s… It/It’s… Where is he? Where are they?

Episodio 3 Lenguaje objetivo: can/can’t; sing, jump, sit, run, read, dance, paint, play football, ride a bicycle 
Episodio 4 Lenguaje objetivo: flying, swimming, dancing, eating, riding a bicycle, touching, making, cleaning; Food

Los cuentos animados dan un nuevo contexto al lenguaje de Islands. Sally, Jack y Albert cantan una canción y hay un cuento animado de Space Island. Cada episodio contiene un Language Moment que se centra brevemente en un punto lingüístico.

• Canción

Los alumnos miran, escuchan y siguen las acciones. Cuando se sientan seguros, pueden cantar la canción.

• Cuento

Ven el cuento animado. Pregúntales en la L1 qué pasó en él. Vedlo otra vez, parando en los puntos clave, y pregúntales sobre el lenguaje, las imágenes o el cuento. Pídeles que lo representen. Asignamos los papeles de Zak y Millie a alumnos que hablen bien y deja que otros hagan los demás papeles. Anímalos a decir todo el diálogo que puedan y ayúdalos si lo necesitan.

• Language Moments

Refuerzan un punto del lenguaje común con animación corta y humorística.

INTRODUCCIÓN A ONLINE ISLANDS: LOS ESCOLARES Y LA TECNOLOGÍA

Las actividades de informática deben ser apropiadas a la edad de los niños y fomentar la instrucción de forma que aumente el aprendizaje, la productividad personal y la creatividad. Por ejemplo, Perry (2009) dijo que “Los niños de entre tres y cinco años son ‘manipuladores’ del mundo – aprenden controlando el movimiento y las interacciones entre objetos de su mundo – muñecos, bloques, cochecitos y su propio cuerpo.” Los niños son curiosos por naturaleza y están deseando interactuar con el ordenador. Disfrutan con su capacidad de controlar el tipo, ritmo y repetición de una actividad. A veces se las arreglan para aprender a manejar el ordenador sin ayuda, gracias a su curiosidad, temeridad y persistencia (Mitra, 1999).

Introducción a Online Island*
Las investigaciones demuestran que el uso apropiado de la informática en la educación es beneficioso para los alumnos (Clements y Sarama, 2003; Waxman, Connell y Gray, 2002; Byrom y Bingham, 2001). En términos generales, los alumnos pueden aprender de los ordenadores y con los ordenadores. Aprenden de ellos cuando el ordenador asume el papel de tutor, con el objetivo de impartir y ampliar conocimientos y destrezas básicas. Aprenden con los ordenadores cuando estos son una herramienta facilitadora, con el objetivo de desarrollar destrezas de pensamiento crítico y de investigación, y la imaginación creativa (Ringstaff y Kelley, 2002).

El ordenador en la clase de inglés

La decisión de usar el ordenador en clase, incluyendo la clase de inglés, requiere establecer objetivos tecnológicos y de aprendizaje lingüístico. Para los niños pequeños, los siguientes objetivos facilitan el camino hacia el aprendizaje bien orientado.

Objetivos tecnológicos 

Familiarizarse con los componentes del ordenador (pantalla, teclado, ratón, cursor, impresora, etc.)

Familiarizarse con programas de software aprobados para el aula.

Familiarizarse con operaciones del ordenador (seleccionar, arrastrar, guardar, borrar, etc.)

Familiarizarse con la búsqueda, archivo, localización y organización de información.

Compartir información y colaborar con los demás.

Desarrollar autonomía de aprendizaje.

Fuente: International Society for Technology in Education (2000). National Educational Technology Standards for Students: Connecting Curriculum and Technology.
Objetivos lingüísticos:
Usar el inglés para interactuar en el aula y comunicarse en situaciones sociales.
Usar el inglés para describirse ellos, a su familia, la comunidad y el país.
Usar estrategias de aprendizaje para aumentar su competencia comunicativa.
Desarrollar las cuatro destrezas: comprensión oral, expresión oral, lectura y escritura.

Pronunciar palabras, expresiones y frases en inglés de forma inteligible.
Usar registros apropiados.

Fuente: Teachers of English to Speakers of Other Languages, Inc. (1997). ESL Standards for Pre-K–12 Students.
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Online World 

Online World es un mundo de inmersión que acompaña a la serie de Islands. Es un producto digital pionero que combina las metodologías de enseñanza del inglés basadas en el aula y en juegos. Es un entorno de aprendizaje seguro, apropiado para escolares, que puede:

• usarse en ordenadores individualmente en el colegio o en casa.

• usarse en grupos en el colegio.

• usarse con el software Active Teach para pizarra interactiva.

Permite comprobar el rendimiento de forma inmediata y contiene elementos que atraen a los niños, como visuales coloridos y atractivos, audios claros que proporcionan excelentes modelos de pronunciación, animación y juegos. Todas ellas contribuyen a motivar a los alumnos. Está cuidadosamente estudiado para atraer a niños de entre 4 y 11 años. El vocabulario y la gramática objetivo refuerzan el programa del curso. Como las tareas son claras e intuitivas y los alumnos reciben respuesta inmediata auditiva y visual a su progreso, el programa cimienta la confianza y la independencia del alumno.

Online World es obra de un equipo de especialistas en enseñanza del inglés y de desarrolladores de juegos multimedia. Ofrece mundos digitales ricos y atractivos, que consolidan el lenguaje y los objetivos contenidos en los libros. Se hace el mayor hincapié en ampliar el vocabulario mientras aprenden mediante juegos lingüísticos y completan tareas. Se introduce lenguaje nuevo gradualmente para que los alumnos se sientan seguros y motivados para completar cada nivel.
Conceptos clave
Los conceptos clave que han guiado el diseño son:

• Inmersión. Online World saca a los alumnos del ambiente del aula o de su casa y los sumerge en un contexto coherente y verosímil. El atractivo contenido y el agradable diseño mantienen su interés y los motivan para continuar con el juego. Las investigaciones llevadas a cabo con Online World indican que incluso los niños más pequeños pueden mantener la concentración y el entusiasmo durante largos periodos de tiempo.

• Aprendizaje ‘Just in time’. El punto de partida en la creación de Online World es el programa en el que se basan el Pupil’s Book y el curso. Cada escena de Online World equivale a la correspondiente unidad en el Pupil’s Book en términos de objetivos de aprendizaje, léxico y estructuras. En cada etapa, los alumnos reciben solo la información y el lenguaje nuevo necesarios para completar cada tarea. En otras palabras, las tareas son escalonadas, como en el Pupil’s Book. Al mismo tiempo, los materiales de apoyo como el Online Picture Dictionary están disponibles en todo momento, dándoles el apoyo que necesitan y la confianza de que pueden terminar todas las tareas.

• Aprendizaje sigiloso. Una de las grandes preocupaciones de los editores era que Online World fuera divertido y que el aprendizaje tuviera lugar casi sin que los alumnos se enteraran. Más que copiar el tipo de tareas del Pupil’s Book, los alumnos aprenden mediante interacciones con los personajes del juego.

Se les presentan tareas del mundo real, que les dan un sentido de la responsabilidad e implicación activa que es extremadamente motivador. El aprendizaje tiene lugar mediante la comprensión oral y lectora de bocadillos de texto, y la exposición a grupos de léxico objetivo mediante bocadillos de texto, diálogos de chatroom, el Picture dictionary juegos lingüísticos suplementarios.

• Maestría. Alcanzar el equilibrio justo entre la exigencia y la posibilidad de ganar es un componente clave de cualquier juego. Online World ha sido cuidadosamente diseñado para introducir las destrezas clave necesarias para completar la tarea al principio de cada nivel, y luego continuar cimentando lentamente la complejidad del lenguaje que se encuentran los alumnos. Es importante que encuentren las tareas del juego lo bastante exigentes. Los alumnos que ya conozcan los juegos digitales esperarán fallar en las tareas complejas varias veces antes de completarlas correctamente. Eso hace las tareas más satisfactorias cuando por fin se completan. El modelo ‘intentar, fallar, repetir, triunfar’ es importante también, porque están expuestos de forma repetida al lenguaje objetivo, lo que asegura que lo comprenden antes de continuar.

• Control. A los alumnos les encantan los mundos de inmersión porque en ellos se sienten libres. Pueden mover su avatar a su propio ritmo y en la dirección que elijan. También son libres para experimentar y fallar sin censura ni observación, lo que les da confianza y motivación. Online World ha sido diseñado para dar a los niños suficiente libertad para disfrutar del juego a la vez que los encauzan cuidadosamente hacia los resultados de aprendizaje y los exponen gradualmente al lenguaje objetivo. Un sistema de compuertas cuidadosamente controlado asegura que completen ciertas tareas antes de avanzar a nuevas partes del juego. Un sistema de tarjetas con asteriscos los motiva a completar todas las tareas pero les da cierta libertad respecto a cuándo y cómo hacerlo.

• Recompensa. Online World incluye muchos de los elementos más populares de los juegos actuales, p. ej., objetos coleccionables, personalización, diseño de avatares y recompensas ‘ocultas’, como nuevos personajes que aparecen tras completar ciertas tareas y respuestas auditivas y visuales a las mismas.

Destrezas

Online World está diseñado por encima de todo para reforzar el vocabulario. Aunque puede hacerse de forma aislada, está pensado para complementar y ampliar el lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Se presenta vocabulario extra relativo al contexto de cada nivel, y esas palabras se incluyen en el Picture dictionary como apoyo adicional. Los alumnos interactúan con los personajes del juego leyendo bocadillos de texto y escuchando el archivo de audio correspondiente. La comprensión oral y lectora son destrezas clave necesarias para progresar a través del juego. Los niños no teclean ni escriben nada, pero para algunas tareas usan el ratón para manipular el texto, o ponen ticks en casillas para crear documentos sencillos, como emails. Los alumnos no necesitan hablar para completar ninguna de las tareas del juego, pero hemos observado en algunos exámenes que hablan espontáneamente con los personajes de la pantalla, repitiendo lo que han dicho o anticipando lo que van a decir. Este tipo de resultado demuestra los aspectos motivadores y de cimentación de la confianza de los entornos de inmersión online.

Tipos de tareas

Hay una amplia variedad de diferentes tareas dentro de Online World. Pueden desglosarse en los siguientes tipos:

• Seguir instrucciones. Un personaje del World puede pedirle al jugador que realice una tarea, como encontrar gente con ciertas destrezas u objetos. Con el fin de completar dicha tarea, el jugador necesitará comprender el lenguaje objetivo en cada instrucción, que puede ser un gerundio (Find someone who likes skateboarding.) o un sustantivo (Please get me an apple.).

• Elegir la respuesta correcta. Un personaje de World puede hacer una pregunta al alumno. Luego le presentará varias respuestas para elegir una. Para completar la tarea, necesitan entender el lenguaje objetivo de la pregunta y la respuesta, y normalmente tienen que explorar la escena para encontrar la respuesta. Por ejemplo, un personaje puede preguntar al jugador qué está haciendo otro personaje. El alumno tiene que mirar por unos prismáticos para averiguar qué actividad está realizando el personaje en cuestión. Para disuadirles de pinchar en las respuestas al azar, las selecciones de respuestas pueden ser aleatorias o se puede obligar al jugador a reiniciar toda la tarea si da tres respuestas incorrectas seguidas.

• Manipular elementos del juego. Estas tareas añaden al juego un aspecto físico. Por ejemplo, el alumno puede tener que recoger objetos para arreglar una máquina estropeada. Cuando lo haya hecho, un personaje le dirá cómo usarla. Deben comprender el lenguaje y luego manipular su avatar correctamente (por ejemplo, saltando sobre una palanca roja en vez de sobre una azul).

• Juegos tradicionales. Se accede a ellos como juegos multijugador en el chatroom, o en varios puntos de cada escena como juegos ‘ocultos’ que el alumno encontrará buscando una pista visual en su Pupil’s Book. Incluyen juegos de ortografía como Hungry Shark (una versión del Ahorcado) y Spelldrop (una versión del Tetris). Hay muchos juegos de emparejar dibujos, como Photoshoot y Matchcard. También hay un concurso de preguntas en versión tipo test o verdadero/falso. Estos juegos lingüísticos a veces suponen una tarea principal dentro de una escena, pero lo normal es que sean actividades suplementarias o de recompensa, diseñadas para hacerlas después de las tareas principales.

Progresión a lo largo del juego

El juego está diseñado para animar a los alumnos a trabajar cada escena de forma lineal, cimentando su vocabulario y comprensión lingüística mientras lo hacen. Hay soporte visual y verbal, pistas y el Picture dictionary, disponible en todo momento en la esquina superior derecha de la pantalla para permitir a los alumnos comprobar el significado del vocabulario que no conozcan. Cuando completan todas las tareas de una escena reciben una estrella de plata en su progress chart. Cuando terminan todas las actividades suplementarias y las tareas de una escena, reciben una estrella de oro.

Apoyo del profesor

Entendemos que muchos profesores no están familiarizados con este tipo de componente, y hemos desarrollado una serie de guías de ayuda online y descargables para imprimirlas, para ayudarlos a adquirir seguridad en el uso de Online World en el aula, solucionando las dudas que tengan los alumnos sobre las tareas o mandando partes del juego como deberes. Además, pensamos desarrollar recorridos en vídeo de cada nivel, que se pueden rebobinar hacia delante para contestar las dudas sobre secciones específicas del juego. También pueden servir de introducción del juego o de ayuda rápida para profesores que no pueden perder el tiempo trabajando con el Online World. Todos los profesores recibirán un código PIN para acceder a Online World y, a diferencia de la versión para el alumno, contendrá un mapa que les permite saltarse escenas hacia atrás y hacia delante. Para facilitar la gestión del aula hemos incluido un Progress Review System (PRS) donde los profesores pueden registrar sus clases y controlar sus progresos. Los padres pueden ver el progreso de sus hijos en la Report Card online.

Space Island Online
Space Island Online se sitúa en una divertida isla donde los alumnos visitan un parque, un estadio de deportes y el interior de una nave espacial, entre otros sitios.

Los extraterrestres del Pupil’s Book, Hip y Hop, ha sido capturados por los descarados Space Tricksters. El objetivo es capturar a todos los Space Tricksters (8) que están armando lío en Space Island, rescatar a Hip y Hop y ayudar a Space Island a volver a la normalidad. Al moverse por Space Island se tropezarán y podrán interactuar con personajes que reconocerán del libro, como el Profesor Bloom, Harry y Rose. La aventura empieza con una escena tutorial introductoria y una actividad sencilla. El objetivo es que se familiaricen con el diseño y los mandos del ordenador, y ofrecer un contexto para las escenas siguientes.

También contiene el chatroom, donde pueden interactuar y jugar con otros alumnos, por ejemplo a Spelldrop, etc. El chatroom contiene diálogos sencillos que cumplen con los objetivos lingúísticos de cada unidad de este nivel. Pueden volver al chatroom en cualquier momento durante el juego para probar su maestría del lenguaje. Luego el alumno avanza hasta la primera escena. Cada una contiene una, dos o tres tareas (como apartar un objeto o encontrar las piezas de una máquina averiada). Dentro de cada escena hay actividades suplementarias como los juegos Match Card o Hungry Shark para comprobar el vocabulario. Una de las actividades suplementarias de cada escena lleva una imagen del Pupil’s Book, sujetada por Hoopla la mascota extraterrestre. No está relacionada con la tarea y pueden completarla cuando quieran. Los jugadores pueden moverse libremente por las escenas 1–3, pero no pueden avanzar hasta las escenas 4–6 hasta que terminen todas las tareas de las de las primeras escenas 1-3. El avance hasta las escenas 7–8 depende igualmente de que hayan terminado todas las tareas de las escenas 4–6. El nivel termina con una escena Exit, que ocurre automáticamente y no exige la interacción del alumno. Su propósito es ‘redondear’ el nivel y recompensarlos por completar todas las tareas.
Programa de la Unidad 1 de Space Islands

Si se quiere incorporar Space Island Online a las clases, lo siguiente es un programa fácil de seguir que muestra lo sencillo que es de gestionar en clase.

Objetivo de aprendizaje

• Distinguir algunos elementos de la naturaleza (rock, pond, bird, flower, tree, insect, worm, spider, mushroom) y entender preguntas y respuestas con

How many...? (How many trees are there? There are ten trees.)

• Lenguaje receptivo: I’m a tourist. I’m here to see the park. No. The Yellow Space Trickster has put the poster labels in the wrong places. Now we can look around the park. The Yellow Space Trickster is stealing colours from the park. Now the park is beautiful again. Let’s write a report. What’s your favourite insect? There are a lot of insects. I like them all!
Programa de la lección

• Haz esto como parte de la Lección 5, cuando terminen las actividades del Pupil’s Book y del Activity Book. (Ya deben haber encontrado el objeto del libro/enlace que Hoopla sujeta en la página del Pupil’s Book al final de la Lección 8 (una rana) y muchos habrán terminado la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Si no, el profesor puede guiarlos tras pasar el molinete de entrada al parque. La rana está sentada sobre una piedra verde junto al estanque grande azul.

• Online: Usando la pizarra interactiva o una pantalla visible para los alumnos, entra en Space Island, escena 1, el parque.

• Guíalos por la primera parte de la tarea. Buscad y hablad con el turista que está de pie junto a la entrada del parque. Haced click en él. Os pedirá que le ayudéis a etiquetar el póster correctamente. Saca a algunos alumnos al ordenador para que lleven las etiquetas con el ratón hasta los huecos en blanco que hay en el póster. Otra opción es pedir a los niños que digan la respuesta correcta y llevar tú las palabras hasta su correspondiente lugar.

• Después, entrad en el parque por el molinete y hablad con el empleado del parque que os pedirá que miréis la foto del lugar antes de que Yellow Trickster robase los colores y que contéis los pájaros, insectos, etc.

Pide cada vez a un alumno que coja el ratón. Debe moverlo alante y atrás lentamente por la pantalla, para dejar que la clase cuente los elementos. Esto puede llevar un tiempo, porque hay muchas cosas que contar. Cuando estén de acuerdo en la respuesta, el niño sale de la foto, pulsa sobre el empleado del parque y selecciona la respuesta correcta. Repetidlo hasta averiguar todas las respuestas.

• Ahora aparecerá el Profesor Bloom para hacer unas preguntas. Los niños deben ponerse de acuerdo en las respuestas antes de seleccionarlas. Cuando el informe esté completo, pide a un niño que lo lea en alto a la clase. Lo encontraréis en la tarjeta Mission Log, en la bolsa del inventario que está en la parte superior derecha de la pantalla. Pulsad Examine para leerlo.

• Los alumnos pueden hablar con el otro personaje de esta escena: la Inspectora Insect, que lleva un traje de abeja. Pregunta a la clase en la (L1) si saben por qué lleva ese traje, (para camuflarse y no asustar a los insectos). Tras la conversación, dará a los niños una regadera que podrán llevarse o dejar.

• Cuando hayas hecho un ejemplo con la clase, también puedes dirigirlos a ordenadores individuales o compartidos o que hagan la tarea como deberes.

• Termina la lección como indican las notas de la misma.
Nuevas Tecnologías en familia
El Digital Activity Book es una versión del Activity Book que contiene todas las actividades del libro impreso. Su código de acceso se adjunta con el Activity Book. Está diseñado para que lo usen los alumnos en casa, para que los padres puedan tomar parte en su experiencia de aprendizaje.

El Digital Activity Book les permite:

• trabajar de forma interactiva con el Activity Book.

• jugar a reconocer palabras con la herramienta flashcards.

• escuchar los cuentos de la unidad.

• practicar canciones y chants.

• jugar a los juegos de mesa.

• repasar el lenguaje con el Picture dictionary en cada unidad.

Recursos didácticos
Para los alumnos 

Pupil’s Book

Activiy Book

Digital Activity Book

Online Islands

Reading and Writing Booklet

Grammar Booklet
Para los profesores:

Teacher’s Book

Test Booklet

Online Islands

Audio CDs

ActiveTeach

Photocopiables

Flashcards

Wordcards

Phonics cards

Story cards

Posters

Recursos comunes

Pizarra convencional

Pizarra Digital Interactiva (PDI)

Reproductor CD

CDs

Otros (a especificar)

Espacios
- Aula de grupo (espacio habitual de la actividad docente).

- Biblioteca.

- Aula de medios audiovisuales.

- Aula de medios informáticos.

- Aula de usos múltiples.

EVALUACIÓN
a)
Pruebas 
escritas

Islands ofrece tres formas de evaluar el progreso de los alumnos.

1 Evaluación formativa (o informal)

El profesor controla el progreso de los alumnos a lo largo de la unidad a medida que hacen las actividades en clase. La guía incluye un Evaluation Chart (también disponible en Islands Active Teach) que el profesor puede usar para evaluar el rendimiento en las diferentes actividades.
El profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

2 Evaluación sumativa (o formal)

Hay ocho Progress Checks, uno al final de cada unidad. Además, el Test Booklet contiene: test de diagnóstico para el principio del curso, tres exámenes trimestrales, para realizar una evaluación continua si el profesor lo considera necesario, y el examen de fin de curso. Los exámenes se clasifican como A y B para satisfacer las necesidades de las clases con alumnos con diferentes destrezas.

Consta con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in the Teacher’s components)

· Tres end-of term Tests (Test Booklet)

· Un end-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

3 Auto-evaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book, los alumnos evalúan su participación en las actividades de clase. Los ayuda a ser conscientes de cómo progresan y a empezar a desarrollar una apreciación realista de sus propias destrezas, conocimientos y objetivos de aprendizaje.
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

Portfolio

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Islands adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo. El portfolio de Islands es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor.

Es preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen. Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben poner su nombre en la portada (incluida en los Fotocopiables de Active Teach), decorarla y pegarla en el exterior de su caja o carpeta. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

• El Portfolio Project de cada unidad.

• Los pósters que han hecho, los proyectos de All About Me y fotocopiables, tarjetas y otros materiales completados a lo largo del curso.

• Los exámenes de final de unidad y trimestrales.

b)
Pruebas 
orales 

· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

c)
Trabajos

Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

d)
Otros tipos de trabajo 


· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

e)
Criterios de evaluación

GENERALES DEL ÁREA DE INGLÉS

· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.

· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.

· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.

· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.

· Otros (a especificar).

DE LA UNIDAD

BLOQUE 1- Comunicación oral: escuchar, hablar y conversar

Participar en interacciones orales dirigidas sobre temas conocidos en situaciones de comunicación predecibles, respetando las normas básicas del intercambio, como escuchar y mirar a quien habla (Test 1, Test Booklet).

-
Utilizando el vocabulario de la unidad: naturaleza, animales y números.

-
Describiendo lo que podemos ver en la naturaleza.

-
Expresando cantidades.

-
Hablando sobre donde está la gente.

-
Hablando sobre lugares donde pueden jugar los niños.

Captar el sentido global, e identificar información específica en textos orales sobre temas familiares y de interés. (Test 1, Test Booklet).

-
Identificando palabras de la naturaleza.

-
Identificando lo que hay y no hay en una imagen.

-
Entendiendo información especifica en una canción sobre elementos de la naturaleza.

-
Entendiendo información general y específica en la historieta de la unidad.

BLOQUE 2- Comunicación escrita: leer y escribir 

Leer y captar el sentido global y algunas informaciones específicas de textos sencillos sobre temas conocidos y con una finalidad concreta. (Test 1-Test Booklet)  

-
Poder leer y comprender textos relacionados con el tema de la unidad.

Escribir frases y textos cortos significativos en situaciones cotidianas y escolares a partir de modelos con una finalidad determinada y con un formato establecido, tanto en soporte papel como digital. (Test,1-Test Booklet):

-
Poder escribir frases y textos cortos relacionados con el tema de la unidad.

BLOQUE 3 – Conocimiento de la lengua 

Usar formas y estructuras propias de la lengua extranjera incluyendo aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación en diferentes contextos comunicativos de forma significativa.

Vocabulario 


Conocer y ampliar vocabulario (Test 1-Test Booklet):

-
Naturaleza: (Nature: rock, pond, animal, flowers, mushrooms, insects, sun, trees, clouds, birds, ants, worms, spiders, butterflies, roses, wind, sky, rainbow)

-
Matemáticas (Maths: plus, minus, equals).

-
Lugares (Places: library, museum)

Gramática

-
Comprender y utilizar correctamente las estructuras gramaticales aprendidas en  la unidad: (Test 1-Test Booklet):
How many (birds) are there? There is one (red bird), How many (flowers) are there?, there are (ten purple flowers), There are some (flowers). There aren’t any (birds). Are there any (insects)? Yes, there are/No, there aren’t. Is there any wind? Yes, there is some wind/No, there isn’t any wind. Is there a rainbow? Yes, there is/No, there isn’t. Where are they? At the park/playground/library/museum.

Fonética

-
Reconocer y reproducir aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación de expresiones (Phonics):
-
Pronunciar –air y –ear.

-
Ritmo y acentuación.

Reflexión sobre el aprendizaje

-
Usar algunas estrategias para aprender a aprender, como pedir aclaraciones, acompañar la comunicación con gestos, utilizar diccionarios visuales y bilingües, recuperar, buscar y recopilar información sobre temas conocidos en diferentes soportes e identificar algunos aspectos personales que le ayudan a aprender mejor.

-
Evaluar si se utilizan las estrategias básicas que favorecen el progreso en el aprendizaje (Autoevaluación). 
BLOQUE 4 – Aspectos socio-culturales y conciencia intercultural

-
Valorar la lengua extranjera como instrumento de comunicación con otras personas y mostrar curiosidad e interés hacia las personas que hablan la lengua extranjera.

-
Identificar algunos aspectos de la vida cotidiana de los países donde se habla la lengua extranjera y compararlos con los propios.

f)        Materiales

Evaluación formativa

· Supervisión continua del progreso durante la clase.
· Realización de los ejercicios del AB (Unidad 1)

· Grammar summary (PB)
· Unit 1 review (AB)
· Picture Dictionary (AB p. 104)
Evaluación sumativa

· Progress Check (p. 21)
· Tests 1, (Test Booklet)

Autoevaluación

· Pueden describir la naturaleza.

· Pueden resolver problemas matemáticos.

Recursos

· Pupil’s Book, pág. 21

· Pupil’s Book Grammar reference, pág. 112

· Activity Book, pág. 17

· Unidad de repaso del Activity Book, pág. 96

· Fotocopiable 1.7

· Picture Dictionary

· Grammar Booklet, Reading and Writing Booklet, Test Booklet – Unidad 1

Evaluación de la práctica docente

b) Adecuación de lo planificado (Valoración: 0-1-2-3)

Dimensiones:

Preparación de la clase y los materiales didácticos. Indicadores:

· Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.

· Existe una distribución temporal equilibrada.

· Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
Utilización de una metodología adecuada. Indicadores:

· Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.

· La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia. Indicadores:

· Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.

· Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.

· Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje.

Utilización de medidas para la atención a la diversidad. Indicadores:

· Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.

· Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.

· Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
Propuestas de mejora: (Según proceda en cada caso)
b)
Resultados 
Académicos

Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:
Apoyos

(Según proceda en cada caso)

Observaciones o decisiones

(Según proceda en cada caso)

(Fecha y firma)

Islands 3 Unidad 2: Me
OBJETIVOS DIDÁCTICOS GENERALES 
· Describir la propia apariencia física

· Hablar sobre la apariencia física de las personas

· Hablar sobre la familia

· Pronunciar correctamente –ay y –er
· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase

· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia

· Aprender cómo pedir permiso para jugar

· Reconocer los materiales

· Revisar los contenidos clave previamente trabajados

· Practicar la lengua usando Total Physical Response

· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas

· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo

· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo

· Participar en juegos comunicativos

· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia

· Participar en la narración de historias

· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia

· Seguir instrucciones

· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia

· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)

CONTENIDOS
Conceptuales
Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

Escuchar

· Identificar partes del cuerpo en las grabaciones

· Entender información para identificar a personas

· Entender información específica en una canción sobre descripciones de personas

· Entender información general y específica en un cuento

Hablar

· Decir un chant y cantar

· Pronunciar correctamente –ay y –er

· Describir un cuadro a un compañero

Conversar

· Participar en diálogos sobre los rasgos físicos de las personas

· Representar un cuento

· Hacer y responder preguntas sobre la familia

· Adivinar una persona haciendo y respondiendo preguntas
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas

· Identificación de los materiales

· Escucha y comprensión de canciones y chants

· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales

· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

Bloque 2.- Leer y escribir.

Leer

· Entender información en frases (apariencia física)

· Entender información general y específica en una tira cómica

· Leer la descripción de un cuadro para buscarlo

· Mostrar la comprensión de textos sobre retratos de familia respondiendo preguntas
Escribir

· Escribir nombres de partes del el cuerpo y la apariencia física

· Completar frases sobre rasgos físicos

· Responder preguntas

· Identificar errores y volver a escribir frases
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

Conocimientos Lingüísticos.

Vocabulario

· Descripción del cuerpo: small nose, black moustache, short beard, red hair, brown eyes, grey hair, thick eyebrows, blond hair, small glasses, round chin, strong chest, flat stomach, broad shoulders, strong arms, long eyelashes, long neck, short fingernails

Estructuras

· I’ve/We’ve got long red hair.

· He’s/She’s got thick black eyebrows.

· I/We haven’t got small red glasses.

· He/She hasn’t got a small nose.

· Have you got a round chin?

· Yes, I/we have.

· No, I/we haven’t.

· Has he/she got broad shoulders?

· Yes, he/she has.

· No, he/she hasn’t.

Repaso

· young, old, big, small, short, long, blond

Lenguaje receptivo

· friend, horrible, say, way, dinner, hammer, day, play, summer, letter

CLIL and Wider World language

· CLIL (Arte): woman, man, people, women

· Wider World (Retratos de familia)
Rutinas
Otros (a especificar)
Reflexión sobre el aprendizaje.
· Utilizar dibujos para sacar el significado de palabras

· Clasificar palabras para recordarlas mejor

· Reconocer las reglas de uso de have got

· Pensamiento creativo: inventar un cuadro

· Pensamiento crítico: elegir cuadros basándose en opiniones personales

· Aprendizaje colaborador: desarrollar un trabajo

· Autoevaluación
· Respuesta a instrucciones sencillas

· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor

· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso

· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje

· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa

· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo

· Otros (a especificar)

Temas y vocabulario.

Temas

· Rasgos físicos de las personas

· Cuadros

· La familia
Cuentos

· Peter’s family

· Capítulo 2 de Island adventure

Canción

· Who is it?
Interacción social. 

· Please, thank you…
· Otros (a especificar)

Fonética.

Phonics

· –ay y –er

· Mezclar palabras
· Sonidos y fonemas: Sonidos vocálicos y consonánticos. Transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones

· Otros (a especificar)
Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

· Descubrir cosas sobre retratos de familia en otras partes del mundo

· Comparar tipos de familias

· Identificar los rasgos físicos de los miembros de familias de otras partes del mundo

· Cuidar nuestra familia
· Interés por respetar las reglas de los juegos

· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula

· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico

· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Expresar sus gustos y preferencias

· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase

· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo

· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás

· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe

· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros

· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias

· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente

· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)
Procedimentales
· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas

· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos

· Escucha y repetición de modelos orales

· Escucha, señalización y dibujo de materiales

· Búsqueda de información

· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes

· Confección de materiales y recursos

· Señalización de palabras tras su identificación

· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias

· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar

· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI

· Confección de recortables, pegatinas…

· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)
Actitudinales
Valores

· Mantenerse limpio y sano
· Interés por participar en las actividades de clase

· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje

· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

· Otras (a especificar)

COMPETENCIAS BÁSICAS
17. Competencia en comunicación lingüística: Respetar el turno en los diálogos (L.1 a 10). Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.
18. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Describir a otras personas (L.1 a 4). Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
19. Competencia matemática: Reconocer el singular y el plural (L.1 a 4). Numerar y contar en inglés.

20. Tratamiento de la información y competencia digital: Utilizar el Active Teach Space Island online. Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

21. Competencia social y ciudadana: Hablar sobre mantenerse limpio y sano (L.5). Elaborar e interiorizar normas de convivencia y códigos de conducta. 
22. Competencia cultural y artística: Identificar características de cuadros famosos (L.8). Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 

23. Competencia para aprender a aprender: Reflexionar sobre lo que se ha aprendido y autoevaluar nuestro progreso (L.10). Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

24. Autonomía e iniciativa personal: Desarrollar el criterio y las habilidades sociales (L.1 a 10). Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD
Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Islands proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.

Actividades de ampliación:

· Jugar a juegos de memoria con las flashcards.

· Decorar el aula con el póster de CLIL.

· Comenzar un diccionario de clase con las wordcards.

· Buscar en internet información sobre pintores y cuadros famosos.

· Utilizar fotos de internet para comparar personas.

· Traer a clase libros de la biblioteca que tengan descripciones de personas.

· Fotocopiables.
Otras (a especificar).

Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
· Cartas a los padres. Cuando empieces la Unidad 2, da a  los niños una copia de la carta de la unidad (Active Teach) donde se explica lo que los alumnos van a aprender en ella.

· Vínculo casa-colegio. Anímalos a enseñar a sus padres las tres cosas que escribieron para estar limpios.

· Grammar/Reading and Writing Booklets. Pueden llevárselos a casa para enseñárselos a sus padres.

· Portfolios. Anima a los alumnos a llevarse a casa su portfolio cuando terminen la Unidad 2.
Otras (a especificar).
METODOLOGÍA
Islands es un curso de inglés para los seis niveles de Educación Primaria. El nivel, el contenido y el ritmo lo hacen adecuado para usarlo en colegios de Educación, que normalmente tienen al menos 5 horas de inglés a la semana. Islands ofrece la mejor metodología de ejercicios en el aula, junto a un innovador entorno digital para profesores y alumnos.

Elementos clave del curso

Contenidos de alto nivel – El programa de vocabulario y gramática de Islands se ha desarrollado en línea con los temas, vocabulario y gramática de los exámenes externos, para ayudar a a aquellos alumnos que preparen exámenes externos para niños (CYL, Trinity y KET for schools). 

Programa de Phonics/Lectura y escritura – Islands ofrece un programa integrado de Phonics para todos los niveles.

CLIL y referencias culturales – Integrados en cada unidad, proporcionan vínculos con otras asignaturas y ofrecen la oportunidad de estudiar la vida y la cultura de niños de otras partes del mundo.

Oferta digital mejorada – Online World, Active Teach Interactive Whiteboard Software y el Digital Activity Book ofrecen a los alumnos oportunidades de aprender en el colegio y en casa.

Islands puede usarse como un curso de aprendizaje combinado que tiene en cuenta la tendencia actual de utilizar cada vez más la tecnología en el aula y en casa, ya que cada vez más familias tienen ordenador en casa y quieren material educativo seguro y efectivo para sus hijos.

Islands motiva a los niños presentándoles un grupo de personajes de un mundo online que refleja la isla de su libro de inglés. Los alumnos siguen a esos personajes en su búsqueda a lo largo del libro, mientras por el camino escuchan cuentos, cantan canciones, se comunican y juegan. Lo que es más importante, disfrutarán y harán sus propios descubrimientos en inglés. Aprender es una aventura con Islands.

En Space Island, la nave espacial ha chocado en el aterrizaje y necesita que la reparen. El Profesor Bloom hace una lista de objetos que Harry y Rose tienen que encontrar para la reparación. Los alumnos siguen a los niños en su búsqueda de objetos (por el camino conocen a amigos extraterrestres) y los ayudan a buscar los objetos, arreglar la nave espacial y volver a la Tierra.
Metodología y Destrezas
La metodología de Islands se sustenta en el enfoque de las tradicionales ‘3Ps’ (Presentación, Práctica, Producción). Es un enfoque probado y apoyado por numerosos profesores de Primaria. El enfoque de las ‘5Ps’ de Islands añade además Personalización y Pronunciación. 

La Presentación es la primera etapa. En cada unidad hay dos puntos de gramática y tres presentaciones de vocabulario; dos grupos de palabras clave sobre el tema y un grupo adicional de contenido CLIL y cultural. Algunas lecciones de CLIL incluyen una tercera presentación de gramática para ofrecer un contexto apropiado para el nuevo vocabulario de CLIL. El profesor enseña el lenguaje clave (con ilustraciones o gestos) mientras proporciona un modelo (en el CD de clase o Active Teach) para que oigan la pronunciación correcta. Los profesores pueden usar las flashcards y las wordcards en esta etapa de la lección.

La Práctica se ofrece en forma de actividades, unas controladas y otras más abiertas, que usan el lenguaje presentado. Dentro de cada nivel, las destrezas se trabajan de unidad en unidad y a través de los diferentes componentes (haciendo hincapié en las destrezas orales en el Pupil’s Book y en las escritas en el Activity Book) y aumentan gradualmente con cada nivel. Hay un desarrollo adicional de las destrezas de lectura, con una gama de textos cada vez más largos y variados, para ofrecer a los alumnos oportunidades de lectura de textos ‘auténticos’.

Las actividades de Producción animan a los alumnos a usar el lenguaje para hablar o para escribir. Los estimulan para ser más autónomos y manipular el lenguaje para poder comunicarse. 

Las actividades de Personalización se incluyen en la estructura de la lección para atraer a los niños con el lenguaje de la unidad y ayudarlos a recordarlo. Al final de cada unidad, tienen la oportunidad de hacer una auto-evaluación.

La Pronunciación de los sonidos ingleses se trabaja en las lecciones de Phonics (lección 6). Islands 3 introduce algunos sonidos vocálicos y diptongos, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.
Lectura y Escritura
En Space Islands, la lectura se presenta en párrafos y textos cortos en el Pupil’s Book y el Activity Book. Se incluyen también etiquetas de vocabulario, bocadillos de texto, canciones y chants. En el Activity Book, los alumnos escriben frases cortas para practicar el lenguaje nuevo. También se proporcionan tareas específicas, como dibujar, colorear, relacionar, ordenar elementos, etc. Además, la sección Extensive Reading ayuda a los alumnos a desarrollar estrategias de lectura progresivamente.

Las lecciones de Phonics de Islands proporcionan un completo programa de fonética, diseñado como ayuda a la lectura y la escritura. En el nivel 3, se introducen sonidos vocálicos, diptongos y grupos consonánticos en posición inicial y final. Los sonidos se presentan individualmente y luego se unen formando palabras sencillas, usando métodos actuales para la enseñanza de la lectura y la escritura.

METODOLOGÍA DIDÁCTICA

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 

· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Islands el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.

· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:

· Competencia en comunicación lingüística

· Competencia matemática

· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico

· Tratamiento de la información y competencia digital

· Competencia social y ciudadana

· Competencia cultural y artística

· Competencia para aprender a aprender

· Autonomía e iniciativa personal

Estas competencias básicas tienen las siguientes características:

· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.

ACTIVIDADES
RECORRIDO POR UNA UNIDAD

El nivel 3 contiene una unidad introductoria de cuatro lecciones (Welcome), seguida de las ocho unidades principales, divididas en diez lecciones cada una. La unidad Goodbye, de cuatro lecciones, ofrece consolidación y repaso. Las seis lecciones de Festivals pueden usarse en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day. Hay resúmenes de gramática y de speaking al final del Pupil’s Book.

Además de práctica del lenguaje y las destrezas, el Activity Book ofrece oportunidades de auto-evaluación y personalización. También hay actividades de repaso al final del Activity Book y un Picture dictionary.

Así son las diez lecciones de las ocho unidades principales:

Estructura de la Unidad
Lección 1

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Escuchan el vocabulario clave en contexto, p. ej., en un diálogo entre los personajes. También escuchan y repiten ese nuevo vocabulario, y están atentos a escucharlo de forma receptiva en el chant de la unidad. El vocabulario se resalta y etiqueta en la ilustración principal. Practican el nuevo vocabulario en el Activity Book. Puedes usar flashcards y wordcards para presentar palabras nuevas y practicarlas en numerosos juegos. El fotocopiable de Active Teach ofrece ejercicios extra de vocabulario.

Lección 2

Presentación y práctica de gramática con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta y practica en una actividad de comprensión oral, y hay más ejercicios de vocabulario. También buscan el objeto de la búsqueda de la unidad en la ilustración principal, y cantan la canción de la búsqueda. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece práctica adicional para los alumnos de las nuevas estructuras gramaticales. Hay prácticas adicionales de gramática en el Grammar Booklet. Active Teach usa ediciones digitales de las flashcards y las wordcards para reforzar el lenguaje.

Lección 3

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Los alumnos aprenden un segundo grupo de vocabulario vinculado al tema de la unidad. Pueden ser palabras adicionales o un grupo distinto de vocabulario. El lenguaje de la unidad se presenta y practica en una canción. Los archivos de audio del Active Teach incluyen versiones karaoke de las canciones.

Las actividades del Activity Book ofrecen práctica escrita de ambos grupos de vocabulario, y también los fotocopiables del Active Teach. Hay un segundo grupo de flashcards y wordcards para el nuevo grupo de vocabulario. Pueden practicar más el vocabulario y la gramática clave mediante las tareas de lectura y comprensión del Reading and Writing Booklet. Pueden cantar la versión karaoke de la canción y usar el fotocopiable de la canción del Active Teach.

En el Active Teach también hay fotocopiables para practicar la gramática y la canción.

Lección 4

Presentación y práctica de gramática ​con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta con una tarea de comprensión oral y se practica con una actividad de destrezas. Se incluyen más prácticas de todo el vocabulario y gramática. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece a los alumnos más prácticas de las nuevas estructuras gramaticales, centrándose en la lectura y la escritura. El Grammar Booklet ofrece ejercicios adicionales de gramática.

Lección 5

Cuento y valores.
El cuento se ofrece en forma de historieta con bocadillos de texto y soporte de audio. Recicla vocabulario y estructuras de lecciones anteriores e introduce lenguaje nuevo. El tema de Valores de la unidad suele estar relacionado con el cuento, y se resume en el cuadro Values del Pupil’s Book. Unida a este hay una sugerencia para vincular la casa y el colegio, alentando así la implicación de los padres. El Activity Book ofrece actividades para la comprensión del cuento y el contenido de valores de la lección. Las story cards ofrecen pistas visuales y verbales para reforzar el lenguaje y las estructuras clave. Los fotocopiables de Active Teach son un apoyo para trabajar más el cuento. El Reading and Writing Booklet incluye actividades extra de lectura y escritura, centradas en el vocabulario.

Lección 6

Phonics con soporte de audio.
En cada lección se introducen tres o cuatro sonidos clave. En el nivel 3 son algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final. Cada lección de phonics está claramente estructurada, con actividades y procedimientos repetidos con los que los alumnos pronto se familiarizarán y se sentirán cómodos. Cada sonido se presenta individualmente y luego se unen para formar palabras, usando solo las letras nuevas presentadas en lecciones anteriores de phonics. El Activity Book incluye práctica escrita. Las flashcards y las wordcards adicionales de phonics ofrecen apoyo a estas lecciones. Active Teach incluye un fotocopiable de phonics. El póster de Phonics presenta los sonidos clave de la unidad.

Lección 7

CLIL (Contenido interdisciplinar).
Hay un grupo adicional de lenguaje relacionado con un tema interdisciplinar en inglés. Esta lección también practica lenguaje nuevo y reciclado de lecciones anteriores. El material puede estar relacionado con Conocimiento del medio, Matemáticas, Plástica o Música. Así se repasa y desarrolla una gran variedad de temas que los alumnos aprenden en otras asignaturas. El Mini-project los anima a investigar más sobre el tema de CLIL y la producción del lenguaje de la unidad. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura con el nuevo vocabulario. El póster de CLIL presenta vocabulario interdisciplinar y consolida el vocabulario clave de la unidad. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional y vocabulario de CLIL.

Lección 8

Wider World (Enfoque cultural).
Leen un texto que explora un elemento de cultura internacional relacionado con el tema de la unidad. En los primeros niveles, suele ser a través de los ojos de un niño de su edad. Se recicla vocabulario y lenguaje y a veces hay lenguaje adicional que se enseña en el contexto del texto. El Portfolio los anima a explorar más allá el tema cultural y aplicárselo a ellos mismos. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura del nuevo vocabulario. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional del enfoque cultural.

Lección 9

Repaso y consolidación.
Los alumnos practican el lenguaje de la unidad mediante un juego. En esta lección se les pide que miren el Picture dictionary, que está al final del Activity Book. El Activity Book ofrece actividades de lectura y escritura para repasar toda la unidad. El Reading and Writing Booklet ofrece actividades extra de escritura.

Lección 10

Auto-evaluación y exámenes.
Completan una actividad de Progress Check en el Pupil’s Book. La unidad termina con un enlace a Space Island Online. El extraterrestre, Hoopla, aparece en una página del Pupil’s Book en cada unidad, llevando un objeto de Space Island Online. (Su ubicación varía de una unidad a otra.) Los alumnos tienen que encontrar el objeto que lleva Hoopla online, pinchar en él y completar la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Las notas de la lección de Teacher’s Book dan la ubicación exacta de cada pista online. El Activity Book les da la oportunidad de personalizar el lenguaje de la unidad con una actividad guiada de dibujo y escritura. También se les invita a autoevaluar lo que saben hacer ahora en inglés después de terminar la unidad. Además hay un repaso de los contenidos clave de la unidad. Los puntos gramaticales clave de la unidad se ofrecen como una referencia clara para los alumnos en la sección Grammar Reference del Pupil’s Book. El Grammar Booklet incluye más ejercicios de gramática. El Test Booklet incluye el examen del final de la unidad y exámenes de escritura, lectura y expresión oral.

Actividades

1. De detección de conocimientos previos

Al principio del curso, y para adecuar la enseñanza a las características y necesidades específicas de los alumnos y alumnas del grupo, la actividad docente se inicia mediante el intercambio de conocimientos previos y la realización de pruebas específicas de exploración inicial (Placement Test).

2. De Warm-up (Starting the lesson)

Se trata de activar los conocimientos previos de los alumnos. Esto se suele hacer a través de actividades de Warm-up en las que se dan oportunidades de exponer las experiencias y conocimientos anteriores a través de:

· Comentarios para que los alumnos expresen lo que saben sobre los contenidos conceptuales que se integran en la unidad didáctica,

· predicción de contenidos y deducción por el contexto,

· breves discusiones o debates con apoyo visual de flashcards y wordcards,

· canciones y chants, para repasar y contextualizar lenguaje,

· Juegos, etc.

3. De Presentación: 

Cada unidad de Islands presenta siempre:

· dos apartados de gramática 

· tres de vocabulario (dos focos de lenguaje principal y un foco adicional de CLIL (lección interdisciplinar) y contenidos culturales (lección intercultural) en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea, ayudando a los alumnos a relacionar lo que aprende en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

4. De Práctica:

Islands proporciona la práctica del lenguaje en forma de actividades controladas, dinámicas y creativas en las que se utiliza el lenguaje presentado previamente. Se practican todas las Destrezas lingüísticas unidad por unidad y a través de varios componentes del método: las Destrezas orales se potencian más en el PB mientras que las Destrezas escritas lo hacen en el AB. Las Destrezas lectoras se practican en profundidad a través de un extenso número de textos que van aumentando en tamaño, dificultad y variedad.
Comprensión oral: 

· Diálogos breves

· historias

· canciones, chants, y rimas

Expresión oral; producción oral (hablar) e Interacción (conversar).

· juegos
· chants, canciones
· tareas de Interacción con recortables (Cut-outs), pegatinas (Stickers), etc.

Comprensión y expresión escrita

Introducción de la lectura y la escritura en inglés mediante el trazado de las formas escritas de las palabras que aparecen en cada unidad fundamentalmente en el Activity Book.
5. De Producción:

Todas las actividades de producción fomentan y proporcionan a los niños maneras de utilizar el lenguaje oral y escrito, intentando que se conviertan poco a poco en comunicadores autónomos que manipulan el lenguaje para lograr una comunicación efectiva: Mini-projects, Home-school Link, Picture Dictionary, Portfolio.
6. De Personalización:

Islands incluye actividades personalizadas para que los niños se comprometan más en el aprendizaje y uso de la lengua (Draw and write en el AB). Cada unidad presenta también una oportunidad de autoevaluación (Self-evaluation).

7. De Pronunciación: (Phonics)

Las lecciones (phonics lessons) muestran y trabajan en la pronunciación de los sonidos ingleses. Tres o cuatro sonidos de letras se introducen en cada unidad. El nivel 3 de Islands presentará algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.

8. De refuerzo y ampliación

El proyecto parte del reconocimiento de que en toda clase hay alumnos/as con diferentes estilos y ritmos de aprendizaje y diferentes niveles de motivación, al tiempo que persigue el objetivo de que todo alumno/a participe en el proceso de aprendizaje con plena satisfacción y alcance el éxito de acuerdo a su nivel de capacidad e interés.

El profesor o profesora decidirá si sería conveniente reducir el número de sesiones dedicadas a realizar algunas de estas actividades con el fin de realizar otras distintas que ayuden al desarrollo de una determinada Destrezas lingüística.

La diversidad de ejercicios y actividades utilizados en los materiales posibilita que todos los alumnos/as puedan encontrar alguno que esté de acuerdo con su estilo y ritmo de aprendizaje. Cierto tipo de actividad es deliberadamente más sencillo, de tal manera que todos los alumnos/as sean capaces de llevar a cabo la actividad con éxito. El ser capaces de llevar a cabo con éxito pequeñas actividades, como copiar listas de palabras, constituye un factor importante para los alumnos de asimilación más lenta, al contribuir de manera importante a aumentar la confianza en sí mismos como aprendices de lenguas extranjeras.

Actividades de refuerzo y ampliación

· Pupils Book 

· Barra de referencia al pie de cada página.

· Material recortable (Cut-out activities para cada unidad).

· Grammar summary (para cada unidad)

· Have Fun! (repaso y consolidación al final de cada unidad mediante un juego)

· Activity Book

· Actividades de lectura y escritura.

· Unit Review activities (enlazadas con los Grammar summaries en el PB)

· Picture Dictionary con pegatinas del vocabulario clave.

· Stickers para usarse con el Picture Dictionary.

· Digital Activity Book (todas las actividades del AB más ejercicios  adicionales y juegos interactivos).

· Active Book; actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje.

· Flashcards, Wordcards, storycards, phonics cards, pósters, vídeos.

· Flashcards y Wordcards.

· Phonics cards

· Storycards (viñetas de la historia).

· Online Islands (actividades y ejercicios con los personajes del método siguiendo sus aventuras y comunicándose con ellos (“closed-chat”).

· Reading and Writing Booklet (3 páginas por unidad para mejorar las Des- trezas de comprensión lectora y habilidad de escritura).

· Grammar Booklet (3 páginas por unidad para extender y reforzar la gramática) 

· Teacher’s Resource Materials: 

· Teacher’s Book 

· Games bank 

· Fichas fotocopiables 
· Worksheets para el Portafolio.

· Actividades de refuerzo y de ampliación (para los más rápidos)

· Test Booklet (Test de detección de conocimientos,  progress test, practice test)

· Online Islands

· Audio CDs

· Active Teach, actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje en cualquier Whiteboard (IWB) Interactive.

9. De evaluación

La evaluación del aprendizaje en Educación Primaria será continua y formativa. El profesor decidirá, al término del curso, si el alumno o la alumna han superado los objetivos de la misma, tomando como referente fundamental los criterios de evaluación y evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza.

Procedimientos

· Observación sistemática del trabajo y de la participación del alumno en clase.

· Intercambios orales: preguntas en clase, diálogos, coloquios, debates y puestas en común.

· Realización de ejercicios específicos que respondan a los diversos objetivos programados en la unidad didáctica.

· Revisión y análisis de las actividades y trabajos realizados.

· Observación de la actitud y comportamiento de los alumnos.

· Prueba específica de evaluación de la unidad didáctica.

Así las actividades de evaluación podrían clasificarse en varios niveles:

· Actividades de evaluación formativa, donde el profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

· Actividades que evaluación sumativa con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in theTeacher’s components)

· Tres End-of term Tests (Test Booklet)

· Un End-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

· Actividades de autoevaluación:
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

10. Complementarias

Este tipo de actividades entre las que se incluirían: salidas culturales, asistencia a obras de teatro en inglés, conmemoración de festividades características de la sociedad anglosajona etc., serán diseñadas por el equipo de profesores del departamento de inglés del centro.

DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO – ACTIVIDADES
Sesiones de 1 hora programadas: 10. Total: 10 horas
Lección 1
Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Presentar y practicar el vocabulario nuevo (descripción del cuerpo); identificar a personas a partir de descripciones

Lenguaje clave

· a small nose, a black moustache, a short beard, red hair, brown eyes, grey hair, thick eyebrows, blond hair, small glasses

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards y Wordcards (rasgos físicos)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 2.1; fotos de famosos sacadas de revistas; lápices de colores (rojo, amarillo, gris, negro, marrón y azul)

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Repasad el vocabulario de la familia. Di granny y pídeles que digan otras palabras de la misma categoría. Haz lo mismo con los colores.

• Di distintas palabras que los niños conozcan, incluyendo colores y familia. Los alumnos saltan si es un miembro de la familia, dan una vuelta si es un color y se quedan parados si no es ninguna de ellas. Cuando todos entiendan lo que hay que hacer, deja a algunos niños que ocupen tu lugar.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 22

Presentation

• Presenta el vocabulario utilizando las flashcards. Levántalas una a una y di la palabra para que los alumnos la repitan. Levanta las flashcards en otro orden para que la repitan de nuevo.

• Señala cada personaje en la ilustración principal. Pregunta Who’s this? (De izquierda a derecha, Hop, Hip, el Profesor Bloom y Rose.) Pregúntales (en L1) Where are the characters? (They’re on the spaceship.) What is Professor Bloom doing? (He is using a special gadget to project a photo onto the wall.)

1 1:37 Listen and point.

• Di a los alumnos que van a escuchar al Profesor Bloom describir a las distintas personas en el dibujo. Los niños escuchan y señalan a cada persona que se describe.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada descripción para que los alumnos señalen.

Practice

• Pon las flashcards en un lado de la pizarra y las wordcards en el otro. Los niños salen a la pizarra, leen las palabras y las unen con los dibujos correspondientes.

2 1:38 Listen and point. Then say.

• Di a los alumnos que van a escuchar una grabación de  las palabras y frases de su PB.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada frase para que los niños busquen el objeto en la ilustración principal. Vuelve a poner la grabación y pídeles que digan las palabras. Repetidlo. Pide a algunos niños que digan las palabras a la clase.

Chant

3 1:39 Listen and chant.

• Haz que se fijen en los dibujos. Di brown hair/moustache/brown eyes. Los alumnos señalan el dibujo correspondiente.
• Pon la grabación. Los niños escuchan y siguen las palabras. Vuelve a poner el chant, haciendo pausas después de cada línea para que los alumnos la repitan. Ponlo una tercera vez para que lo digan todos juntos.

• Divide la clase en dos grupos. Vuelve a poner el chant para que los grupos canten líneas alternas.

Activity Book, página 18

1 1:40 Listen and colour. Then match.

• Di a los alumnos que van a escuchar la descripción de algunos miembros de la familia de Peter. Deben colorear los dibujos según la descripción. Pon la grabación haciendo pausas después de cada frase para que coloreen.

• Los alumnos unen con líneas las palabras y las personas. Explica que algunas frases tendrán más de una opción.

2 Look at Activity 1 and write.
• Los alumnos miran los dibujos coloreados de la actividad 1 y completan las frases.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Describe a un miembro de la familia de Peter, a un alumno o a una persona famosa. Los niños tienen que adivinar quién es. El que acierte se pone en tu lugar y describe a otra persona para que la clase la adivine. (Ver respuestas en la página 96 y transcripción en la página 97.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Picture quiz

Trae a clase fotos de revistas con personas famosas. Señala una foto y haz preguntas para que respondan, p. ej. Has he got a beard? Al final, pregunta Who is it?
TPR game

Jugad a Pass the ball (ver pág. 299) para repasar partes de la cara y del cuerpo.

Photocopiable 2.1

2.1 Read, match and colour.

• Asegúrate de que los niños tienen lápices de colores (rojo, amarillo, gris, negro, marrón y azul).

• Haz que se fijen en los dibujos. Explica que deben utilizar las notas para buscar y colorear cada persona. Lee las notas y comprueba si las entienden.

• Colorean los distintos rasgos físicos de las personas.

• Comprueba los dibujos terminados con la clase. Write the names.

• Haz que se fijen en la primera pregunta. Pregunta Who is it?

• Los niños leen el resto de descripciones y escriben los nombres de las personas.

RESPUESTAS 1 Dad, 2 Aunt Jane, 3 Grandad, 4 Grandma, 5 Mum

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 2
Presentación y práctica de gramática con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar el vocabulario de la lección 1; describir la apariencia física de las personas; buscar el objeto de la búsqueda de esta unidad

Lenguaje clave

· I’ve got/I haven’t got (a small nose).

· He’s got (thick eyebrows). She’s got (glasses).

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards (rasgos físicos)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; una caja pequeña o una bolsa; Grammar Booklet

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Jugad a Lexical chains con vocabulario de familia. Di una palabra, p. ej. father y señala a un alumno para que repita father, añade otra palabra, p. ej. mother y señala al siguiente niño que dice, p. ej. father, mother, sister. Continúa así hasta que hayan utilizado todas las palabras que saben.

• Utiliza las flashcards para repasar el vocabulario de la lección 1. Levántalas una a una para que los alumnos digan las palabras.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 23

Presentation

• Los niños leen las frases del cuadro Look! Haz que se fijen en las formas afirmativa y negativa de have/has got. Ayúdalos a crear una regla sencilla, p. ej. Use ’ve got and haven’t got with I and we. Use ’s got and hasn’t got with he, she and it. Escríbelo en la pizarra. Los niños lo copian en sus cuadernos.

4 1:41 Listen and point.

• Haz que se fijen en las frases. Pídeles que las lean enteras en silencio.

• Diles que van a escuchar descripciones de distintos miembros de una familia. Pon la grabación haciendo pausas después de cada descripción para que los niños señalen las palabras correspondientes.

• Vuelve a poner la grabación para que comprueben sus respuestas.

RESPUESTAS

1 red hair, She hasn’t got

2 blue eyes, a short beard

3 a small nose, I haven’t got

4 a black moustache, brown eyes

5 Look, ask and answer.
• Haz que se fijen en el ejemplo. Pide a una pareja que lea la pregunta y la respuesta a la clase.

• En parejas, los niños se turnan para describir a un personaje y que su compañero lo identifique.
1:42 Quest

• Pregúntales (en L1) qué cosas de la búsqueda ya han encontrado (el lápiz y la pelota).

• Pon la grabación gesticulando para aclarar el significado. La clase identifica el objeto de la búsqueda en la canción (rock). Miran la ilustración principal en la pág. 22 del PB y buscan la piedra (está sobre unos papeles en la parte inferior del dibujo).

• Pon la canción una vez más para que los alumnos canten y hagan mímica.

Practice

• Los niños escriben frases verdaderas o falsas sobre miembros de la familia de Peter. En parejas, leen por turnos una frase a su compañero para que responda True o False. Pide a algunos niños que digan sus frases con la clase.
Activity Book, página 19

3 Choose, draw and colour. Then write.

• Los alumnos miran la cara y las facciones que están a la derecha y la izquierda del dibujo. Completan el dibujo añadiendo sus propias facciones.

• Los niños completan la descripción de ellos mismos. Pide a algunos que lean sus descripciones a la clase.

4 Look and write.

• Los niños miran los dibujos de las dos personas y leen las frases. Eligen frases del word bank y las completan adecuadamente. Pide a algunos niños que lean las respuestas a la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Escribe en la pizarra la primera letra y espacios para el resto de letras de una palabra del vocabulario, p. ej. b (beard). Los niños van diciendo letras para rellenar los espacios y adivinar la palabra. (Ver respuestas en la página 96 y transcripción en las páginas 97–98.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Drawing activity 

Los niños juegan a Drawing race con el vocabulario de la unidad (ver pág. 300).

Flashcard game

Jugad a Picture charades (ver pág. 299) utilizando las flashcards (rasgos físicos).

Grammar Booklet pág. 4. Ver respuestas en pág. 286.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 3
Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Ampliar el vocabulario de características físicas; practicar el lenguaje de la unidad con una canción

Lenguaje clave

· a round chin, a strong chest, a flat stomach, broad shoulders, strong arms, long eyelashes, a long neck, short fingernails

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards (rasgos físicos)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 2.2; Fotocopiable 2.3; Reading and Writing Booklet
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pon el CD1:39 y di el chant de la lección 1 en la pág. 22 del PB. Divide la clase en dos grupos. El grupo A dice la estrofa 1 y el B dice la 2, luego se intercambian lo papeles.

• Repasa el vocabulario aprendido hasta ahora. Elige a un alumno y di frases que no sean ciertas, p. ej. Lucas has got green hair. Los niños te corrigen.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 24

Presentation

• Introduce el vocabulario nuevo. Levanta las flashcards una a una y di las palabras para que los alumnos las repitan. Levántalas de nuevo y di las palabras para  que los alumnos las repitan otra vez.

6 1:43 Listen and repeat.

• Haz que se fijen en los dibujos. Diles que van a escuchar una grabación de palabras y frases de distintas características físicas.

• Pon la grabación para que los niños escuchen y señalen las características. Vuelve a poner la grabación, haciendo pausas después de cada palabra o frase para que la repitan.

Song

7 1:44 Listen and point. Then sing and do the actions.

• Pon la grabación. Los niños escuchan y siguen las palabras.

• Decide con los niños acciones para la canción, p. ej. señalar las distintas características cada vez que se mencionen en la canción; asentir con la cabeza para Yes, I have; negar con la cabeza para No, I haven’t.

• Divide la clase en tres grupos. Cada grupo canta una estrofa y todos juntos cantan las líneas de Who is it? Mientras un grupo canta, los otros están de pie y se tocan las partes del cuerpo que se mencionan. Canta con los niños la canción dos veces más, intercambiando los papeles entre los grupos para que todos canten todas las estrofas.
Practice

• Escribe las palabras clave de la canción en la pizarra: long hair, small nose, red hair, green eyes, long neck, big teeth. Señálalas una a una. Los niños te hacen una pregunta utilizando el vocabulario y Have you got… ? Después de responder unas cuantas preguntas, saca a algunos niños a la pizarra para que respondan las preguntas de sus compañeros.

• Pon la versión karaoke de la canción (Active Teach).

Señala distintas palabras para que los alumnos las usen en la canción. Los niños van a Space Island online y buscan la antena parabólica que tiene Hoopla. Está en el balcón del hotel, sobre el autobús de Space tour. Al pinchar en ella entran en un juego de lenguaje suplementario basado en el vocabulario de esta unidad.

Activity Book, página 20

5 1:45 Listen and number.

• Explícales que van a escuchar la descripción de los personajes de los dibujos y deben numerarlos como corresponde. Pon la grabación una vez para que los niños escuchen. Vuelve a ponerla para que comprueben.
6 Look at Activity 5 and write.

• Los niños leen y completan las frases con las palabras del word bank.

7 Write about your family.

• Los alumnos completan las descripciones de tres miembros de la familia, diciendo lo que tienen y lo que no tienen. Cuando terminen, se las leen a la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Escribe en la pizarra una pregunta desordenada, p. ej. got short you beard a have? El primero que la reconstruya nombra a un compañero y le hace la pregunta. El segundo niño responde. Continuad con distintas preguntas. (Ver respuestas en la página 96 y transcripción en la página 98.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Word game Jugad a Alternative bingo (ver pág. 299) con rasgos físicos, colores y partes del cuerpo.

TPR game Jugad a Ball throw (ver pág. 299).

Photocopiable 2.2 Ver notas didácticas, pág. 288.

Photocopiable 2.3 Ver notas didácticas, pág. 288.

Reading and Writing Booklet pág. 4. Ver respuestas en la página 284.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita

· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 4
Presentación y práctica de gramática ​con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Escuchar y unir personas con sus descripciones; hacer y responder preguntas sobre rasgos físicos; leer y entender una descripción personal; escribir la descripción de un amigo

Lenguaje clave

· Have you got (a round chin)? Yes, I/we have. / No, I/we haven’t.

· Has he/she got (strong hands)? Yes, he/she has. / No, he/she hasn’t.

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Flashcards (rasgos físicos); dados; Grammar Booklet

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Di a la clase que vas a describir a un alumno sin decir quién es. Los niños adivinan a quién estás describiendo.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 25

Presentation

• Haz que se fijen en el cuadro Look! Explica que usamos have got para describir y preguntar acerca de los rasgos físicos.

• Observa las preguntas y las respuestas cortas con la clase. Anímalos a decir más ejemplos y escríbelos en la pizarra. Los niños los copian en sus cuadernos.

8 1:46 Listen and find. Then ask and answer.

• Haz que se fijen en los dibujos. Di a los alumnos que van a escuchar descripciones de esas personas.

• Pon la grabación para que busquen el dibujo de cada número. Comprueba las respuestas con la clase.

• Pide a una pareja que lea en alto la pregunta y la respuesta de ejemplo.

• En parejas, los niños se turnan para hacer y responder preguntas describiendo a las personas de los dibujos. Practicad primero el modelo de diálogo.

RESPUESTAS 1 b, 2 a, 3 c
9 1:47 Listen again and answer.

• Pídeles que lean las preguntas. Pon la grabación parando cuando sea necesario para que los niños respondan.

• Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS

1 Yes, he has.

2 Yes, she has.

3 No, she hasn’t.

4 No, she hasn’t.

5 Yes, she has.

Activity Book, página 21

8 1:48 Listen and tick (​). Then write.

• Pon la grabación para que escuchen la descripción y averigüen el dibujo correspondiente. Comprueba la respuesta.

• Los niños completan la descripción.

9 Read. Then write.

• Los alumnos leen el texto. Luego leen y responden las preguntas. Comprueba las respuestas con la clase.

10 Write about a friend.

• Los niños completan la pregunta 1 y escriben la respuesta. Escriben sus propias preguntas para los números 2 y 3 y las responden.

• Pide a algunos niños que lean sus descripciones a la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pon el CD1:44 y canta con los niños la canción de la lección 3, pág. 24 del PB.

(Ver respuestas en la página 96 y transcripción en la página 98.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Game Jugad a Dice game utilizando el lenguaje principal de la lección (ver pág. 299).
Pairwork game Jugad a Matching pairs en la pizarra con las flashcards (ver pág. 300).
Grammar Booklet pág. 5. Ver respuestas en pág. 286.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 5
Cuento y Valores

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Consolidar el lenguaje de la unidad con un cuento

Valores

· Reconocer la importancia de estar limpios y sanos

Lenguaje receptivo

· friend, horrible, apariencia física, números

· Hip’s got (a new friend).

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; story cards de los personajes; Story Cards de la Unidad 2; póster de Space Island; accesorios para representar el cuento, p. ej. Cuatro pares de antenas de extraterrestre o dos gorros rojos y dos verdes, prismáticos

Materiales opcionales

· Flashcards (rasgos físicos); Fotocopiable 2.4; Reading and Writing Booklet
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Levanta las story cards de los personajes una a una para que los alumnos describan a los personajes, p. ej. He’s Professor Bloom. He’s got a white moustache and glasses.

• Levanta el póster de Space Island y pregúntales (en L1) si reconocen alguno de los lugares. Deberían poder reconocer el parque de la lección anterior. Recuerda el cuento con la clase.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 26

10 1:49 Listen and read. Then act out.

• Muestra una a una las story cards de la Unidad 2 y haz las preguntas de Before listening to the story. Los alumnos predicen lo que pasa en el cuento.

• Pon la grabación para que la escuchen mientras siguen el cuento en sus libros. Pregunta si acertaron en sus predicciones. Luego haz las preguntas de After listening to the story y coméntalas con la clase.

Practice

• Divide la clase en cuatro grupos (uno por cada extraterrestre) y asigna a cada grupo un personaje. Los grupos leen a coro sus papeles desde sus sitios.

• Pregúntales (en L1) quién quiere hacer los papeles de Hip y los niños extraterrestres. Saca a los voluntarios a la pizarra para representar el cuento. Anímalos a poner el tono de voz y utilizar las expresiones que se empleen en las viñetas. Si quieres, utiliza pistas que hayas traído a clase.

• Divide la clase en dos equipos. Vuelve a contar el cuento, cometiendo algunos errores intencionadamente. Cuando detecten un error, levantan la mano y lo corrigen. Los equipos ganan un punto por cada corrección hecha por uno de sus miembros.

Values

• Pregúntales (en L1) por qué es importante mantenerse limpio y sano. Anímalos a dar ejemplos de cómo mantenerse limpio y sano, p. ej. wash your hands, don’t eat many sweets.

Home-School Link

• Siguiendo el tema de mantenerse limpio y sano, pídeles que escriban tres cosas que pueden hacer para mantener su cuerpo limpio. Se llevan los libros a casa para enseñárselos a sus padres.

Activity Book, página 22

11 Read the story again. Is Hip’s new friend an alien or a monster? Write.
• Lee en alto la pregunta y comprueba si la entienden. Los alumnos vuelven a mira el cuento y responden.

12 Number the pictures.

• Los niños leen las frases y numeran los dibujos.

13 Number the pictures in order.

• Los alumnos miran los dibujos y leen los bocadillos de texto. Numeran los dibujos en el orden en que aparecen en el cuento.

14 Find the mistakes and write.

• Los niños leen las frases y localizan los errores. Luego escriben las frases correctamente.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pide a algunos niños que representen con mímica las acciones de un personaje del cuento y que la claseadivine de quién se trata. (Ver respuestas en la página 96.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Story writing Hacen una viñeta del cuento nueva con la reacción de los extraterrestres al nuevo amigo de Hip.

Game Jugad a Bluff (ver pág. 298) con el vocabulario nuevo.

Photocopiable 2.4 Ver notas didácticas, pág. 288.

Reading and Writing Booklet pág. 5. Ver respuestas en la página 284.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 6
Phonics con soporte de audio
OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Practicar los sonidos y las letras ay y er; diferenciar estos sonidos; leer y escribir palabras sencillas

Lenguaje receptivo

· say, way, dinner, hammer, day, play, summer, letter

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; wordcards y picture cards (fonética); póster de Phonics

Materiales opcionales

· Fotocopiable 2.5
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Haz que se fijen en el póster de Phonics. Pídeles que busquen el dibujo de los sonidos que vieron en la unidad anterior.

• Escribe palabras que contengan los sonidos de la Unidad 1 en la pizarra: fair, pair, hair, chair, tear, year, hear, near. Lee las palabras y luego pídeles que las digan dando una palmada para el sonido air y dos para ear. Señala las palabras en otro orden para que los alumnos las digan y den palmadas de nuevo.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 27

Presentation

• Utiliza las wordcards (fonética) para presentar los sonidos. Levanta las tarjetas una a una y di los sonidos para que los alumnos los repitan. Vuelve a levantar las wordcards para que los repitan de nuevo.

11 1:50 Listen and repeat.

• Haz que se fijen en los dos sonidos. Pon la grabación para que los niños escuchen y señalen los sonidos. Vuélvela a poner para que escuchen y repitan.

12 1:51 Listen, point and say.

• Explica que vas a poner una grabación de los sonidos. Ellos deberán señalar los sonidos que oigan. Pon la grabación para que los niños escuchen y señalen.

• Vuelve a ponerla para que los alumnos escuchen, señalen y los pronuncien.

RESPUESTAS 1 er, 2 ay, 3 ay, 4 er, 5 er, 6 ay

Practice

• Levanta las picture cards para que los alumnos digan las palabras. Pon las wordcards sobre el correspondiente dibujo. Lee las palabras de la lección para que los alumnos las repitan y señalen las tarjetas que representan esos sonidos.

13 1:52 Listen and blend the sounds.

• Haz que se fijen en los sonidos. Enséñales que cada palabra está formada por varias partes.

• Diles que van a escuchar cómo se mezclan los sonidos. Pon la grabación para que escuchen los sonidos. Vuelve a poner la grabación para que los niños escuchen y mezclen los sonidos.

14 Read the sentences aloud. Then find ay and er.

• Los alumnos leen las frases en alto para ellos mismos e identifican los sonidos ay o er en cada una.

• Comprobad las respuestas y practicad las frases todos juntos.

RESPUESTAS

1 We want fish for dinner.

2 A letter is in the letter box.

3 We play all day in the summer.

4 I play with my toy hammer.

Activity Book, página 23

15 Read the words. Circle the pictures.

• Los niños leen las palabras del word bank y rodean los elementos correspondientes en la imagen principal.

16 1:53 Listen and connect the letters. Then write.

• Pon la grabación para que la escuchen y unan las letras. Luego, escriben las palabras.

17 1:54 Listen and write the words.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada palabra para que la escriban.

18 1:55 Read aloud. Then listen and check.

• Los niños leen las frases en alto. Pon la grabación para que escuchen y comprueben su pronunciación, fijándose en los sonidos ay y er.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Juega a Sound fishing con la clase. Escribe palabras de la lección en la pizarra, p. ej. say, day, summer, letter, pair. Pídeles que las copien en trozos de papel. En parejas, mezclan las palabras y sacan una del montón. Diles que deben pensar una palabra que contenga el mismo sonido que la que han sacado. (Ver respuestas en la página 96 y transcripción en las páginas 98–99.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Phonics game Jugad a Build the word con los sonidos estudiados en la lección (ver pág. 301). 

Fast talking Escribe la frase summer day en la pizarra y pídeles que la digan tan rápido como puedan. Haz lo mismo con say summer, say hammer, say letter, say dinner.

Photocopiable 2.5 Ver notas didácticas, pág. 288.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 7
CLIL (Contenido interdisciplinar)

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Utilizar el lenguaje de la unidad para reconocer y describir cuadros; comentar cuadros famosos; desarrollar conocimientos de arte con un trabajo corto

Enfoque interdisciplinar

· Arte (retratos)

Lenguaje clave

· woman, man, women, men, people

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; póster de CLIL

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; imágenes de retratos famosos; un papel en blanco para cada niño; Fotocopiable 2.6

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Haz que se fijen en póster de CLIL. Pídeles que busquen los dibujos y palabras de la unidad anterior. Pídeles (en L1) que recuerden lo que aprendieron.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 28

Presentation

• Dile a la clase que la lección de hoy es sobre retratos. Haz que mencionen el lenguaje que han aprendido para describir la apariencia física. Escribe las palabras en la pizarra. Pregúntales si conocen algún retrato famoso y si pueden decir el nombre del artista.

• Pregúntales (en L1) si reconocen algún cuadro de la actividad 15. [a Fritza von Reidler (1906) de Gustav Klimt, b Autorretrato (1904) de Joaquin Sorolla y Bastida, c 10 a.m. (c.1938) de Harry P. Wilson, d Paseo a orillas del mar (1909) de Joaquin Sorolla y Bastida]

15 1:56 Listen, read and find the painting.

• Haz que se fijen en los dibujos y las palabras. Señala las palabras y dilas para que los alumnos las repitan.

• Señala los dibujos y haz preguntas, p. ej. Has the woman got a round chin? Has the man got a beard?  Have the women got flat stomachs?

• Pon la grabación para que sigan las frases en sus libros. Para después de cada frase para que busquen el cuadro. Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS 1 d, 2 b, 3 c, 4 a

Practice

• Anímalos a decir más detalles sobre los cuadros y escribe las palabras clave y las frases en la pizarra, p. ej. dark hair, hat, strong legs.

16 Look and answer.

• Pídeles que lean las preguntas. Miran los dibujos y escriben sus respuestas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS a No, she hasn’t. b Yes, he has. c Yes, they have. d Yes, they have.

Fast finishers

Los niños escriben una frase describiendo un dibujo de la actividad 15.

17 Choose a painting and describe it to

your friend.

• En parejas, los niños se turnan para elegir un cuadro y describírselo a su compañero. Lee la frase de modelo como ejemplo.

Think!

• Pregúntales si conocen algún otro retrato. Si es así, pueden utilizarlo como base para su mini-proyecto.
Mini-project

• Pídeles que busquen en internet otro retrato que les guste y que lo traigan a la clase. Haz una exposición con los dibujos.

• Los niños escriben una descripción de su retrato. Pídeles que lean las descripciones en alto y señalen el dibujo correspondiente delante de la clase.

Activity Book, página 24

19 Look and match.

• Individualmente, los niños miran los cuadros y unen las palabras con los dibujos. Comprueban sus respuestas en parejas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

20 Draw a portrait. Then circle and write.

• Los niños dibujan sus propios retratos. Diles que piensen en las palabras nuevas y las de rasgos físicos. Luego escriben una descripción de sus dibujos, rodeando las palabras apropiadas para empezar la frase. Pídeles que enseñen sus retratos a la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Elige un cuadro de la lección (a, b, c o d). Pídeles que cierren los libros y anímalos a decir todo lo que puedan sobre él. Repítelo con los otros cuadros uno a uno.

• Los niños abren los libros para comprobar si recordaron bien las imágenes. (Ver respuestas en la pág. 96 y transcripción en pág. 99.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Guessing game

En parejas, eligen un cuadro sin decírselo a su compañero. Los alumnos se turnan para hacer preguntas, p. ej. Has he got dark hair? hasta adivinar el cuadro.

Poster game

En grupos, los niños hacen un póster con sus retratos favoritos de los que has traído. Escriben descripciones cortas de los retratos.

Photocopiable 2.6 Ver notas didácticas pág. 289.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 8
Wider World (Enfoque cultural)

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Aprender cosas sobre familias típicas de otros países y culturas

Enfoque intercultural

· Las familias
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; póster de CLIL; un mapamundi o un globo terráqueo; un papel para que cada niño escriba

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; un papel en blanco para cada niño; Fotocopiable 2.7

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Repasad la apariencia física. Haz preguntas sobre distintos niños de la clase, p. ej. Has Valentina got blue eyes? Has Alejandro got long hair?
• Pide a alumnos que hagan preguntas sobre sus compañeros.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Presentation

• Repasa el vocabulario de la familia con la clase. Pregunta a los niños Who is in your family? Anímalos a decir las palabras Mum, Dad, brother y sister y escríbelas en la pizarra. También pueden sugerir Grandma, Grandad, aunt y uncle. Escríbelas también en la pizarra.

• Dile a la clase que esta lección es sobre familias del mundo.

18 1:57 Listen and read. Then answer.

• Pregúntales (en L1) si conocen familias de distintos países. Coméntalo con la clase.

• Pídeles que miren rápidamente los textos para buscar los nombres de los niños. Haz que se fijen en los dibujos. Pregunta Who can you see? (Fatima and her mum and dad; Martin, his mum and dad and his two sisters).
• Di a los alumnos que van a escuchar las descripciones de las dos familias. Pon la grabación una vez para que los niños la sigan en sus libros. Luego pon cada parte por separado y haz preguntas para comprobar la comprensión, p. ej. Has Fatima’s mum got long hair? Has Martin’s mum got dark hair?

• Los niños leen las preguntas, las responden y, si pueden, localizan los países en el mapamundi o el globo terráqueo.

• Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS

1 Morocco

2 the UK

Practice

• En parejas, los alumnos leen en alto los textos a su compañero. Un niño lee el texto de Fatima y el otro el de Martin. Pide a algunos niños que lean los textos en alto a la clase.

19 Ask and answer.

• En parejas, los niños se hacen las preguntas y las responden. Practicad primero el modelo de diálogo. Todas las preguntas son personales.

Portfolio project

• Pídeles que piensen en la foto favorita de su familia. Léeles las frases de ejemplo. Los niños escriben frases de este tipo sobre sus fotos en sus cuadernos. Pasea por el aula comprobando y corrigiendo.

• Dale a cada niño un papel para que escriba. Los alumnos escriben sus trabajos en él.

• Recógelos y ponlos en los portfolios de los alumnos. Pregúntales si pueden traer una copia de su foto a la siguiente clase. Ponlas en los portfolios con sus trabajos.
Activity Book, página 25

21 Read and write T = True or F = False.

• Los alumnos vuelven a leer los textos y deciden si las frases son verdaderas o falsas.

22 Draw a portrait of your family. Write.

• Los niños dibujan a sus familias y completan la descripción.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Saca a algunos niños a la pizarra para que hablen a la clase sobre los dibujos de su familia que han hecho en la actividad 22 del AB. (Ver respuestas en la página 96 y transcripción en la página 99.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Drawing activity

Da a los niños trozos de papel para que describan a sus familias. Pídeles que hagan un dibujo. Escribe en la pizarra modelos de frases para que las usen en su descripción: I’ve got… My mum’s got…
Team game

Los niños juegan a Colour race (ver pág. 300) en equipos de tres o cuatro.
Photocopiable 2.7 Ver notas didácticas, pág. 289.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 9
Repaso y Consolidación

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar el lenguaje de la unidad con un juego y el Picture Dictionary

Lenguaje de repaso

· Apariencia, descripción física
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards (rasgos físicos)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Reading and Writing Booklet
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Di a la clase que vas a dibujar una mascota extraterrestre y que ellos te ayudarán. Haz a un alumno una pregunta sobre la mascota, p. ej. Has he got six eyes? El niño responde Yes, he has o No, he hasn’t. He’s got three eyes. Haz a otro alumno otra pregunta. Continúa preguntando y dibujando la mascota extraterrestre según las respuestas de los niños.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 30

20 Choose. Play and say.

• Repasa el vocabulario de apariencia física utilizando las flashcards (rasgos físicos).

• Haz que se fijen en los dibujos. Diles que van a jugar a un juego en parejas. Deben elegir a una de las personas que aparecen en los dibujos sin decírselo a su compañero. Los niños se turnan para hacer y responder preguntas y averiguar a quién ha elegido su compañero.

• Elige a una pareja de alumnos para que lean el modelo de diálogo a la clase. Si es necesario, practica con la clase más preguntas, utilizando las mismas estructuras.

• Los niños juegan por parejas. Pasea por el aula y ayúdalos si es necesario.

• Cuando terminen de jugar, Comenta con la clase los puntos lingüísticos que se hayan tocado.

Picture Dictionary

• Pídeles que vayan a la página 105 del AB y miren la página del Picture Dictionary para esta unidad. Traducen cada palabra a la L1.

Activity Book, página 26

23 Find, circle and write.

• Los niños miran los dibujos. Buscan y rodean las palabras correctas en la tabla y luego las escriben junto a su correspondiente dibujo.

24 Unscramble and write.

• Los niños ordenan las palabras y las escriben.

25 Write. Use the words in Activity 24.

• Los alumnos completan las frases utilizando He/She has got... con las palabras de la actividad 24.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pon el CD1:44 y canta con los niños la canción de la lección 3 PB pág. 24. (Ver respuestas en págs. 96–97.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Drawing game Mezcla las flashcards (rasgos físicos) y pide a un niño que saque cuatro y dibujo a una persona o un animal en la pizarra con esas características. La clase describe a la persona o al animal. Muestra cada flashcard cuando se mencione. Repítelo con otros alumnos.

Guessing game Di a la clase que vas a describir a un personaje del cuento. Ellos deben hacer preguntas para adivinar de quién se trata, e.g. Has he got big eyes? Has he got two legs? No. He’s got four legs. Hoopla!
Reading and Writing Booklet pág. 6. Ver respuestas en la página 284.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 10
Auto-evaluación y Exámenes

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar el lenguaje de la unidad; darles la oportunidad de autoevaluarse
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards (rasgos físicos); una bolsa o una caja

Materiales opcionales

· Active Teach (video); Digital Activity Book; un papel en blanco para cada niño; Wordcards (rasgos físicos); Grammar Booklet; Test Booklet; Grammar reference; unidad de repaso del Activity Book; Online World
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pide a los niños que, en parejas, cada uno dibuje la cara de un niño, una niño, un hombre o una mujer sin que su compañero lo vea. Los niños se turnan para hacer y responder preguntas sobre el dibujo de su compañero, p. ej. Has she got glasses? Has he got thick eyebrows? Dibujan otra cara siguiendo las respuestas de su compañero. Luego comparan los dibujos.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 31

21 1:58 Listen and point. Then say.

• Diles que van a escuchar una grabación de niños hablando sobre el aspecto físico de personas de esa página.

• Pon la grabación parando cuando sea necesario para que señalen los dibujos correctos.

• Comprueba las respuestas con la clase.

• Vuelve a poner la grabación, haciendo pausas para que los alumnos la repitan las preguntas y las respuestas.

RESPUESTAS 1 a, 2 a, 3 b, 4 a, 5 b, 6 b, 7 b, 8 a

Online link

• Ahora, los niños pueden conectarse a Space Island y disfrutan con los juegos.
Activity Book, página 27

26 Look and write.

• Los niños miran los dibujos y escriben las palabras de los rasgos que se señalan con las flechas.

27 Look at Activity 26 and write.

• Los alumnos miran los dibujos de la actividad 26 y escriben las respuestas a las preguntas.

28 Write about a friend or family member.

• Los niños eligen a un amigo o un miembro de su familia y completan las frases sobre sus rasgos físicos.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
Self assessment

• Haz que se fijen en las frases del final de la página. Los niños marcan con un tick las cosas que saben hacer.
Ending the lesson

• Pon las flashcards (rasgos físicos) en una bolsa o una caja. Comienza a sacar una muy despacio. La clase intenta adivinar qué es el dibujo. El primero que acierte ocupará tu lugar. (Ver respuestas en la página 97 y transcripción en la página 99).
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Draw a picture

Pídeles que dibujen a un miembro de su familia y escriban una descripción corta.

Vocabulary spellings

Di palabras de la unidad para que los alumnos las deletreen. Cuando termines, pon las wordcards en la pizarra para que los alumnos comprueben sus respuestas.

Active Teach

La clase puede ver el cuento animado, episodio 1.

Grammar reference Ver PB pág. 112.

Unit 2 review Ver AB pág. 97.

Grammar Booklet pág. 6. Ver respuestas en pág. 286.

Test Booklet págs. 10–13. Ver respuestas en pág. 294.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS
· Música y Educación Artística: cuadros de pintores famosos
· Matemáticas: 

· Conocimiento del Medio: el cuerpo y la apariencia física
· Lengua Española: Language Arts: leer, representar y contar un cuento. Destrezas lingüísticas: leer y entender información para encontrar cuadros
· Educación Física: 
· Educación para la ciudadanía: 
· Francés: 
· Religión: 
RECURSOS MATERIALES Y ESPACIOS
Recursos Materiales: Componentes del curso
Componentes para el alumno

PUPIL’S BOOK

El Pupil’s Book ofrece materiales para presentar y practicar el lenguaje objetivo de forma efectiva. Presenta lenguaje nuevo en contextos divertidos y atractivos. Hay una amplia variedad de tareas prácticas, desde actividades lingüísticas controladas hasta producción y personalización. El Activity Book ofrece muchas actividades adicionales. Cada unidad incluye actividades de comprensión y expresión oral, lectura y escritura, que aseguran que los alumnos desarrollan sus destrezas y pueden practicar lenguaje nuevo en muchos contextos.

También hay un alto nivel de contenido interdisciplinar y cultural, para integrar el lenguaje en el programa de Primaria (CLIL). Además contiene canciones, chants, cuentos, juegos, textos de comprensión oral y de lectura y actividades de comunicación, para garantizar que las lecciones son variadas, motivadoras y efectivas. 

El Pupil’s Book se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones. Presenta los personajes y la isla a los alumnos, y lenguaje introductorio clave, además de la búsqueda del nivel.

• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas.

• Unidad de despedida de cuatro lecciones. Finaliza la búsqueda y ofrece oportunidades de reciclaje.

• Seis lecciones de festividades al final del libro, para usarlas en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day.

• Grammar reference.
• Speaking reference para la práctica oral.

El código de acceso impreso en la contraportada ofrece acceso seguro y único a padres y alumnos al Space Island Online y al Digital Activity Book vía internet.

ACTIVITY BOOK

El Activity Book proporciona refuerzo y consolidación del lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Contiene prácticas controladas y más libres, así como personalización y más textos de comprensión oral y lectura. Se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones, para usarse con las correspondientes páginas del Pupil’s Book.
• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas (como en el Pupil’s Book).

• Unidad de despedida de cuatro lecciones (como en el Pupil’s Book).

• Cuatro lecciones de festividades al final el libro para usarse en Halloween, Navidad, Pascua y April Fools’ Day.

• Actividades de repaso de la unidad. Vinculadas a los Grammar summaries del Pupil’s Book. Pueden usarse para evaluación o como práctica adicional.

• Picture dictionary al final del libro, para ayudarlos a repasar y recordar el lenguaje objetivo. Las notas didácticas dan más detalles de cuándo usar el Activity Book.

DIGITAL ACTIVITY BOOK

El Digital Activity Book es una versión del Activity Book con todas sus actividades más ejercicios y juegos interactivos adicionales. También tiene versiones interactivas de las flashcards, las story cards, el Picture dictionary y canciones y chants para el nivel correspondiente (con versiones karaoke).

ONLINE WORLD

Islands incluye un componente único: Online World. Ofrece un entorno seguro, atractivo y muy motivador, en el que los alumnos conocen a los personajes del Pupil’s Book más multitud de otros emocionantes personajes, y los siguen en una gran aventura. Descubren y practican lenguaje objetivo del curso en un entorno estimulante. Participarán en diálogos seguros ‘closed-chat’ con los personajes que conozcan y seguirán instrucciones y consejos para ayudarlos a resolver pistas y misterios, jugando a juegos de lenguaje suplementario por el camino. Es una gran forma de aprender en un entorno interactivo y además consolida y amplía el proceso de aprendizaje lingüístico. Por encima de todo, los alumnos disfrutarán la experiencia de aprender a través del juego y absorberán el inglés sin darse cuenta.

READING AND WRITING BOOKLET

El Reading and Writing Booklet incluye tres páginas por unidad para desarrollar estas destrezas específicas. La primera se centra en lectura y comprensión, con textos más exigentes que los de las páginas de CLIL y Wider World del Pupil’s Book. La segunda ofrece actividades de lectura y escritura basadas en el repaso del vocabulario clave. Usando la tercera página, los alumnos podrán escribir textos practicando la puntuación, la sintaxis y la estructura. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

GRAMMAR BOOKLET

El Grammar Booklet ofrece tres páginas por unidad para practicar los puntos de gramática cubiertos en la unidad correspondiente del Pupil’s Book. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

Componentes para el profesor

TEACHER’S BOOK

El Teacher’s Book incluye lo siguiente:

• Una introducción que resalta los principales elementos del curso. Incluye un recorrido por una unidad, describiendo cómo se entrelazan los diversos elementos y componentes. Se dan consejos sobre cómo usar en clase los componentes digitales, el Digital Activity Book y el Online World, de forma efectiva.

• Mapa resumen de cada unidad. Resalta el contenido lingüístico de la unidad, hace una lista de los elementos interdisciplinares, culturales y fonológicos y resume la integración de las ocho competencias básicas.

• Plan de estudios paso a paso que cubre todo el material del curso. Cada lección está claramente estructurada en etapas, con actividades para empezar y terminar la lección. Hay más actividades opcionales para fast finishers o trabajo de extensión. El guión de las grabaciones y las respuestas están al final de cada unidad.

• Notas didácticas y respuestas para el Reading and Writing Booklet, el Grammar Booklet, los fotocopiables y el Test Booklet. También hay una página para grabar los resultados de los exámenes de los alumnos.

• Games bank con instrucciones para todos los juegos sugeridos en las notas de la lección. También hay un resumen del lenguaje del aula muy útil al final del libro. Los códigos de acceso impresos en la contraportada dan al profesor acceso especial a Space Island Online, Islands Active Teach y al Digital Activity Book.

TEST BOOKLET

El Test Booklet contiene exámenes de aptitud inicial, exámenes de progreso de cada unidad y exámenes prácticos de las 4 destrezas (lectura, escritura, comprensión oral y expresión oral) con preguntas como las de los exámenes externos (CYL, Trinity y KET for schools). Las grabaciones están en los CDs de clase y hay notas didácticas, una página de respuestas y una página para anotar los resultados de los exámenes al final del Teacher’s Book.

ONLINE WORLD

Los profesores tinene un acceso especial a Online Island mediante el código de acceso del Teacher’s Book. Dicho código les lleva a Space Island Online con los alumnos y también da acceso al Progress Review System (PRS), fácil de usar, donde pueden controlar el progreso de los alumnos. Hay una ayuda paso a paso que detalla todos los aspectos de los juegos, más log-in y gestión de la clase a través del PRS. Están disponibles en pantalla y también pueden descargarse e imprimirse. Además, hay informes que muestran el progreso de los alumnos, que pueden imprimirse para la clase y para los padres.

AUDIO CDs

Los CDs contienen todas las rimas, canciones, cuentos y actividades de comprensión oral. Las versiones karaoke de las canciones están disponibles en el Active Teach.
ACTIVE TEACH

Islands Active Teach incluye software compatible con todas las pizarras interactivas (IWB) con herramientas integradas y un pdf de ‘How to…’. Facilita la gestión de la clase, ya que tiene enlaces directos a todas las páginas del Pupil’s Book y del Activity Book, transformadas digitalmente para crear más oportunidades de interacción entre el alumno, el profesor y el material. Incluye la posibilidad de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ las respuestas, enlaces a más actividades y juegos que reciclan el lenguaje de la unidad y de las anteriores, y a contenido de audio y vídeo, sin necesidad de reproductor de CD o DVD. Contiene juegos de mesa digitales estimulantes y atractivos, con ruletas, flashcards y pósters electrónicos. Las story cards digitales también incluyen la opción de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ los bocadillos de texto y un accesorio ‘crea un cuento’ con el que pueden crear cuentos con sus propios bocadillos de texto para usarlos en el aula. En cada nivel de Islands Active Teach hay cuatro episodios de un cuento animado. Cada uno puede usarse para reforzar y ampliar el lenguaje del curso, centrándose en los temas y el lenguaje de dos unidades. Hay canciones presentadas por tres jóvenes presentadores, Sally, Jack y Albert, y cuentos animados que muestran más aventuras de los personajes de Space Island.

También puedes descargar versiones editables de todos los tests y transcripciones de audios del Test Booklet.
FOTOCOPIABLES

Active Teach ofrece sesenta y dos páginas de material fotocopiable, para dar la máxima variedad y flexibilidad durante el curso. Incluyen:

• Fotocopiable de la unidad Welcome, para presentar la búsqueda.

• Siete fotocopiables para cada unidad. Contienen juegos, puzzles y actividades, vocabulary cards, ministory cards, letter cards y wordcards de Phonics, y material para explorar los temas culturales y de CLIL de la unidad.

• Tres fotocopiables para las lecciones y festividades.

• La plantilla de una carta para los padres.

• Un certificado del curso.

• Una portada para su portfolio.

FLASHCARDS

El nivel 3 contiene 202 flashcards que ilustran los dos grupos principales de vocabulario y sonidos de cada unidad. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo pueden usarse las flashcards para presentar, practicar y consolidar el lenguaje durante los juegos y las actividades.

WORDCARDS

Cada nivel tiene un juego de wordcards que se corresponden con las flashcards. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo usarlas para ayudar con la lectura y la escritura durante los juegos y las actividades.

PHONICS CARDS

Hay juegos específicos de flashcards y wordcards para las lecciones de Phonics (Lección 6 de cada unidad). El plan de cada una de estas lecciones del Teacher’s Book explica claramente cómo deben utilizarse para presentar, practicar y unir los sonidos para aprender a leer y escribir.

STORY CARDS

Las story cards contienen una viñeta del cuento de Space Island y las notas didácticas de actividades ‘Before listening’ y ‘After listening’, más el guión de la viñeta. Las story cards son tamaño A4, lo que las hace más fáciles de usar incluso en clases numerosas.

PÓSTERS

Hay 4 pósters en cada nivel de Islands. Constituyen un recurso adicional para el vocabulario, Phonics y los elementos culturales y de CLIL de cada unidad. También hay un póster genérico por nivel, que los ayuda con el vocabulario que necesitarán para exámenes externos. Los profesores encontrarán información sobre la mejor forma de usarlos en las páginas 26–27 y en las notas de las lecciones principales.

GREAT TEACHERS PRIMARY PLACE

Otro recurso donde encontrar ideas inspiradoras para la clase, descubrir nuevas técnicas y soluciones que funcionan, contactar con otros profesores de Primaria y comparte tus historias y creatividad.

Great Teachers Primary Place es el mejor lugar para encontrar recursos gratis para la clase e incontables actividades para cualquier profesor de Primaria.

Se halla en www.pearsonelt.com/primaryplace y requiere registro.

Los miembros tienen acceso exclusivo a:

• Artículos gratis sobre tendencias actuales en Primaria.

• Hojas gratis de actividades reproducibles para descargar y usar en clase.

• Teacher Primary Packs gratis, con pósters, story cards, y juegos para usar en clase.

• Acceso exclusivo a desarrollo profesional, vía material imprimible y conferencias web.

CÓMO USAR LOS PÓSTERS

Los pósters pueden desempeñar un papel clave en el aprendizaje del inglés ya que son una poderosa herramienta visual. Pueden ser una forma valiosa de centrar su atención, permitiéndoles consolidar y ampliar el lenguaje aprendido. Además, los pósters de Islands ayudan a desarrollar su expresión oral, ya que les permiten interactuar con personajes visualmente atractivos, fotos del ‘mundo real’ y escenas cautivadoras. Los pósters interactivos ofrecen incluso mayores posibilidades, ya que los elementos interactivos pueden moverse, y por tanto se puede practicar una mayor variedad de lenguaje.

Actividades generales con pósters
• Antes de exponer el póster la primera vez, los alumnos pueden predecir lo que van a ver, dentro de un área temática, y luego, cuando ven el póster, comprobar cuántos objetos adivinaron.

• Pueden crear sus propios pósters, basados en un tema similar.

• Colocando una hoja grande de papel encima del póster (con un agujero de 5 cm), puedes pedir a los alumnos que digan qué ven por el agujero.

• Pueden identificar objetos por su descripción oral, p. ej., It’s orange. It’s a food. Yum, it’s tasty.

• Dentro de un límite de tiempo, los alumnos pueden mirar el póster e intentar retener todo el lenguaje y el contenido posible, y luego, por parejas o guiados por el profesor, intentar recordarlo mediante preguntas y repuestas, p. ej., Is there a flower? What colour is it?

• Señalando un objeto y haciendo una afirmación, los alumnos pueden contestar Yes o No según la información sea correcta o incorrecta, p. ej., This is my bedroom.

• Por equipos o parejas, pueden escribir todas las palabras que puedan para los objetos de cada póster.

• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregúntales dónde están en Space Island Online pidiéndoles que señalen en el mapa. Así se comprueba de forma instantánea hasta qué punto están implicados los alumnos con el Online World y a qué diferentes velocidades progresan.

• Pídeles que salgan uno por uno y señalen un color en concreto Point to red.

• Señala uno de los puestos del mercado y pregunta Is it bread? Los alumnos contestan yes o no.

Póster 1 Mapa de Space Island

Es una representación visual de la Online Island del nivel 3. Puede usarse para comprobar su progreso en Island Island Online, para ver dónde han puesto los objetos presentados en cada unidad del Pupil’s Book con el fin de jugar al juego de vocabulario complementario y estimular la producción del lenguaje. Los niños avanzan en Space Island conociendo a nuevos personajes de escenarios que no se presentan en el cuento del Pupil’s Book.

El mapa muestra las nueve zonas principales por las que pasarán los niños:
• La nave espacial

• El parque

• El bus turístico espacial y la zona de aterrizaje

• El zoo

• La casa de Fid

• La lavandería

• El área de deportes

• La fábrica de alimentos y autoservicio

• El bloque de apartamentos
Póster 2 Phonics 

El póster de phonics muestra un resumen de todos los sonidos estudiados en el nivel, unidad por unidad.

Póster 3 CLIL

Este póster ofrece un resumen de todas las áreas de contenido de CLIL de cada nivel, y muestra el vocabulario clave de CLIL.

Póster 4 Tema general

Este póster ofrece información de apoyo que puede ser útil a lo largo del año. Para el nivel 3 los temas son el clima, los meses y los días de la semana.
Actividades específicas de los pósters
• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregunta a los alumnos dónde están en Space Island Online y diles que lo señalen en el mapa. Esto te da una idea inmediata de cómo van los niños con Online Island y qué alumnos pueden estar progresando a un ritmo distinto de los demás.

• Pide a los niños que se levanten uno a uno y señalen un color determinado: Point to (blue).
Unidad 1 lección 7

• Centra la atención de la clase en el parque. Pregunta a los niños What can you see? (trees, a pond, rocks, mushrooms, birds, flowers, etc.). Pregunta How many birds? (6). How many ponds? (1). How many mushrooms? (2). How many purple trees? (3). How many pink flowers? (5), etc.

• Jugad a Find a ... Pregunta Can you find a man? (a pilot in the cockpit of the tourist bus); Can you find a TV? (near Fid’s house); Can you find a cloud?

Unidad 5 lección 7

• Pide a los niños que miren el mapa durante un minuto y escriban con su compañero todas las prendas de vestir que ven en la lavandería.

Unidad 6 lección 7

• Pregunta What sports are there? Sugiéreles que miren los equipos que hay en la zona de deportes (basketball, climbing, tennis, football, riding a bike,

etc.).

• En equipos de tres, miran el mapa durante tres minutos y hacen una frase sobre lo que ven, usando el vocabulario. Repítelo cuando hayan leído todas las frases para que digan una frase cada vez. Con el fin de que sea más como un juego, se podría ir reduciendo el tiempo cada vez. Algunas respuestas pueden ser:

I can play basketball. The lamp is on the box. I’m wearing a pair of shorts. There are two blue and yellow mushrooms.
Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés. Islands Active Teach es un paquete de software para ordenadores y pizarras interactivas. Active Teach es muy fácil de usar y permitirá al profesor sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso, más versiones karaoke de las canciones y chants (que no están en el CD de clase) con fácil acceso – directamente de la sección de Songs & Chants de la barra de menús o pinchando en las páginas del Pupil’s Book interactivo.

• Versiones digitales de las flashcards y las storycards, que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo

• Cuentos animados para reforzar el lenguaje clave.

• PDFs de todos los pósters en cada nivel.

• una sección de documentos descargables que incluye versiones editables de todos los exámenes del curso y fotocopiables para las actividades suplementarias sugeridas en las notas didácticas.

CÓMO USAR LOS CUENTOS ANIMADOS

Episodio 1 Lenguaje objetivo: I’ve got…; Parts of the body, Colours

Episodio 2 Lenguaje objetivo: What’s this? What’s that? He/He’s… It/It’s… Where is he? Where are they?

Episodio 3 Lenguaje objetivo: can/can’t; sing, jump, sit, run, read, dance, paint, play football, ride a bicycle 
Episodio 4 Lenguaje objetivo: flying, swimming, dancing, eating, riding a bicycle, touching, making, cleaning; Food

Los cuentos animados dan un nuevo contexto al lenguaje de Islands. Sally, Jack y Albert cantan una canción y hay un cuento animado de Space Island. Cada episodio contiene un Language Moment que se centra brevemente en un punto lingüístico.

• Canción

Los alumnos miran, escuchan y siguen las acciones. Cuando se sientan seguros, pueden cantar la canción.

• Cuento

Ven el cuento animado. Pregúntales en la L1 qué pasó en él. Vedlo otra vez, parando en los puntos clave, y pregúntales sobre el lenguaje, las imágenes o el cuento. Pídeles que lo representen. Asignamos los papeles de Zak y Millie a alumnos que hablen bien y deja que otros hagan los demás papeles. Anímalos a decir todo el diálogo que puedan y ayúdalos si lo necesitan.

• Language Moments

Refuerzan un punto del lenguaje común con animación corta y humorística.

INTRODUCCIÓN A ONLINE ISLANDS: LOS ESCOLARES Y LA TECNOLOGÍA

Las actividades de informática deben ser apropiadas a la edad de los niños y fomentar la instrucción de forma que aumente el aprendizaje, la productividad personal y la creatividad. Por ejemplo, Perry (2009) dijo que “Los niños de entre tres y cinco años son ‘manipuladores’ del mundo – aprenden controlando el movimiento y las interacciones entre objetos de su mundo – muñecos, bloques, cochecitos y su propio cuerpo.” Los niños son curiosos por naturaleza y están deseando interactuar con el ordenador. Disfrutan con su capacidad de controlar el tipo, ritmo y repetición de una actividad. A veces se las arreglan para aprender a manejar el ordenador sin ayuda, gracias a su curiosidad, temeridad y persistencia (Mitra, 1999).

Introducción a Online Island*
Las investigaciones demuestran que el uso apropiado de la informática en la educación es beneficioso para los alumnos (Clements y Sarama, 2003; Waxman, Connell y Gray, 2002; Byrom y Bingham, 2001). En términos generales, los alumnos pueden aprender de los ordenadores y con los ordenadores. Aprenden de ellos cuando el ordenador asume el papel de tutor, con el objetivo de impartir y ampliar conocimientos y destrezas básicas. Aprenden con los ordenadores cuando estos son una herramienta facilitadora, con el objetivo de desarrollar destrezas de pensamiento crítico y de investigación, y la imaginación creativa (Ringstaff y Kelley, 2002).

El ordenador en la clase de inglés

La decisión de usar el ordenador en clase, incluyendo la clase de inglés, requiere establecer objetivos tecnológicos y de aprendizaje lingüístico. Para los niños pequeños, los siguientes objetivos facilitan el camino hacia el aprendizaje bien orientado.

Objetivos tecnológicos 

Familiarizarse con los componentes del ordenador (pantalla, teclado, ratón, cursor, impresora, etc.)

Familiarizarse con programas de software aprobados para el aula.

Familiarizarse con operaciones del ordenador (seleccionar, arrastrar, guardar, borrar, etc.)

Familiarizarse con la búsqueda, archivo, localización y organización de información.

Compartir información y colaborar con los demás.

Desarrollar autonomía de aprendizaje.

Fuente: International Society for Technology in Education (2000). National Educational Technology Standards for Students: Connecting Curriculum and Technology.
Objetivos lingüísticos:
Usar el inglés para interactuar en el aula y comunicarse en situaciones sociales.
Usar el inglés para describirse ellos, a su familia, la comunidad y el país.
Usar estrategias de aprendizaje para aumentar su competencia comunicativa.
Desarrollar las cuatro destrezas: comprensión oral, expresión oral, lectura y escritura.

Pronunciar palabras, expresiones y frases en inglés de forma inteligible.
Usar registros apropiados.

Fuente: Teachers of English to Speakers of Other Languages, Inc. (1997). ESL Standards for Pre-K–12 Students.

Referencias

Byrom, E., y Bingham, M. (2001). “Factors Influencing the Effective Use of Technology for Teaching and Learning: Lessons Learned from SEIRTEC Intensive Site Schools, 2nd Edition.” Greensboro, NC: SERVE.

Clements, D. H., y Sarama, J. (2003). “Strip Mining for Gold: Research and Policy in Educational Technology – A Response to ‘Fool’s Gold.’” Educational Technology Review, 11(1), 7–69.

Kneas, K. M., y Perry, B. D. (2009). “Using Technology in the Early

Childhood Classroom.” Early Childhood Today. (Retrieved November 5,

2009, from the World Wide Web.) Scholastic.

Mitra, S. (1999). “Hole in the wall – can kids learn computer literacy by themselves?” Generation YES Blog. (Retrieved November 5, 2009, from the World Wide Web.)

Ringstaff, C., y Kelley, L. (2002). “The Learning Return on Our Educational Technology Investment.” San Francisco, CA: West Ed.

Waxman, H. C., Connell, M. L., y Gray, J. (2002). “A Quantitative Synthesis of Recent Research on the Effects of Teaching and Learning with Technology on Student Outcomes.” Naperville, IL: North Central Regional Educational Laboratory.

*Diane Pinkley (ex-Directora del Teachers College TESOL Certificate Program en el TESOL Program, Departamento de Arte y Humanidades, en el Teachers College, Columbia Universidad de Nueva York. Es una afamada preparadora de profesores y autora de ELL/EFL, ha preparado a profesores y presentado sus trabajos de investigación en conferencias por todo el mundo). Además, tiene una importante participación en las publicaciones On Target e In Charge para adultos, Letters to Parents ESL, y Backpack and Spin para niños. Fue Directora del Institute of North American Studies, en Barcelona, y Curriculum Coordinator en el Michigan Language Center en Ann Arbor, Michigan, ha impartido todos los niveles de ESL e EFL.
Online World 

Online World es un mundo de inmersión que acompaña a la serie de Islands. Es un producto digital pionero que combina las metodologías de enseñanza del inglés basadas en el aula y en juegos. Es un entorno de aprendizaje seguro, apropiado para escolares, que puede:

• usarse en ordenadores individualmente en el colegio o en casa.

• usarse en grupos en el colegio.

• usarse con el software Active Teach para pizarra interactiva.

Permite comprobar el rendimiento de forma inmediata y contiene elementos que atraen a los niños, como visuales coloridos y atractivos, audios claros que proporcionan excelentes modelos de pronunciación, animación y juegos. Todas ellas contribuyen a motivar a los alumnos. Está cuidadosamente estudiado para atraer a niños de entre 4 y 11 años. El vocabulario y la gramática objetivo refuerzan el programa del curso. Como las tareas son claras e intuitivas y los alumnos reciben respuesta inmediata auditiva y visual a su progreso, el programa cimienta la confianza y la independencia del alumno.

Online World es obra de un equipo de especialistas en enseñanza del inglés y de desarrolladores de juegos multimedia. Ofrece mundos digitales ricos y atractivos, que consolidan el lenguaje y los objetivos contenidos en los libros. Se hace el mayor hincapié en ampliar el vocabulario mientras aprenden mediante juegos lingüísticos y completan tareas. Se introduce lenguaje nuevo gradualmente para que los alumnos se sientan seguros y motivados para completar cada nivel.
Conceptos clave
Los conceptos clave que han guiado el diseño son:

• Inmersión. Online World saca a los alumnos del ambiente del aula o de su casa y los sumerge en un contexto coherente y verosímil. El atractivo contenido y el agradable diseño mantienen su interés y los motivan para continuar con el juego. Las investigaciones llevadas a cabo con Online World indican que incluso los niños más pequeños pueden mantener la concentración y el entusiasmo durante largos periodos de tiempo.

• Aprendizaje ‘Just in time’. El punto de partida en la creación de Online World es el programa en el que se basan el Pupil’s Book y el curso. Cada escena de Online World equivale a la correspondiente unidad en el Pupil’s Book en términos de objetivos de aprendizaje, léxico y estructuras. En cada etapa, los alumnos reciben solo la información y el lenguaje nuevo necesarios para completar cada tarea. En otras palabras, las tareas son escalonadas, como en el Pupil’s Book. Al mismo tiempo, los materiales de apoyo como el Online Picture Dictionary están disponibles en todo momento, dándoles el apoyo que necesitan y la confianza de que pueden terminar todas las tareas.

• Aprendizaje sigiloso. Una de las grandes preocupaciones de los editores era que Online World fuera divertido y que el aprendizaje tuviera lugar casi sin que los alumnos se enteraran. Más que copiar el tipo de tareas del Pupil’s Book, los alumnos aprenden mediante interacciones con los personajes del juego.

Se les presentan tareas del mundo real, que les dan un sentido de la responsabilidad e implicación activa que es extremadamente motivador. El aprendizaje tiene lugar mediante la comprensión oral y lectora de bocadillos de texto, y la exposición a grupos de léxico objetivo mediante bocadillos de texto, diálogos de chatroom, el Picture dictionary juegos lingüísticos suplementarios.

• Maestría. Alcanzar el equilibrio justo entre la exigencia y la posibilidad de ganar es un componente clave de cualquier juego. Online World ha sido cuidadosamente diseñado para introducir las destrezas clave necesarias para completar la tarea al principio de cada nivel, y luego continuar cimentando lentamente la complejidad del lenguaje que se encuentran los alumnos. Es importante que encuentren las tareas del juego lo bastante exigentes. Los alumnos que ya conozcan los juegos digitales esperarán fallar en las tareas complejas varias veces antes de completarlas correctamente. Eso hace las tareas más satisfactorias cuando por fin se completan. El modelo ‘intentar, fallar, repetir, triunfar’ es importante también, porque están expuestos de forma repetida al lenguaje objetivo, lo que asegura que lo comprenden antes de continuar.

• Control. A los alumnos les encantan los mundos de inmersión porque en ellos se sienten libres. Pueden mover su avatar a su propio ritmo y en la dirección que elijan. También son libres para experimentar y fallar sin censura ni observación, lo que les da confianza y motivación. Online World ha sido diseñado para dar a los niños suficiente libertad para disfrutar del juego a la vez que los encauzan cuidadosamente hacia los resultados de aprendizaje y los exponen gradualmente al lenguaje objetivo. Un sistema de compuertas cuidadosamente controlado asegura que completen ciertas tareas antes de avanzar a nuevas partes del juego. Un sistema de tarjetas con asteriscos los motiva a completar todas las tareas pero les da cierta libertad respecto a cuándo y cómo hacerlo.

• Recompensa. Online World incluye muchos de los elementos más populares de los juegos actuales, p. ej., objetos coleccionables, personalización, diseño de avatares y recompensas ‘ocultas’, como nuevos personajes que aparecen tras completar ciertas tareas y respuestas auditivas y visuales a las mismas.

Destrezas

Online World está diseñado por encima de todo para reforzar el vocabulario. Aunque puede hacerse de forma aislada, está pensado para complementar y ampliar el lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Se presenta vocabulario extra relativo al contexto de cada nivel, y esas palabras se incluyen en el Picture dictionary como apoyo adicional. Los alumnos interactúan con los personajes del juego leyendo bocadillos de texto y escuchando el archivo de audio correspondiente. La comprensión oral y lectora son destrezas clave necesarias para progresar a través del juego. Los niños no teclean ni escriben nada, pero para algunas tareas usan el ratón para manipular el texto, o ponen ticks en casillas para crear documentos sencillos, como emails. Los alumnos no necesitan hablar para completar ninguna de las tareas del juego, pero hemos observado en algunos exámenes que hablan espontáneamente con los personajes de la pantalla, repitiendo lo que han dicho o anticipando lo que van a decir. Este tipo de resultado demuestra los aspectos motivadores y de cimentación de la confianza de los entornos de inmersión online.

Tipos de tareas

Hay una amplia variedad de diferentes tareas dentro de Online World. Pueden desglosarse en los siguientes tipos:

• Seguir instrucciones. Un personaje del World puede pedirle al jugador que realice una tarea, como encontrar gente con ciertas destrezas u objetos. Con el fin de completar dicha tarea, el jugador necesitará comprender el lenguaje objetivo en cada instrucción, que puede ser un gerundio (Find someone who likes skateboarding.) o un sustantivo (Please get me an apple.).

• Elegir la respuesta correcta. Un personaje de World puede hacer una pregunta al alumno. Luego le presentará varias respuestas para elegir una. Para completar la tarea, necesitan entender el lenguaje objetivo de la pregunta y la respuesta, y normalmente tienen que explorar la escena para encontrar la respuesta. Por ejemplo, un personaje puede preguntar al jugador qué está haciendo otro personaje. El alumno tiene que mirar por unos prismáticos para averiguar qué actividad está realizando el personaje en cuestión. Para disuadirles de pinchar en las respuestas al azar, las selecciones de respuestas pueden ser aleatorias o se puede obligar al jugador a reiniciar toda la tarea si da tres respuestas incorrectas seguidas.

• Manipular elementos del juego. Estas tareas añaden al juego un aspecto físico. Por ejemplo, el alumno puede tener que recoger objetos para arreglar una máquina estropeada. Cuando lo haya hecho, un personaje le dirá cómo usarla. Deben comprender el lenguaje y luego manipular su avatar correctamente (por ejemplo, saltando sobre una palanca roja en vez de sobre una azul).

• Juegos tradicionales. Se accede a ellos como juegos multijugador en el chatroom, o en varios puntos de cada escena como juegos ‘ocultos’ que el alumno encontrará buscando una pista visual en su Pupil’s Book. Incluyen juegos de ortografía como Hungry Shark (una versión del Ahorcado) y Spelldrop (una versión del Tetris). Hay muchos juegos de emparejar dibujos, como Photoshoot y Matchcard. También hay un concurso de preguntas en versión tipo test o verdadero/falso. Estos juegos lingüísticos a veces suponen una tarea principal dentro de una escena, pero lo normal es que sean actividades suplementarias o de recompensa, diseñadas para hacerlas después de las tareas principales.

Progresión a lo largo del juego

El juego está diseñado para animar a los alumnos a trabajar cada escena de forma lineal, cimentando su vocabulario y comprensión lingüística mientras lo hacen. Hay soporte visual y verbal, pistas y el Picture dictionary, disponible en todo momento en la esquina superior derecha de la pantalla para permitir a los alumnos comprobar el significado del vocabulario que no conozcan. Cuando completan todas las tareas de una escena reciben una estrella de plata en su progress chart. Cuando terminan todas las actividades suplementarias y las tareas de una escena, reciben una estrella de oro.

Apoyo del profesor

Entendemos que muchos profesores no están familiarizados con este tipo de componente, y hemos desarrollado una serie de guías de ayuda online y descargables para imprimirlas, para ayudarlos a adquirir seguridad en el uso de Online World en el aula, solucionando las dudas que tengan los alumnos sobre las tareas o mandando partes del juego como deberes. Además, pensamos desarrollar recorridos en vídeo de cada nivel, que se pueden rebobinar hacia delante para contestar las dudas sobre secciones específicas del juego. También pueden servir de introducción del juego o de ayuda rápida para profesores que no pueden perder el tiempo trabajando con el Online World. Todos los profesores recibirán un código PIN para acceder a Online World y, a diferencia de la versión para el alumno, contendrá un mapa que les permite saltarse escenas hacia atrás y hacia delante. Para facilitar la gestión del aula hemos incluido un Progress Review System (PRS) donde los profesores pueden registrar sus clases y controlar sus progresos. Los padres pueden ver el progreso de sus hijos en la Report Card online.

Space Island Online
Space Island Online se sitúa en una divertida isla donde los alumnos visitan un parque, un estadio de deportes y el interior de una nave espacial, entre otros sitios.

Los extraterrestres del Pupil’s Book, Hip y Hop, ha sido capturados por los descarados Space Tricksters. El objetivo es capturar a todos los Space Tricksters (8) que están armando lío en Space Island, rescatar a Hip y Hop y ayudar a Space Island a volver a la normalidad. Al moverse por Space Island se tropezarán y podrán interactuar con personajes que reconocerán del libro, como el Profesor Bloom, Harry y Rose. La aventura empieza con una escena tutorial introductoria y una actividad sencilla. El objetivo es que se familiaricen con el diseño y los mandos del ordenador, y ofrecer un contexto para las escenas siguientes.

También contiene el chatroom, donde pueden interactuar y jugar con otros alumnos, por ejemplo a Spelldrop, etc. El chatroom contiene diálogos sencillos que cumplen con los objetivos lingúísticos de cada unidad de este nivel. Pueden volver al chatroom en cualquier momento durante el juego para probar su maestría del lenguaje. Luego el alumno avanza hasta la primera escena. Cada una contiene una, dos o tres tareas (como apartar un objeto o encontrar las piezas de una máquina averiada). Dentro de cada escena hay actividades suplementarias como los juegos Match Card o Hungry Shark para comprobar el vocabulario. Una de las actividades suplementarias de cada escena lleva una imagen del Pupil’s Book, sujetada por Hoopla la mascota extraterrestre. No está relacionada con la tarea y pueden completarla cuando quieran. Los jugadores pueden moverse libremente por las escenas 1–3, pero no pueden avanzar hasta las escenas 4–6 hasta que terminen todas las tareas de las de las primeras escenas 1-3. El avance hasta las escenas 7–8 depende igualmente de que hayan terminado todas las tareas de las escenas 4–6. El nivel termina con una escena Exit, que ocurre automáticamente y no exige la interacción del alumno. Su propósito es ‘redondear’ el nivel y recompensarlos por completar todas las tareas.
Programa de la Unidad 1 de Space Islands

Si se quiere incorporar Space Island Online a las clases, lo siguiente es un programa fácil de seguir que muestra lo sencillo que es de gestionar en clase.

Objetivo de aprendizaje

• Distinguir algunos elementos de la naturaleza (rock, pond, bird, flower, tree, insect, worm, spider, mushroom) y entender preguntas y respuestas con

How many...? (How many trees are there? There are ten trees.)

• Lenguaje receptivo: I’m a tourist. I’m here to see the park. No. The Yellow Space Trickster has put the poster labels in the wrong places. Now we can look around the park. The Yellow Space Trickster is stealing colours from the park. Now the park is beautiful again. Let’s write a report. What’s your favourite insect? There are a lot of insects. I like them all!
Programa de la lección

• Haz esto como parte de la Lección 5, cuando terminen las actividades del Pupil’s Book y del Activity Book. (Ya deben haber encontrado el objeto del libro/enlace que Hoopla sujeta en la página del Pupil’s Book al final de la Lección 8 (una rana) y muchos habrán terminado la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Si no, el profesor puede guiarlos tras pasar el molinete de entrada al parque. La rana está sentada sobre una piedra verde junto al estanque grande azul.

• Online: Usando la pizarra interactiva o una pantalla visible para los alumnos, entra en Space Island, escena 1, el parque.

• Guíalos por la primera parte de la tarea. Buscad y hablad con el turista que está de pie junto a la entrada del parque. Haced click en él. Os pedirá que le ayudéis a etiquetar el póster correctamente. Saca a algunos alumnos al ordenador para que lleven las etiquetas con el ratón hasta los huecos en blanco que hay en el póster. Otra opción es pedir a los niños que digan la respuesta correcta y llevar tú las palabras hasta su correspondiente lugar.

• Después, entrad en el parque por el molinete y hablad con el empleado del parque que os pedirá que miréis la foto del lugar antes de que Yellow Trickster robase los colores y que contéis los pájaros, insectos, etc.

Pide cada vez a un alumno que coja el ratón. Debe moverlo alante y atrás lentamente por la pantalla, para dejar que la clase cuente los elementos. Esto puede llevar un tiempo, porque hay muchas cosas que contar. Cuando estén de acuerdo en la respuesta, el niño sale de la foto, pulsa sobre el empleado del parque y selecciona la respuesta correcta. Repetidlo hasta averiguar todas las respuestas.

• Ahora aparecerá el Profesor Bloom para hacer unas preguntas. Los niños deben ponerse de acuerdo en las respuestas antes de seleccionarlas. Cuando el informe esté completo, pide a un niño que lo lea en alto a la clase. Lo encontraréis en la tarjeta Mission Log, en la bolsa del inventario que está en la parte superior derecha de la pantalla. Pulsad Examine para leerlo.

• Los alumnos pueden hablar con el otro personaje de esta escena: la Inspectora Insect, que lleva un traje de abeja. Pregunta a la clase en la (L1) si saben por qué lleva ese traje, (para camuflarse y no asustar a los insectos). Tras la conversación, dará a los niños una regadera que podrán llevarse o dejar.

• Cuando hayas hecho un ejemplo con la clase, también puedes dirigirlos a ordenadores individuales o compartidos o que hagan la tarea como deberes.

• Termina la lección como indican las notas de la misma.
Nuevas Tecnologías en familia
El Digital Activity Book es una versión del Activity Book que contiene todas las actividades del libro impreso. Su código de acceso se adjunta con el Activity Book. Está diseñado para que lo usen los alumnos en casa, para que los padres puedan tomar parte en su experiencia de aprendizaje.

El Digital Activity Book les permite:

• trabajar de forma interactiva con el Activity Book.

• jugar a reconocer palabras con la herramienta flashcards.

• escuchar los cuentos de la unidad.

• practicar canciones y chants.

• jugar a los juegos de mesa.

• repasar el lenguaje con el Picture dictionary en cada unidad.

Recursos didácticos
Para los alumnos 

Pupil’s Book

Activiy Book

Digital Activity Book

Online Islands

Reading and Writing Booklet

Grammar Booklet
Para los profesores:

Teacher’s Book

Test Booklet

Online Islands

Audio CDs

ActiveTeach

Photocopiables

Flashcards

Wordcards

Phonics cards

Story cards

Posters

Recursos comunes

Pizarra convencional

Pizarra Digital Interactiva (PDI)

Reproductor CD

CDs

Otros (a especificar)

Espacios
- Aula de grupo (espacio habitual de la actividad docente).

- Biblioteca.

- Aula de medios audiovisuales.

- Aula de medios informáticos.

- Aula de usos múltiples.

EVALUACIÓN
a)
Pruebas 
escritas

Islands ofrece tres formas de evaluar el progreso de los alumnos.

1 Evaluación formativa (o informal)

El profesor controla el progreso de los alumnos a lo largo de la unidad a medida que hacen las actividades en clase. La guía incluye un Evaluation Chart (también disponible en Islands Active Teach) que el profesor puede usar para evaluar el rendimiento en las diferentes actividades.
El profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

2 Evaluación sumativa (o formal)

Hay ocho Progress Checks, uno al final de cada unidad. Además, el Test Booklet contiene: test de diagnóstico para el principio del curso, tres exámenes trimestrales, para realizar una evaluación continua si el profesor lo considera necesario, y el examen de fin de curso. Los exámenes se clasifican como A y B para satisfacer las necesidades de las clases con alumnos con diferentes destrezas.

Consta con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in the Teacher’s components)

· Tres end-of term Tests (Test Booklet)

· Un end-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

3 Auto-evaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book, los alumnos evalúan su participación en las actividades de clase. Los ayuda a ser conscientes de cómo progresan y a empezar a desarrollar una apreciación realista de sus propias destrezas, conocimientos y objetivos de aprendizaje.
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

Portfolio

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Islands adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo. El portfolio de Islands es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor.

Es preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen. Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben poner su nombre en la portada (incluida en los Fotocopiables de Active Teach), decorarla y pegarla en el exterior de su caja o carpeta. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

• El Portfolio Project de cada unidad.

• Los pósters que han hecho, los proyectos de All About Me y fotocopiables, tarjetas y otros materiales completados a lo largo del curso.

• Los exámenes de final de unidad y trimestrales.

b)
Pruebas 
orales 

· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

c)
Trabajos

Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

d)
Otros tipos de trabajo 


· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

e)
Criterios de evaluación

GENERALES DEL ÁREA DE INGLÉS

· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.

· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.

· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.

· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.

· Otros (a especificar).

DE LA UNIDAD

BLOQUE 1- Comunicación oral: escuchar, hablar y conversar

Participar en interacciones orales muy dirigidas sobre temas conocidos en situaciones de comunicación fácilmente predecible: 

-
Describiendo la apariencia física personal.

-
Hablando sobre la apariencia de la gente.

-
Hablando sobre la familia.

Comprender la idea global e informaciones específicas más relevantes de textos orales con ayuda de elementos lingüísticos y no lingüísticos, relacionados con los contenidos de la unidad: 

-
Identificando partes del cuerpo.

-
Información para identificar gente.

BLOQUE 2- Comunicación escrita: leer y escribir 

Leer y captar el sentido global y algunas informaciones específicas de textos sencillos sobre temas conocidos y con una finalidad concreta. (Test 2-Test Booklet)  

-
Poder leer y comprender textos relacionados con el tema de la unidad.

Escribir frases y textos cortos significativos en situaciones cotidianas y escolares a partir de modelos con una finalidad determinada y con un formato establecido, tanto en soporte papel como digital. (Test,2-Test Booklet):

-
Poder escribir frases y textos cortos relacionados con el tema de la unidad.

BLOQUE 3 – Conocimiento de la lengua 

Usar formas y estructuras propias de la lengua extranjera incluyendo aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación en diferentes contextos comunicativos de forma significativa.

Vocabulario 


Conocer y ampliar vocabulario (Test 2-Test Booklet):

-
Apariencia física (Physical appearance 1: a small nose, a black mustash, a short beard, red hair, brown eyes, grey hair, thick eyebrows, blond hair, small glasses)

-
Apariencia física (Physical appearance 2: a round chin, a strong chest, a flat stomach, broad shoulders, strong arms, long eyelashes, a long neck, short fingernails)

Gramática

Comprender y utilizar correctamente las estructuras gramaticales aprendidas en  la unidad: (Test 2-Test Booklet):

I’ve got (a small nose). I haven’t got (thick eyebrows). He’s got (a small nose). She hasn’t got (thick eyebrows). We’ve got (a small nose). We haven’t got (thick eyebrows). Have you got (a round chin)? Yes, he/she has. No he/she hasn’t. Have you got brother or sister? Yes, I’ve got (one sister) and (two brothers). Has your (mum) got (black hair)?

Fonética

Reconocer y reproducir aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación de expresiones (Phonics):
-
Pronunciar: -ay y -er, correctamente.

-
Ritmo y acentuación.

Reflexión sobre el aprendizaje

Usar algunas estrategias para aprender a aprender, como pedir aclaraciones, acompañar la comunicación con gestos, utilizar diccionarios visuales y bilingües, recuperar, buscar y recopilar información sobre temas conocidos en diferentes soportes e identificar algunos aspectos personales que le ayudan a aprender mejor.

Evaluar si se utilizan las estrategias básicas que favorecen el progreso en el aprendizaje (Autoevaluación). 
BLOQUE 4 – Aspectos socio-culturales y conciencia intercultural

Valorar la lengua extranjera como instrumento de comunicación con otras personas y mostrar curiosidad e interés hacia las personas que hablan la lengua extranjera.
Identificar algunos aspectos de la vida cotidiana de los países donde se habla la lengua extranjera y compararlos con los propios.

f)        Materiales

Autoevaluación

· Pueden describir la apariencia física.

· Pueden buscar información.

Recursos

· Pupil’s Book, pág. 31

· Pupil’s Book Grammar reference, pág. 112

· Activity Book, pág. 27

· Unidad de repaso del Activity Book, pág. 97

· Fotocopiable 2.7

· Picture Dictionary Activity Book, pág. 105

· Grammar Booklet, Reading and Writing Booklet, Test Booklet – Unidad 2
Evaluación formativa

· Supervisión continua del progreso durante la clase.

· Realización de los ejercicios del AB (Unidad 2).

· Grammar summary (PB).

· Photocopiable Unit 2 worksheet 7 (final consolidation)

· Unit 2 review (AB)

· Picture Dictionary (AB p. 105).

Evaluación sumativa

· Progress Check (p. 31).

· Tests 2, (Test Booklet)

Autoevaluación

· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad (p. 27) 

· Pupil’s Book: I can (p. 31)

Evaluación de la práctica docente

c) Adecuación de lo planificado (Valoración: 0-1-2-3)

Dimensiones:

Preparación de la clase y los materiales didácticos. Indicadores:

· Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.

· Existe una distribución temporal equilibrada.

· Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
Utilización de una metodología adecuada. Indicadores:

· Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.

· La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia. Indicadores:

· Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.

· Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.

· Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje.

Utilización de medidas para la atención a la diversidad. Indicadores:

· Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.

· Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.

· Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
Propuestas de mejora: (Según proceda en cada caso)
b)
Resultados 
Académicos

Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:
Apoyos

(Según proceda en cada caso)

Observaciones o decisiones

(Según proceda en cada caso)

(Fecha y firma)

Islands 3 Unidad 3: Pets
OBJETIVOS DIDÁCTICOS GENERALES 
· Describir partes del cuerpo de los animales

· Hablar sobre características físicas de animales

· Expresar los gustos sobre las mascotas

· Pronunciar correctamente –ea y –oi
· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase

· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia

· Aprender cómo pedir permiso para jugar

· Reconocer los materiales

· Revisar los contenidos clave previamente trabajados

· Practicar la lengua usando Total Physical Response

· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas

· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo

· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo

· Participar en juegos comunicativos

· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia

· Participar en la narración de historias

· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia

· Seguir instrucciones

· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia

· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)

CONTENIDOS
Conceptuales
Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

Escuchar

· Identificar partes del cuerpo de los animales en las grabaciones

· Entender información sobre animales para buscarlos

· Entender información específica en una canción sobre mascotas que han tenido esas personas

· Entender información general y específica en un cuento

· Identificar una secuencia sobre el ciclo de vida de las ranas y reconocer información verdadera o falsa

Hablar

· Nombrar partes del cuerpo y características de los animales

· Decir un chant y cantar

· Pronunciar correctamente –ea y –oi

Conversar

· Participar en conversaciones sobre partes del cuerpo de los animales

· Representar un cuento

· Intercambiar información sobre mascotas y sus características
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas

· Identificación de los materiales

· Escucha y comprensión de canciones y chants

· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales

· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

Bloque 2.- Leer y escribir.

Leer

· Entender información en frases (características de los animales)

· Entender datos específicos sobre las tarantulas

· Leer la descripción del ciclo de vida de una mariposa y reconocer la secuencia

Escribir

· Escribir descripciones cortas de animales y mascotas

· Completar frases y textos cortos sobre características de los animales

· Etiquetar dibujos

· Escribir respuestas a preguntas sobre el ciclo de vida de las ranas y las mariposas
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

Conocimientos Lingüísticos.

Vocabulario

· Partes del cuerpo de los animales: tail, beak, wings, fins, paws, whiskers, skin, feathers, claws, fur

· Características físicas: spotty, stripy, soft, smooth, hard, sharp, cute, scary, fast, slow

Estructuras

· What does it look like?

· It’s got a tail.

· It hasn’t got feathers.

· What do they look like?

· They’ve got tails.

· They haven’t got feathers.

· Have you got a tortoise?

· Yes, I have. / No, I haven’t.

· Has it got spotty fur? / Has it got a cage?

· Yes, it has. / No, it hasn’t.

Repaso

· cat, frog, fish, rabbit, snake, dog, parrot, hamster, duck, spider

Lenguaje receptivo

· eat, leaf, oil, join, tea, peach, coin, foil

CLIL and Wider World language

· CLIL (ciclo de la vida): eggs, caterpillars, cocoons, butterflies

· Wider World: (Do you like pets?)
Rutinas
Otros (a especificar)
Reflexión sobre el aprendizaje.

· Mirar el título y las ilustraciones para crear expectación sobre el texto

· Remitir a palabras nuevas para aprender (L1 y L2)

· Reconocer las reglas de uso de have got

· Pensamiento lógico: comprender las estructuras cronológicas y las secuencias

· Pensamiento crítico: dar opiniones personales al escribir

· Aprendizaje colaborador: diálogos y actividades de interacción

· Autoevaluación
· Respuesta a instrucciones sencillas

· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor

· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso

· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje

· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa

· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo

· Otros (a especificar)

Temas y vocabulario.

Temas

· Características físicas de  animales

· Mascotas

· Ciclos de vida de animales
Cuentos

· Pets

· Capítulo 3 de Island adventure

Canción

· Pets, pets, pets

Interacción social. 

· Please, thank you…
· Otros (a especificar)

Fonética.

Phonics

· –ea y –oi

· Mezclar palabras
· Sonidos y fonemas: Sonidos vocálicos y consonánticos. Transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones

· Otros (a especificar)
Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

· Descubrir cosas sobre mascotas de otras partes del mundo

· Comparar tipos de mascotas

· Entender lo que comen distintas mascotas
· Interés por respetar las reglas de los juegos

· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula

· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico

· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Expresar sus gustos y preferencias

· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase

· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo

· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás

· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe

· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros

· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias

· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente

· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)
Procedimentales
· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas

· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos

· Escucha y repetición de modelos orales

· Escucha, señalización y dibujo de materiales

· Búsqueda de información

· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes

· Confección de materiales y recursos

· Señalización de palabras tras su identificación

· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias

· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar

· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI

· Confección de recortables, pegatinas…

· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)
Actitudinales
Valores

· Cuidar a nuestras mascotas
· Interés por participar en las actividades de clase

· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje

· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

· Otras (a especificar)

COMPETENCIAS BÁSICAS
25. Competencia en comunicación lingüística: Utilizar el lenguaje como instrumento de comunicación (L.1 a 10). Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.
26. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Descubrir cosas sobre las características de los animales y su ciclo de la vida natural (L.1, L.2 y L.7). Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
27. Competencia matemática: Utilizar números para describir animales (L.1 y L.2). Numerar y contar en inglés.

28. Tratamiento de la información y competencia digital: Utilizar el Active Teach Space Island online. Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

29. Competencia social y ciudadana: Hablar sobre el cuidado de las mascotas (L.5). Elaborar e interiorizar normas de convivencia y códigos de conducta. 
30. Competencia cultural y artística: Descubrir cosas sobre mascotas de otras partes del mundo (L.8). Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 

31. Competencia para aprender a aprender: Reflexionar sobre lo que se ha aprendido y autoevaluar nuestro progreso (L.10). Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

32. Autonomía e iniciativa personal: Desarrollar el criterio y las habilidades sociales (L.1 a 10). Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD
Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Islands proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.

Actividades de ampliación:

· Hacer un póster con fotos de las mascotas de los alumnos.

· Hacer una encuesta en clase sobre las mascotas favoritas y un diagrama con los resultados.

· Decorar el aula con el póster de CLIL.

· Hacer diagramas con el ciclo de vida de otros animales.

· Pedirles que dibujen mapas mentales y de vocabulario.

· Buscar en internet información sobre animales y mascotas.

· Utilizar fotos de internet para mostrar mascotas de otras partes del mundo.

· Traer a clase libros de la biblioteca que hablen de mascotas.

· Fotocopiables.
Otras (a especificar).

Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
· Cartas a los padres. Cuando empieces la Unidad 3, da a los niños una copia de la carta de la unidad (Active Teach) donde se explica lo que los alumnos van a aprender en la misma.

· Vínculo casa-colegio. Anímalos a enseñar los dibujos de su mascota soñada a sus padres.

· Grammar/Reading and Writing Booklets. Pueden llevárselos a casa para enseñárselos a sus padres.

· Portfolios. Anima a los alumnos a llevarse a casa su portfolio cuando terminen la Unidad 3.
Otras (a especificar).
METODOLOGÍA
Islands es un curso de inglés para los seis niveles de Educación Primaria. El nivel, el contenido y el ritmo lo hacen adecuado para usarlo en colegios de Educación, que normalmente tienen al menos 5 horas de inglés a la semana. Islands ofrece la mejor metodología de ejercicios en el aula, junto a un innovador entorno digital para profesores y alumnos.

Elementos clave del curso

Contenidos de alto nivel – El programa de vocabulario y gramática de Islands se ha desarrollado en línea con los temas, vocabulario y gramática de los exámenes externos, para ayudar a a aquellos alumnos que preparen exámenes externos para niños (CYL, Trinity y KET for schools). 

Programa de Phonics/Lectura y escritura – Islands ofrece un programa integrado de Phonics para todos los niveles.

CLIL y referencias culturales – Integrados en cada unidad, proporcionan vínculos con otras asignaturas y ofrecen la oportunidad de estudiar la vida y la cultura de niños de otras partes del mundo.

Oferta digital mejorada – Online World, Active Teach Interactive Whiteboard Software y el Digital Activity Book ofrecen a los alumnos oportunidades de aprender en el colegio y en casa.

Islands puede usarse como un curso de aprendizaje combinado que tiene en cuenta la tendencia actual de utilizar cada vez más la tecnología en el aula y en casa, ya que cada vez más familias tienen ordenador en casa y quieren material educativo seguro y efectivo para sus hijos.

Islands motiva a los niños presentándoles un grupo de personajes de un mundo online que refleja la isla de su libro de inglés. Los alumnos siguen a esos personajes en su búsqueda a lo largo del libro, mientras por el camino escuchan cuentos, cantan canciones, se comunican y juegan. Lo que es más importante, disfrutarán y harán sus propios descubrimientos en inglés. Aprender es una aventura con Islands.

En Space Island, la nave espacial ha chocado en el aterrizaje y necesita que la reparen. El Profesor Bloom hace una lista de objetos que Harry y Rose tienen que encontrar para la reparación. Los alumnos siguen a los niños en su búsqueda de objetos (por el camino conocen a amigos extraterrestres) y los ayudan a buscar los objetos, arreglar la nave espacial y volver a la Tierra.
Metodología y Destrezas
La metodología de Islands se sustenta en el enfoque de las tradicionales ‘3Ps’ (Presentación, Práctica, Producción). Es un enfoque probado y apoyado por numerosos profesores de Primaria. El enfoque de las ‘5Ps’ de Islands añade además Personalización y Pronunciación. 

La Presentación es la primera etapa. En cada unidad hay dos puntos de gramática y tres presentaciones de vocabulario; dos grupos de palabras clave sobre el tema y un grupo adicional de contenido CLIL y cultural. Algunas lecciones de CLIL incluyen una tercera presentación de gramática para ofrecer un contexto apropiado para el nuevo vocabulario de CLIL. El profesor enseña el lenguaje clave (con ilustraciones o gestos) mientras proporciona un modelo (en el CD de clase o Active Teach) para que oigan la pronunciación correcta. Los profesores pueden usar las flashcards y las wordcards en esta etapa de la lección.

La Práctica se ofrece en forma de actividades, unas controladas y otras más abiertas, que usan el lenguaje presentado. Dentro de cada nivel, las destrezas se trabajan de unidad en unidad y a través de los diferentes componentes (haciendo hincapié en las destrezas orales en el Pupil’s Book y en las escritas en el Activity Book) y aumentan gradualmente con cada nivel. Hay un desarrollo adicional de las destrezas de lectura, con una gama de textos cada vez más largos y variados, para ofrecer a los alumnos oportunidades de lectura de textos ‘auténticos’.

Las actividades de Producción animan a los alumnos a usar el lenguaje para hablar o para escribir. Los estimulan para ser más autónomos y manipular el lenguaje para poder comunicarse. 

Las actividades de Personalización se incluyen en la estructura de la lección para atraer a los niños con el lenguaje de la unidad y ayudarlos a recordarlo. Al final de cada unidad, tienen la oportunidad de hacer una auto-evaluación.

La Pronunciación de los sonidos ingleses se trabaja en las lecciones de Phonics (lección 6). Islands 3 introduce algunos sonidos vocálicos y diptongos, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.
Lectura y Escritura
En Space Islands, la lectura se presenta en párrafos y textos cortos en el Pupil’s Book y el Activity Book. Se incluyen también etiquetas de vocabulario, bocadillos de texto, canciones y chants. En el Activity Book, los alumnos escriben frases cortas para practicar el lenguaje nuevo. También se proporcionan tareas específicas, como dibujar, colorear, relacionar, ordenar elementos, etc. Además, la sección Extensive Reading ayuda a los alumnos a desarrollar estrategias de lectura progresivamente.

Las lecciones de Phonics de Islands proporcionan un completo programa de fonética, diseñado como ayuda a la lectura y la escritura. En el nivel 3, se introducen sonidos vocálicos, diptongos y grupos consonánticos en posición inicial y final. Los sonidos se presentan individualmente y luego se unen formando palabras sencillas, usando métodos actuales para la enseñanza de la lectura y la escritura.

METODOLOGÍA DIDÁCTICA

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 

· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Islands el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.

· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:

· Competencia en comunicación lingüística

· Competencia matemática

· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico

· Tratamiento de la información y competencia digital

· Competencia social y ciudadana

· Competencia cultural y artística

· Competencia para aprender a aprender

· Autonomía e iniciativa personal

Estas competencias básicas tienen las siguientes características:

· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.

ACTIVIDADES
RECORRIDO POR UNA UNIDAD

El nivel 3 contiene una unidad introductoria de cuatro lecciones (Welcome), seguida de las ocho unidades principales, divididas en diez lecciones cada una. La unidad Goodbye, de cuatro lecciones, ofrece consolidación y repaso. Las seis lecciones de Festivals pueden usarse en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day. Hay resúmenes de gramática y de speaking al final del Pupil’s Book.

Además de práctica del lenguaje y las destrezas, el Activity Book ofrece oportunidades de auto-evaluación y personalización. También hay actividades de repaso al final del Activity Book y un Picture dictionary.

Así son las diez lecciones de las ocho unidades principales:

Estructura de la Unidad
Lección 1

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Escuchan el vocabulario clave en contexto, p. ej., en un diálogo entre los personajes. También escuchan y repiten ese nuevo vocabulario, y están atentos a escucharlo de forma receptiva en el chant de la unidad. El vocabulario se resalta y etiqueta en la ilustración principal. Practican el nuevo vocabulario en el Activity Book. Puedes usar flashcards y wordcards para presentar palabras nuevas y practicarlas en numerosos juegos. El fotocopiable de Active Teach ofrece ejercicios extra de vocabulario.

Lección 2

Presentación y práctica de gramática con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta y practica en una actividad de comprensión oral, y hay más ejercicios de vocabulario. También buscan el objeto de la búsqueda de la unidad en la ilustración principal, y cantan la canción de la búsqueda. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece práctica adicional para los alumnos de las nuevas estructuras gramaticales. Hay prácticas adicionales de gramática en el Grammar Booklet. Active Teach usa ediciones digitales de las flashcards y las wordcards para reforzar el lenguaje.

Lección 3

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Los alumnos aprenden un segundo grupo de vocabulario vinculado al tema de la unidad. Pueden ser palabras adicionales o un grupo distinto de vocabulario. El lenguaje de la unidad se presenta y practica en una canción. Los archivos de audio del Active Teach incluyen versiones karaoke de las canciones.

Las actividades del Activity Book ofrecen práctica escrita de ambos grupos de vocabulario, y también los fotocopiables del Active Teach. Hay un segundo grupo de flashcards y wordcards para el nuevo grupo de vocabulario. Pueden practicar más el vocabulario y la gramática clave mediante las tareas de lectura y comprensión del Reading and Writing Booklet. Pueden cantar la versión karaoke de la canción y usar el fotocopiable de la canción del Active Teach.

En el Active Teach también hay fotocopiables para practicar la gramática y la canción.

Lección 4

Presentación y práctica de gramática ​con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta con una tarea de comprensión oral y se practica con una actividad de destrezas. Se incluyen más prácticas de todo el vocabulario y gramática. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece a los alumnos más prácticas de las nuevas estructuras gramaticales, centrándose en la lectura y la escritura. El Grammar Booklet ofrece ejercicios adicionales de gramática.

Lección 5

Cuento y valores.
El cuento se ofrece en forma de historieta con bocadillos de texto y soporte de audio. Recicla vocabulario y estructuras de lecciones anteriores e introduce lenguaje nuevo. El tema de Valores de la unidad suele estar relacionado con el cuento, y se resume en el cuadro Values del Pupil’s Book. Unida a este hay una sugerencia para vincular la casa y el colegio, alentando así la implicación de los padres. El Activity Book ofrece actividades para la comprensión del cuento y el contenido de valores de la lección. Las story cards ofrecen pistas visuales y verbales para reforzar el lenguaje y las estructuras clave. Los fotocopiables de Active Teach son un apoyo para trabajar más el cuento. El Reading and Writing Booklet incluye actividades extra de lectura y escritura, centradas en el vocabulario.

Lección 6

Phonics con soporte de audio.
En cada lección se introducen tres o cuatro sonidos clave. En el nivel 3 son algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final. Cada lección de phonics está claramente estructurada, con actividades y procedimientos repetidos con los que los alumnos pronto se familiarizarán y se sentirán cómodos. Cada sonido se presenta individualmente y luego se unen para formar palabras, usando solo las letras nuevas presentadas en lecciones anteriores de phonics. El Activity Book incluye práctica escrita. Las flashcards y las wordcards adicionales de phonics ofrecen apoyo a estas lecciones. Active Teach incluye un fotocopiable de phonics. El póster de Phonics presenta los sonidos clave de la unidad.

Lección 7

CLIL (Contenido interdisciplinar).
Hay un grupo adicional de lenguaje relacionado con un tema interdisciplinar en inglés. Esta lección también practica lenguaje nuevo y reciclado de lecciones anteriores. El material puede estar relacionado con Conocimiento del medio, Matemáticas, Plástica o Música. Así se repasa y desarrolla una gran variedad de temas que los alumnos aprenden en otras asignaturas. El Mini-project los anima a investigar más sobre el tema de CLIL y la producción del lenguaje de la unidad. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura con el nuevo vocabulario. El póster de CLIL presenta vocabulario interdisciplinar y consolida el vocabulario clave de la unidad. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional y vocabulario de CLIL.

Lección 8

Wider World (Enfoque cultural).
Leen un texto que explora un elemento de cultura internacional relacionado con el tema de la unidad. En los primeros niveles, suele ser a través de los ojos de un niño de su edad. Se recicla vocabulario y lenguaje y a veces hay lenguaje adicional que se enseña en el contexto del texto. El Portfolio los anima a explorar más allá el tema cultural y aplicárselo a ellos mismos. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura del nuevo vocabulario. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional del enfoque cultural.

Lección 9

Repaso y consolidación.
Los alumnos practican el lenguaje de la unidad mediante un juego. En esta lección se les pide que miren el Picture dictionary, que está al final del Activity Book. El Activity Book ofrece actividades de lectura y escritura para repasar toda la unidad. El Reading and Writing Booklet ofrece actividades extra de escritura.

Lección 10

Auto-evaluación y exámenes.
Completan una actividad de Progress Check en el Pupil’s Book. La unidad termina con un enlace a Space Island Online. El extraterrestre, Hoopla, aparece en una página del Pupil’s Book en cada unidad, llevando un objeto de Space Island Online. (Su ubicación varía de una unidad a otra.) Los alumnos tienen que encontrar el objeto que lleva Hoopla online, pinchar en él y completar la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Las notas de la lección de Teacher’s Book dan la ubicación exacta de cada pista online. El Activity Book les da la oportunidad de personalizar el lenguaje de la unidad con una actividad guiada de dibujo y escritura. También se les invita a autoevaluar lo que saben hacer ahora en inglés después de terminar la unidad. Además hay un repaso de los contenidos clave de la unidad. Los puntos gramaticales clave de la unidad se ofrecen como una referencia clara para los alumnos en la sección Grammar Reference del Pupil’s Book. El Grammar Booklet incluye más ejercicios de gramática. El Test Booklet incluye el examen del final de la unidad y exámenes de escritura, lectura y expresión oral.

Actividades

1. De detección de conocimientos previos

Al principio del curso, y para adecuar la enseñanza a las características y necesidades específicas de los alumnos y alumnas del grupo, la actividad docente se inicia mediante el intercambio de conocimientos previos y la realización de pruebas específicas de exploración inicial (Placement Test).

2. De Warm-up (Starting the lesson)

Se trata de activar los conocimientos previos de los alumnos. Esto se suele hacer a través de actividades de Warm-up en las que se dan oportunidades de exponer las experiencias y conocimientos anteriores a través de:

· Comentarios para que los alumnos expresen lo que saben sobre los contenidos conceptuales que se integran en la unidad didáctica,

· predicción de contenidos y deducción por el contexto,

· breves discusiones o debates con apoyo visual de flashcards y wordcards,

· canciones y chants, para repasar y contextualizar lenguaje,

· Juegos, etc.

3. De Presentación: 

Cada unidad de Islands presenta siempre:

· dos apartados de gramática 

· tres de vocabulario (dos focos de lenguaje principal y un foco adicional de CLIL (lección interdisciplinar) y contenidos culturales (lección intercultural) en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea, ayudando a los alumnos a relacionar lo que aprende en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

4. De Práctica:

Islands proporciona la práctica del lenguaje en forma de actividades controladas, dinámicas y creativas en las que se utiliza el lenguaje presentado previamente. Se practican todas las Destrezas lingüísticas unidad por unidad y a través de varios componentes del método: las Destrezas orales se potencian más en el PB mientras que las Destrezas escritas lo hacen en el AB. Las Destrezas lectoras se practican en profundidad a través de un extenso número de textos que van aumentando en tamaño, dificultad y variedad.
Comprensión oral: 

· Diálogos breves

· historias

· canciones, chants, y rimas

Expresión oral; producción oral (hablar) e Interacción (conversar).

· juegos
· chants, canciones
· tareas de Interacción con recortables (Cut-outs), pegatinas (Stickers), etc.

Comprensión y expresión escrita

Introducción de la lectura y la escritura en inglés mediante el trazado de las formas escritas de las palabras que aparecen en cada unidad fundamentalmente en el Activity Book.
5. De Producción:

Todas las actividades de producción fomentan y proporcionan a los niños maneras de utilizar el lenguaje oral y escrito, intentando que se conviertan poco a poco en comunicadores autónomos que manipulan el lenguaje para lograr una comunicación efectiva: Mini-projects, Home-school Link, Picture Dictionary, Portfolio.
6. De Personalización:

Islands incluye actividades personalizadas para que los niños se comprometan más en el aprendizaje y uso de la lengua (Draw and write en el AB). Cada unidad presenta también una oportunidad de autoevaluación (Self-evaluation).

7. De Pronunciación: (Phonics)

Las lecciones (phonics lessons) muestran y trabajan en la pronunciación de los sonidos ingleses. Tres o cuatro sonidos de letras se introducen en cada unidad. El nivel 3 de Islands presentará algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.

8. De refuerzo y ampliación

El proyecto parte del reconocimiento de que en toda clase hay alumnos/as con diferentes estilos y ritmos de aprendizaje y diferentes niveles de motivación, al tiempo que persigue el objetivo de que todo alumno/a participe en el proceso de aprendizaje con plena satisfacción y alcance el éxito de acuerdo a su nivel de capacidad e interés.

El profesor o profesora decidirá si sería conveniente reducir el número de sesiones dedicadas a realizar algunas de estas actividades con el fin de realizar otras distintas que ayuden al desarrollo de una determinada Destrezas lingüística.

La diversidad de ejercicios y actividades utilizados en los materiales posibilita que todos los alumnos/as puedan encontrar alguno que esté de acuerdo con su estilo y ritmo de aprendizaje. Cierto tipo de actividad es deliberadamente más sencillo, de tal manera que todos los alumnos/as sean capaces de llevar a cabo la actividad con éxito. El ser capaces de llevar a cabo con éxito pequeñas actividades, como copiar listas de palabras, constituye un factor importante para los alumnos de asimilación más lenta, al contribuir de manera importante a aumentar la confianza en sí mismos como aprendices de lenguas extranjeras.

Actividades de refuerzo y ampliación

· Pupils Book 

· Barra de referencia al pie de cada página.

· Material recortable (Cut-out activities para cada unidad).

· Grammar summary (para cada unidad)

· Have Fun! (repaso y consolidación al final de cada unidad mediante un juego)

· Activity Book

· Actividades de lectura y escritura.

· Unit Review activities (enlazadas con los Grammar summaries en el PB)

· Picture Dictionary con pegatinas del vocabulario clave.

· Stickers para usarse con el Picture Dictionary.

· Digital Activity Book (todas las actividades del AB más ejercicios  adicionales y juegos interactivos).

· Active Book; actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje.

· Flashcards, Wordcards, storycards, phonics cards, pósters, vídeos.

· Flashcards y Wordcards.

· Phonics cards

· Storycards (viñetas de la historia).

· Online Islands (actividades y ejercicios con los personajes del método siguiendo sus aventuras y comunicándose con ellos (“closed-chat”).

· Reading and Writing Booklet (3 páginas por unidad para mejorar las Des- trezas de comprensión lectora y habilidad de escritura).

· Grammar Booklet (3 páginas por unidad para extender y reforzar la gramática) 

· Teacher’s Resource Materials: 

· Teacher’s Book 

· Games bank 

· Fichas fotocopiables 
· Worksheets para el Portafolio.

· Actividades de refuerzo y de ampliación (para los más rápidos)

· Test Booklet (Test de detección de conocimientos,  progress test, practice test)

· Online Islands

· Audio CDs

· Active Teach, actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje en cualquier Whiteboard (IWB) Interactive.

9. De evaluación

La evaluación del aprendizaje en Educación Primaria será continua y formativa. El profesor decidirá, al término del curso, si el alumno o la alumna han superado los objetivos de la misma, tomando como referente fundamental los criterios de evaluación y evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza.

Procedimientos

· Observación sistemática del trabajo y de la participación del alumno en clase.

· Intercambios orales: preguntas en clase, diálogos, coloquios, debates y puestas en común.

· Realización de ejercicios específicos que respondan a los diversos objetivos programados en la unidad didáctica.

· Revisión y análisis de las actividades y trabajos realizados.

· Observación de la actitud y comportamiento de los alumnos.

· Prueba específica de evaluación de la unidad didáctica.

Así las actividades de evaluación podrían clasificarse en varios niveles:

· Actividades de evaluación formativa, donde el profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

· Actividades que evaluación sumativa con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in theTeacher’s components)

· Tres End-of term Tests (Test Booklet)

· Un End-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

· Actividades de autoevaluación:
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

10. Complementarias

Este tipo de actividades entre las que se incluirían: salidas culturales, asistencia a obras de teatro en inglés, conmemoración de festividades características de la sociedad anglosajona etc., serán diseñadas por el equipo de profesores del departamento de inglés del centro.

DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO – ACTIVIDADES
Sesiones de 1 hora programadas: 10. Total: 10 horas
Lección 1
Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Presentar y practicar el vocabulario nuevo (partes del cuerpo de los animales)

Lenguaje clave

· tail, beak, wings, fins, paws, whiskers, skin, feathers, claws, fur

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards y Wordcards (partes delcuerpo de los animales)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 3.1
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Jugad a un juego de adivinar repasando los animales que los alumnos ya conocen. Piensa en un animal y que los niños hagan preguntas para adivinarlo, p. ej. Is it big/small? Has it got four legs? el que lo adivine sale a la pizarra, piensa otro animal y ocupa tu lugar.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 32

Presentation

• Utiliza las flashcards (partes del cuerpo de los animales) para enseñar las palabras nuevas. Levántalas una a una y di la palabra para que los alumnos la repitan. Vuelve a levantar las flashcards, en otro orden, para que los alumnos digan de nuevo las palabras.

• Pon las flashcards en la pizarra y retira una. Pregunta What’s missing? Los niños responden. Repítelo, retirando otra flashcard. Prueba a retirar dos flashcards y ver si recuerdan cuáles faltan.

1 1:59 Listen and point.

• Señala cada personaje del dibujo principal. Pregunta Who’s this? (el Profesor Bloom, Hoopla, Hip y Hop).

• Di a la clase que va a escuchar al Profesor Bloom hablar sobre los animales del dibujo. Deben escuchar y señalar el animal cuando lo oigan mencionar.

• Pon la grabación, parando si es necesario, para que los alumnos escuchen y señalen.

Game

• Divide la clase en dos grupos. Muestra una flashcard distinta al primer miembro de cada equipo para que dibuje la palabra en la pizarra tan rápido como pueda. Los equipos adivinan la palabra. Dale un punto al equipo más rápido. Continúa con otras flashcards.
2 1:60 Listen and point. Then say.

• Di a los alumnos que van a escuchar una grabación de las palabras del Pupil’s Book.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada palabra para que los niños señalen el objeto en el dibujo. Vuelve a poner la grabación para que digan las palabras. Repetidlo.

Practice

• Pon las flashcards en un lado de la pizarra y las wordcards en el otro. Los alumnos salen a la pizarra y unen los dibujos con las palabras. Una vez los hayan unido correctamente, dicen la palabra antes de volver a su mesa.

Chant

3 1:61 Listen and chant.

• Pon la grabación para que la escuchen y sigan las palabras en sus libros.

• Vuelve a poner el chant, haciendo pausas después de cada línea para que los alumnos la repitan.
• Pon el chant una vez más para que lo digan todos juntos. Señálate distintas partes del cuerpo (incluyendo una cola imaginaria). Los niños te imitan.

Game

• En la pizarra dibuja la silueta sencilla de un perro (sin cola), un gato (sin patas), un loro (sin alas o sin pico) y un pez (sin aletas).

• Saca a algunos niños a la pizarra a dibujar las partes del cuerpo que les faltan y que la clase las nombre.

Activity Book, página 28

1 Look and write.

• Los niños miran los dibujos y escriben la palabra correspondiente debajo de cada uno. Comprueba las respuestas con la clase: di números aleatoriamente para que nombren las partes del cuerpo.

2 Look and write.

• Los alumnos leen los textos y los completan, mirando dibujos y utilizando las palabras del word bank. Comprueba las respuestas con la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a Hit the card (ver pág. 298) con las parte del cuerpo de los animales de la lección. Si les gusta el juego, amplía la selección de palabras incluyendo vocabulario que conozcan de animales. (Ver respuestas en la página 122 y transcripción en la página 123.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Word map

Haz un mapa de palabras de partes del cuerpo de los animales. Explica (en L1) que es una forma muy útil de repasar vocabulario. Dibuja un gran círculo en la pizarra y escribe dentro Animal body parts. Desde ahí, dibuja círculos más pequeños y escribe estas subcategorías: head y body. Píde a los niños que digan tantos ejemplos como puedan para cada categoría. Pídeles que salgan a la pizarra y escriban las palabras en la categoría correspondiente. Cuando terminen, copian el mapa de palabras en sus cuadernos.

Flashcard game

Jugad a Guess the card (ver pág. 298) con partes del cuerpo de animales.

Photocopiable 3.1

3.1 Find the animal words. Then write.

• Pídeles que miren los dibujos e identifiquen las distintas partes del cuerpo de los animales.

• Los niños buscan y rodean con un círculo las palabras de cada dibujo en la sopa de letras. Luego, escriben las palabras en las líneas que hay junto a los dibujos. Comprobad juntos las respuestas.
[image: image1.emf]
Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 2
Presentación y práctica de gramática con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar el vocabulario de la lección 1; hacer y responder preguntas sobre el aspecto de distintos animales; buscar el objeto de la búsqueda de esta unidad

Lenguaje clave

· What does it look like? It’s got (a tail). It hasn’t got (feathers). What do they look like? They’ve got (tails). They haven’t got (feathers).
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards y Wordcards (partes del cuerpo de los animales)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Grammar Booklet; papel para un póster

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pega en la pizarra cuatro o cinco flashcards (partes del cuerpo de los animales) estudiadas en la lección 1 y pídeles que digan las palabras. Luego jugad a Memory (ver pág. 298). Repítelo con las demás tarjetas.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 33

Presentation

• Los niños leen las frases del cuadro Look! Pídeles que den más ejemplos y escríbelos en la pizarra p. ej. Has it got two eyes? Yes, it has. Has it got four legs? No, it hasn’t. Los niños copian las frases en sus cuadernos.

4 1:62 Listen and point.

• Los alumnos miran la ilustración principal. Diles que escucharán una descripción de animales y que ellos deberán señalarlos. Pon la grabación, parando después de la descripción de cada animal para qu puedan señalarlo. Vuelve a poner la grabación para que comprueben sus respuestas.

RESPUESTAS 1 frog, 2 snake, 3 cat, 4 rabbit

5 Look, ask and answer.

• Haz que se fijen en el modelo de diálogo. Pide a una pareja que se lo lea a la clase.
• Divide la clase en parejas. Los niños se turnan para pensar en un animal y hacer preguntas para averiguar el animal en el que está pensando su compañero.

Practice

• Pon el CD1:62 una vez más. En parejas, los niños escriben una pregunta más para la actividad, p. ej. Has the frog got four legs? Has the snake got two eyes? Escribe las preguntas en la pizarra y respondedlas todos juntos.

1:63 Quest

• Pregunta a los niños Which quest items have we got? (pen, ball, rock). Pon la grabación gesticulando para aclarar el significado. La clase identifica el objeto de la búsqueda en la canción (glasses). Luego, miran la ilustración principal y buscan las gafas (están enfrente de la rana). Vuelve a poner la grabación. Pídeles que canten y hagan mímica.
Activity Book, página 29

3 Look and write.

• Los niños miran los dibujos de los tres animales y completan las preguntas y las respuestas con palabras del word bank. Pide a algunos niños que lean sus frases a la clase.

4 Look and write.

• Los niños miran el dibujo y completan las descripciones de cada animal. Comprueba las respuestas con la clase.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a Ball throw (ver pág. 299). Pueden utilizar cualquier palabra sobre los animales que conozcan de esta unidad o de las anteriores. (Ver respuestas en la página 122 y transcripción en las páginas 123–124.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Young poets

Divide la clase en parejas. Cada pareja escribe un chant sobre el animal que elijan, siguiendo el modelo de la lección 1. Luego dibujan ese animal. Recoge los chants y dilos a coro con los niños. Si quieres, pega los chants y los dibujos en un papel tamaño póster y exponlo en el aula.

Flashcard game

Jugad a Noughts and crosses (ver pág. 298) con el vocabulario de animales aprendido hasta ahora. Grammar Booklet pág. 7. Ver respuestas en pág. 286.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 3
Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Ampliar el vocabulario de partes del cuerpo de los animales; practicar el lenguaje de la unidad con una canción

Lenguaje clave

· spotty, stripy, soft, smooth, hard, sharp, cute, scary, fast, slow

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards (partes del cuerpo de los animales); un papel en blanco por niño; un papel de color para un póster por cada grupo de cuatro

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 3.2; Fotocopiable 3.3; Reading and Writing Booklet; un cubo o caja pequeña; un papel en blanco para cada par de niños; pegamento

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Repasa el vocabulario aprendido hasta ahora. Describe a un animal, cometiendo algunos errores, p. ej. A dog has got fur. It’s got a beak. Los alumnos escuchan atentamente y te corrigen. Repítelo con otros animales.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 34

Presentation

• Presenta las palabras nuevas utilizando las flashcards (partes del cuerpo de los animales). Levanta las tarjetas una a una y di la palabra para que los alumnos la repitan.

6 1:64 Listen and repeat.

• Diles que van a escuchar una grabación de las palabras del PB. Pon la grabación haciendo pausas después de cada palabra para que la digan. Repetidlo.

• Ahora pon las flashcards en la pizarra. Di, p. ej. Soft fur. Los alumnos señalan el dibujo correspondiente y repiten la palabra.

Song

7 1:65 Listen and point. Then sing and

do the actions.

• Pídeles que miren los dibujos. Pregunta What can you see? Los niños dicen todos los animales que puedan. Diles que van a escuchar una canción sobre mascotas.
• Pon la grabación. Ellos escuchan y siguen las palabras.

• Decide con los niños acciones para la canción, p. ej. señalar las distintas partes del cuerpo cada vez que se mencionen; caminar lentamente para tortoise. Los niños van a Space Island online y buscan la casita de pájaros que tiene Hoopla. Está en el centro del zoo, junto a una pluma. Al pinchar en la casita de pájaros, entran en un juego de lenguaje suplementario basado en el vocabulario de esta unidad.

• Vuelve a poner la grabación para que canten y hagan las acciones.

• Divide la clase en tres grupos y que cada uno cante una estrofa. Todos juntos cantan Pets, pets, pets …

Practice

• Divide la clase en parejas. Los niños hacen preguntas sobre las mascotas de la canción y las responden.

• Pregúntales por sus mascotas, p. ej. Have you got a hamster? What does it look like?

• Puedes poner la versión karaoke (Active Teach).
Activity Book, página 30

5 1:66 Listen and draw. Then write.

• Pídeles que nombren los animales de los dibujos.

Explícales que van a escuchar la descripción de cada animal y deberán dibujar las partes del cuerpo o rasgos que les falten.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada instrucción para darles tiempo a dibujar.

• Los alumnos completan las descripciones en sus libros.

6 Match.

• Los niños unen con líneas las palabras con los dibujos.

Fast finishers

Escriben frases sobre los animales de la canción, utilizando adjetivos de la actividad 6 del PB.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• En un papel en blanco, los niños dibujan una mascota y le ponen nombre. Etiquetan las distintas partes del cuerpo de su mascota utilizando el vocabulario de esta lección y de la lección 1.

• En grupos de cuatro, pegan sus dibujos en un papel grande para hacer un póster y escriben el título Pet Shop. Cada grupo presenta su póster ‘pet shop’ y los animales que hay en él a la clase. (Ver respuestas en la página 122 y transcripción en la página 124.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Reading game

Jugad a Pass the wordcards con las palabras aprendidas en la unidad (ver pág. 299).

Flashcard game

Los niños juegan a Basketball (ver pág. 298).

Photocopiable 3.2 Ver notas didácticas, pág. 289.

Photocopiable 3.3 Ver notas didácticas, pág. 289.

Reading and Writing Booklet pág. 7. Ver respuestas en la página 284.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita

· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 4
Presentación y práctica de gramática ​con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Hacer y responder preguntas sobre mascotas; leer y entender la descripción de una mascota; escuchar y completar la descripción de una mascota
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Flashcards (Partes del cuerpo de los animales); Grammar Booklet
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pon el CD1:61 y di el chant de la lección 1 para repasar el lenguaje de la unidad.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 35

Presentation

• Haz que se fijen en el cuadro Look! Lee la pregunta y las respuestas posibles con la clase. Anímalos a decir más preguntas y escríbelas en la pizarra. Observa las preguntas y las respuestas con la clase.

8 Choose a pet. Then ask and answer.

• Haz que se fijen en los dibujos. Señala cada animal para que los alumnos lo identifiquen.

• Pide a una pareja que lea el modelo de diálogo.

• Pide a los niños que trabajen en parejas. Explica que tienen que elegir una mascota. Su compañero les hará preguntas para averiguar qué mascota es. Luego se intercambian los papeles.

• Pasea por el aula mientras los niños preguntan y responden y ayúdalos si es necesario.

9 Read and look. Then answer.

• Los niños miran el texto y la foto. Pregunta si saben qué animal es. Pregunta (en L1) si les gustaría tener una mascota así. Comenta otras mascotas extrañas que tiene la gente, p. ej. serpientes, lagartos.
• Pide a la clase que lea el texto con atención. Luego, leen las preguntas y las responden en sus cuadernos.

• Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS

1 Its name is Boris.

2 It’s from Spain.

3 It’s three years old.

4 It eats insects.

Activity Book, página 31

7 1:67 Listen and circle. Then write.

• Haz que se fijen en el fact file de la mascota. Explícales que van a escuchar la descripción de una mascota y deben rodear con un círculo las palabras correspondientes de cada categoría.

• Pon la grabación parando cuando sea necesario para que rodeen con un círculo las palabras. Vuelve a poner la grabación para que comprueben. Luego, comprueba las respuestas con la clase.

• Los alumnos completan el texto utilizando la información de la primera parte de la actividad. Trabajan individualmente y luego lo corrigen en parejas.

• Comprobad las respuestas. Pide a algunos niños que lean sus textos en alto.

8 Look at Activity 7 and write.

• Los alumnos utilizan la información de la actividad 7 para completar las preguntas y las respuestas sobre la mascota.

• Comprobad las respuestas. Si quieres, pídeles que practiquen el diálogo en parejas.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Saca a un alumno a la pizarra. Describe un animal para que lo dibuje en la pizarra. Cuando el dibujo esté terminado, la clase decide si es fiel a tu descripción Repetidlo, con alumnos ocupando tu lugar. (Ver respuestas en la página 122 y transcripción en la página 124.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Flashcard game

Jugad a Who’s got it? (ver pág. 299) con las flashcards de partes del cuerpo de los animales.

Class game

Haz categorías de tipos de animales, p. ej. Sharp claws, hard shell, long tail, smooth skin, cute, scary. La clase sugiere animales para cada categoría. Grammar Booklet pág. 8. Ver respuestas en pág. 286.
Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 5
Cuento y Valores

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Consolidar el lenguaje de la unidad con un cuento

Valores

· Entender la importancia de cuidar de una mascota

Lenguaje receptivo

· aspecto físico, números, partes del cuerpo de los animales
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; story cards de las Unidades 1, 2 y 3; accesorios para representar el cuento, p. ej. Cinco pares de antenas de extraterrestre, gafas, un periódico, una hoja con preguntas

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; póster de Space Island; Reading and Writing Booklet; Fotocopiable 3.4
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pregúntales (en L1) qué recuerdan del cuento hasta ahora. Utiliza las story cards de las Unidades 1, 2 y 3 de apoyo.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 36

10 1:68 Listen and read. Then act out.

• Muestra una a una las story cards de la Unidad 3 y haz las preguntas de Before listening to the story. Los alumnos predicen lo que pasa en el cuento.

• Pon la grabación para que la escuchen mientras siguen el cuento en sus libros. Pregunta si acertaron en sus predicciones. Luego haz las preguntas de After listening to the story y coméntalas con la clase.

Practice

• Divide la clase en tres grupos (uno por cada personaje que habla) y asigna a cada grupo un personaje: el profesor, Rose y Hop. Los grupos leen a coro sus papeles desde sus sitios.

• Pregunta a la clase quién quiere hacer los papeles de Rose, Harry, Hip, Hop, el profesor y Hoopla. Saca a los voluntarios a la pizarra para representar el cuento. Anímalos a poner el tono de voz y utilizar las expresiones que se empleen en las viñetas. Si quieres, utiliza pistas que hayas traído a clase.

• Pídeles que cierren los libros. Levanta la primera story card y señala al profesor. Los niños tratan de recordar lo que dice. Ayúdalos y dales pistas si es necesario. Haz lo mismo con Rose.

• Repítelo con el resto de las story cards. Pídeles que abran sus libros y miren el cuento para ver qué tal lo han recordado.

Values

• Pregunta a los niños por sus mascotas, p. ej. Have you got a dog/cat/parrot? What does it look like?

• Habla con la clase (en L1) sobre la importancia de cuidar de las mascotas. Pregúntales qué hacen para cuidar de sus mascotas, como ir al veterinario, darles de comer y beber lo adecuado, cuidar de que hagan ejercicio.

• Los niños eligen la mascota que les gusta y escriben sobre ella, incluyendo las comidas que le gustan y las que no, y cómo cuidan de ella.

Home-School Link

• Pídeles que imaginen a su mascota ideal. La dibujan y etiquetan las partes de su cuerpo utilizando las palabras de la unidad. Los niños enseñan sus dibujos a su familia. Señalan las distintas partes del cuerpo y las nombran. Si sus familiares hablan inglés, pueden utilizar frases completas, p. ej. It’s got wings. It hasn’t got fur.

Activity Book, página 32

9 Read the story again. What animals can you find in the story? Write.

• En parejas, vuelven a mirar el cuento para buscar todos los animales y escribirlos en sus libros. Comenta las respuestas con la clase.

10 Look and write.

• Los niños miran los dibujos y completan las frases.

11 Read and tick (​).

• Los alumnos miran los dibujos y leen la descripción.

Marcan con un tick el animal que se describe.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Diles que van a hacer un concurso de preguntas como el del cuento. Divide la clase en grupos de cuatro o cinco. Cada grupo escribe la descripción de tres tipos de animales.

• Recoge las descripciones y dáselas a otros grupos. Un miembro de cada grupo lee las descripciones para que los demás la adivinen. (Ver respuestas en la página 122).

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Poster activity

Pídeles que miren el póster de Space Island. Haz que se fijen en el zoo. Pídeles que ayuden a describir los animales raros que ven.

Act out Los niños representan el cuento.

Photocopiable 3.4 Ver notas didácticas, pág. 289.

Reading and Writing Booklet pág. 8. Ver respuestas en la página 284.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 6
Phonics con soporte de audio
OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Practicar los sonidos y las letras ea y oi; reconocer estos sonidos en distintas palabras; leer y escribir palabras sencillas

Lenguaje receptivo

· eat, leaf, oil, join, tea, peach, coin, foil

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Wordcards y Picture cards (fonética); Póster de Phonics; dado y dos fichas para cada pareja de alumnos

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 3.5; una caja o una bolsa

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Levanta o señala hacia el póster de Phonics. Pídeles que busquen el dibujo de los sonidos que vieron la semana anterior.

• Pregunta Which words can you see in the picture? Anímalos a decir las palabras say, letter, dinner y play. Escríbelas en la pizarra y señálalas una a una para que las lean en alto. Pregunta Which words have got the ay sound? (say y play) Which words have got the er sound? (letter y dinner ).

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:
Pupil’s Book, página 37

Presentation

• Utiliza las wordcards (fonética) para presentar los sonidos. Levanta las tarjetas una a una y di los sonidos para que los alumnos los repitan. Vuelve a levantar las wordcards para que los repitan de nuevo.

11 1:69 Listen and repeat.

• Haz que se fijen en los dos sonidos. Pon la grabación para que los alumnos escuchen. Vuelve a poner la grabación para que repitan.

12 1:70 Listen, point and say.

• Explica que vas a poner una grabación de los sonidos. Ellos deberán señalar los sonidos que oigan. Pon la grabación para que escuchen y señalen.

• Vuelve a poner la grabación para que los alumnos escuchen, señalen y lo digan.

RESPUESTAS

1 ea, 2 ea, 3 oi, 4 oi, 5 ea, 6 oi

Practice

• Pon las wordcards en la pizarra. Levanta las picture cards para que digan las palabras. Pon las picture cards debajo de las correspondientes wordcards.

• Saca a algunos niños a la pizarra a decir la palabra de la lección y escríbela debajo de su sonido.

13 1:71 Listen and blend the sounds.

• Haz que se fijen en las parejas de sonidos. Diles que van a escuchar cómo se mezclan. Pon la grabación para que escuchen los sonidos. Vuelve a poner la grabación para que escuchen y mezclen los sonidos.

14 Read the sentences aloud. Then find ea and oi.

• Los alumnos leen las frases en alto para ellos mismos e identifican los sonidos ea o oi en cada una.

• Comprobad las respuestas y practicad las frases.

KEY

1 I’ve got a silver coin.

2 Eat a peach.

3 Put oil on the foil.

4 Join me for leaf tea.

Activity Book, página 33

12 Read the words. Circle the pictures.

• Los niños leen las palabras y rodean los elementos correspondientes en la imagen principal.

13 1:72 Listen and connect the letters. Then write.

• Pon la grabación para que la escuchen y conecten las letras. Luego, escriben las palabras.

14 1:73 Listen and write the words.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada palabra para que la escriban.

15 1:74 Read aloud. Then listen and check.

• Los niños leen las frases en alto. Pon la grabación para que escuchen y comprueben su pronunciación, fijándose en los sonidos ea y oi.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a Hopscotch. Dibuja en la pizarra una rayuela y escribe los sonidos de la lección en distintas casillas. Los niños lo copian en sus cuadernos. Dale a cada par de alumnos un dado y dos fichas y pídeles que jueguen en parejas. Cuando caen en cada casilla, deben decir una palabra que contenga ese sonido.

(Ver respuestas en la página 122 y transcripción en la página 124–125.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Phonics game

Jugad a Odd one out (ver pág. 301).

Team game

Jugad a Whoops! (ver pág. 301).

Photocopiable 3.5 Ver notas didácticas, pág. 289.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 7
CLIL (Contenido interdisciplinar)

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Utilizar el lenguaje de la unidad para hablar sobre los ciclos de vida; leer y entender un texto sobre el ciclo de vida de las ranas; dibujar un diagrama del ciclo de la vida

Enfoque interdisciplinar

· Conocimiento del medio (el ciclo de la vida)

Lenguaje clave

· eggs, caterpillars, cocoons, butterflies
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; póster de CLIL; un papel en blanco para cada niño

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; un papel en blanco para cada niño; tijeras; Fotocopiable 3.6; pegamento

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Haz que se fijen en póster de CLIL. Pídeles que busquen los dibujos y palabras de la unidad anterior. Pídeles (en L1) que recuerden lo que aprendieron.

• Dile a la clase que la lección de hoy es sobre los ciclos de vida. Habla a la clase (en L1) sobre el ciclo de la vida humana. Pregunta Where do humans begin life? (In your mother’s tummy.) What do you look like when you’re first born? (Small – a baby) How do you change as you get older? (You get taller.)

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 38

15 1:75 Listen, read and point.

• Con los libros cerrados, pídeles que te digan (en L1) lo que saben sobre el ciclo de vida de las mariposas.

• Haz que se fijen en los cuatro dibujos. Di las palabras y pídeles que las repitan después de ti.

• Pon la grabación para que sigan el texto en sus libros.

• Haz preguntas para comprobar la comprensión, p. ej. What happens first? (There are small eggs.) What comes from the eggs? (Caterpillars) What are cocoons? (Cases around caterpillars)
16 1:76 Listen. Then read and say True or False.

• Pregúntales (en L1) lo que ven en el dibujo. Pon la grabación para que sigan el texto en sus libros.

• Pídeles que lean las frases True/False. Vuelve a poner la grabación, haciendo pausas después de cada texto para que marquen la frase verdadera o falsa.

• Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS 1 True, 2 False, 3 True, 4 False
Practice

• Si es una clase avanzada, haz que se fijen en la secuenciación con First,… then,… finally,… y las cosas que pasan, sobre una línea de tiempo. En la pizarra, escribe las palabras encima de una línea de tiempo y pídeles que te digan lo que pasa en cada momento en el ciclo de vida de las mariposas.

Think!

Lee el texto del cuadro Think! a la clase. Pídeles que busquen otros diagramas en libros que tengan en casa.

Mini-project

• Pupils descubrir cosas sobre the ciclo de vida de las serpientes. En pequeños grupos, buscan información en libros o en internet. Los grupos escriben la información en folios y dibujan un diagrama para ilustrarla. Expón los trabajos por el aula para que los alumnos puedan ver los trabajos de los demás compañeros.
Activity Book, página 34
16 Number the pictures in order. Then write.

• Los niños miran los dibujos y los comparan con los dibujos del ciclo de vida de las mariposas del PB. Luego los numeran correlativamente. Comprueba las respuestas con la clase.

• Los alumnos completan la descripción con las palabras del word bank. Pide a algunos niños que lean sus descripciones a la clase.

17 Look and write.

• Los niños miran los dibujos y los comparan con los dibujos del ciclo de vida de las ranas del PB. Luego escriben la palabra correspondiente debajo de cada dibujo. Comprueba las respuestas con la clase.

18 Write.

• Los niños leen las preguntas y las responden. Pueden utilizar los dibujos de las actividades 16 y 17 como apoyo.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a un juego de mímica basado en el ciclo de vida de las mariposas. Grita Eggs. Los niños se enrollan en forma de bola. Grita Caterpillars. Los niños gatean por el suelo, y así sucesivamente.

• Repítelo con el ciclo de vida de las ranas. (Ver respuestas en la página 122 y transcripción en la página 125.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Team game

Jugad a Spin the bottle (ver pág. 301) con los ciclos de vida.
Make a butterfly

Los alumnos pliegan un papel por la mitad y dibujan la mitad de una mariposa. Recortan la silueta, lo abren y lo colorean. En parejas, se turnan para describir su mariposa al compañero, utilizando vocabulario de la unidad.
Photocopiable 3.6 Ver notas didácticas, pág. 289.
Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 8
Wider World (Enfoque cultural)

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Aprender cosas sobre las mascotas en otros países

· Enfoque intercultural

· Animales y mascotas
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; póster de CLIL; mapamundi o globo

· terráqueo; un papel para que cada niño escriba

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 3.7
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Di a la clase que tienes una mascota especial o poco común pero no les digas cuál es. Los niños hacen preguntas para averiguarlo.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:
Pupil’s Book, página 39

Presentation

• Pídeles que miren los textos y digan de dónde son los niños. Escribe los nombres de los países en la pizarra (Colombia, Japan). Luego pide a la clase que te ayude a localizarlos en el mapa o el globo. Pregunta sobre qué otros países han leído en el libro.

17 1:77 Listen and read.

• Comenta (en L1) con los niños qué mascotas son comunes en su país.

• Haz que se fijen en los dibujos de los niños. Di a los alumnos que van a escucharles hablar sobre sus mascotas. 

• Pon la grabación una vez para que la sigan en sus libros. Luego pon cada parte por separado y haz preguntas para comprobar la comprensión, p. ej. Has Diego got a cat? Is Momo a dog?

• En parejas, los alumnos leen en alto los textos a su compañero. Un niño lee el texto de Diego y el otro el de Rika.

18 Ask and answer.

• En parejas, los niños se hacen las preguntas y las responden.

• Comenta las preguntas con la clase.

Practice

• Los alumnos trabajan en pequeños grupos. Eligen una de las mascotas de la actividad 18 y se la describen a su grupo. Pueden utilizar los textos de la actividad 17 como modelo.

Portfolio project

• Pregúntales si tienen una mascota. Si no la tienen, deben pensar en un animal que les gustaría tener como mascota. Si tienen más de una, deben pensar cuál es su favorita.

• Léeles las frases de ejemplo. Los niños escriben frases de este tipo sobre su mascota en sus cuadernos. Pasea por el aula comprobando el trabajo y corrigiendo.

• Dale a cada niño un papel para que escriba. Los alumnos escriben sus trabajos en él.

• Recógelos y ponlos en los portfolios de los alumnos.

Activity Book, página 35

19 Read and match. Then find one difference.

• Los niños leen y unen las frases con las mascotas. Puntualiza que tres de las frases se corresponden con los dos animales.

• Comprueba las respuestas con la clase.

20 Draw your favourite pet. Write.

• Los niños dibujan su mascota favorita. Puede ser real o imaginaria.

• Los alumnos completan la descripción de su mascota.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Saca a algunos niños a la pizarra para que hablen a la clase sobre la mascota que dibujaron en la actividad 20 del AB.

(Ver respuestas en la página 122 y transcripción en la página 125.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Actividad de Habla
Pide a algunos niños que describan su mascota para que la clase la adivine qué animal es.

Team game

Jugad a Slow motion game (ver pág. 301) con el vocabulario de animales de la unidad.

Photocopiable 3.7 Ver notas didácticas, pág. 289.
Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 9
Repaso y Consolidación

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar el lenguaje de la unidad con un juego y el

· Picture Dictionary

Lenguaje de repaso

· animales, partes del cuerpo de los animales, mascotas

· It’s got/It hasn’t got (legs).

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards y Wordcards (partes del cuerpo de los animales); cuadrados grandes de papel para cada niño

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Reading and Writing Booklet; un antifaz para tapar los ojos

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Repasa el vocabulario de esta unidad jugando a Tick or cross (ver pág. 299) con las flashcards y wordcards  de animales. Si quieres, incluye también colores, para que dé más juego.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 40

19 Choose. Play and say.

• Haz que se fijen en el tablero del juego. Pregunta Which animals can you see?

• Explica que van a jugar a un juego en parejas. Dales las instrucciones: cada alumno tiene una casa diferente y se turnan para hacer y responder preguntas sobre las mascotas de las distintas habitaciones.

• Pide a una pareja que lea el modelo de diálogo a la clase.

• Los niños juegan. Pasea por el aula y ayúdalos cuando sea necesario.

Picture Dictionary

• Pídeles que vayan a la página 106 del AB y miren la página del Picture Dictionary para esta unidad. Traducen cada palabra a la L1.

Activity Book, página 36

21 Unscramble and write.

• Los niños ordenan las palabras de la serpiente y las escriben.

• Comprueba las respuestas con la clase.

22 Look and tick (​().

• Pídeles que miren la tabla y marquen con un tick las características de cada animal.

23 Look at Activity 22 and write.

• Los alumnos completan las frases utilizando la información de la actividad 22.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Divide la clase en parejas y pídeles que escriban la descripción de otro animal utilizando las frases de la actividad 23 del AB como modelo. (Ver respuestas en págs. 122–123).
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Communication game

Jugad a Animal farm (ver pág. 298) con mascotas.

Phonics game

Jugad a Sound trail (ver pág. 301) con animales.

Reading and Writing Booklet pág. 9. Ver respuestas en la página 284.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 10
Auto-evaluación y Exámenes

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar lenguaje de la unidad; darles la oportunidad de autoevaluarse
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards (partes del cuerpo de los animales)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; un papel en blanco para cada niño; Wordcards (partes del cuerpo de los animales); Grammar Booklet; Test Booklet; Grammar reference; unidad de repaso del Activity Book; Online World

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pídeles que se imaginen que son un animal. En parejas, se hacen preguntas por turnos con Have you got...? hasta adivinar qué animal es su compañero.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 41

20 1:78 Listen and point. Then say.

• Diles que deben elegir la respuesta correcta a cada pregunta. Pon la grabación para que la escuchen, miren los dibujos y elijan la respuesta correcta. Vuelve a poner la grabación y, si es necesario, una vez más, para que comprueben sus respuestas.

RESPUESTAS 1 c, 2 b, 3 c, 4 b, 5 b, 6 b, 7 b, 8 a

Online link

Ahora, los niños pueden conectarse a Space Island online para divertirse y jugar.

Activity Book, página 37

24 Draw and label two animals.

• Los niños dibujan su propio animal en cada caja. Etiquetan sus dibujos utilizando el ejemplo como modelo.

25 Choose an animal in Activity 24 and write.

• Los niños eligen un animal de la actividad 24 y completan la descripción.

• Comparan las descripciones con las de un compañero.

26 Write about your favourite pet.

• Los alumnos escriben la descripción de su mascota favorita.

Self assessment

• Haz que se fijen en las frases del final de la página. Los niños marcan con un tick las cosas que saben hacer.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Divide la clase en dos o tres equipos. Levanta la flashcard de un animal de modo que los niños no lo vean. Describe el animal a la clase. El primero que lo adivine gana un punto para su equipo. (Ver respuestas en la página 123 y transcripción en la página 125.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Make a poster

En parejas o pequeños grupos, los niños dibujan y colorean un póster o hacen un collage de mascotas. Luego escriben una descripción. Expón los pósteres por el aula y pídeles que lean sus descripciones a la clase.

Wordcard activity

Explícales que van a dibujar mascotas siguiendo unas instrucciones. Pon las wordcards de la Unidad 3 en un montón y boca abajo sobre tu mesa. Individualmente, algunos niños salen, cogen una tarjeta del montón y hacen una frase, p. ej. It’s got soft fur. Todos empiezan a dibujar siguiendo las instrucciones. Continúad hasta que terminen el animal. Comparad los dibujos antes de hacer otro animal.

Grammar reference Ver PB, pág. 113.

Unit 3 review Ver AB ,pág. 98.

Grammar Booklet pág. 9. Ver respuestas en pág. 286.
Test Booklet pp. 14–17. Ver respuestas en pág. 295.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS
· Conocimiento del Medio: ciclos de vida de animales
· Lengua Española: Language Arts: leer, representar y contar un cuento. Destrezas lingüísticas: leer y entender información para seguir una secuencia de imágenes

· Música y Educación Artística: 

· Matemáticas: 
· Educación Física: 
· Educación para la ciudadanía: 
· Francés: 
· Religión: 
RECURSOS MATERIALES Y ESPACIOS
Recursos Materiales: Componentes del curso
Componentes para el alumno

PUPIL’S BOOK

El Pupil’s Book ofrece materiales para presentar y practicar el lenguaje objetivo de forma efectiva. Presenta lenguaje nuevo en contextos divertidos y atractivos. Hay una amplia variedad de tareas prácticas, desde actividades lingüísticas controladas hasta producción y personalización. El Activity Book ofrece muchas actividades adicionales. Cada unidad incluye actividades de comprensión y expresión oral, lectura y escritura, que aseguran que los alumnos desarrollan sus destrezas y pueden practicar lenguaje nuevo en muchos contextos.

También hay un alto nivel de contenido interdisciplinar y cultural, para integrar el lenguaje en el programa de Primaria (CLIL). Además contiene canciones, chants, cuentos, juegos, textos de comprensión oral y de lectura y actividades de comunicación, para garantizar que las lecciones son variadas, motivadoras y efectivas. 

El Pupil’s Book se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones. Presenta los personajes y la isla a los alumnos, y lenguaje introductorio clave, además de la búsqueda del nivel.

• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas.

• Unidad de despedida de cuatro lecciones. Finaliza la búsqueda y ofrece oportunidades de reciclaje.

• Seis lecciones de festividades al final del libro, para usarlas en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day.

• Grammar reference.
• Speaking reference para la práctica oral.

El código de acceso impreso en la contraportada ofrece acceso seguro y único a padres y alumnos al Space Island Online y al Digital Activity Book vía internet.

ACTIVITY BOOK

El Activity Book proporciona refuerzo y consolidación del lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Contiene prácticas controladas y más libres, así como personalización y más textos de comprensión oral y lectura. Se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones, para usarse con las correspondientes páginas del Pupil’s Book.
• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas (como en el Pupil’s Book).

• Unidad de despedida de cuatro lecciones (como en el Pupil’s Book).

• Cuatro lecciones de festividades al final el libro para usarse en Halloween, Navidad, Pascua y April Fools’ Day.

• Actividades de repaso de la unidad. Vinculadas a los Grammar summaries del Pupil’s Book. Pueden usarse para evaluación o como práctica adicional.

• Picture dictionary al final del libro, para ayudarlos a repasar y recordar el lenguaje objetivo. Las notas didácticas dan más detalles de cuándo usar el Activity Book.

DIGITAL ACTIVITY BOOK

El Digital Activity Book es una versión del Activity Book con todas sus actividades más ejercicios y juegos interactivos adicionales. También tiene versiones interactivas de las flashcards, las story cards, el Picture dictionary y canciones y chants para el nivel correspondiente (con versiones karaoke).

ONLINE WORLD

Islands incluye un componente único: Online World. Ofrece un entorno seguro, atractivo y muy motivador, en el que los alumnos conocen a los personajes del Pupil’s Book más multitud de otros emocionantes personajes, y los siguen en una gran aventura. Descubren y practican lenguaje objetivo del curso en un entorno estimulante. Participarán en diálogos seguros ‘closed-chat’ con los personajes que conozcan y seguirán instrucciones y consejos para ayudarlos a resolver pistas y misterios, jugando a juegos de lenguaje suplementario por el camino. Es una gran forma de aprender en un entorno interactivo y además consolida y amplía el proceso de aprendizaje lingüístico. Por encima de todo, los alumnos disfrutarán la experiencia de aprender a través del juego y absorberán el inglés sin darse cuenta.

READING AND WRITING BOOKLET

El Reading and Writing Booklet incluye tres páginas por unidad para desarrollar estas destrezas específicas. La primera se centra en lectura y comprensión, con textos más exigentes que los de las páginas de CLIL y Wider World del Pupil’s Book. La segunda ofrece actividades de lectura y escritura basadas en el repaso del vocabulario clave. Usando la tercera página, los alumnos podrán escribir textos practicando la puntuación, la sintaxis y la estructura. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

GRAMMAR BOOKLET

El Grammar Booklet ofrece tres páginas por unidad para practicar los puntos de gramática cubiertos en la unidad correspondiente del Pupil’s Book. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

Componentes para el profesor

TEACHER’S BOOK

El Teacher’s Book incluye lo siguiente:

• Una introducción que resalta los principales elementos del curso. Incluye un recorrido por una unidad, describiendo cómo se entrelazan los diversos elementos y componentes. Se dan consejos sobre cómo usar en clase los componentes digitales, el Digital Activity Book y el Online World, de forma efectiva.

• Mapa resumen de cada unidad. Resalta el contenido lingüístico de la unidad, hace una lista de los elementos interdisciplinares, culturales y fonológicos y resume la integración de las ocho competencias básicas.

• Plan de estudios paso a paso que cubre todo el material del curso. Cada lección está claramente estructurada en etapas, con actividades para empezar y terminar la lección. Hay más actividades opcionales para fast finishers o trabajo de extensión. El guión de las grabaciones y las respuestas están al final de cada unidad.

• Notas didácticas y respuestas para el Reading and Writing Booklet, el Grammar Booklet, los fotocopiables y el Test Booklet. También hay una página para grabar los resultados de los exámenes de los alumnos.

• Games bank con instrucciones para todos los juegos sugeridos en las notas de la lección. También hay un resumen del lenguaje del aula muy útil al final del libro. Los códigos de acceso impresos en la contraportada dan al profesor acceso especial a Space Island Online, Islands Active Teach y al Digital Activity Book.

TEST BOOKLET

El Test Booklet contiene exámenes de aptitud inicial, exámenes de progreso de cada unidad y exámenes prácticos de las 4 destrezas (lectura, escritura, comprensión oral y expresión oral) con preguntas como las de los exámenes externos (CYL, Trinity y KET for schools). Las grabaciones están en los CDs de clase y hay notas didácticas, una página de respuestas y una página para anotar los resultados de los exámenes al final del Teacher’s Book.

ONLINE WORLD

Los profesores tinene un acceso especial a Online Island mediante el código de acceso del Teacher’s Book. Dicho código les lleva a Space Island Online con los alumnos y también da acceso al Progress Review System (PRS), fácil de usar, donde pueden controlar el progreso de los alumnos. Hay una ayuda paso a paso que detalla todos los aspectos de los juegos, más log-in y gestión de la clase a través del PRS. Están disponibles en pantalla y también pueden descargarse e imprimirse. Además, hay informes que muestran el progreso de los alumnos, que pueden imprimirse para la clase y para los padres.

AUDIO CDs

Los CDs contienen todas las rimas, canciones, cuentos y actividades de comprensión oral. Las versiones karaoke de las canciones están disponibles en el Active Teach.
ACTIVE TEACH

Islands Active Teach incluye software compatible con todas las pizarras interactivas (IWB) con herramientas integradas y un pdf de ‘How to…’. Facilita la gestión de la clase, ya que tiene enlaces directos a todas las páginas del Pupil’s Book y del Activity Book, transformadas digitalmente para crear más oportunidades de interacción entre el alumno, el profesor y el material. Incluye la posibilidad de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ las respuestas, enlaces a más actividades y juegos que reciclan el lenguaje de la unidad y de las anteriores, y a contenido de audio y vídeo, sin necesidad de reproductor de CD o DVD. Contiene juegos de mesa digitales estimulantes y atractivos, con ruletas, flashcards y pósters electrónicos. Las story cards digitales también incluyen la opción de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ los bocadillos de texto y un accesorio ‘crea un cuento’ con el que pueden crear cuentos con sus propios bocadillos de texto para usarlos en el aula. En cada nivel de Islands Active Teach hay cuatro episodios de un cuento animado. Cada uno puede usarse para reforzar y ampliar el lenguaje del curso, centrándose en los temas y el lenguaje de dos unidades. Hay canciones presentadas por tres jóvenes presentadores, Sally, Jack y Albert, y cuentos animados que muestran más aventuras de los personajes de Space Island.

También puedes descargar versiones editables de todos los tests y transcripciones de audios del Test Booklet.
FOTOCOPIABLES

Active Teach ofrece sesenta y dos páginas de material fotocopiable, para dar la máxima variedad y flexibilidad durante el curso. Incluyen:

• Fotocopiable de la unidad Welcome, para presentar la búsqueda.

• Siete fotocopiables para cada unidad. Contienen juegos, puzzles y actividades, vocabulary cards, ministory cards, letter cards y wordcards de Phonics, y material para explorar los temas culturales y de CLIL de la unidad.

• Tres fotocopiables para las lecciones y festividades.

• La plantilla de una carta para los padres.

• Un certificado del curso.

• Una portada para su portfolio.

FLASHCARDS

El nivel 3 contiene 202 flashcards que ilustran los dos grupos principales de vocabulario y sonidos de cada unidad. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo pueden usarse las flashcards para presentar, practicar y consolidar el lenguaje durante los juegos y las actividades.

WORDCARDS

Cada nivel tiene un juego de wordcards que se corresponden con las flashcards. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo usarlas para ayudar con la lectura y la escritura durante los juegos y las actividades.

PHONICS CARDS

Hay juegos específicos de flashcards y wordcards para las lecciones de Phonics (Lección 6 de cada unidad). El plan de cada una de estas lecciones del Teacher’s Book explica claramente cómo deben utilizarse para presentar, practicar y unir los sonidos para aprender a leer y escribir.

STORY CARDS

Las story cards contienen una viñeta del cuento de Space Island y las notas didácticas de actividades ‘Before listening’ y ‘After listening’, más el guión de la viñeta. Las story cards son tamaño A4, lo que las hace más fáciles de usar incluso en clases numerosas.

PÓSTERS

Hay 4 pósters en cada nivel de Islands. Constituyen un recurso adicional para el vocabulario, Phonics y los elementos culturales y de CLIL de cada unidad. También hay un póster genérico por nivel, que los ayuda con el vocabulario que necesitarán para exámenes externos. Los profesores encontrarán información sobre la mejor forma de usarlos en las páginas 26–27 y en las notas de las lecciones principales.

GREAT TEACHERS PRIMARY PLACE

Otro recurso donde encontrar ideas inspiradoras para la clase, descubrir nuevas técnicas y soluciones que funcionan, contactar con otros profesores de Primaria y comparte tus historias y creatividad.

Great Teachers Primary Place es el mejor lugar para encontrar recursos gratis para la clase e incontables actividades para cualquier profesor de Primaria.

Se halla en www.pearsonelt.com/primaryplace y requiere registro.

Los miembros tienen acceso exclusivo a:

• Artículos gratis sobre tendencias actuales en Primaria.

• Hojas gratis de actividades reproducibles para descargar y usar en clase.

• Teacher Primary Packs gratis, con pósters, story cards, y juegos para usar en clase.

• Acceso exclusivo a desarrollo profesional, vía material imprimible y conferencias web.

CÓMO USAR LOS PÓSTERS

Los pósters pueden desempeñar un papel clave en el aprendizaje del inglés ya que son una poderosa herramienta visual. Pueden ser una forma valiosa de centrar su atención, permitiéndoles consolidar y ampliar el lenguaje aprendido. Además, los pósters de Islands ayudan a desarrollar su expresión oral, ya que les permiten interactuar con personajes visualmente atractivos, fotos del ‘mundo real’ y escenas cautivadoras. Los pósters interactivos ofrecen incluso mayores posibilidades, ya que los elementos interactivos pueden moverse, y por tanto se puede practicar una mayor variedad de lenguaje.

Actividades generales con pósters
• Antes de exponer el póster la primera vez, los alumnos pueden predecir lo que van a ver, dentro de un área temática, y luego, cuando ven el póster, comprobar cuántos objetos adivinaron.

• Pueden crear sus propios pósters, basados en un tema similar.

• Colocando una hoja grande de papel encima del póster (con un agujero de 5 cm), puedes pedir a los alumnos que digan qué ven por el agujero.

• Pueden identificar objetos por su descripción oral, p. ej., It’s orange. It’s a food. Yum, it’s tasty.

• Dentro de un límite de tiempo, los alumnos pueden mirar el póster e intentar retener todo el lenguaje y el contenido posible, y luego, por parejas o guiados por el profesor, intentar recordarlo mediante preguntas y repuestas, p. ej., Is there a flower? What colour is it?

• Señalando un objeto y haciendo una afirmación, los alumnos pueden contestar Yes o No según la información sea correcta o incorrecta, p. ej., This is my bedroom.

• Por equipos o parejas, pueden escribir todas las palabras que puedan para los objetos de cada póster.

• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregúntales dónde están en Space Island Online pidiéndoles que señalen en el mapa. Así se comprueba de forma instantánea hasta qué punto están implicados los alumnos con el Online World y a qué diferentes velocidades progresan.

• Pídeles que salgan uno por uno y señalen un color en concreto Point to red.

• Señala uno de los puestos del mercado y pregunta Is it bread? Los alumnos contestan yes o no.

Póster 1 Mapa de Space Island

Es una representación visual de la Online Island del nivel 3. Puede usarse para comprobar su progreso en Island Island Online, para ver dónde han puesto los objetos presentados en cada unidad del Pupil’s Book con el fin de jugar al juego de vocabulario complementario y estimular la producción del lenguaje. Los niños avanzan en Space Island conociendo a nuevos personajes de escenarios que no se presentan en el cuento del Pupil’s Book.

El mapa muestra las nueve zonas principales por las que pasarán los niños:
• La nave espacial

• El parque

• El bus turístico espacial y la zona de aterrizaje

• El zoo

• La casa de Fid

• La lavandería

• El área de deportes

• La fábrica de alimentos y autoservicio

• El bloque de apartamentos
Póster 2 Phonics 

El póster de phonics muestra un resumen de todos los sonidos estudiados en el nivel, unidad por unidad.

Póster 3 CLIL

Este póster ofrece un resumen de todas las áreas de contenido de CLIL de cada nivel, y muestra el vocabulario clave de CLIL.

Póster 4 Tema general

Este póster ofrece información de apoyo que puede ser útil a lo largo del año. Para el nivel 3 los temas son el clima, los meses y los días de la semana.
Actividades específicas de los pósters
• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregunta a los alumnos dónde están en Space Island Online y diles que lo señalen en el mapa. Esto te da una idea inmediata de cómo van los niños con Online Island y qué alumnos pueden estar progresando a un ritmo distinto de los demás.

• Pide a los niños que se levanten uno a uno y señalen un color determinado: Point to (blue).
Unidad 1 lección 7

• Centra la atención de la clase en el parque. Pregunta a los niños What can you see? (trees, a pond, rocks, mushrooms, birds, flowers, etc.). Pregunta How many birds? (6). How many ponds? (1). How many mushrooms? (2). How many purple trees? (3). How many pink flowers? (5), etc.

• Jugad a Find a ... Pregunta Can you find a man? (a pilot in the cockpit of the tourist bus); Can you find a TV? (near Fid’s house); Can you find a cloud?

Unidad 5 lección 7

• Pide a los niños que miren el mapa durante un minuto y escriban con su compañero todas las prendas de vestir que ven en la lavandería.

Unidad 6 lección 7

• Pregunta What sports are there? Sugiéreles que miren los equipos que hay en la zona de deportes (basketball, climbing, tennis, football, riding a bike,

etc.).

• En equipos de tres, miran el mapa durante tres minutos y hacen una frase sobre lo que ven, usando el vocabulario. Repítelo cuando hayan leído todas las frases para que digan una frase cada vez. Con el fin de que sea más como un juego, se podría ir reduciendo el tiempo cada vez. Algunas respuestas pueden ser:

I can play basketball. The lamp is on the box. I’m wearing a pair of shorts. There are two blue and yellow mushrooms.
Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés. Islands Active Teach es un paquete de software para ordenadores y pizarras interactivas. Active Teach es muy fácil de usar y permitirá al profesor sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso, más versiones karaoke de las canciones y chants (que no están en el CD de clase) con fácil acceso – directamente de la sección de Songs & Chants de la barra de menús o pinchando en las páginas del Pupil’s Book interactivo.

• Versiones digitales de las flashcards y las storycards, que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo

• Cuentos animados para reforzar el lenguaje clave.

• PDFs de todos los pósters en cada nivel.

• una sección de documentos descargables que incluye versiones editables de todos los exámenes del curso y fotocopiables para las actividades suplementarias sugeridas en las notas didácticas.

CÓMO USAR LOS CUENTOS ANIMADOS

Episodio 1 Lenguaje objetivo: I’ve got…; Parts of the body, Colours

Episodio 2 Lenguaje objetivo: What’s this? What’s that? He/He’s… It/It’s… Where is he? Where are they?

Episodio 3 Lenguaje objetivo: can/can’t; sing, jump, sit, run, read, dance, paint, play football, ride a bicycle 
Episodio 4 Lenguaje objetivo: flying, swimming, dancing, eating, riding a bicycle, touching, making, cleaning; Food

Los cuentos animados dan un nuevo contexto al lenguaje de Islands. Sally, Jack y Albert cantan una canción y hay un cuento animado de Space Island. Cada episodio contiene un Language Moment que se centra brevemente en un punto lingüístico.

• Canción

Los alumnos miran, escuchan y siguen las acciones. Cuando se sientan seguros, pueden cantar la canción.

• Cuento

Ven el cuento animado. Pregúntales en la L1 qué pasó en él. Vedlo otra vez, parando en los puntos clave, y pregúntales sobre el lenguaje, las imágenes o el cuento. Pídeles que lo representen. Asignamos los papeles de Zak y Millie a alumnos que hablen bien y deja que otros hagan los demás papeles. Anímalos a decir todo el diálogo que puedan y ayúdalos si lo necesitan.

• Language Moments

Refuerzan un punto del lenguaje común con animación corta y humorística.

INTRODUCCIÓN A ONLINE ISLANDS: LOS ESCOLARES Y LA TECNOLOGÍA

Las actividades de informática deben ser apropiadas a la edad de los niños y fomentar la instrucción de forma que aumente el aprendizaje, la productividad personal y la creatividad. Por ejemplo, Perry (2009) dijo que “Los niños de entre tres y cinco años son ‘manipuladores’ del mundo – aprenden controlando el movimiento y las interacciones entre objetos de su mundo – muñecos, bloques, cochecitos y su propio cuerpo.” Los niños son curiosos por naturaleza y están deseando interactuar con el ordenador. Disfrutan con su capacidad de controlar el tipo, ritmo y repetición de una actividad. A veces se las arreglan para aprender a manejar el ordenador sin ayuda, gracias a su curiosidad, temeridad y persistencia (Mitra, 1999).

Introducción a Online Island*
Las investigaciones demuestran que el uso apropiado de la informática en la educación es beneficioso para los alumnos (Clements y Sarama, 2003; Waxman, Connell y Gray, 2002; Byrom y Bingham, 2001). En términos generales, los alumnos pueden aprender de los ordenadores y con los ordenadores. Aprenden de ellos cuando el ordenador asume el papel de tutor, con el objetivo de impartir y ampliar conocimientos y destrezas básicas. Aprenden con los ordenadores cuando estos son una herramienta facilitadora, con el objetivo de desarrollar destrezas de pensamiento crítico y de investigación, y la imaginación creativa (Ringstaff y Kelley, 2002).

El ordenador en la clase de inglés

La decisión de usar el ordenador en clase, incluyendo la clase de inglés, requiere establecer objetivos tecnológicos y de aprendizaje lingüístico. Para los niños pequeños, los siguientes objetivos facilitan el camino hacia el aprendizaje bien orientado.

Objetivos tecnológicos 

Familiarizarse con los componentes del ordenador (pantalla, teclado, ratón, cursor, impresora, etc.)

Familiarizarse con programas de software aprobados para el aula.

Familiarizarse con operaciones del ordenador (seleccionar, arrastrar, guardar, borrar, etc.)

Familiarizarse con la búsqueda, archivo, localización y organización de información.

Compartir información y colaborar con los demás.

Desarrollar autonomía de aprendizaje.

Fuente: International Society for Technology in Education (2000). National Educational Technology Standards for Students: Connecting Curriculum and Technology.
Objetivos lingüísticos:
Usar el inglés para interactuar en el aula y comunicarse en situaciones sociales.
Usar el inglés para describirse ellos, a su familia, la comunidad y el país.
Usar estrategias de aprendizaje para aumentar su competencia comunicativa.
Desarrollar las cuatro destrezas: comprensión oral, expresión oral, lectura y escritura.

Pronunciar palabras, expresiones y frases en inglés de forma inteligible.
Usar registros apropiados.

Fuente: Teachers of English to Speakers of Other Languages, Inc. (1997). ESL Standards for Pre-K–12 Students.
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Online World 

Online World es un mundo de inmersión que acompaña a la serie de Islands. Es un producto digital pionero que combina las metodologías de enseñanza del inglés basadas en el aula y en juegos. Es un entorno de aprendizaje seguro, apropiado para escolares, que puede:

• usarse en ordenadores individualmente en el colegio o en casa.

• usarse en grupos en el colegio.

• usarse con el software Active Teach para pizarra interactiva.

Permite comprobar el rendimiento de forma inmediata y contiene elementos que atraen a los niños, como visuales coloridos y atractivos, audios claros que proporcionan excelentes modelos de pronunciación, animación y juegos. Todas ellas contribuyen a motivar a los alumnos. Está cuidadosamente estudiado para atraer a niños de entre 4 y 11 años. El vocabulario y la gramática objetivo refuerzan el programa del curso. Como las tareas son claras e intuitivas y los alumnos reciben respuesta inmediata auditiva y visual a su progreso, el programa cimienta la confianza y la independencia del alumno.

Online World es obra de un equipo de especialistas en enseñanza del inglés y de desarrolladores de juegos multimedia. Ofrece mundos digitales ricos y atractivos, que consolidan el lenguaje y los objetivos contenidos en los libros. Se hace el mayor hincapié en ampliar el vocabulario mientras aprenden mediante juegos lingüísticos y completan tareas. Se introduce lenguaje nuevo gradualmente para que los alumnos se sientan seguros y motivados para completar cada nivel.
Conceptos clave
Los conceptos clave que han guiado el diseño son:

• Inmersión. Online World saca a los alumnos del ambiente del aula o de su casa y los sumerge en un contexto coherente y verosímil. El atractivo contenido y el agradable diseño mantienen su interés y los motivan para continuar con el juego. Las investigaciones llevadas a cabo con Online World indican que incluso los niños más pequeños pueden mantener la concentración y el entusiasmo durante largos periodos de tiempo.

• Aprendizaje ‘Just in time’. El punto de partida en la creación de Online World es el programa en el que se basan el Pupil’s Book y el curso. Cada escena de Online World equivale a la correspondiente unidad en el Pupil’s Book en términos de objetivos de aprendizaje, léxico y estructuras. En cada etapa, los alumnos reciben solo la información y el lenguaje nuevo necesarios para completar cada tarea. En otras palabras, las tareas son escalonadas, como en el Pupil’s Book. Al mismo tiempo, los materiales de apoyo como el Online Picture Dictionary están disponibles en todo momento, dándoles el apoyo que necesitan y la confianza de que pueden terminar todas las tareas.

• Aprendizaje sigiloso. Una de las grandes preocupaciones de los editores era que Online World fuera divertido y que el aprendizaje tuviera lugar casi sin que los alumnos se enteraran. Más que copiar el tipo de tareas del Pupil’s Book, los alumnos aprenden mediante interacciones con los personajes del juego.

Se les presentan tareas del mundo real, que les dan un sentido de la responsabilidad e implicación activa que es extremadamente motivador. El aprendizaje tiene lugar mediante la comprensión oral y lectora de bocadillos de texto, y la exposición a grupos de léxico objetivo mediante bocadillos de texto, diálogos de chatroom, el Picture dictionary juegos lingüísticos suplementarios.

• Maestría. Alcanzar el equilibrio justo entre la exigencia y la posibilidad de ganar es un componente clave de cualquier juego. Online World ha sido cuidadosamente diseñado para introducir las destrezas clave necesarias para completar la tarea al principio de cada nivel, y luego continuar cimentando lentamente la complejidad del lenguaje que se encuentran los alumnos. Es importante que encuentren las tareas del juego lo bastante exigentes. Los alumnos que ya conozcan los juegos digitales esperarán fallar en las tareas complejas varias veces antes de completarlas correctamente. Eso hace las tareas más satisfactorias cuando por fin se completan. El modelo ‘intentar, fallar, repetir, triunfar’ es importante también, porque están expuestos de forma repetida al lenguaje objetivo, lo que asegura que lo comprenden antes de continuar.

• Control. A los alumnos les encantan los mundos de inmersión porque en ellos se sienten libres. Pueden mover su avatar a su propio ritmo y en la dirección que elijan. También son libres para experimentar y fallar sin censura ni observación, lo que les da confianza y motivación. Online World ha sido diseñado para dar a los niños suficiente libertad para disfrutar del juego a la vez que los encauzan cuidadosamente hacia los resultados de aprendizaje y los exponen gradualmente al lenguaje objetivo. Un sistema de compuertas cuidadosamente controlado asegura que completen ciertas tareas antes de avanzar a nuevas partes del juego. Un sistema de tarjetas con asteriscos los motiva a completar todas las tareas pero les da cierta libertad respecto a cuándo y cómo hacerlo.

• Recompensa. Online World incluye muchos de los elementos más populares de los juegos actuales, p. ej., objetos coleccionables, personalización, diseño de avatares y recompensas ‘ocultas’, como nuevos personajes que aparecen tras completar ciertas tareas y respuestas auditivas y visuales a las mismas.

Destrezas

Online World está diseñado por encima de todo para reforzar el vocabulario. Aunque puede hacerse de forma aislada, está pensado para complementar y ampliar el lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Se presenta vocabulario extra relativo al contexto de cada nivel, y esas palabras se incluyen en el Picture dictionary como apoyo adicional. Los alumnos interactúan con los personajes del juego leyendo bocadillos de texto y escuchando el archivo de audio correspondiente. La comprensión oral y lectora son destrezas clave necesarias para progresar a través del juego. Los niños no teclean ni escriben nada, pero para algunas tareas usan el ratón para manipular el texto, o ponen ticks en casillas para crear documentos sencillos, como emails. Los alumnos no necesitan hablar para completar ninguna de las tareas del juego, pero hemos observado en algunos exámenes que hablan espontáneamente con los personajes de la pantalla, repitiendo lo que han dicho o anticipando lo que van a decir. Este tipo de resultado demuestra los aspectos motivadores y de cimentación de la confianza de los entornos de inmersión online.

Tipos de tareas

Hay una amplia variedad de diferentes tareas dentro de Online World. Pueden desglosarse en los siguientes tipos:

• Seguir instrucciones. Un personaje del World puede pedirle al jugador que realice una tarea, como encontrar gente con ciertas destrezas u objetos. Con el fin de completar dicha tarea, el jugador necesitará comprender el lenguaje objetivo en cada instrucción, que puede ser un gerundio (Find someone who likes skateboarding.) o un sustantivo (Please get me an apple.).

• Elegir la respuesta correcta. Un personaje de World puede hacer una pregunta al alumno. Luego le presentará varias respuestas para elegir una. Para completar la tarea, necesitan entender el lenguaje objetivo de la pregunta y la respuesta, y normalmente tienen que explorar la escena para encontrar la respuesta. Por ejemplo, un personaje puede preguntar al jugador qué está haciendo otro personaje. El alumno tiene que mirar por unos prismáticos para averiguar qué actividad está realizando el personaje en cuestión. Para disuadirles de pinchar en las respuestas al azar, las selecciones de respuestas pueden ser aleatorias o se puede obligar al jugador a reiniciar toda la tarea si da tres respuestas incorrectas seguidas.

• Manipular elementos del juego. Estas tareas añaden al juego un aspecto físico. Por ejemplo, el alumno puede tener que recoger objetos para arreglar una máquina estropeada. Cuando lo haya hecho, un personaje le dirá cómo usarla. Deben comprender el lenguaje y luego manipular su avatar correctamente (por ejemplo, saltando sobre una palanca roja en vez de sobre una azul).

• Juegos tradicionales. Se accede a ellos como juegos multijugador en el chatroom, o en varios puntos de cada escena como juegos ‘ocultos’ que el alumno encontrará buscando una pista visual en su Pupil’s Book. Incluyen juegos de ortografía como Hungry Shark (una versión del Ahorcado) y Spelldrop (una versión del Tetris). Hay muchos juegos de emparejar dibujos, como Photoshoot y Matchcard. También hay un concurso de preguntas en versión tipo test o verdadero/falso. Estos juegos lingüísticos a veces suponen una tarea principal dentro de una escena, pero lo normal es que sean actividades suplementarias o de recompensa, diseñadas para hacerlas después de las tareas principales.

Progresión a lo largo del juego

El juego está diseñado para animar a los alumnos a trabajar cada escena de forma lineal, cimentando su vocabulario y comprensión lingüística mientras lo hacen. Hay soporte visual y verbal, pistas y el Picture dictionary, disponible en todo momento en la esquina superior derecha de la pantalla para permitir a los alumnos comprobar el significado del vocabulario que no conozcan. Cuando completan todas las tareas de una escena reciben una estrella de plata en su progress chart. Cuando terminan todas las actividades suplementarias y las tareas de una escena, reciben una estrella de oro.

Apoyo del profesor

Entendemos que muchos profesores no están familiarizados con este tipo de componente, y hemos desarrollado una serie de guías de ayuda online y descargables para imprimirlas, para ayudarlos a adquirir seguridad en el uso de Online World en el aula, solucionando las dudas que tengan los alumnos sobre las tareas o mandando partes del juego como deberes. Además, pensamos desarrollar recorridos en vídeo de cada nivel, que se pueden rebobinar hacia delante para contestar las dudas sobre secciones específicas del juego. También pueden servir de introducción del juego o de ayuda rápida para profesores que no pueden perder el tiempo trabajando con el Online World. Todos los profesores recibirán un código PIN para acceder a Online World y, a diferencia de la versión para el alumno, contendrá un mapa que les permite saltarse escenas hacia atrás y hacia delante. Para facilitar la gestión del aula hemos incluido un Progress Review System (PRS) donde los profesores pueden registrar sus clases y controlar sus progresos. Los padres pueden ver el progreso de sus hijos en la Report Card online.

Space Island Online
Space Island Online se sitúa en una divertida isla donde los alumnos visitan un parque, un estadio de deportes y el interior de una nave espacial, entre otros sitios.

Los extraterrestres del Pupil’s Book, Hip y Hop, ha sido capturados por los descarados Space Tricksters. El objetivo es capturar a todos los Space Tricksters (8) que están armando lío en Space Island, rescatar a Hip y Hop y ayudar a Space Island a volver a la normalidad. Al moverse por Space Island se tropezarán y podrán interactuar con personajes que reconocerán del libro, como el Profesor Bloom, Harry y Rose. La aventura empieza con una escena tutorial introductoria y una actividad sencilla. El objetivo es que se familiaricen con el diseño y los mandos del ordenador, y ofrecer un contexto para las escenas siguientes.

También contiene el chatroom, donde pueden interactuar y jugar con otros alumnos, por ejemplo a Spelldrop, etc. El chatroom contiene diálogos sencillos que cumplen con los objetivos lingúísticos de cada unidad de este nivel. Pueden volver al chatroom en cualquier momento durante el juego para probar su maestría del lenguaje. Luego el alumno avanza hasta la primera escena. Cada una contiene una, dos o tres tareas (como apartar un objeto o encontrar las piezas de una máquina averiada). Dentro de cada escena hay actividades suplementarias como los juegos Match Card o Hungry Shark para comprobar el vocabulario. Una de las actividades suplementarias de cada escena lleva una imagen del Pupil’s Book, sujetada por Hoopla la mascota extraterrestre. No está relacionada con la tarea y pueden completarla cuando quieran. Los jugadores pueden moverse libremente por las escenas 1–3, pero no pueden avanzar hasta las escenas 4–6 hasta que terminen todas las tareas de las de las primeras escenas 1-3. El avance hasta las escenas 7–8 depende igualmente de que hayan terminado todas las tareas de las escenas 4–6. El nivel termina con una escena Exit, que ocurre automáticamente y no exige la interacción del alumno. Su propósito es ‘redondear’ el nivel y recompensarlos por completar todas las tareas.
Programa de la Unidad 1 de Space Islands

Si se quiere incorporar Space Island Online a las clases, lo siguiente es un programa fácil de seguir que muestra lo sencillo que es de gestionar en clase.

Objetivo de aprendizaje

• Distinguir algunos elementos de la naturaleza (rock, pond, bird, flower, tree, insect, worm, spider, mushroom) y entender preguntas y respuestas con

How many...? (How many trees are there? There are ten trees.)

• Lenguaje receptivo: I’m a tourist. I’m here to see the park. No. The Yellow Space Trickster has put the poster labels in the wrong places. Now we can look around the park. The Yellow Space Trickster is stealing colours from the park. Now the park is beautiful again. Let’s write a report. What’s your favourite insect? There are a lot of insects. I like them all!
Programa de la lección

• Haz esto como parte de la Lección 5, cuando terminen las actividades del Pupil’s Book y del Activity Book. (Ya deben haber encontrado el objeto del libro/enlace que Hoopla sujeta en la página del Pupil’s Book al final de la Lección 8 (una rana) y muchos habrán terminado la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Si no, el profesor puede guiarlos tras pasar el molinete de entrada al parque. La rana está sentada sobre una piedra verde junto al estanque grande azul.

• Online: Usando la pizarra interactiva o una pantalla visible para los alumnos, entra en Space Island, escena 1, el parque.

• Guíalos por la primera parte de la tarea. Buscad y hablad con el turista que está de pie junto a la entrada del parque. Haced click en él. Os pedirá que le ayudéis a etiquetar el póster correctamente. Saca a algunos alumnos al ordenador para que lleven las etiquetas con el ratón hasta los huecos en blanco que hay en el póster. Otra opción es pedir a los niños que digan la respuesta correcta y llevar tú las palabras hasta su correspondiente lugar.

• Después, entrad en el parque por el molinete y hablad con el empleado del parque que os pedirá que miréis la foto del lugar antes de que Yellow Trickster robase los colores y que contéis los pájaros, insectos, etc.

Pide cada vez a un alumno que coja el ratón. Debe moverlo alante y atrás lentamente por la pantalla, para dejar que la clase cuente los elementos. Esto puede llevar un tiempo, porque hay muchas cosas que contar. Cuando estén de acuerdo en la respuesta, el niño sale de la foto, pulsa sobre el empleado del parque y selecciona la respuesta correcta. Repetidlo hasta averiguar todas las respuestas.

• Ahora aparecerá el Profesor Bloom para hacer unas preguntas. Los niños deben ponerse de acuerdo en las respuestas antes de seleccionarlas. Cuando el informe esté completo, pide a un niño que lo lea en alto a la clase. Lo encontraréis en la tarjeta Mission Log, en la bolsa del inventario que está en la parte superior derecha de la pantalla. Pulsad Examine para leerlo.

• Los alumnos pueden hablar con el otro personaje de esta escena: la Inspectora Insect, que lleva un traje de abeja. Pregunta a la clase en la (L1) si saben por qué lleva ese traje, (para camuflarse y no asustar a los insectos). Tras la conversación, dará a los niños una regadera que podrán llevarse o dejar.

• Cuando hayas hecho un ejemplo con la clase, también puedes dirigirlos a ordenadores individuales o compartidos o que hagan la tarea como deberes.

• Termina la lección como indican las notas de la misma.
Nuevas Tecnologías en familia
El Digital Activity Book es una versión del Activity Book que contiene todas las actividades del libro impreso. Su código de acceso se adjunta con el Activity Book. Está diseñado para que lo usen los alumnos en casa, para que los padres puedan tomar parte en su experiencia de aprendizaje.

El Digital Activity Book les permite:

• trabajar de forma interactiva con el Activity Book.

• jugar a reconocer palabras con la herramienta flashcards.

• escuchar los cuentos de la unidad.

• practicar canciones y chants.

• jugar a los juegos de mesa.

• repasar el lenguaje con el Picture dictionary en cada unidad.

Recursos didácticos
Para los alumnos 

Pupil’s Book

Activiy Book

Digital Activity Book

Online Islands

Reading and Writing Booklet

Grammar Booklet
Para los profesores:

Teacher’s Book

Test Booklet

Online Islands

Audio CDs

ActiveTeach

Photocopiables

Flashcards

Wordcards

Phonics cards

Story cards

Posters

Recursos comunes

Pizarra convencional

Pizarra Digital Interactiva (PDI)

Reproductor CD

CDs

Otros (a especificar)

Espacios
- Aula de grupo (espacio habitual de la actividad docente).

- Biblioteca.

- Aula de medios audiovisuales.

- Aula de medios informáticos.

- Aula de usos múltiples.

EVALUACIÓN
a)
Pruebas 
escritas

Islands ofrece tres formas de evaluar el progreso de los alumnos.

1 Evaluación formativa (o informal)

El profesor controla el progreso de los alumnos a lo largo de la unidad a medida que hacen las actividades en clase. La guía incluye un Evaluation Chart (también disponible en Islands Active Teach) que el profesor puede usar para evaluar el rendimiento en las diferentes actividades.
El profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

2 Evaluación sumativa (o formal)

Hay ocho Progress Checks, uno al final de cada unidad. Además, el Test Booklet contiene: test de diagnóstico para el principio del curso, tres exámenes trimestrales, para realizar una evaluación continua si el profesor lo considera necesario, y el examen de fin de curso. Los exámenes se clasifican como A y B para satisfacer las necesidades de las clases con alumnos con diferentes destrezas.

Consta con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in the Teacher’s components)

· Tres end-of term Tests (Test Booklet)

· Un end-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

3 Auto-evaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book, los alumnos evalúan su participación en las actividades de clase. Los ayuda a ser conscientes de cómo progresan y a empezar a desarrollar una apreciación realista de sus propias destrezas, conocimientos y objetivos de aprendizaje.
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

Portfolio

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Islands adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo. El portfolio de Islands es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor.

Es preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen. Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben poner su nombre en la portada (incluida en los Fotocopiables de Active Teach), decorarla y pegarla en el exterior de su caja o carpeta. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

• El Portfolio Project de cada unidad.

• Los pósters que han hecho, los proyectos de All About Me y fotocopiables, tarjetas y otros materiales completados a lo largo del curso.

• Los exámenes de final de unidad y trimestrales.

b)
Pruebas 
orales 

· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

c)
Trabajos

Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

d)
Otros tipos de trabajo 


· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

e)
Criterios de evaluación

GENERALES DEL ÁREA DE INGLÉS

· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.

· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.

· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.

· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.

· Otros (a especificar).

DE LA UNIDAD

BLOQUE 1- Comunicación oral: escuchar, hablar y conversar

Participar en interacciones orales muy dirigidas sobre temas conocidos en situaciones de comunicación fácilmente predecible: 

-
Describiendo las partes del cuerpo de los animales.

-
Hablando de las características físicas de los animales.

-
Expresando gustos y opiniones sobre mascotas.

Comprender la idea global e informaciones específicas más relevantes de textos orales con ayuda de elementos lingüísticos y no lingüísticos, relacionados con los contenidos de la unidad: 

-
Identificando partes del cuerpo de los animales.

-
Información sobre el ciclo de la vida de los animales.

BLOQUE 2- Comunicación escrita: leer y escribir 

Leer y captar el sentido global y algunas informaciones específicas de textos sencillos sobre temas conocidos y con una finalidad concreta. (Test 3-Test Booklet)  

-
Poder leer y comprender textos relacionados con el tema de la unidad.

Escribir frases y textos cortos significativos en situaciones cotidianas y escolares a partir de modelos con una finalidad determinada y con un formato establecido, tanto en soporte papel como digital. (Test,3-Test Booklet):

-
Poder escribir frases y textos cortos relacionados con el tema de la unidad.

BLOQUE 3 – Conocimiento de la lengua 

Usar formas y estructuras propias de la lengua extranjera incluyendo aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación en diferentes contextos comunicativos de forma significativa.

Vocabulario 


Conocer y ampliar vocabulario (Test 3-Test Booklet):

-
Partes del cuerpo de un animal (Animal body parts: tail, beak, wings, fins, paws, whiskers, skin, feathers, claws, fur)

-
Características físicas de los animals (Physical characteristics of animals: spotty, stripy, soft, smooth, hard, sharp, cute, scary, fast, slow)

-
Ciclos en la vida de animals (Animals and life cycle: tadpoles, caterpillars, cocoons, diagram, tarantula, iguana, hamster wheel)

Gramática

Comprender y utilizar correctamente las estructuras gramaticales aprendidas en  la unidad: (Test 3-Test Booklet):

What does it look like? It’s got (a tail). It hasn’t got (feathers). What do they look like? They’ve got (feathers). Have you got        (a tortoise) Yes I have. No I haven’t. Has it got (spotty fur)? Yes it has. No it hasn’t. Has it got a cage? Yes it has. No it hasn’t. Do you like (hamsters)? Why do you like them?

Fonética

Reconocer y reproducir aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación de expresiones (Phonics):

-
Pronunciar: -ea y -oi, correctamente.

-
Ritmo y acentuación.

Reflexión sobre el aprendizaje

Usar algunas estrategias para aprender a aprender, como pedir aclaraciones, acompañar la comunicación con gestos, utilizar diccionarios visuales y bilingües, recuperar, buscar y recopilar información sobre temas conocidos en diferentes soportes e identificar algunos aspectos personales que le ayudan a aprender mejor.

Evaluar si se utilizan las estrategias básicas que favorecen el progreso en el aprendizaje (Autoevaluación). 

BLOQUE 4 – Aspectos socio-culturales y conciencia intercultural

Valorar la lengua extranjera como instrumento de comunicación con otras personas y mostrar curiosidad e interés hacia las personas que hablan la lengua extranjera.

Identificar algunos aspectos de la vida cotidiana de los países donde se habla la lengua extranjera y compararlos con los propios.
f)        Materiales

Recursos

· Pupil’s Book, pág. 41

· Pupil’s Book Grammar reference, pág. 113

· Activity Book, pág. 37

· Unidad de repaso del Activity Book, pág. 98

· Fotocopiable 3.7

· Picture Dictionary Activity Book, pág. 106

· Grammar Booklet, Reading and Writing Booklet, Test Booklet – Unit 3
Evaluación formativa

· Supervisión continua del progreso durante la clase.

· Realización de los ejercicios del AB (Unidad 3).

· Grammar summary (PB).

· Photocopiable Unit 3 worksheet 7 (final consolidation)

· Unit 3 review (AB)

· Picture Dictionary (AB p. 106).

Evaluación sumativa

· Progress Check (p. 41).

· Tests 3, (Test Booklet)

Autoevaluación

· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad (p. 37) 

· Pupil’s Book: I can (p. 41)

· Pueden hablar y escribir sobre mascotas.

· Pueden entender y hacer diagramas.

Evaluación de la práctica docente

d) Adecuación de lo planificado (Valoración: 0-1-2-3)

Dimensiones:

Preparación de la clase y los materiales didácticos. Indicadores:

· Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.

· Existe una distribución temporal equilibrada.

· Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
Utilización de una metodología adecuada. Indicadores:

· Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.

· La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia. Indicadores:

· Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.

· Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.

· Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje.

Utilización de medidas para la atención a la diversidad. Indicadores:

· Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.

· Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.

· Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
Propuestas de mejora: (Según proceda en cada caso)
b)
Resultados 
Académicos

Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:
Apoyos

(Según proceda en cada caso)

Observaciones o decisiones

(Según proceda en cada caso)

(Fecha y firma)

Islands 3 Unidad 4: Home
OBJETIVOS DIDÁCTICOS GENERALES 
· Hablar sobre mobiliario doméstico

· Describir dónde están los muebles

· Pronunciar correctamente –a_e, –i_e y –o_e
· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase

· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia

· Aprender cómo pedir permiso para jugar

· Reconocer los materiales

· Revisar los contenidos clave previamente trabajados

· Practicar la lengua usando Total Physical Response

· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas

· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo

· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo

· Participar en juegos comunicativos

· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia

· Participar en la narración de historias

· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia

· Seguir instrucciones

· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia

· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)

CONTENIDOS
Conceptuales
Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

Escuchar

· Identificar muebles en las grabaciones

· Entender a personas describiendo dónde están los muebles y los elementos domésticos

· Entender información específica en una canción sobre dónde están los objetos

· Entender información general y específica en un cuento

Hablar

· Repetir palabras y frases

· Decir un chant y cantar

· Pronunciar correctamente –a_e, –i_e y –o_e

· Describir un dormitorio

Conversar

· Hablar sobre muebles y elementos domésticos

· Representar un cuento

· Hacer y responder preguntas sobre habitaciones y muebles
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas

· Identificación de los materiales

· Escucha y comprensión de canciones y chants

· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales

· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

Bloque 2.- Leer y escribir.

Leer

· Entender información en frases y textos cortos (muebles y elementos domésticos)

· Entender información general y específica en una tira cómica

· Leer la descripción de un mosaico y captar información específica

· Mostrar la comprensión de textos sobre fiestas nocturnas

· Identificar información verdadera y falsa

Escribir

· Completar frases con preposiciones

· Escribir frases describiendo imágenes

· Ordenar palabras y escribirlas

· Describir un dibujo personal
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

Conocimientos Lingüísticos.

Vocabulario

· Mobiliario: plant, mirror, picture, wardrobe, bin, shower, cupboard

· Preposiciones de lugar: in front of, behind, next to, above, below,

· opposite

· Elementos domésticos: computer, toothpaste, toothbrush, shampoo,

· comb, plates, pots, pans, towels, blankets, broom

· Partes de una casa: garage, balcony, basement

Estructuras

· There’s a (plant) in the (living room).

· There are (two plants) in the (living room).

· The (plant) is/The plants are in the living room.

· It’s/They’re below the mirror.

· Is the (broom) in the (wardrobe)? Yes, it is. No, it isn’t. It’s in the kitchen.

· Are the (pots) in the sink? Yes, they are.

· No, they aren’t. They’re in the cupboard.

Repaso

· kitchen, living room, bathroom, bedroom, house, garden, TV, bed, bath, lamp, fridge, sofa, oven

· Preposiciones: in, on, under

· Formas: rectangles, squares, triangles, circles

Lenguaje receptivo

· hamster wheel, cake, wave, shape, time, dive, like, bone, home

CLIL and Wider World language

· CLIL (mosaicos): tiles, stones, glass

· Wider World (fiesta nocturna): pillow fights, pyjamas, sweep the floor, take out the rubbish, put away the toys, dust the shelves
Rutinas
Otros (a especificar)
Reflexión sobre el aprendizaje.

· Utilizar el Picture Dictionary para recordar el significado de palabras

· Utilizar el cuadro Look! para repasar estructuras

· Reconocer las reglas de uso de las preposiciones de lugar

· Pensamiento lógico: ser conscientes de la posición lógica de los muebles y elementos domésticos en casa

· Pensamiento creativo: hacer un mosaico

· Pensamiento crítico: expresar opiniones personales después de leer los textos

· Aprendizaje colaborador: comprobar respuestas en parejas

· Autoevaluación
· Respuesta a instrucciones sencillas

· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor

· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso

· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje

· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa

· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo

· Otros (a especificar)

Temas y vocabulario.

Temas

· Mobiliario doméstico

· Elementos domésticos

· Fiesta nocturna
Cuento

· Exploring Hip’s house

· Capítulo 3 de Island adventure

Canción

· Messy house
Interacción social. 

· Please, thank you…
· Otros (a especificar)

Fonética.

Phonics

· –a_e, –i_e y –o_e

· Mezclar palabras
· Sonidos y fonemas: Sonidos vocálicos y consonánticos. Transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones

· Otros (a especificar)
Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

· Descubrir cosas sobre la celebración de fiestas nocturnas en otras partes del mundo

· Comparar tipos de fiestas

· Cuidar de nuestros amigos
· Interés por respetar las reglas de los juegos

· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula

· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico

· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Expresar sus gustos y preferencias

· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase

· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo

· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás

· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe

· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros

· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias

· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente

· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)
Procedimentales
· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas

· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos

· Escucha y repetición de modelos orales

· Escucha, señalización y dibujo de materiales

· Búsqueda de información

· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes

· Confección de materiales y recursos

· Señalización de palabras tras su identificación

· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias

· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar

· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI

· Confección de recortables, pegatinas…

· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)
Actitudinales
Valores

· Ayudar en casa
· Interés por participar en las actividades de clase

· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje

· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

· Otras (a especificar)

COMPETENCIAS BÁSICAS
33. Competencia en comunicación lingüística: Utilizar preposiciones de lugar para describir dónde están las cosas (L.1 a 4). Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.
34. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Hablar sobre casas y hogares (L.1 a 4). Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
35. Competencia matemática: Contar formas geométricas (L.7). Numerar y contar en inglés.

36. Tratamiento de la información y competencia digital: Utilizar el Active Teach Space Island online. Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

37. Competencia social y ciudadana: Ayudar en casa (L.5). Elaborar e interiorizar normas de convivencia y códigos de conducta. 
38. Competencia cultural y artística: Conocer cosas sobre los mosaicos (L.7); Comparar cómo se celebra una fiesta nocturna en otros lugares (L.8). Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 

39. Competencia para aprender a aprender: Reflexionar sobre lo que se ha aprendido y autoevaluar nuestro progreso (L.10). Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

40. Autonomía e iniciativa personal: Desarrollar el criterio y las habilidades sociales (L.1 a 10). Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD
Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Islands proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.

Actividades de ampliación:

· Poner el póster de CLIL de la unidad en la pared.

· Descubrir cosas sobre los mosaicos en el arte en internet.

· Traer a clase dibujos y fotos de mosaicos.

· Traer a clase libros de la biblioteca que tengan muebles y elementos domésticos.

· Fotocopiables.
Otras (a especificar).

Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
· Cartas a los padres. Cuando empieces la Unidad 4, reparte una copia de la carta de la unidad (Active Teach) donde se explica lo que los alumnos van a aprender en la misma.

· Vínculo casa-colegio. Anímalos a limpiar y ordenar sus cuartos en casa y enseñar a sus padres el cartel que han hecho para su puerta.

· Grammar/Reading and Writing Booklets. Pueden llevárselos a casa para enseñárselos a sus padres.

· Portfolios. Anima a los alumnos a llevarse a casa su portfolio cuando terminen la Unidad 4.
Otras (a especificar).
METODOLOGÍA
Islands es un curso de inglés para los seis niveles de Educación Primaria. El nivel, el contenido y el ritmo lo hacen adecuado para usarlo en colegios de Educación, que normalmente tienen al menos 5 horas de inglés a la semana. Islands ofrece la mejor metodología de ejercicios en el aula, junto a un innovador entorno digital para profesores y alumnos.

Elementos clave del curso

Contenidos de alto nivel – El programa de vocabulario y gramática de Islands se ha desarrollado en línea con los temas, vocabulario y gramática de los exámenes externos, para ayudar a a aquellos alumnos que preparen exámenes externos para niños (CYL, Trinity y KET for schools). 

Programa de Phonics/Lectura y escritura – Islands ofrece un programa integrado de Phonics para todos los niveles.

CLIL y referencias culturales – Integrados en cada unidad, proporcionan vínculos con otras asignaturas y ofrecen la oportunidad de estudiar la vida y la cultura de niños de otras partes del mundo.

Oferta digital mejorada – Online World, Active Teach Interactive Whiteboard Software y el Digital Activity Book ofrecen a los alumnos oportunidades de aprender en el colegio y en casa.

Islands puede usarse como un curso de aprendizaje combinado que tiene en cuenta la tendencia actual de utilizar cada vez más la tecnología en el aula y en casa, ya que cada vez más familias tienen ordenador en casa y quieren material educativo seguro y efectivo para sus hijos.

Islands motiva a los niños presentándoles un grupo de personajes de un mundo online que refleja la isla de su libro de inglés. Los alumnos siguen a esos personajes en su búsqueda a lo largo del libro, mientras por el camino escuchan cuentos, cantan canciones, se comunican y juegan. Lo que es más importante, disfrutarán y harán sus propios descubrimientos en inglés. Aprender es una aventura con Islands.

En Space Island, la nave espacial ha chocado en el aterrizaje y necesita que la reparen. El Profesor Bloom hace una lista de objetos que Harry y Rose tienen que encontrar para la reparación. Los alumnos siguen a los niños en su búsqueda de objetos (por el camino conocen a amigos extraterrestres) y los ayudan a buscar los objetos, arreglar la nave espacial y volver a la Tierra.
Metodología y Destrezas
La metodología de Islands se sustenta en el enfoque de las tradicionales ‘3Ps’ (Presentación, Práctica, Producción). Es un enfoque probado y apoyado por numerosos profesores de Primaria. El enfoque de las ‘5Ps’ de Islands añade además Personalización y Pronunciación. 

La Presentación es la primera etapa. En cada unidad hay dos puntos de gramática y tres presentaciones de vocabulario; dos grupos de palabras clave sobre el tema y un grupo adicional de contenido CLIL y cultural. Algunas lecciones de CLIL incluyen una tercera presentación de gramática para ofrecer un contexto apropiado para el nuevo vocabulario de CLIL. El profesor enseña el lenguaje clave (con ilustraciones o gestos) mientras proporciona un modelo (en el CD de clase o Active Teach) para que oigan la pronunciación correcta. Los profesores pueden usar las flashcards y las wordcards en esta etapa de la lección.

La Práctica se ofrece en forma de actividades, unas controladas y otras más abiertas, que usan el lenguaje presentado. Dentro de cada nivel, las destrezas se trabajan de unidad en unidad y a través de los diferentes componentes (haciendo hincapié en las destrezas orales en el Pupil’s Book y en las escritas en el Activity Book) y aumentan gradualmente con cada nivel. Hay un desarrollo adicional de las destrezas de lectura, con una gama de textos cada vez más largos y variados, para ofrecer a los alumnos oportunidades de lectura de textos ‘auténticos’.

Las actividades de Producción animan a los alumnos a usar el lenguaje para hablar o para escribir. Los estimulan para ser más autónomos y manipular el lenguaje para poder comunicarse. 

Las actividades de Personalización se incluyen en la estructura de la lección para atraer a los niños con el lenguaje de la unidad y ayudarlos a recordarlo. Al final de cada unidad, tienen la oportunidad de hacer una auto-evaluación.

La Pronunciación de los sonidos ingleses se trabaja en las lecciones de Phonics (lección 6). Islands 3 introduce algunos sonidos vocálicos y diptongos, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.
Lectura y Escritura
En Space Islands, la lectura se presenta en párrafos y textos cortos en el Pupil’s Book y el Activity Book. Se incluyen también etiquetas de vocabulario, bocadillos de texto, canciones y chants. En el Activity Book, los alumnos escriben frases cortas para practicar el lenguaje nuevo. También se proporcionan tareas específicas, como dibujar, colorear, relacionar, ordenar elementos, etc. Además, la sección Extensive Reading ayuda a los alumnos a desarrollar estrategias de lectura progresivamente.

Las lecciones de Phonics de Islands proporcionan un completo programa de fonética, diseñado como ayuda a la lectura y la escritura. En el nivel 3, se introducen sonidos vocálicos, diptongos y grupos consonánticos en posición inicial y final. Los sonidos se presentan individualmente y luego se unen formando palabras sencillas, usando métodos actuales para la enseñanza de la lectura y la escritura.

METODOLOGÍA DIDÁCTICA

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 

· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Islands el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.

· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:

· Competencia en comunicación lingüística

· Competencia matemática

· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico

· Tratamiento de la información y competencia digital

· Competencia social y ciudadana

· Competencia cultural y artística

· Competencia para aprender a aprender

· Autonomía e iniciativa personal

Estas competencias básicas tienen las siguientes características:

· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.

ACTIVIDADES
RECORRIDO POR UNA UNIDAD

El nivel 3 contiene una unidad introductoria de cuatro lecciones (Welcome), seguida de las ocho unidades principales, divididas en diez lecciones cada una. La unidad Goodbye, de cuatro lecciones, ofrece consolidación y repaso. Las seis lecciones de Festivals pueden usarse en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day. Hay resúmenes de gramática y de speaking al final del Pupil’s Book.

Además de práctica del lenguaje y las destrezas, el Activity Book ofrece oportunidades de auto-evaluación y personalización. También hay actividades de repaso al final del Activity Book y un Picture dictionary.

Así son las diez lecciones de las ocho unidades principales:

Estructura de la Unidad
Lección 1

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Escuchan el vocabulario clave en contexto, p. ej., en un diálogo entre los personajes. También escuchan y repiten ese nuevo vocabulario, y están atentos a escucharlo de forma receptiva en el chant de la unidad. El vocabulario se resalta y etiqueta en la ilustración principal. Practican el nuevo vocabulario en el Activity Book. Puedes usar flashcards y wordcards para presentar palabras nuevas y practicarlas en numerosos juegos. El fotocopiable de Active Teach ofrece ejercicios extra de vocabulario.

Lección 2

Presentación y práctica de gramática con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta y practica en una actividad de comprensión oral, y hay más ejercicios de vocabulario. También buscan el objeto de la búsqueda de la unidad en la ilustración principal, y cantan la canción de la búsqueda. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece práctica adicional para los alumnos de las nuevas estructuras gramaticales. Hay prácticas adicionales de gramática en el Grammar Booklet. Active Teach usa ediciones digitales de las flashcards y las wordcards para reforzar el lenguaje.

Lección 3

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Los alumnos aprenden un segundo grupo de vocabulario vinculado al tema de la unidad. Pueden ser palabras adicionales o un grupo distinto de vocabulario. El lenguaje de la unidad se presenta y practica en una canción. Los archivos de audio del Active Teach incluyen versiones karaoke de las canciones.

Las actividades del Activity Book ofrecen práctica escrita de ambos grupos de vocabulario, y también los fotocopiables del Active Teach. Hay un segundo grupo de flashcards y wordcards para el nuevo grupo de vocabulario. Pueden practicar más el vocabulario y la gramática clave mediante las tareas de lectura y comprensión del Reading and Writing Booklet. Pueden cantar la versión karaoke de la canción y usar el fotocopiable de la canción del Active Teach.

En el Active Teach también hay fotocopiables para practicar la gramática y la canción.

Lección 4

Presentación y práctica de gramática ​con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta con una tarea de comprensión oral y se practica con una actividad de destrezas. Se incluyen más prácticas de todo el vocabulario y gramática. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece a los alumnos más prácticas de las nuevas estructuras gramaticales, centrándose en la lectura y la escritura. El Grammar Booklet ofrece ejercicios adicionales de gramática.

Lección 5

Cuento y valores.
El cuento se ofrece en forma de historieta con bocadillos de texto y soporte de audio. Recicla vocabulario y estructuras de lecciones anteriores e introduce lenguaje nuevo. El tema de Valores de la unidad suele estar relacionado con el cuento, y se resume en el cuadro Values del Pupil’s Book. Unida a este hay una sugerencia para vincular la casa y el colegio, alentando así la implicación de los padres. El Activity Book ofrece actividades para la comprensión del cuento y el contenido de valores de la lección. Las story cards ofrecen pistas visuales y verbales para reforzar el lenguaje y las estructuras clave. Los fotocopiables de Active Teach son un apoyo para trabajar más el cuento. El Reading and Writing Booklet incluye actividades extra de lectura y escritura, centradas en el vocabulario.

Lección 6

Phonics con soporte de audio.
En cada lección se introducen tres o cuatro sonidos clave. En el nivel 3 son algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final. Cada lección de phonics está claramente estructurada, con actividades y procedimientos repetidos con los que los alumnos pronto se familiarizarán y se sentirán cómodos. Cada sonido se presenta individualmente y luego se unen para formar palabras, usando solo las letras nuevas presentadas en lecciones anteriores de phonics. El Activity Book incluye práctica escrita. Las flashcards y las wordcards adicionales de phonics ofrecen apoyo a estas lecciones. Active Teach incluye un fotocopiable de phonics. El póster de Phonics presenta los sonidos clave de la unidad.

Lección 7

CLIL (Contenido interdisciplinar).
Hay un grupo adicional de lenguaje relacionado con un tema interdisciplinar en inglés. Esta lección también practica lenguaje nuevo y reciclado de lecciones anteriores. El material puede estar relacionado con Conocimiento del medio, Matemáticas, Plástica o Música. Así se repasa y desarrolla una gran variedad de temas que los alumnos aprenden en otras asignaturas. El Mini-project los anima a investigar más sobre el tema de CLIL y la producción del lenguaje de la unidad. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura con el nuevo vocabulario. El póster de CLIL presenta vocabulario interdisciplinar y consolida el vocabulario clave de la unidad. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional y vocabulario de CLIL.

Lección 8

Wider World (Enfoque cultural).
Leen un texto que explora un elemento de cultura internacional relacionado con el tema de la unidad. En los primeros niveles, suele ser a través de los ojos de un niño de su edad. Se recicla vocabulario y lenguaje y a veces hay lenguaje adicional que se enseña en el contexto del texto. El Portfolio los anima a explorar más allá el tema cultural y aplicárselo a ellos mismos. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura del nuevo vocabulario. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional del enfoque cultural.

Lección 9

Repaso y consolidación.
Los alumnos practican el lenguaje de la unidad mediante un juego. En esta lección se les pide que miren el Picture dictionary, que está al final del Activity Book. El Activity Book ofrece actividades de lectura y escritura para repasar toda la unidad. El Reading and Writing Booklet ofrece actividades extra de escritura.

Lección 10

Auto-evaluación y exámenes.
Completan una actividad de Progress Check en el Pupil’s Book. La unidad termina con un enlace a Space Island Online. El extraterrestre, Hoopla, aparece en una página del Pupil’s Book en cada unidad, llevando un objeto de Space Island Online. (Su ubicación varía de una unidad a otra.) Los alumnos tienen que encontrar el objeto que lleva Hoopla online, pinchar en él y completar la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Las notas de la lección de Teacher’s Book dan la ubicación exacta de cada pista online. El Activity Book les da la oportunidad de personalizar el lenguaje de la unidad con una actividad guiada de dibujo y escritura. También se les invita a autoevaluar lo que saben hacer ahora en inglés después de terminar la unidad. Además hay un repaso de los contenidos clave de la unidad. Los puntos gramaticales clave de la unidad se ofrecen como una referencia clara para los alumnos en la sección Grammar Reference del Pupil’s Book. El Grammar Booklet incluye más ejercicios de gramática. El Test Booklet incluye el examen del final de la unidad y exámenes de escritura, lectura y expresión oral.

Actividades

1. De detección de conocimientos previos

Al principio del curso, y para adecuar la enseñanza a las características y necesidades específicas de los alumnos y alumnas del grupo, la actividad docente se inicia mediante el intercambio de conocimientos previos y la realización de pruebas específicas de exploración inicial (Placement Test).

2. De Warm-up (Starting the lesson)

Se trata de activar los conocimientos previos de los alumnos. Esto se suele hacer a través de actividades de Warm-up en las que se dan oportunidades de exponer las experiencias y conocimientos anteriores a través de:

· Comentarios para que los alumnos expresen lo que saben sobre los contenidos conceptuales que se integran en la unidad didáctica,

· predicción de contenidos y deducción por el contexto,

· breves discusiones o debates con apoyo visual de flashcards y wordcards,

· canciones y chants, para repasar y contextualizar lenguaje,

· Juegos, etc.

3. De Presentación: 

Cada unidad de Islands presenta siempre:

· dos apartados de gramática 

· tres de vocabulario (dos focos de lenguaje principal y un foco adicional de CLIL (lección interdisciplinar) y contenidos culturales (lección intercultural) en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea, ayudando a los alumnos a relacionar lo que aprende en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

4. De Práctica:

Islands proporciona la práctica del lenguaje en forma de actividades controladas, dinámicas y creativas en las que se utiliza el lenguaje presentado previamente. Se practican todas las Destrezas lingüísticas unidad por unidad y a través de varios componentes del método: las Destrezas orales se potencian más en el PB mientras que las Destrezas escritas lo hacen en el AB. Las Destrezas lectoras se practican en profundidad a través de un extenso número de textos que van aumentando en tamaño, dificultad y variedad.
Comprensión oral: 

· Diálogos breves

· historias

· canciones, chants, y rimas

Expresión oral; producción oral (hablar) e Interacción (conversar).

· juegos
· chants, canciones
· tareas de Interacción con recortables (Cut-outs), pegatinas (Stickers), etc.

Comprensión y expresión escrita

Introducción de la lectura y la escritura en inglés mediante el trazado de las formas escritas de las palabras que aparecen en cada unidad fundamentalmente en el Activity Book.
5. De Producción:

Todas las actividades de producción fomentan y proporcionan a los niños maneras de utilizar el lenguaje oral y escrito, intentando que se conviertan poco a poco en comunicadores autónomos que manipulan el lenguaje para lograr una comunicación efectiva: Mini-projects, Home-school Link, Picture Dictionary, Portfolio.
6. De Personalización:

Islands incluye actividades personalizadas para que los niños se comprometan más en el aprendizaje y uso de la lengua (Draw and write en el AB). Cada unidad presenta también una oportunidad de autoevaluación (Self-evaluation).

7. De Pronunciación: (Phonics)

Las lecciones (phonics lessons) muestran y trabajan en la pronunciación de los sonidos ingleses. Tres o cuatro sonidos de letras se introducen en cada unidad. El nivel 3 de Islands presentará algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.

8. De refuerzo y ampliación

El proyecto parte del reconocimiento de que en toda clase hay alumnos/as con diferentes estilos y ritmos de aprendizaje y diferentes niveles de motivación, al tiempo que persigue el objetivo de que todo alumno/a participe en el proceso de aprendizaje con plena satisfacción y alcance el éxito de acuerdo a su nivel de capacidad e interés.

El profesor o profesora decidirá si sería conveniente reducir el número de sesiones dedicadas a realizar algunas de estas actividades con el fin de realizar otras distintas que ayuden al desarrollo de una determinada Destrezas lingüística.

La diversidad de ejercicios y actividades utilizados en los materiales posibilita que todos los alumnos/as puedan encontrar alguno que esté de acuerdo con su estilo y ritmo de aprendizaje. Cierto tipo de actividad es deliberadamente más sencillo, de tal manera que todos los alumnos/as sean capaces de llevar a cabo la actividad con éxito. El ser capaces de llevar a cabo con éxito pequeñas actividades, como copiar listas de palabras, constituye un factor importante para los alumnos de asimilación más lenta, al contribuir de manera importante a aumentar la confianza en sí mismos como aprendices de lenguas extranjeras.

Actividades de refuerzo y ampliación

· Pupils Book 

· Barra de referencia al pie de cada página.

· Material recortable (Cut-out activities para cada unidad).

· Grammar summary (para cada unidad)

· Have Fun! (repaso y consolidación al final de cada unidad mediante un juego)

· Activity Book

· Actividades de lectura y escritura.

· Unit Review activities (enlazadas con los Grammar summaries en el PB)

· Picture Dictionary con pegatinas del vocabulario clave.

· Stickers para usarse con el Picture Dictionary.

· Digital Activity Book (todas las actividades del AB más ejercicios  adicionales y juegos interactivos).

· Active Book; actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje.

· Flashcards, Wordcards, storycards, phonics cards, pósters, vídeos.

· Flashcards y Wordcards.

· Phonics cards

· Storycards (viñetas de la historia).

· Online Islands (actividades y ejercicios con los personajes del método siguiendo sus aventuras y comunicándose con ellos (“closed-chat”).

· Reading and Writing Booklet (3 páginas por unidad para mejorar las Des- trezas de comprensión lectora y habilidad de escritura).

· Grammar Booklet (3 páginas por unidad para extender y reforzar la gramática) 

· Teacher’s Resource Materials: 

· Teacher’s Book 

· Games bank 

· Fichas fotocopiables 
· Worksheets para el Portafolio.

· Actividades de refuerzo y de ampliación (para los más rápidos)

· Test Booklet (Test de detección de conocimientos,  progress test, practice test)

· Online Islands

· Audio CDs

· Active Teach, actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje en cualquier Whiteboard (IWB) Interactive.

9. De evaluación

La evaluación del aprendizaje en Educación Primaria será continua y formativa. El profesor decidirá, al término del curso, si el alumno o la alumna han superado los objetivos de la misma, tomando como referente fundamental los criterios de evaluación y evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza.

Procedimientos

· Observación sistemática del trabajo y de la participación del alumno en clase.

· Intercambios orales: preguntas en clase, diálogos, coloquios, debates y puestas en común.

· Realización de ejercicios específicos que respondan a los diversos objetivos programados en la unidad didáctica.

· Revisión y análisis de las actividades y trabajos realizados.

· Observación de la actitud y comportamiento de los alumnos.

· Prueba específica de evaluación de la unidad didáctica.

Así las actividades de evaluación podrían clasificarse en varios niveles:

· Actividades de evaluación formativa, donde el profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

· Actividades que evaluación sumativa con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in theTeacher’s components)

· Tres End-of term Tests (Test Booklet)

· Un End-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

· Actividades de autoevaluación:
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

10. Complementarias

Este tipo de actividades entre las que se incluirían: salidas culturales, asistencia a obras de teatro en inglés, conmemoración de festividades características de la sociedad anglosajona etc., serán diseñadas por el equipo de profesores del departamento de inglés del centro.

DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO – ACTIVIDADES
Sesiones de 1 hora programadas: 10. Total: 10 horas
Lección 1
Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Presentar y practicar el vocabulario nuevo (muebles y preposiciones de lugar)

Lenguaje clave

· plant, mirror, picture, wardrobe, bin

· in front of, behind, next to, above, below, opposite

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards y Wordcards (muebles y preposiciones de lugar); póster de Space Island; fotos de habitaciones de la casa sacadas de revistas

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Reading and Writing Booklet; Fotocopiable 4.1
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Dile a la clase que una parte del aula es True y la otra False. Di frases repasando el vocabulario aprendido hasta ahora, p. ej. I’ve got red hair; Professor Bloom is an alien; Hoopla has got six legs; There are six chairs in this room.

• Los alumnos deciden si las frases son verdaderas o falsas y van o señalan esa parte del aula.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 42

Presentation

• Levanta las flashcards (muebles y preposiciones de lugar) una a una y di las palabras para que los alumnos las repitan. Comprueba que pronuncian bien. Levanta las flashcards en otro orden para que los alumnos la repitan de nuevo.

1 2:01 Listen and point.

• Pídeles que miren la ilustración principal. Pregunta Where are they? (In Hip’s house.) Pídeles que miren el póster de Space Island para ver si encuentran alguna casa.

• Señala las habitaciones en la ilustración principal. Di, (Hip and Harry) are in the (living room). Repite el nombre de la habitación para que los alumnos lo repitan después de ti.

• Di a los niños que van a escuchar una grabación de Hip hablando de su casa. Deberán escuchar y señalarlos objetos cuando los oigan mencionar.

• Pon la grabación, parando si es necesario, para que los niños señalen los objetos correspondientes.

2 2:02 Listen and point. Then say.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada palabra o frase. Los niños buscan el mueble o la preposición de lugar en la ilustración principal, lo señalan y dicen la(s) palabra(s).

• Vuelve a poner la grabación para que repitan.

• Pide a algunos niños que digan las palabras a la clase.

Chant

3 2:03 Listen and chant.

• Pon la grabación para que la escuchen y sigan las palabras. Vuelve a poner el chant, haciendo pausas después de cada línea para que los alumnos la repitan. Ponlo una vez más para que lo digan a coro.

• Divide la clase en dos grupos. Un grupo dice las preguntas y el otro las respuestas. Luego se intercambian los papeles.
Extension

Pide a la clase que te ayude a escribir un chant nuevo.Cambia la primera línea, p.  ej. Is the cooker in the bedroom? Los niños responden No, it isn’t. No, no, no.

Escríbelo en la pizarra. Divide la clase en tres grupos y pide a cada grupo que diga una pregunta nueva y su respuesta, siguiendo el ejemplo. Escribe las líneas nuevas en la pizarra y, cuando tengas cuatro preguntas y respuestas nuevas, decidlas todos juntos.

Practice

• Pon las flashcards de muebles y las fotos de habitaciones que has traído en un lado de la pizarra y las wordcards en el otro.

• Los niños salen a la pizarra, leen las palabras y las unen con las imágenes correspondientes.

• En la pizarra, escribe frases sobre la ilustración principal o sobre el aula con huecos para las preposiciones, p. ej. Hip is… Harry. (next to); The plant
is… the sofa. (behind).

• Reparte las wordcards de preposiciones a algunos niños. Pídeles que salgan a la pizarra, uno a uno, y pongan las tarjetas en el lugar correspondiente.
Activity Book, página 38

1 Match.

• Los niños miran el dibujo y las palabras. Unen con líneas las palabras a los objetos del dibujo.

2 Look at Activity 1 and write.

• Explica a los niños que deben mirar el dibujo y completar las frases con las preposiciones adecuadas. Señala el sofá y pon un ejemplo.

• Comprobad las respuestas. Pide a algunos niños que lean sus frases a la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a I spy con el mobiliario de clase para repasar el vocabulario nuevo y los elementos que los niños ya conocen. Di I spy with my little eye something beginning with (G). Los niños adivinan el objeto. El que lo acierte ocupa tu lugar.

(Ver respuestas en la página 148 y transcripción en la página 149.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
What is it?

Describe la ubicación de cosas del aula para que los alumnos las adivinen, p. ej. It’s behind my table. Bin!
Drawing game

Jugad a Alternative bingo (ver pág. 299) con una tabla de seis celdillas y el vocabulario nuevo de la lección.

Photocopiable 4.1

4.1 Read. Then write.

• Pídeles que miren el dibujo y lean lean las frases. Completan las frases con las preposiciones del word bank.

RESPUESTAS 1 below, 2 above, 3 behind the sofa, 4 in front of, 5 next to

Play a memory game.

• Haz que se fijen en la pregunta y la respuesta de la parte inferior de la página. Léesela a la clase con un alumno.

• Pide a los niños que trabajen en parejas. Uno coge el dibujo sin que lo vea su compañero y le hace preguntas para que responda de memoria.

• Los niños se intercambian los papeles y vuelven a jugar al juego de memoria.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 2
Presentación y práctica de gramática con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar el vocabulario de la lección 1; describir la ubicación de muebles en una habitación; buscar el objeto de la búsqueda

Lenguaje clave

· There’s a plant in the living room. There are two plants in the living room. The plant is/The plants are below the mirror. It’s/They’re next to the sofa.
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Flashcards (muebles); fotos de habitaciones de la casa sacadas de revistas; un cubo o caja pequeña; Grammar Booklet

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Mirad la ilustración principal y repasa el vocabulario nuevo con la clase. Pregunta, p. ej. What’s this? Is it a sofa? Los niños responden Yes o No, it’s a (bed).

• Jugad a Lexical chains con nombres de habitaciones y de muebles. Di una palabra, p. ej. living room y señala a un alumno para que repita living room, añade otra palabra, p. ej. sofa, y señala al siguiente niño, que continúa del mismo modo.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 43

Presentation

• Lee las frases del cuadro Look! con la clase. Haz que presten atención al uso de There is/There are y las preposiciones de lugar. Anímalos a decir más ejemplos y escríbelos en la pizarra. Los niños los copian en sus cuadernos.
4 2:04 Listen and point. Then say.

• Di a los alumnos que escucharán una grabación describiendo la posición de cosas en los dibujos.

• Pon la grabación. Los niños escuchan y señalan las cosas que oyen.

• Pide a un niño que lea la frase del bocadillo de texto. En parejas, los niños se turnan para mirar la ilustración principal y decir frases describiendo los muebles de las habitaciones.

5 Look, ask and answer.

• Diles que van a hacer y responder preguntas sobre la ilustración principal con su compañero.

• Pide a una pareja que lea el modelo de diálogo a la clase. Anímalos a decir más ejemplos.

• Los niños hacen preguntas y las responden en parejas.

2:05 Quest

• Pregunta a los niños Which quest items have we got?

(pen, ball, rock, glasses).

• Pon la grabación gesticulando para aclarar el significado. La clase identifica el objeto de la búsqueda en la canción (hamster wheel). Luego, miran la ilustración principal y buscan la rueda del hámster.

• Pregunta Where’s the hamster wheel? Los niños responden In the bedroom! Pon la canción una vez más y pídeles que canten y hagan mímica.
Extension
• Pídeles que miren los dibujos de la búsqueda de las unidades anteriores. Pregunta Where’s the pen/ball/rock? Where are the glasses? Los niños responden las preguntas utilizando preposiciones de lugar.

Activity Book, página 39

3 Look and write T = True or F = False.

• Explica que tienen que mirar los dibujos de las habitaciones y leer las frases para decidir si son verdaderas o falsas.

• Léeles la primera frase como ejemplo y pídeles que hagan el resto. Comprueba las respuestas con la clase.

4 Read. Draw the items in the picture in

Activity 3.

• Pídeles que lean las frases y miren el dibujo de la actividad 3. Dibujan cada elemento en la habitación correspondiente y el lugar adecuado. Comprueba las respuestas preguntando: Where’s the plant?

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a Unscramble (ver pág. 301) con distintos muebles. (Ver respuestas en la página 148 y transcripción en la página 149.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Miming sentences

Decidid juntos una acción para cada preposición de lugar estudiada en la lección 1 (p. ej., para above, señalar hacia arriva; para behind, señalarse hacia la espalda). Con la ayuda de la clase, escribe cinco frases sobre el aula en la pizarra. Lee las frases y represéntalas con mímica con la clase.

Flashcard game

Jugad a Basketball (ver pág. 298) utilizando las flashcards de muebles y las fotos de habitaciones que has traído.

Grammar Booklet pág. 10. Ver respuestas en pág. 286.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 3
Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Ampliar el vocabulario de la lección 1 de la unidad; practicar el lenguaje de la unidad con una canción

Lenguaje clave

· computer, cupboard, toothbrush, toothpaste, comb, shampoo, towel, blanket, broom, plates, pots, pans, shower, garage, balcony, basement

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; flashcards y wordcards (elementos domésticos y partes de la casa)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 4.2; Fotocopiable 4.3; Reading and Writing Booklet; un peluche para cada grupo; un dado para cada grupo

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pon el CD2:03 de la lección 1 y di el chant con los niños.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 44

Presentation

• Haz que los niños vayan nombrando las habitaciones y los muebles que han aprendido hasta ahora. Escribe las palabras en la pizarra.

• Presenta las palabras nuevas utilizando las flashcards. Levántalas una a una y di las palabras para que los alumnos las repitan. Levántalas otra vez para que las repitan de nuevo.

6 2:06 Listen and repeat.

• Pon la grabación para que la escuchen y sigan las palabras en sus libros. Vuélvela a poner para que la repitan. Pon la grabación una última vez para que algunos niños repitan las palabras.

Song

7 2:07 Listen and point. Then sing and do the actions.

• Pon la grabación para que los niños escuchen y la sigan en sus libros. Señalan los objetos correspondientes en la página.

• Pon la canción una vez más para que los niños participen.

• Divide la clase en tres grupos. El grupo A canta la estrofa 1, el grupo B la estrofa 2 y el grupo C la estrofa 3. Todos los grupos cantan el estribillo y hacen las acciones de las preposiciones.

RESPUESTAS 1 pots, 2 toothbrush, 3 towels

Practice

• Pon las flashcards (elementos domésticos) en la pizarra. Pon la versión karaoke de la canción (Active Teach) y señala distintos objetos para que los niños canten sobre ellos.
Los niños van a Space Island online y buscan el casco de la bici que tiene Hoopla. Está en una estantería, debajo de las escaleras, dentro de la casa del extraterrestre. Al pinchar en el casco entran en un juego de lenguaje suplementario basado en el vocabulario de esta unidad.
Activity Book, página 40

5 Look and write.

• Los niños miran los dibujos y completan las frases con las palabras del word bank.

6 2:08 Listen and write.

• Pon la grabación una vez para que los niños escuchen solamente.

• Vuelve a poner la grabación, haciendo pausas para que los alumnos escriban sus respuestas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pon las flashcards en distintos lugares por el aula, p. ej. en las paredes, sobre tu mesa, detrás de los pósteres.

• Haz preguntas sobre los distintos objetos, p. ej. Where’s the computer? Are the towels on the table? (Ver respuestas en la página 148 y transcripción en la página 150).
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Find the animal

Un alumno sale del aula mientras los demás eligen un escondite para un peluche (debe verse y estar en un sitio que ellos puedan describir en inglés). El alumno entra, busca el peluche y hace una frase. Continuad en grupos pequeños.

TPR game

Jugad a Teacher says (ver pág. 299) con frases como Put (your hands) (under) (the table).

Photocopiable 4.2 Ver notas didácticas, pág. 290.

Photocopiable 4.3 Ver notas didácticas, pág. 290.

Reading and Writing Booklet pág. 10. Ver Answer Key pág. 284.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita

· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 4
Presentación y práctica de gramática ​con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Hacer y responder preguntas sobre cosas de una habitación; leer y entender la descripción de una habitación; escuchar y reconocer la ubicación de alguien o de algo

Lenguaje clave

· Is the (broom) in the (wardrobe)? Yes, it is. / No, it isn’t. It’s in the kitchen.

· Are the (pots) in the sink? Yes, they are. / No, they aren’t. They’re in the cupboard.

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; flashcards (elementos domésticos)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Grammar Booklet
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Jugad a What’s missing (ver pág. 299) utilizando las flashcards de muebles.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 45

Presentation

• Haz que se fijen en el cuadro Look! Recuérdales que usamos there is con nombres singulares y there are con nombres plurales. Lee las preguntas y las respuestas con la clase. Pídeles que sugieran más preguntas y respuestas y escríbelas en la pizarra para que los alumnos las copien en sus cuadernos.

8 Choose a room. Then ask and answer.

• Los niños miran los dibujos del baño y el dormitorio. Pide a una pareja que lea en alto la pregunta y la respuesta de los bocadillos de texto.

• En parejas, cada uno elige una habitación y se turnan para hacer preguntas y que su compañero responda.

• Pasea por el aula y ayúdalos si es necesario.
9 Read and answer.

• Haz que se fijen en el dibujo. Haz preguntas, p. ej. How many beds are there? Is there a wardrobe? Where is it?

• Los alumnos leen el texto y buscan la información adecuada para responder las preguntas. Responden individualmente y luego comprueban sus respuestas en parejas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS

1 No, she isn’t.

2 Yes, she has.

3 No, it isn’t.

4 On the bed.

Activity Book, página 41

7 Look and write.

• Los niños miran los dibujos y completan las preguntas y las respuestas con las palabras del Word bank. Hacen la actividad individualmente. Luego comprueban sus respuestas en parejas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

8 2:09 Look at Activity 7. Then listen and write the number.

• Pídeles que miren los dibujos de la actividad 7. Diles que van a escuchar descripciones de los dibujos y tienen que escribir el número del dibujo correcto en cada caja.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada frase para que los alumnos busquen el dibujo correspondiente y escriban el número en la caja. Vuelve a poner la grabación para que comprueben.

• Comprueba las respuestas con la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pide a los niños que, en parejas, escriban tres preguntas sobre objetos del aula, p. ej. Where’s the board? Is the alphabet poster on the wall? Are the chairs behind the table?
• Junta a las parejas con otro par de niños. Los miembros de las distintas parejas se turnan preguntando y respondiendo las preguntas. (Ver respuestas en la página 148 y transcripción en la página 150.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Flashcard game

Jugad a Mismatched flashcards (ver pág. 298) con las flashcards (elementos domésticos y muebles).

Drawing game

Jugad a Dice game (ver pág. 299) con There is/are, preposiciones y vocabulario de mobiliario. 

Grammar Booklet p. 11. Ver respuestas en pág. 286.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 5
Cuento y Valores

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Consolidar el lenguaje de la unidad con un cuento

Valores

· Entender el valor de ayudar en casa

Lenguaje receptivo

· hamster wheel, mobiliario

· My hamster’s got (a TV).

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Story cards de las Unidades 3 y 4; accesorios para representar el cuento, p. ej. cuatro pares de antenas de extraterrestre, un hula hoop

· (como rueda de Hoopla)

Materiales opcionales

· Fotocopiable 4.4; Reading and Writing Booklet; una bolsa o una caja pequeña

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pregúntales (en L1) qué recuerdan del anterior episodio del cuento. Utiliza las story cards de la Unidad 3 de apoyo. Pregunta qué más recuerdan de las aventuras de los personajes hasta ahora.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 46

10 2:10 Listen and read. Then act out.

• Muestra una a una las story cards de la Unidad 4 y haz las preguntas de Before listening to the story. Los alumnos predicen lo que pasa en el cuento. Luego muestra la story card 5 y haz las preguntas de Before listening to the story.

• Pon la grabación para que la escuchen mientras siguen el cuento en sus libros. Pregunta si acertaron en sus predicciones. Luego haz las preguntas de After listening to the story.

Practice

• Divide la clase en dos grupos, si quieres, niños y niñas. Desde su sitio, las niñas leen el papel de Hip y los niños el de Harry. Todos juntos leen el final.

• Pregunta a la clase quién quiere hacer los papeles de Hip, Harry y los niños extraterrestres. Saca a los voluntarios a la pizarra para representar el cuento. Anímalos a poner el tono de voz y utilizar las expresiones que se empleen en las viñetas. Utiliza pistas que hayas traído si quieres.

• Baraja las story cards de las Unidades 3 y 4 y ponlas en un montón sobre tu mesa. Escribe los números 1–5 en la pizarra, con espacio suficiente entre cada uno para que quepa una story card.

• Saca uno a uno a algunos niños a la pizarra. Cogen una tarjeta. Si es del cuento de hoy, la ponen en su lugar correspondiente en la pizarra. Si es de la Unidad 3, la ponen boca abajo sobre tu mesa.

• Continúa hasta que todas las tarjetas estén en su correspondiente lugar en la pizarra.

• Vuelve a contar el cuento con la clase.

Values

• Habla con la clase (en L1) sobre la importancia de tener su cuarto recogido. Pregunta si ayudan a sus padres en casa y si son ordenados.

• Anímalos a decir una lista de cosas que tienen los niños en su habitación, p. ej. clothes, blanket, pens, books, toys.

• Los alumnos trabajan en pequeños grupos. Para cada elemento de la lista, deciden dónde se debería guardar en la habitación para que esté ordenada. Toman notas, p. ej. clothes – wardrobe; toys – box; pens – desk.

Home-School Link

• Di a los niños que limpien y ordenen su cuarto cuando vayan a casa. Pídeles que hagan un cartel para la puerta con un dibujo de su cuarto y frases sobre dónde están las cosas, p. ej. The clothes are in the wardrobe. Enseñan a sus padres sus cuartos limpios y sus carteles.

Activity Book, página 42

9 Read the story again. Is Hoopla a hamster?

Write.

• Pídeles que miren los dibujos del cuento del PB y pregunta Is Hoopla a hamster? Pídeles que escriban su respuesta en sus cuadernos.

10 Number the pictures in order.

• Los niños miran los dibujos y los numeran en orden, siguiendo la secuencia del cuento.

11 Write T = True or F = False.

• Los alumnos leen las frases y deciden si son verdaderas o falsas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

12 Write.

• Los niños completan las frases con las palabras del word bank. Pueden mirar el cuento como apoyo.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pide a algunos niños que describan a un personaje del cuento para que la clase adivine de quién se trata. (Ver respuestas en la página 148.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Story writing

Los niños dibujan otra viñeta para el cuento (una nueva habitación para el hámster, otro juguete para Hoopla, etc.) y escriben un bocadillo de texto.

Team game Jugad a Stop! (ver pág. 301) con el vocabulario de habitaciones y mobiliario.

Photocopiable 4.4 Ver las notas didácticas, pág. 290.

Reading and Writing Booklet pág. 11. Ver respuestas en pág. 284.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 6
Phonics con soporte de audio
OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Aprender los sonidos de cake, like y home; diferenciar entre estos tres sonidos vocálicos; leer y escribir palabras sencillas

Lenguaje receptivo

· cake, wave, shape, time, dive, like, bone, home

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; póster de Phonics; Wordcards y Picture cards (fonética)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 4.5
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Levanta o señala hacia el póster de Phonics. Di a la clase que vais a repasar los sonidos de las tres primeras unidades.

• Pon las seis picture cards de fonética de las tres primeras unidades en la pizarra y organiza una carrera. Organiza la clase en dos equipos. Cada equipo se pone en una fila. Tú dices una palabra que contenga uno de los sonidos y el primer niño de la fila corre a coger la tarjeta correspondiente. Gana el equipo con más tarjetas.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 47

Presentation

• Utiliza las wordcards (fonética) para presentar los sonidos. Levanta una a una las tarjetas y di los sonidos para que los alumnos los repitan. Vuelve a levantar las wordcards para que los repitan de nuevo.

11 2:11 Listen and repeat.

• Haz que se fijen en los tres sonidos. Pon la grabación para que los niños los escuchen y los señalen. Vuélvela a poner para que escuchen y repitan.

12 2:12 Listen, point and say.

• Explica que vas a poner una grabación de los sonidos. Ellos deberán señalar las palabras que oigan. Pon la grabación para que los niños escuchen y señalen.

• Vuelve a poner la grabación para que escuchen, señalen y lo digan.

RESPUESTAS 1 o e, 2 i e, 3 a e, 4 i e, 5 a e, 6 o e

13 2:!3 Listen and blend the sounds.

• Haz que se fijen en las parejas de sonidos. Enséñales que cada palabra está formada por tres partes. Diles que van a escuchar cómo se mezclan los sonidos. Pon la grabación para que escuchen. Vuelve a poner la grabación para que los niños escuchen y mezclen los sonidos.

14 Read the sentences aloud. Then find a e, i e and o e.

• Los alumnos leen las frases en alto para ellos mismos e identifican los sonidos a e, i e o o e en cada una.

• Comprobad las respuestas y practicad las frases todos juntos.

RESPUESTAS

1 The dog has got a bone.

2 I like cake.

3 Dive under the wave.

4 It’s time to go home.

Practice

• Escribe los sonidos a e, i e y o e en la pizarra como cabeceras de tres columnas. En parejas, los niños dicen las palabras de la lección y las escriben en las columnas correspondientes.

Activity Book, página 43

13 Read the words. Circle the pictures.

• Los alumnos leen las palabras del wordbank y rodean los elementos correspondientes en la imagen principal.

14 2:14 Listen and connect the letters. Then write.

• Pon la grabación para que la escuchen y conecten las letras. Luego, escriben las palabras.

15 2:15 Listen and write the words.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada palabra para que la escriban.

16 2:16 Read aloud. Then listen and check.

• Los niños leen las frases en alto. Pon la grabación para que escuchen y comprueben su pronunciación, fijándose en los sonidos o_e, i_e y a_e.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a Missing words. Escribe en la pizarra seis de las nueve palabras que contienen los sonidos de la unidad, p. ej. cake, wave, time, dive, home, note. Los niños deben recordar qué palabras faltan: shape, like, bone. (Ver respuestas en la página 148 y transcripción en las páginas 150–151.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Phonics game Jugad a Sound trail (ver pág. 301) con las palabras de la lección.

Sound story Cuenta un cuento que contenga palabras de la lección. Los niños levantan la mano cuando oyen palabras con los o_e, i_e o a_e.

Photocopiable 4.5 Ver notas didácticas, pág. 290.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 7
CLIL (Contenido interdisciplinar)

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Utilizar el lenguaje de la unidad para hablar sobre mosaicos; dar una descripción con materiales, formas y diseños

Enfoque interdisciplinar

· Arte (mosaicos)

Lenguaje clave

· mosaic, tiles, stones, glass
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; póster de CLIL

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; papel blanco y de colores para cada grupo; tijeras; pegamento; libros de consulta con imágenes de mosaicos; Fotocopiable 4.6; lápices de color amarillo, rojo, azul y verde; cartulina negra

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Haz que se fijen en póster de CLIL. Pídeles que busquen los dibujos y palabras de la unidad anterior. Pídeles (en L1) que recuerden lo que aprendieron.

• Repasad los colores y las formas. Dibuja en la pizarra un robot de distintos colores. Señala la cabeza y di, p. ej. His head is a red circle. Señala las demás partes del cuerpo para que la clase lo describa.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 48

Presentation

• Haz que se fijen en el dibujo del mosaico y pregunta What’s this? (mosaic) Di la palabra y pídeles que repitan después de ti. Luego mirad los materiales y pídeles que repitan las palabras (tiles, stones, glass). Explica (en L1) que los mosaicos eran una manera habitual de decorar las casas ricas en la antigüedad en muchos países.

15 2:17 Listen and read.

• Pon la grabación para que la escuchen y sigan el texto en sus libros.

• Haz preguntas para comprobar la comprensión, p. ej. What’s a mosaic? What shapes are in this mosaic?
• Pon la grabación para que escuchen y lean otra vez.

16 Look and answer.

• Lee las preguntas a la clase y compreuba si los niños las entienden.

• En parejas, los niños responden las preguntas. Escriben sus respuestas en sus cuadernos.

• Comprobad todos juntos.

RESPUESTAS

1 There are eight.

2 There are sixteen.

3 There are nine.

4 There are sixteen.

5 There are four colours: yellow, green, blue and orange.

6 No. It’s a picture of the sun.

Think!

Lee el texto del cuadro Think! con la clase. Pídeles (en L1) que nombren todas las cosas posibles que se pueden utilizar para hacer un mosaico, p. ej. papel, pegatinas, tapones de botellas.

Mini-project

• Divide la clase en grupos de tres o cuatro. Cada grupo elige un animal y piensa las formas que necesitará para ilustrarlo en un mosaico.

• Dale a cada grupo papel de colores y pídeles que recorten las distintas formas. Juntos, los alumnos hacen sus mosaicos.

• Cuando terminen, un miembro de cada grupo describe el mosaico a la clase.

Activity Book, página 44

17 Find and colour the frog.

• Los alumnos tienen que buscar la rana en el mosaico y colorearla. Luego, comparan su trabajo con su compañero.
18 Write. Then draw a mosaic animal.

• Los alumnos escriben los nombres de cada forma. Luego, dibujan el mosaico de un animal, utilizando distintas formas.

19 Write three things we can use to

make mosaics.

• Los niños escriben tres cosas que pueden utilizar para hacer mosaicos. Pueden volver a consultar el texto de la pág. 48 del PB si es necesario.

• Comprueba las respuestas con la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Cada niño dibuja una secuencia de formas, se la da a un compañero y este nombra las formas y dibuja la que sigue en la secuencia. (Ver respuestas en la página 148 y transcripción en la página 151.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Research

Los niños buscan fotos de mosaicos antiguos en libros de consulta o en internet y eligen el que más les gusta para enseñárselo a la clase.

Shape pictures

Lee una lista de formas, p. ej. cinco triángulos, dos cuadrados, cuatro círculos. En parejas, los niños hacen un dibujo con esas formas. Pide a algunas parejas que enseñen sus dibujos a la clase.

Photocopiable 4.6 Ver notas didácticas, pág. 290.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 8
Wider World (Enfoque cultural)

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Presentar el concepto de sleepovers; aprender cosas sobre las fiestas nocturnas en EEUU y el Reino Unido y compararlas con las de los países de los alumnos

Enfoque intercultural

· Fiesta nocturna

Lenguaje clave

· pillow fights, pyjamas, sweep the floor, take out the rubbish, put away toys, dust the shelves

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; póster de CLIL; un mapamundi o un globo terráqueo; un papel para que cada niño escriba

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 4.7
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Comenta con la clase distintos tipos de actividades y juegos en inglés. Pregunta a algunos niños What do you do with your friends? What games do you like?
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 49

Presentation

• Pídeles que miren los textos y digan de dónde son los niños. Escribe los nombres de los países en la pizarra (the US, the UK). Luego pide a la clase que te ayude a localizarlos en el mapa o el globo. Pregunta sobre qué otros países han leído en el PB.

17 2:18 Listen and read.

• Pregúntales (en L1) si hacen fiestas nocturnas. Explica el término si es necesario. (It’s a party where the guests bring pyjamas and stay the night.)

• Señala la almohada y los pijamas. Di las palabras y pídeles que las repitan.

• Di a los alumnos que van a escuchar a Alex y Olivia hablar sobre sus fiestas nocturnas. Pon la grabación una vez para que los niños la sigan en sus libros.

Luego pon cada parte por separado y haz preguntas para comprobar la comprensión, p. ej. Where’s Alex from? What do they eat at the party?
• Comenta con la clase cómo celebran ellos las fiestas nocturnas o cómo les gustaría celebrarlas.

18 Read and say True or False.

• Pídeles que lean los textos de nuevo y decidan si las frases son verdaderas o falsas. Los niños responden individualmente. Luego, comprueban en parejas. Comprobad todos juntos.

RESPUESTAS 1 True, 2 False, 3 True, 4 True

Practice

• En parejas, los alumnos leen en alto los dos textos. Un niño lee el texto de Alex y el otro el de Olivia.

Portfolio project

• Pídeles que imaginen que están en una fiesta nocturna y piensen la comida que les gustaría que hubiera y a qué actividades les gustaría jugar.

• Haz que se fijen en la tabla y lee la frase de ejemplo a la clase. Los niños copian la tabla y la rellenan con los detalles que han decidido. Luego, escriben frases como la del libro.

• Comprueba y corrige su trabajo.

• Dale a cada niño un papel para que escriba. Los alumnos escriben sus trabajos en él.

• Recógelos y ponlos en los portfolios de los alumnos.

Activity Book, página 45

20 Read and match.

• Los niños miran el dibujo y leen las palabras. Unen con una línea cada palabra a su correspondiente elemento del dibujo. Comprueba las respuestas con la clase.

21 Read and write T = True or F = False.

• Los niños leen las frases y responden si son verdaderas o falsas en su caso.

22 Write about a sleepover party.

• Los alumnos completan las frases escribiendo sobre su propia fiesta nocturna.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Saca a algunos niños a la pizarra para que digan a la clase lo que ellos hacen en una fiesta nocturna. Si no tienen fiestas nocturnas, hablan sobre lo que hacen cuando un amigo se queda a dormir en su casa. (Ver respuestas en la página 149 y transcripción en la página 151).
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Speaking activity

Pide a los niños que, en parejas, hagan frases sobre Olivia y Alex, sin mencionar sus nombres. Su compañero debe averiguar quién es, p. ej. This child has pillow fights. Alex!

Class game

Di a la clase que has preparado tus cosas para ir a una fiesta nocturna. Escribe cinco cosas que llevas y pídeles que las adivinen haciendo preguntas. Al final del juego, enseña a la clase tu lista.

Photocopiable 4.7 Ver notas didácticas, pág. 290.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 9
Repaso y Consolidación

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar el lenguaje de la unidad con un juego y el Picture Dictionary

Lenguaje de repaso

· Preposiciones de lugar, mobiliario, habitaciones, Elementos domésticos There’s/There are…
MATERIALES DE AULA

· • Pon las flashcards (muebles y elementos domésticos) en la pizarra. Los alumnos dicen las palabras. Pídeles que cierren los ojos mientras retiras una flashcard y reordenas las demás. Los niños adivinan cuál falta. El primero que acierte sale a la pizarra a retirar otra flashcard.

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
Pupil’s Book, página 50

19 Choose. Play and say.

• Haz que se fijen en el tablero del juego. Diles que van a jugar a un juego con su compañero.

• Pide a los niños que trabajen en parejas. Uno de ellos será el A y el otro el B. Explica que el juego durará dos rondas. En la primera, los niños deben describir una habitación de su casa a su compañero. Este describe esa habitación de su propia casa. En la segunda ronda, los niños se turnan para hacer y responder preguntas sobre la casa del otro. Cada niño gana dos puntos por cada frase o respuesta correcta.

• Pide a una pareja que lea el diálogo de ejemplo de la primera ronda a la clase. Los niños hacen la primera ronda. Pasea por el aula, ayudándolos cuando sea necesario.

• Pide a otra pareja que lea los diálogos de ejemplo de la segunda ronda a la clase. Los niños juegan a la segunda ronda.

• Pídeles que sumen las puntuaciones de sus dos rondas para saber quién es el ganador.

• Trata con la clase los temas lingüísticos que hayan surgido durante el juego.

Picture Dictionary

• Pídeles que vayan a la página 107 del AB y miren la página del Picture Dictionary para esta unidad. Traducen cada palabra a la L1.

Activity Book, página 46

23 Unscramble and write.

• Pídeles que ordenen las palabras y las escriban en las líneas que se proporcionan.

• Comprobadlas todos juntos.

24 2:19 Listen and draw. Then write.

• Pon la grabación parando cuando sea necesario para que dibujen los objetos en los lugares correspondientes de los dibujos. Vuelve a poner la grabación para que comprueben.

• Los niños utilizan sus dibujos para completar las frases.

• Comprueba las respuestas con la clase.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a Drawing race (ver pág. 300) utilizando las flashcards de muebles. Divide la clase en dos equipos y saca a un representante de cada uno a la pizarra.

Enséñale a cada uno en secreto una flashcard distinta para que la dibujen en la pizarra. Sus compañeros de equipo tienen que averiguar la palabra. Continúa

pidiendo a los que acierten de cada equipo que dibujen otras flashcards. El equipo con más aciertos gana (Ver respuestas en la página 149 y transcripción en la página 151.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Action game

Jugad a Can I cross the river? (ver pág. 300). Los equipos responden con frases sobre las casas de los niños, p. ej. Only if you’ve got a (cupboard) in your (bedroom).
Team game 

Jugad a Scrambled words (ver pág. 301) con vocabulario de animales y muebles. Divide la clase en grupos de cuatro o cinco niños y ved qué grupo hace más palabras.

Reading and Writing Booklet pág. 12. Ver respuestas en la página 284.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 10
Auto-evaluación y Exámenes

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar lenguaje de la unidad; darles la oportunidad de autoevaluarse
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase

Materiales opcionales

· Active Teach (vídeo); Digital Activity Book; Grammar Booklet; Text Booklet; Grammar reference; unidad de repaso del Activity Book; Online World
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Jugad a Hide and seek con el vocabulario y las estructuras de la unidad. Pide a los niños que, en parejas, imaginen que están en una casa y elijan un

sitio para esconderse. Intentan adivinar el sitio en el que se esconde su compañero haciendo preguntas, p. ej. Are you in the living room? Are you next to the sofa?

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 51

20 2:20 Listen and point. Then say.

• Diles que van a escuchar la descripción de uno de los dibujos de cada pareja. Tienen que elegir el que corresponda.

• Pon la grabación, haciendo pausas para que los alumnos elijan el dibujo correspondiente. Vuélvela a poner para que los alumnos comprueben su elección. Pon la grabación de nuevo, haciendo pausas después de cada frase o pregunta, para que los alumnos la repitan.

RESPUESTAS 1 a, 2 a, 3 b, 4 b, 5 a, 6 a, 7 b, 8 a

Online link

Ahora, los niños pueden conectarse a Space Island online para divertirse y jugar

Activity Book, página 47

25 Draw and colour a room in your house.

• Los alumnos deciden qué habitación de su casa quieren dibujar. La dibujan y la colorean.

26 Write about the room in Activity 25.

• Pide a un niño que lea el texto de ejemplo a la clase. Los alumnos completan la descripción de la habitación que han dibujado. Cuando terminen, comprueban en parejas. Pide a algunos niños que lean sus descripciones a la clase.

27 Write questions about your house.

• Los niños completan las preguntas sobre su casa, asegurándose de que se corresponden con las respuestas dadas.

• Pide a algunos niños que lean sus preguntas y respuestas a la clase.

Self assessment

• Haz que se fijen en las frases del final de la página. Los niños marcan con un tick las cosas que saben hacer.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pon el CD2:07 y canta con los niños la canción de la lección 3 en la pág. 44 del PB. Divide la clase en dos grupos, pide a un grupo que cante las preguntas y el otro canta las respuestas. Todos juntos cantan el estribillo. (Ver respuestas en la página 149 y transcripción en la página 151.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Flashcard game

Jugad a Match! (ver pág. 298) con flashcards de muebles.

Team game

Jugad a Twenty seconds (ver pág. 301) con tareas como Put the bin in front of the door. Put six pencils on the table.
Active Teach

La clase puede ver el cuento animado, episodio 2.Grammar reference Ver PB, pág. 113.

Unit 4 review Ver AB, pág. 99.

Grammar Booklet pág. 12. Ver respuestas en pág. 286.

Test Booklet págs. 18–21. Ver respuestas en pág. 295.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS
· Música y Educación Artística: los mosaicos en el arte
· Matemáticas: contar las formas
· Lengua Española: Language Arts: leer, representar y contar

· un cuento. Destrezas lingüísticas: leer y entender información sobre los mosaicos
· Conocimiento del Medio: 
· Educación Física: 
· Educación para la ciudadanía: 
· Francés: 
· Religión: 
RECURSOS MATERIALES Y ESPACIOS
Recursos Materiales: Componentes del curso
Componentes para el alumno

PUPIL’S BOOK

El Pupil’s Book ofrece materiales para presentar y practicar el lenguaje objetivo de forma efectiva. Presenta lenguaje nuevo en contextos divertidos y atractivos. Hay una amplia variedad de tareas prácticas, desde actividades lingüísticas controladas hasta producción y personalización. El Activity Book ofrece muchas actividades adicionales. Cada unidad incluye actividades de comprensión y expresión oral, lectura y escritura, que aseguran que los alumnos desarrollan sus destrezas y pueden practicar lenguaje nuevo en muchos contextos.

También hay un alto nivel de contenido interdisciplinar y cultural, para integrar el lenguaje en el programa de Primaria (CLIL). Además contiene canciones, chants, cuentos, juegos, textos de comprensión oral y de lectura y actividades de comunicación, para garantizar que las lecciones son variadas, motivadoras y efectivas. 

El Pupil’s Book se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones. Presenta los personajes y la isla a los alumnos, y lenguaje introductorio clave, además de la búsqueda del nivel.

• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas.

• Unidad de despedida de cuatro lecciones. Finaliza la búsqueda y ofrece oportunidades de reciclaje.

• Seis lecciones de festividades al final del libro, para usarlas en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day.

• Grammar reference.
• Speaking reference para la práctica oral.

El código de acceso impreso en la contraportada ofrece acceso seguro y único a padres y alumnos al Space Island Online y al Digital Activity Book vía internet.

ACTIVITY BOOK

El Activity Book proporciona refuerzo y consolidación del lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Contiene prácticas controladas y más libres, así como personalización y más textos de comprensión oral y lectura. Se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones, para usarse con las correspondientes páginas del Pupil’s Book.
• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas (como en el Pupil’s Book).

• Unidad de despedida de cuatro lecciones (como en el Pupil’s Book).

• Cuatro lecciones de festividades al final el libro para usarse en Halloween, Navidad, Pascua y April Fools’ Day.

• Actividades de repaso de la unidad. Vinculadas a los Grammar summaries del Pupil’s Book. Pueden usarse para evaluación o como práctica adicional.

• Picture dictionary al final del libro, para ayudarlos a repasar y recordar el lenguaje objetivo. Las notas didácticas dan más detalles de cuándo usar el Activity Book.

DIGITAL ACTIVITY BOOK

El Digital Activity Book es una versión del Activity Book con todas sus actividades más ejercicios y juegos interactivos adicionales. También tiene versiones interactivas de las flashcards, las story cards, el Picture dictionary y canciones y chants para el nivel correspondiente (con versiones karaoke).

ONLINE WORLD

Islands incluye un componente único: Online World. Ofrece un entorno seguro, atractivo y muy motivador, en el que los alumnos conocen a los personajes del Pupil’s Book más multitud de otros emocionantes personajes, y los siguen en una gran aventura. Descubren y practican lenguaje objetivo del curso en un entorno estimulante. Participarán en diálogos seguros ‘closed-chat’ con los personajes que conozcan y seguirán instrucciones y consejos para ayudarlos a resolver pistas y misterios, jugando a juegos de lenguaje suplementario por el camino. Es una gran forma de aprender en un entorno interactivo y además consolida y amplía el proceso de aprendizaje lingüístico. Por encima de todo, los alumnos disfrutarán la experiencia de aprender a través del juego y absorberán el inglés sin darse cuenta.

READING AND WRITING BOOKLET

El Reading and Writing Booklet incluye tres páginas por unidad para desarrollar estas destrezas específicas. La primera se centra en lectura y comprensión, con textos más exigentes que los de las páginas de CLIL y Wider World del Pupil’s Book. La segunda ofrece actividades de lectura y escritura basadas en el repaso del vocabulario clave. Usando la tercera página, los alumnos podrán escribir textos practicando la puntuación, la sintaxis y la estructura. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

GRAMMAR BOOKLET

El Grammar Booklet ofrece tres páginas por unidad para practicar los puntos de gramática cubiertos en la unidad correspondiente del Pupil’s Book. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

Componentes para el profesor

TEACHER’S BOOK

El Teacher’s Book incluye lo siguiente:

• Una introducción que resalta los principales elementos del curso. Incluye un recorrido por una unidad, describiendo cómo se entrelazan los diversos elementos y componentes. Se dan consejos sobre cómo usar en clase los componentes digitales, el Digital Activity Book y el Online World, de forma efectiva.

• Mapa resumen de cada unidad. Resalta el contenido lingüístico de la unidad, hace una lista de los elementos interdisciplinares, culturales y fonológicos y resume la integración de las ocho competencias básicas.

• Plan de estudios paso a paso que cubre todo el material del curso. Cada lección está claramente estructurada en etapas, con actividades para empezar y terminar la lección. Hay más actividades opcionales para fast finishers o trabajo de extensión. El guión de las grabaciones y las respuestas están al final de cada unidad.

• Notas didácticas y respuestas para el Reading and Writing Booklet, el Grammar Booklet, los fotocopiables y el Test Booklet. También hay una página para grabar los resultados de los exámenes de los alumnos.

• Games bank con instrucciones para todos los juegos sugeridos en las notas de la lección. También hay un resumen del lenguaje del aula muy útil al final del libro. Los códigos de acceso impresos en la contraportada dan al profesor acceso especial a Space Island Online, Islands Active Teach y al Digital Activity Book.

TEST BOOKLET

El Test Booklet contiene exámenes de aptitud inicial, exámenes de progreso de cada unidad y exámenes prácticos de las 4 destrezas (lectura, escritura, comprensión oral y expresión oral) con preguntas como las de los exámenes externos (CYL, Trinity y KET for schools). Las grabaciones están en los CDs de clase y hay notas didácticas, una página de respuestas y una página para anotar los resultados de los exámenes al final del Teacher’s Book.

ONLINE WORLD

Los profesores tinene un acceso especial a Online Island mediante el código de acceso del Teacher’s Book. Dicho código les lleva a Space Island Online con los alumnos y también da acceso al Progress Review System (PRS), fácil de usar, donde pueden controlar el progreso de los alumnos. Hay una ayuda paso a paso que detalla todos los aspectos de los juegos, más log-in y gestión de la clase a través del PRS. Están disponibles en pantalla y también pueden descargarse e imprimirse. Además, hay informes que muestran el progreso de los alumnos, que pueden imprimirse para la clase y para los padres.

AUDIO CDs

Los CDs contienen todas las rimas, canciones, cuentos y actividades de comprensión oral. Las versiones karaoke de las canciones están disponibles en el Active Teach.
ACTIVE TEACH

Islands Active Teach incluye software compatible con todas las pizarras interactivas (IWB) con herramientas integradas y un pdf de ‘How to…’. Facilita la gestión de la clase, ya que tiene enlaces directos a todas las páginas del Pupil’s Book y del Activity Book, transformadas digitalmente para crear más oportunidades de interacción entre el alumno, el profesor y el material. Incluye la posibilidad de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ las respuestas, enlaces a más actividades y juegos que reciclan el lenguaje de la unidad y de las anteriores, y a contenido de audio y vídeo, sin necesidad de reproductor de CD o DVD. Contiene juegos de mesa digitales estimulantes y atractivos, con ruletas, flashcards y pósters electrónicos. Las story cards digitales también incluyen la opción de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ los bocadillos de texto y un accesorio ‘crea un cuento’ con el que pueden crear cuentos con sus propios bocadillos de texto para usarlos en el aula. En cada nivel de Islands Active Teach hay cuatro episodios de un cuento animado. Cada uno puede usarse para reforzar y ampliar el lenguaje del curso, centrándose en los temas y el lenguaje de dos unidades. Hay canciones presentadas por tres jóvenes presentadores, Sally, Jack y Albert, y cuentos animados que muestran más aventuras de los personajes de Space Island.

También puedes descargar versiones editables de todos los tests y transcripciones de audios del Test Booklet.
FOTOCOPIABLES

Active Teach ofrece sesenta y dos páginas de material fotocopiable, para dar la máxima variedad y flexibilidad durante el curso. Incluyen:

• Fotocopiable de la unidad Welcome, para presentar la búsqueda.

• Siete fotocopiables para cada unidad. Contienen juegos, puzzles y actividades, vocabulary cards, ministory cards, letter cards y wordcards de Phonics, y material para explorar los temas culturales y de CLIL de la unidad.

• Tres fotocopiables para las lecciones y festividades.

• La plantilla de una carta para los padres.

• Un certificado del curso.

• Una portada para su portfolio.

FLASHCARDS

El nivel 3 contiene 202 flashcards que ilustran los dos grupos principales de vocabulario y sonidos de cada unidad. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo pueden usarse las flashcards para presentar, practicar y consolidar el lenguaje durante los juegos y las actividades.

WORDCARDS

Cada nivel tiene un juego de wordcards que se corresponden con las flashcards. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo usarlas para ayudar con la lectura y la escritura durante los juegos y las actividades.

PHONICS CARDS

Hay juegos específicos de flashcards y wordcards para las lecciones de Phonics (Lección 6 de cada unidad). El plan de cada una de estas lecciones del Teacher’s Book explica claramente cómo deben utilizarse para presentar, practicar y unir los sonidos para aprender a leer y escribir.

STORY CARDS

Las story cards contienen una viñeta del cuento de Space Island y las notas didácticas de actividades ‘Before listening’ y ‘After listening’, más el guión de la viñeta. Las story cards son tamaño A4, lo que las hace más fáciles de usar incluso en clases numerosas.

PÓSTERS

Hay 4 pósters en cada nivel de Islands. Constituyen un recurso adicional para el vocabulario, Phonics y los elementos culturales y de CLIL de cada unidad. También hay un póster genérico por nivel, que los ayuda con el vocabulario que necesitarán para exámenes externos. Los profesores encontrarán información sobre la mejor forma de usarlos en las páginas 26–27 y en las notas de las lecciones principales.

GREAT TEACHERS PRIMARY PLACE

Otro recurso donde encontrar ideas inspiradoras para la clase, descubrir nuevas técnicas y soluciones que funcionan, contactar con otros profesores de Primaria y comparte tus historias y creatividad.

Great Teachers Primary Place es el mejor lugar para encontrar recursos gratis para la clase e incontables actividades para cualquier profesor de Primaria.

Se halla en www.pearsonelt.com/primaryplace y requiere registro.

Los miembros tienen acceso exclusivo a:

• Artículos gratis sobre tendencias actuales en Primaria.

• Hojas gratis de actividades reproducibles para descargar y usar en clase.

• Teacher Primary Packs gratis, con pósters, story cards, y juegos para usar en clase.

• Acceso exclusivo a desarrollo profesional, vía material imprimible y conferencias web.

CÓMO USAR LOS PÓSTERS

Los pósters pueden desempeñar un papel clave en el aprendizaje del inglés ya que son una poderosa herramienta visual. Pueden ser una forma valiosa de centrar su atención, permitiéndoles consolidar y ampliar el lenguaje aprendido. Además, los pósters de Islands ayudan a desarrollar su expresión oral, ya que les permiten interactuar con personajes visualmente atractivos, fotos del ‘mundo real’ y escenas cautivadoras. Los pósters interactivos ofrecen incluso mayores posibilidades, ya que los elementos interactivos pueden moverse, y por tanto se puede practicar una mayor variedad de lenguaje.

Actividades generales con pósters
• Antes de exponer el póster la primera vez, los alumnos pueden predecir lo que van a ver, dentro de un área temática, y luego, cuando ven el póster, comprobar cuántos objetos adivinaron.

• Pueden crear sus propios pósters, basados en un tema similar.

• Colocando una hoja grande de papel encima del póster (con un agujero de 5 cm), puedes pedir a los alumnos que digan qué ven por el agujero.

• Pueden identificar objetos por su descripción oral, p. ej., It’s orange. It’s a food. Yum, it’s tasty.

• Dentro de un límite de tiempo, los alumnos pueden mirar el póster e intentar retener todo el lenguaje y el contenido posible, y luego, por parejas o guiados por el profesor, intentar recordarlo mediante preguntas y repuestas, p. ej., Is there a flower? What colour is it?

• Señalando un objeto y haciendo una afirmación, los alumnos pueden contestar Yes o No según la información sea correcta o incorrecta, p. ej., This is my bedroom.

• Por equipos o parejas, pueden escribir todas las palabras que puedan para los objetos de cada póster.

• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregúntales dónde están en Space Island Online pidiéndoles que señalen en el mapa. Así se comprueba de forma instantánea hasta qué punto están implicados los alumnos con el Online World y a qué diferentes velocidades progresan.

• Pídeles que salgan uno por uno y señalen un color en concreto Point to red.

• Señala uno de los puestos del mercado y pregunta Is it bread? Los alumnos contestan yes o no.

Póster 1 Mapa de Space Island

Es una representación visual de la Online Island del nivel 3. Puede usarse para comprobar su progreso en Island Island Online, para ver dónde han puesto los objetos presentados en cada unidad del Pupil’s Book con el fin de jugar al juego de vocabulario complementario y estimular la producción del lenguaje. Los niños avanzan en Space Island conociendo a nuevos personajes de escenarios que no se presentan en el cuento del Pupil’s Book.

El mapa muestra las nueve zonas principales por las que pasarán los niños:
• La nave espacial

• El parque

• El bus turístico espacial y la zona de aterrizaje

• El zoo

• La casa de Fid

• La lavandería

• El área de deportes

• La fábrica de alimentos y autoservicio

• El bloque de apartamentos
Póster 2 Phonics 

El póster de phonics muestra un resumen de todos los sonidos estudiados en el nivel, unidad por unidad.

Póster 3 CLIL

Este póster ofrece un resumen de todas las áreas de contenido de CLIL de cada nivel, y muestra el vocabulario clave de CLIL.

Póster 4 Tema general

Este póster ofrece información de apoyo que puede ser útil a lo largo del año. Para el nivel 3 los temas son el clima, los meses y los días de la semana.
Actividades específicas de los pósters
• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregunta a los alumnos dónde están en Space Island Online y diles que lo señalen en el mapa. Esto te da una idea inmediata de cómo van los niños con Online Island y qué alumnos pueden estar progresando a un ritmo distinto de los demás.

• Pide a los niños que se levanten uno a uno y señalen un color determinado: Point to (blue).
Unidad 1 lección 7

• Centra la atención de la clase en el parque. Pregunta a los niños What can you see? (trees, a pond, rocks, mushrooms, birds, flowers, etc.). Pregunta How many birds? (6). How many ponds? (1). How many mushrooms? (2). How many purple trees? (3). How many pink flowers? (5), etc.

• Jugad a Find a ... Pregunta Can you find a man? (a pilot in the cockpit of the tourist bus); Can you find a TV? (near Fid’s house); Can you find a cloud?

Unidad 5 lección 7

• Pide a los niños que miren el mapa durante un minuto y escriban con su compañero todas las prendas de vestir que ven en la lavandería.

Unidad 6 lección 7

• Pregunta What sports are there? Sugiéreles que miren los equipos que hay en la zona de deportes (basketball, climbing, tennis, football, riding a bike,

etc.).

• En equipos de tres, miran el mapa durante tres minutos y hacen una frase sobre lo que ven, usando el vocabulario. Repítelo cuando hayan leído todas las frases para que digan una frase cada vez. Con el fin de que sea más como un juego, se podría ir reduciendo el tiempo cada vez. Algunas respuestas pueden ser:

I can play basketball. The lamp is on the box. I’m wearing a pair of shorts. There are two blue and yellow mushrooms.
Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés. Islands Active Teach es un paquete de software para ordenadores y pizarras interactivas. Active Teach es muy fácil de usar y permitirá al profesor sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso, más versiones karaoke de las canciones y chants (que no están en el CD de clase) con fácil acceso – directamente de la sección de Songs & Chants de la barra de menús o pinchando en las páginas del Pupil’s Book interactivo.

• Versiones digitales de las flashcards y las storycards, que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo

• Cuentos animados para reforzar el lenguaje clave.

• PDFs de todos los pósters en cada nivel.

• una sección de documentos descargables que incluye versiones editables de todos los exámenes del curso y fotocopiables para las actividades suplementarias sugeridas en las notas didácticas.

CÓMO USAR LOS CUENTOS ANIMADOS

Episodio 1 Lenguaje objetivo: I’ve got…; Parts of the body, Colours

Episodio 2 Lenguaje objetivo: What’s this? What’s that? He/He’s… It/It’s… Where is he? Where are they?

Episodio 3 Lenguaje objetivo: can/can’t; sing, jump, sit, run, read, dance, paint, play football, ride a bicycle 
Episodio 4 Lenguaje objetivo: flying, swimming, dancing, eating, riding a bicycle, touching, making, cleaning; Food

Los cuentos animados dan un nuevo contexto al lenguaje de Islands. Sally, Jack y Albert cantan una canción y hay un cuento animado de Space Island. Cada episodio contiene un Language Moment que se centra brevemente en un punto lingüístico.

• Canción

Los alumnos miran, escuchan y siguen las acciones. Cuando se sientan seguros, pueden cantar la canción.

• Cuento

Ven el cuento animado. Pregúntales en la L1 qué pasó en él. Vedlo otra vez, parando en los puntos clave, y pregúntales sobre el lenguaje, las imágenes o el cuento. Pídeles que lo representen. Asignamos los papeles de Zak y Millie a alumnos que hablen bien y deja que otros hagan los demás papeles. Anímalos a decir todo el diálogo que puedan y ayúdalos si lo necesitan.

• Language Moments

Refuerzan un punto del lenguaje común con animación corta y humorística.

INTRODUCCIÓN A ONLINE ISLANDS: LOS ESCOLARES Y LA TECNOLOGÍA

Las actividades de informática deben ser apropiadas a la edad de los niños y fomentar la instrucción de forma que aumente el aprendizaje, la productividad personal y la creatividad. Por ejemplo, Perry (2009) dijo que “Los niños de entre tres y cinco años son ‘manipuladores’ del mundo – aprenden controlando el movimiento y las interacciones entre objetos de su mundo – muñecos, bloques, cochecitos y su propio cuerpo.” Los niños son curiosos por naturaleza y están deseando interactuar con el ordenador. Disfrutan con su capacidad de controlar el tipo, ritmo y repetición de una actividad. A veces se las arreglan para aprender a manejar el ordenador sin ayuda, gracias a su curiosidad, temeridad y persistencia (Mitra, 1999).

Introducción a Online Island*
Las investigaciones demuestran que el uso apropiado de la informática en la educación es beneficioso para los alumnos (Clements y Sarama, 2003; Waxman, Connell y Gray, 2002; Byrom y Bingham, 2001). En términos generales, los alumnos pueden aprender de los ordenadores y con los ordenadores. Aprenden de ellos cuando el ordenador asume el papel de tutor, con el objetivo de impartir y ampliar conocimientos y destrezas básicas. Aprenden con los ordenadores cuando estos son una herramienta facilitadora, con el objetivo de desarrollar destrezas de pensamiento crítico y de investigación, y la imaginación creativa (Ringstaff y Kelley, 2002).

El ordenador en la clase de inglés

La decisión de usar el ordenador en clase, incluyendo la clase de inglés, requiere establecer objetivos tecnológicos y de aprendizaje lingüístico. Para los niños pequeños, los siguientes objetivos facilitan el camino hacia el aprendizaje bien orientado.

Objetivos tecnológicos 

Familiarizarse con los componentes del ordenador (pantalla, teclado, ratón, cursor, impresora, etc.)

Familiarizarse con programas de software aprobados para el aula.

Familiarizarse con operaciones del ordenador (seleccionar, arrastrar, guardar, borrar, etc.)

Familiarizarse con la búsqueda, archivo, localización y organización de información.

Compartir información y colaborar con los demás.

Desarrollar autonomía de aprendizaje.

Fuente: International Society for Technology in Education (2000). National Educational Technology Standards for Students: Connecting Curriculum and Technology.
Objetivos lingüísticos:
Usar el inglés para interactuar en el aula y comunicarse en situaciones sociales.
Usar el inglés para describirse ellos, a su familia, la comunidad y el país.
Usar estrategias de aprendizaje para aumentar su competencia comunicativa.
Desarrollar las cuatro destrezas: comprensión oral, expresión oral, lectura y escritura.

Pronunciar palabras, expresiones y frases en inglés de forma inteligible.
Usar registros apropiados.

Fuente: Teachers of English to Speakers of Other Languages, Inc. (1997). ESL Standards for Pre-K–12 Students.
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Online World 

Online World es un mundo de inmersión que acompaña a la serie de Islands. Es un producto digital pionero que combina las metodologías de enseñanza del inglés basadas en el aula y en juegos. Es un entorno de aprendizaje seguro, apropiado para escolares, que puede:

• usarse en ordenadores individualmente en el colegio o en casa.

• usarse en grupos en el colegio.

• usarse con el software Active Teach para pizarra interactiva.

Permite comprobar el rendimiento de forma inmediata y contiene elementos que atraen a los niños, como visuales coloridos y atractivos, audios claros que proporcionan excelentes modelos de pronunciación, animación y juegos. Todas ellas contribuyen a motivar a los alumnos. Está cuidadosamente estudiado para atraer a niños de entre 4 y 11 años. El vocabulario y la gramática objetivo refuerzan el programa del curso. Como las tareas son claras e intuitivas y los alumnos reciben respuesta inmediata auditiva y visual a su progreso, el programa cimienta la confianza y la independencia del alumno.

Online World es obra de un equipo de especialistas en enseñanza del inglés y de desarrolladores de juegos multimedia. Ofrece mundos digitales ricos y atractivos, que consolidan el lenguaje y los objetivos contenidos en los libros. Se hace el mayor hincapié en ampliar el vocabulario mientras aprenden mediante juegos lingüísticos y completan tareas. Se introduce lenguaje nuevo gradualmente para que los alumnos se sientan seguros y motivados para completar cada nivel.
Conceptos clave
Los conceptos clave que han guiado el diseño son:

• Inmersión. Online World saca a los alumnos del ambiente del aula o de su casa y los sumerge en un contexto coherente y verosímil. El atractivo contenido y el agradable diseño mantienen su interés y los motivan para continuar con el juego. Las investigaciones llevadas a cabo con Online World indican que incluso los niños más pequeños pueden mantener la concentración y el entusiasmo durante largos periodos de tiempo.

• Aprendizaje ‘Just in time’. El punto de partida en la creación de Online World es el programa en el que se basan el Pupil’s Book y el curso. Cada escena de Online World equivale a la correspondiente unidad en el Pupil’s Book en términos de objetivos de aprendizaje, léxico y estructuras. En cada etapa, los alumnos reciben solo la información y el lenguaje nuevo necesarios para completar cada tarea. En otras palabras, las tareas son escalonadas, como en el Pupil’s Book. Al mismo tiempo, los materiales de apoyo como el Online Picture Dictionary están disponibles en todo momento, dándoles el apoyo que necesitan y la confianza de que pueden terminar todas las tareas.

• Aprendizaje sigiloso. Una de las grandes preocupaciones de los editores era que Online World fuera divertido y que el aprendizaje tuviera lugar casi sin que los alumnos se enteraran. Más que copiar el tipo de tareas del Pupil’s Book, los alumnos aprenden mediante interacciones con los personajes del juego.

Se les presentan tareas del mundo real, que les dan un sentido de la responsabilidad e implicación activa que es extremadamente motivador. El aprendizaje tiene lugar mediante la comprensión oral y lectora de bocadillos de texto, y la exposición a grupos de léxico objetivo mediante bocadillos de texto, diálogos de chatroom, el Picture dictionary juegos lingüísticos suplementarios.

• Maestría. Alcanzar el equilibrio justo entre la exigencia y la posibilidad de ganar es un componente clave de cualquier juego. Online World ha sido cuidadosamente diseñado para introducir las destrezas clave necesarias para completar la tarea al principio de cada nivel, y luego continuar cimentando lentamente la complejidad del lenguaje que se encuentran los alumnos. Es importante que encuentren las tareas del juego lo bastante exigentes. Los alumnos que ya conozcan los juegos digitales esperarán fallar en las tareas complejas varias veces antes de completarlas correctamente. Eso hace las tareas más satisfactorias cuando por fin se completan. El modelo ‘intentar, fallar, repetir, triunfar’ es importante también, porque están expuestos de forma repetida al lenguaje objetivo, lo que asegura que lo comprenden antes de continuar.

• Control. A los alumnos les encantan los mundos de inmersión porque en ellos se sienten libres. Pueden mover su avatar a su propio ritmo y en la dirección que elijan. También son libres para experimentar y fallar sin censura ni observación, lo que les da confianza y motivación. Online World ha sido diseñado para dar a los niños suficiente libertad para disfrutar del juego a la vez que los encauzan cuidadosamente hacia los resultados de aprendizaje y los exponen gradualmente al lenguaje objetivo. Un sistema de compuertas cuidadosamente controlado asegura que completen ciertas tareas antes de avanzar a nuevas partes del juego. Un sistema de tarjetas con asteriscos los motiva a completar todas las tareas pero les da cierta libertad respecto a cuándo y cómo hacerlo.

• Recompensa. Online World incluye muchos de los elementos más populares de los juegos actuales, p. ej., objetos coleccionables, personalización, diseño de avatares y recompensas ‘ocultas’, como nuevos personajes que aparecen tras completar ciertas tareas y respuestas auditivas y visuales a las mismas.

Destrezas

Online World está diseñado por encima de todo para reforzar el vocabulario. Aunque puede hacerse de forma aislada, está pensado para complementar y ampliar el lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Se presenta vocabulario extra relativo al contexto de cada nivel, y esas palabras se incluyen en el Picture dictionary como apoyo adicional. Los alumnos interactúan con los personajes del juego leyendo bocadillos de texto y escuchando el archivo de audio correspondiente. La comprensión oral y lectora son destrezas clave necesarias para progresar a través del juego. Los niños no teclean ni escriben nada, pero para algunas tareas usan el ratón para manipular el texto, o ponen ticks en casillas para crear documentos sencillos, como emails. Los alumnos no necesitan hablar para completar ninguna de las tareas del juego, pero hemos observado en algunos exámenes que hablan espontáneamente con los personajes de la pantalla, repitiendo lo que han dicho o anticipando lo que van a decir. Este tipo de resultado demuestra los aspectos motivadores y de cimentación de la confianza de los entornos de inmersión online.

Tipos de tareas

Hay una amplia variedad de diferentes tareas dentro de Online World. Pueden desglosarse en los siguientes tipos:

• Seguir instrucciones. Un personaje del World puede pedirle al jugador que realice una tarea, como encontrar gente con ciertas destrezas u objetos. Con el fin de completar dicha tarea, el jugador necesitará comprender el lenguaje objetivo en cada instrucción, que puede ser un gerundio (Find someone who likes skateboarding.) o un sustantivo (Please get me an apple.).

• Elegir la respuesta correcta. Un personaje de World puede hacer una pregunta al alumno. Luego le presentará varias respuestas para elegir una. Para completar la tarea, necesitan entender el lenguaje objetivo de la pregunta y la respuesta, y normalmente tienen que explorar la escena para encontrar la respuesta. Por ejemplo, un personaje puede preguntar al jugador qué está haciendo otro personaje. El alumno tiene que mirar por unos prismáticos para averiguar qué actividad está realizando el personaje en cuestión. Para disuadirles de pinchar en las respuestas al azar, las selecciones de respuestas pueden ser aleatorias o se puede obligar al jugador a reiniciar toda la tarea si da tres respuestas incorrectas seguidas.

• Manipular elementos del juego. Estas tareas añaden al juego un aspecto físico. Por ejemplo, el alumno puede tener que recoger objetos para arreglar una máquina estropeada. Cuando lo haya hecho, un personaje le dirá cómo usarla. Deben comprender el lenguaje y luego manipular su avatar correctamente (por ejemplo, saltando sobre una palanca roja en vez de sobre una azul).

• Juegos tradicionales. Se accede a ellos como juegos multijugador en el chatroom, o en varios puntos de cada escena como juegos ‘ocultos’ que el alumno encontrará buscando una pista visual en su Pupil’s Book. Incluyen juegos de ortografía como Hungry Shark (una versión del Ahorcado) y Spelldrop (una versión del Tetris). Hay muchos juegos de emparejar dibujos, como Photoshoot y Matchcard. También hay un concurso de preguntas en versión tipo test o verdadero/falso. Estos juegos lingüísticos a veces suponen una tarea principal dentro de una escena, pero lo normal es que sean actividades suplementarias o de recompensa, diseñadas para hacerlas después de las tareas principales.

Progresión a lo largo del juego

El juego está diseñado para animar a los alumnos a trabajar cada escena de forma lineal, cimentando su vocabulario y comprensión lingüística mientras lo hacen. Hay soporte visual y verbal, pistas y el Picture dictionary, disponible en todo momento en la esquina superior derecha de la pantalla para permitir a los alumnos comprobar el significado del vocabulario que no conozcan. Cuando completan todas las tareas de una escena reciben una estrella de plata en su progress chart. Cuando terminan todas las actividades suplementarias y las tareas de una escena, reciben una estrella de oro.

Apoyo del profesor

Entendemos que muchos profesores no están familiarizados con este tipo de componente, y hemos desarrollado una serie de guías de ayuda online y descargables para imprimirlas, para ayudarlos a adquirir seguridad en el uso de Online World en el aula, solucionando las dudas que tengan los alumnos sobre las tareas o mandando partes del juego como deberes. Además, pensamos desarrollar recorridos en vídeo de cada nivel, que se pueden rebobinar hacia delante para contestar las dudas sobre secciones específicas del juego. También pueden servir de introducción del juego o de ayuda rápida para profesores que no pueden perder el tiempo trabajando con el Online World. Todos los profesores recibirán un código PIN para acceder a Online World y, a diferencia de la versión para el alumno, contendrá un mapa que les permite saltarse escenas hacia atrás y hacia delante. Para facilitar la gestión del aula hemos incluido un Progress Review System (PRS) donde los profesores pueden registrar sus clases y controlar sus progresos. Los padres pueden ver el progreso de sus hijos en la Report Card online.

Space Island Online
Space Island Online se sitúa en una divertida isla donde los alumnos visitan un parque, un estadio de deportes y el interior de una nave espacial, entre otros sitios.

Los extraterrestres del Pupil’s Book, Hip y Hop, ha sido capturados por los descarados Space Tricksters. El objetivo es capturar a todos los Space Tricksters (8) que están armando lío en Space Island, rescatar a Hip y Hop y ayudar a Space Island a volver a la normalidad. Al moverse por Space Island se tropezarán y podrán interactuar con personajes que reconocerán del libro, como el Profesor Bloom, Harry y Rose. La aventura empieza con una escena tutorial introductoria y una actividad sencilla. El objetivo es que se familiaricen con el diseño y los mandos del ordenador, y ofrecer un contexto para las escenas siguientes.

También contiene el chatroom, donde pueden interactuar y jugar con otros alumnos, por ejemplo a Spelldrop, etc. El chatroom contiene diálogos sencillos que cumplen con los objetivos lingúísticos de cada unidad de este nivel. Pueden volver al chatroom en cualquier momento durante el juego para probar su maestría del lenguaje. Luego el alumno avanza hasta la primera escena. Cada una contiene una, dos o tres tareas (como apartar un objeto o encontrar las piezas de una máquina averiada). Dentro de cada escena hay actividades suplementarias como los juegos Match Card o Hungry Shark para comprobar el vocabulario. Una de las actividades suplementarias de cada escena lleva una imagen del Pupil’s Book, sujetada por Hoopla la mascota extraterrestre. No está relacionada con la tarea y pueden completarla cuando quieran. Los jugadores pueden moverse libremente por las escenas 1–3, pero no pueden avanzar hasta las escenas 4–6 hasta que terminen todas las tareas de las de las primeras escenas 1-3. El avance hasta las escenas 7–8 depende igualmente de que hayan terminado todas las tareas de las escenas 4–6. El nivel termina con una escena Exit, que ocurre automáticamente y no exige la interacción del alumno. Su propósito es ‘redondear’ el nivel y recompensarlos por completar todas las tareas.
Programa de la Unidad 1 de Space Islands

Si se quiere incorporar Space Island Online a las clases, lo siguiente es un programa fácil de seguir que muestra lo sencillo que es de gestionar en clase.

Objetivo de aprendizaje

• Distinguir algunos elementos de la naturaleza (rock, pond, bird, flower, tree, insect, worm, spider, mushroom) y entender preguntas y respuestas con

How many...? (How many trees are there? There are ten trees.)

• Lenguaje receptivo: I’m a tourist. I’m here to see the park. No. The Yellow Space Trickster has put the poster labels in the wrong places. Now we can look around the park. The Yellow Space Trickster is stealing colours from the park. Now the park is beautiful again. Let’s write a report. What’s your favourite insect? There are a lot of insects. I like them all!
Programa de la lección

• Haz esto como parte de la Lección 5, cuando terminen las actividades del Pupil’s Book y del Activity Book. (Ya deben haber encontrado el objeto del libro/enlace que Hoopla sujeta en la página del Pupil’s Book al final de la Lección 8 (una rana) y muchos habrán terminado la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Si no, el profesor puede guiarlos tras pasar el molinete de entrada al parque. La rana está sentada sobre una piedra verde junto al estanque grande azul.

• Online: Usando la pizarra interactiva o una pantalla visible para los alumnos, entra en Space Island, escena 1, el parque.

• Guíalos por la primera parte de la tarea. Buscad y hablad con el turista que está de pie junto a la entrada del parque. Haced click en él. Os pedirá que le ayudéis a etiquetar el póster correctamente. Saca a algunos alumnos al ordenador para que lleven las etiquetas con el ratón hasta los huecos en blanco que hay en el póster. Otra opción es pedir a los niños que digan la respuesta correcta y llevar tú las palabras hasta su correspondiente lugar.

• Después, entrad en el parque por el molinete y hablad con el empleado del parque que os pedirá que miréis la foto del lugar antes de que Yellow Trickster robase los colores y que contéis los pájaros, insectos, etc.

Pide cada vez a un alumno que coja el ratón. Debe moverlo alante y atrás lentamente por la pantalla, para dejar que la clase cuente los elementos. Esto puede llevar un tiempo, porque hay muchas cosas que contar. Cuando estén de acuerdo en la respuesta, el niño sale de la foto, pulsa sobre el empleado del parque y selecciona la respuesta correcta. Repetidlo hasta averiguar todas las respuestas.

• Ahora aparecerá el Profesor Bloom para hacer unas preguntas. Los niños deben ponerse de acuerdo en las respuestas antes de seleccionarlas. Cuando el informe esté completo, pide a un niño que lo lea en alto a la clase. Lo encontraréis en la tarjeta Mission Log, en la bolsa del inventario que está en la parte superior derecha de la pantalla. Pulsad Examine para leerlo.

• Los alumnos pueden hablar con el otro personaje de esta escena: la Inspectora Insect, que lleva un traje de abeja. Pregunta a la clase en la (L1) si saben por qué lleva ese traje, (para camuflarse y no asustar a los insectos). Tras la conversación, dará a los niños una regadera que podrán llevarse o dejar.

• Cuando hayas hecho un ejemplo con la clase, también puedes dirigirlos a ordenadores individuales o compartidos o que hagan la tarea como deberes.

• Termina la lección como indican las notas de la misma.
Nuevas Tecnologías en familia
El Digital Activity Book es una versión del Activity Book que contiene todas las actividades del libro impreso. Su código de acceso se adjunta con el Activity Book. Está diseñado para que lo usen los alumnos en casa, para que los padres puedan tomar parte en su experiencia de aprendizaje.

El Digital Activity Book les permite:

• trabajar de forma interactiva con el Activity Book.

• jugar a reconocer palabras con la herramienta flashcards.

• escuchar los cuentos de la unidad.

• practicar canciones y chants.

• jugar a los juegos de mesa.

• repasar el lenguaje con el Picture dictionary en cada unidad.

Recursos didácticos
Para los alumnos 

Pupil’s Book

Activiy Book

Digital Activity Book

Online Islands

Reading and Writing Booklet

Grammar Booklet
Para los profesores:

Teacher’s Book

Test Booklet

Online Islands

Audio CDs

ActiveTeach

Photocopiables

Flashcards

Wordcards

Phonics cards

Story cards

Posters

Recursos comunes

Pizarra convencional

Pizarra Digital Interactiva (PDI)

Reproductor CD

CDs

Otros (a especificar)

Espacios
- Aula de grupo (espacio habitual de la actividad docente).

- Biblioteca.

- Aula de medios audiovisuales.

- Aula de medios informáticos.

- Aula de usos múltiples.

EVALUACIÓN
a)
Pruebas 
escritas

Islands ofrece tres formas de evaluar el progreso de los alumnos.

1 Evaluación formativa (o informal)

El profesor controla el progreso de los alumnos a lo largo de la unidad a medida que hacen las actividades en clase. La guía incluye un Evaluation Chart (también disponible en Islands Active Teach) que el profesor puede usar para evaluar el rendimiento en las diferentes actividades.
El profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

2 Evaluación sumativa (o formal)

Hay ocho Progress Checks, uno al final de cada unidad. Además, el Test Booklet contiene: test de diagnóstico para el principio del curso, tres exámenes trimestrales, para realizar una evaluación continua si el profesor lo considera necesario, y el examen de fin de curso. Los exámenes se clasifican como A y B para satisfacer las necesidades de las clases con alumnos con diferentes destrezas.

Consta con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in the Teacher’s components)

· Tres end-of term Tests (Test Booklet)

· Un end-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

3 Auto-evaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book, los alumnos evalúan su participación en las actividades de clase. Los ayuda a ser conscientes de cómo progresan y a empezar a desarrollar una apreciación realista de sus propias destrezas, conocimientos y objetivos de aprendizaje.
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

Portfolio

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Islands adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo. El portfolio de Islands es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor.

Es preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen. Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben poner su nombre en la portada (incluida en los Fotocopiables de Active Teach), decorarla y pegarla en el exterior de su caja o carpeta. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

• El Portfolio Project de cada unidad.

• Los pósters que han hecho, los proyectos de All About Me y fotocopiables, tarjetas y otros materiales completados a lo largo del curso.

• Los exámenes de final de unidad y trimestrales.

b)
Pruebas 
orales 

· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

c)
Trabajos

Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

d)
Otros tipos de trabajo 


· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

e)
Criterios de evaluación

GENERALES DEL ÁREA DE INGLÉS

· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.

· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.

· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.

· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.

· Otros (a especificar).

DE LA UNIDAD

BLOQUE 1- Comunicación oral: escuchar, hablar y conversar

Participar en interacciones orales muy dirigidas sobre temas conocidos en situaciones de comunicación fácilmente predecible: 

-
Hablando de muebles y cosas de la casa.     

-
Describiendo donde están localizadas las cosas en la casa.

-
Hablando sobre la apariencia de la gente.

-
Haciendo y respondiendo a preguntas sobre habitaciones, muebles y cosas de la casa.

Comprender la idea global e informaciones específicas más relevantes de textos orales con ayuda de elementos lingüísticos y no lingüísticos, relacionados con los contenidos de la unidad: 

-
Identificando muebles y preposiciones de lugar.

-
Gentes describiendo dende están los muebles y las cosas de la casa.

BLOQUE 2- Comunicación escrita: leer y escribir 

Leer y captar el sentido global y algunas informaciones específicas de textos sencillos sobre temas conocidos y con una finalidad concreta. (Test 4-Test Booklet)  

-
Poder leer y comprender textos relacionados con el tema de la unidad.

Escribir frases y textos cortos significativos en situaciones cotidianas y escolares a partir de modelos con una finalidad determinada y con un formato establecido, tanto en soporte papel como digital. (Test 4-Test Booklet):

-
Poder escribir frases y textos cortos relacionados con el tema de la unidad.

BLOQUE 3 – Conocimiento de la lengua 

Usar formas y estructuras propias de la lengua extranjera incluyendo aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación en diferentes contextos comunicativos de forma significativa.

Vocabulario 


Conocer y ampliar vocabulario (Test 4-Test Booklet):

-
Muebles (Furniture: plant, mirror, picture, wardrobe, bin, shower, 

-
Preposiciones de lugar (Prepositions of place: in front of, behind, next to, above, below, opposite.

-
Cosas de la casa (Household items: computer, cupboard, toothbrush, shampoo, towels, comb, plates, pots, pans, blankets, broom.

-
Partes de la casa (Parts of a house: garage, balcony, basement)

Gramática

Comprender y utilizar correctamente las estructuras gramaticales aprendidas en  la unidad: (Test 4-Test Booklet):
There’s a (plant) in the (living room). There are (two plants) in the (living room). The plant is below the (mirror).The (plants) are below the mirror. It’s/They’re next to the (sofa). Is the (broom) in the (wardrobe)? Yes, it is. No, it isn’t. It’s in the kitchen. Are the (pots) in the (sink)? Yes, they are. No, they aren’t. They’re in the (cupboard).

Fonética

Reconocer y reproducir aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación de expresiones (Phonics):
-
Pronunciar: -a_e, -i_e, -o_e correctamente.

-
Ritmo y acentuación.

Reflexión sobre el aprendizaje

Usar algunas estrategias para aprender a aprender, como pedir aclaraciones, acompañar la comunicación con gestos, utilizar diccionarios visuales y bilingües, recuperar, buscar y recopilar información sobre temas conocidos en diferentes soportes e identificar algunos aspectos personales que le ayudan a aprender mejor.

Evaluar si se utilizan las estrategias básicas que favorecen el progreso en el aprendizaje (Autoevaluación). 
BLOQUE 4 – Aspectos socio-culturales y conciencia intercultural

Valorar la lengua extranjera como instrumento de comunicación con otras personas y mostrar curiosidad e interés hacia las personas que hablan la lengua extranjera.

Identificar algunos aspectos de la vida cotidiana de los países donde se habla la lengua extranjera y compararlos con los propios.
f)        Materiales

Autoevaluación

· Pueden describir su casa.

· Pueden buscar información con la ayuda de alguien.
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad (p. 47) 

· Pupil’s Book: I can (p. 51)

Recursos

· Pupil’s Book, pág. 51

· Pupil’s Book Grammar reference, pág. 113

· Activity Book, pág. 47

· Unidad de repaso del Activity Book, pág. 99

· Fotocopiable 4.7

· Picture Dictionary Activity Book, pág. 107

· Grammar Booklet, Reading and Writing Booklet, Test Booklet – Unidad 4
· Evaluación formativa

· Supervisión continua del progreso durante la clase.

· Realización de los ejercicios del AB (Unidad 4).

· Grammar summary (PB).

· Photocopiable Unit 4 worksheet 7 (final consolidation)

· Unit 4 review (AB)

· Picture Dictionary (AB p. 105).

Evaluación sumativa

· Progress Check (p. 51).

· Tests 4, (Test Booklet)

Evaluación de la práctica docente

e) Adecuación de lo planificado (Valoración: 0-1-2-3)

Dimensiones:

Preparación de la clase y los materiales didácticos. Indicadores:

· Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.

· Existe una distribución temporal equilibrada.

· Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
Utilización de una metodología adecuada. Indicadores:

· Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.

· La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia. Indicadores:

· Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.

· Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.

· Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje.

Utilización de medidas para la atención a la diversidad. Indicadores:

· Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.

· Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.

· Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
Propuestas de mejora: (Según proceda en cada caso)
b)
Resultados 
Académicos

Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:
Apoyos

(Según proceda en cada caso)

Observaciones o decisiones

(Según proceda en cada caso)

(Fecha y firma)

Islands 3 Unidad 5: Clothes
OBJETIVOS DIDÁCTICOS GENERALES 
· Hablar sobre ropa

· Hablar sobre el material y el estilo de la ropa

· Pronunciar correctamente sc–, sk–, sm–, sn–, sp–, squ, st– y sw–
· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase

· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia

· Aprender cómo pedir permiso para jugar

· Reconocer los materiales

· Revisar los contenidos clave previamente trabajados

· Practicar la lengua usando Total Physical Response

· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas

· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo

· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo

· Participar en juegos comunicativos

· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia

· Participar en la narración de historias

· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia

· Seguir instrucciones

· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia

· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)

CONTENIDOS
Conceptuales
Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

Escuchar

· Identificar prendas de vestir y sus características en las grabaciones

· Entender a personas describiendo lo que ellos y otros llevan puesto

· Entender información específica en una canción sobre ropa

· Entender información general y específica en un cuento

Hablar

· Repetir palabras y frases

· Decir un chant y cantar

· Pronunciar correctamente sc–, sk–, sm–, sn–, sp–, squ–, st– y sw–

· Describir ropa y lo que llevamos puesto

Conversar

· Hablar sobre la ropa que llevamos (o llevan otros)

· Representar un cuento

· Hacer preguntas sobre la ropa y responderlas
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas

· Identificación de los materiales

· Escucha y comprensión de canciones y chants

· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales

· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

Bloque 2.- Leer y escribir.

Leer

· Entender información en frases y textos cortos (ropa, material y estilo)

· Leer sobre una fiesta de disfraces y reconocer información verdadera y falsa

· Entender información general y específica en una tira cómica

· Entender información específica sobre prendas de vestir y de qué están hechas
Escribir

· Completar frases sobre la ropa que llevamos (o llevan otros)

· Escribir adjetivos en su lugar adecuado en las frases

· Responder preguntas sobre lo que llevan puesto los personajes del cuento

· Describir las prendas de vestir favoritas
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

Conocimientos Lingüísticos.

Vocabulario

· Ropa: baseball hat, belt, sweatshirt, tracksuit, flip flops, sandals, T-shirt, uniform, shirt, blouse, shorts, scarf, beanie, ski jacket, woolly jumper, tights, hiking boots, school uniform

· Estilo: fancy, plain, colourful

Estructuras

· What are you wearing?

· I’m wearing (a hat).

· What’s he/she wearing?

· He’s/She’s wearing shorts.

· Are you wearing (a hat?) Yes, I am. / No, I’m not.

· Is he/she wearing (shorts)? Yes, he/she is. / No, he/she isn’t.

· This is my favourite (scarf).

· These are my favourite (tights).

· Do you like my hat?

· I love my (scarf).

· What a fancy hat!

· What big shoes!

Repaso

· T-shirt, skirt, hat, jeans, trainers, dress, shoes, socks, trousers, boots,

· sweater, pyjamas, coat

Lenguaje receptivo

· mobiliario, these, scarf, skate, smell, snip, spoon, squid, star, swim

CLIL and Wider World language

· CLIL (materiales): lana, cuero, algodón, poliéster

· Wider World: (uniformes de colegio)
Rutinas
Otros (a especificar)
Reflexión sobre el aprendizaje.

· Utilizar conocimientos previos para aprender palabras nuevas 

· Reconocer las reglas de uso del presente continuo con wearing

· Pensamiento lógico: ser conscientes de el orden de los adjetivos en las frases

· Pensamiento creativo: hacer dibujos y describirlos

· Pensamiento crítico: pensar de manera crítica sobre los progresos que están realizando

· Aprendizaje colaborador: desarrollar un trabajo en parejas

· Autoevaluación
· Respuesta a instrucciones sencillas

· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor

· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso

· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje

· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa

· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo

· Otros (a especificar)

Temas y vocabulario.

Temas

· Ropa

· Material y estilo de la ropa

· Uniformes
Cuentos

· Characters’ clothes

· Capítulo 5 de Island adventure

Canción

· Where’s my red scarf?
Interacción social. 

· Please, thank you…
· Otros (a especificar)

Fonética.

Phonics

· sc–, sk–, sm–, sn–, sp–, squ–, st– y sw–

· Mezclar palabras
· Sonidos y fonemas: Sonidos vocálicos y consonánticos. Transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones

· Otros (a especificar)
Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

· Descubrir cosas sobre uniformes de colegio

· Comparar colegios en los que se lleva uniforme con otros en los que no
· Interés por respetar las reglas de los juegos

· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula

· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico

· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Expresar sus gustos y preferencias

· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase

· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo

· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás

· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe

· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros

· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias

· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente

· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)
Procedimentales
· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas

· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos

· Escucha y repetición de modelos orales

· Escucha, señalización y dibujo de materiales

· Búsqueda de información

· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes

· Confección de materiales y recursos

· Señalización de palabras tras su identificación

· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias

· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar

· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI

· Confección de recortables, pegatinas…

· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)
Actitudinales
Valores

· Ser educado
· Interés por participar en las actividades de clase

· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje

· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

· Otras (a especificar)

COMPETENCIAS BÁSICAS
41. Competencia en comunicación lingüística: Utilizar adjetivos para describir prendas de vestir (L.3). Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.
42. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Hablar sobre de qué está hecha la ropa (L.7). Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
43. Competencia matemática: Reconocer tallas (L.5). Numerar y contar en inglés.

44. Tratamiento de la información y competencia digital: Utilizar el Active Teach Space Island online. Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

45. Competencia social y ciudadana: Ser educado (L.5); el valor de los uniformes (L.8). Elaborar e interiorizar normas de convivencia y códigos de conducta. 
46. Competencia cultural y artística: Hablar sobre el uso de uniformes (L.8). Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 

47. Competencia para aprender a aprender: Reflexionar sobre lo que se ha aprendido y autoevaluar nuestro progreso (L.10). Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

48. Autonomía e iniciativa personal: Desarrollar el criterio y las habilidades sociales (L.1 a 10). Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD
Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Islands proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.

Actividades de ampliación:

· Trae la clase prendas de vestir y pídeles que se las pongan para hacer algunas actividades.

· Descubrir cosas sobre materiales de prendas de vestir en internet.

· Buscar dibujos y fotos de prendas de vestir y traerlos a clase.

· Traer a clase libros de la biblioteca que tengan prendas de vestir.

· Fotocopiables.
Otras (a especificar).

Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
· Cartas a los padres. Cuando empieces la Unidad 5, da a los niños una copia de la carta de la unidad (Active Teach) donde se explica lo que van a aprender en la misma.

· Vínculo casa-colegio. Anímalos a enseñar a sus padres su lista de frases de inglés educado.

· Grammar/Reading and Writing Booklets. Pueden llevárselos a casa para enseñárselos a sus padres.

· Portfolios. Anima a los alumnos a llevarse a casa su portfolio cuando terminen la Unidad 5.
Otras (a especificar).
METODOLOGÍA
Islands es un curso de inglés para los seis niveles de Educación Primaria. El nivel, el contenido y el ritmo lo hacen adecuado para usarlo en colegios de Educación, que normalmente tienen al menos 5 horas de inglés a la semana. Islands ofrece la mejor metodología de ejercicios en el aula, junto a un innovador entorno digital para profesores y alumnos.

Elementos clave del curso

Contenidos de alto nivel – El programa de vocabulario y gramática de Islands se ha desarrollado en línea con los temas, vocabulario y gramática de los exámenes externos, para ayudar a a aquellos alumnos que preparen exámenes externos para niños (CYL, Trinity y KET for schools). 

Programa de Phonics/Lectura y escritura – Islands ofrece un programa integrado de Phonics para todos los niveles.

CLIL y referencias culturales – Integrados en cada unidad, proporcionan vínculos con otras asignaturas y ofrecen la oportunidad de estudiar la vida y la cultura de niños de otras partes del mundo.

Oferta digital mejorada – Online World, Active Teach Interactive Whiteboard Software y el Digital Activity Book ofrecen a los alumnos oportunidades de aprender en el colegio y en casa.

Islands puede usarse como un curso de aprendizaje combinado que tiene en cuenta la tendencia actual de utilizar cada vez más la tecnología en el aula y en casa, ya que cada vez más familias tienen ordenador en casa y quieren material educativo seguro y efectivo para sus hijos.

Islands motiva a los niños presentándoles un grupo de personajes de un mundo online que refleja la isla de su libro de inglés. Los alumnos siguen a esos personajes en su búsqueda a lo largo del libro, mientras por el camino escuchan cuentos, cantan canciones, se comunican y juegan. Lo que es más importante, disfrutarán y harán sus propios descubrimientos en inglés. Aprender es una aventura con Islands.

En Space Island, la nave espacial ha chocado en el aterrizaje y necesita que la reparen. El Profesor Bloom hace una lista de objetos que Harry y Rose tienen que encontrar para la reparación. Los alumnos siguen a los niños en su búsqueda de objetos (por el camino conocen a amigos extraterrestres) y los ayudan a buscar los objetos, arreglar la nave espacial y volver a la Tierra.
Metodología y Destrezas
La metodología de Islands se sustenta en el enfoque de las tradicionales ‘3Ps’ (Presentación, Práctica, Producción). Es un enfoque probado y apoyado por numerosos profesores de Primaria. El enfoque de las ‘5Ps’ de Islands añade además Personalización y Pronunciación. 

La Presentación es la primera etapa. En cada unidad hay dos puntos de gramática y tres presentaciones de vocabulario; dos grupos de palabras clave sobre el tema y un grupo adicional de contenido CLIL y cultural. Algunas lecciones de CLIL incluyen una tercera presentación de gramática para ofrecer un contexto apropiado para el nuevo vocabulario de CLIL. El profesor enseña el lenguaje clave (con ilustraciones o gestos) mientras proporciona un modelo (en el CD de clase o Active Teach) para que oigan la pronunciación correcta. Los profesores pueden usar las flashcards y las wordcards en esta etapa de la lección.

La Práctica se ofrece en forma de actividades, unas controladas y otras más abiertas, que usan el lenguaje presentado. Dentro de cada nivel, las destrezas se trabajan de unidad en unidad y a través de los diferentes componentes (haciendo hincapié en las destrezas orales en el Pupil’s Book y en las escritas en el Activity Book) y aumentan gradualmente con cada nivel. Hay un desarrollo adicional de las destrezas de lectura, con una gama de textos cada vez más largos y variados, para ofrecer a los alumnos oportunidades de lectura de textos ‘auténticos’.

Las actividades de Producción animan a los alumnos a usar el lenguaje para hablar o para escribir. Los estimulan para ser más autónomos y manipular el lenguaje para poder comunicarse. 

Las actividades de Personalización se incluyen en la estructura de la lección para atraer a los niños con el lenguaje de la unidad y ayudarlos a recordarlo. Al final de cada unidad, tienen la oportunidad de hacer una auto-evaluación.

La Pronunciación de los sonidos ingleses se trabaja en las lecciones de Phonics (lección 6). Islands 3 introduce algunos sonidos vocálicos y diptongos, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.
Lectura y Escritura
En Space Islands, la lectura se presenta en párrafos y textos cortos en el Pupil’s Book y el Activity Book. Se incluyen también etiquetas de vocabulario, bocadillos de texto, canciones y chants. En el Activity Book, los alumnos escriben frases cortas para practicar el lenguaje nuevo. También se proporcionan tareas específicas, como dibujar, colorear, relacionar, ordenar elementos, etc. Además, la sección Extensive Reading ayuda a los alumnos a desarrollar estrategias de lectura progresivamente.

Las lecciones de Phonics de Islands proporcionan un completo programa de fonética, diseñado como ayuda a la lectura y la escritura. En el nivel 3, se introducen sonidos vocálicos, diptongos y grupos consonánticos en posición inicial y final. Los sonidos se presentan individualmente y luego se unen formando palabras sencillas, usando métodos actuales para la enseñanza de la lectura y la escritura.

METODOLOGÍA DIDÁCTICA

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 

· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Islands el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.

· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:

· Competencia en comunicación lingüística

· Competencia matemática

· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico

· Tratamiento de la información y competencia digital

· Competencia social y ciudadana

· Competencia cultural y artística

· Competencia para aprender a aprender

· Autonomía e iniciativa personal

Estas competencias básicas tienen las siguientes características:

· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.

ACTIVIDADES
RECORRIDO POR UNA UNIDAD

El nivel 3 contiene una unidad introductoria de cuatro lecciones (Welcome), seguida de las ocho unidades principales, divididas en diez lecciones cada una. La unidad Goodbye, de cuatro lecciones, ofrece consolidación y repaso. Las seis lecciones de Festivals pueden usarse en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day. Hay resúmenes de gramática y de speaking al final del Pupil’s Book.

Además de práctica del lenguaje y las destrezas, el Activity Book ofrece oportunidades de auto-evaluación y personalización. También hay actividades de repaso al final del Activity Book y un Picture dictionary.

Así son las diez lecciones de las ocho unidades principales:

Estructura de la Unidad
Lección 1

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Escuchan el vocabulario clave en contexto, p. ej., en un diálogo entre los personajes. También escuchan y repiten ese nuevo vocabulario, y están atentos a escucharlo de forma receptiva en el chant de la unidad. El vocabulario se resalta y etiqueta en la ilustración principal. Practican el nuevo vocabulario en el Activity Book. Puedes usar flashcards y wordcards para presentar palabras nuevas y practicarlas en numerosos juegos. El fotocopiable de Active Teach ofrece ejercicios extra de vocabulario.

Lección 2

Presentación y práctica de gramática con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta y practica en una actividad de comprensión oral, y hay más ejercicios de vocabulario. También buscan el objeto de la búsqueda de la unidad en la ilustración principal, y cantan la canción de la búsqueda. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece práctica adicional para los alumnos de las nuevas estructuras gramaticales. Hay prácticas adicionales de gramática en el Grammar Booklet. Active Teach usa ediciones digitales de las flashcards y las wordcards para reforzar el lenguaje.

Lección 3

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Los alumnos aprenden un segundo grupo de vocabulario vinculado al tema de la unidad. Pueden ser palabras adicionales o un grupo distinto de vocabulario. El lenguaje de la unidad se presenta y practica en una canción. Los archivos de audio del Active Teach incluyen versiones karaoke de las canciones.

Las actividades del Activity Book ofrecen práctica escrita de ambos grupos de vocabulario, y también los fotocopiables del Active Teach. Hay un segundo grupo de flashcards y wordcards para el nuevo grupo de vocabulario. Pueden practicar más el vocabulario y la gramática clave mediante las tareas de lectura y comprensión del Reading and Writing Booklet. Pueden cantar la versión karaoke de la canción y usar el fotocopiable de la canción del Active Teach.

En el Active Teach también hay fotocopiables para practicar la gramática y la canción.

Lección 4

Presentación y práctica de gramática ​con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta con una tarea de comprensión oral y se practica con una actividad de destrezas. Se incluyen más prácticas de todo el vocabulario y gramática. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece a los alumnos más prácticas de las nuevas estructuras gramaticales, centrándose en la lectura y la escritura. El Grammar Booklet ofrece ejercicios adicionales de gramática.

Lección 5

Cuento y valores.
El cuento se ofrece en forma de historieta con bocadillos de texto y soporte de audio. Recicla vocabulario y estructuras de lecciones anteriores e introduce lenguaje nuevo. El tema de Valores de la unidad suele estar relacionado con el cuento, y se resume en el cuadro Values del Pupil’s Book. Unida a este hay una sugerencia para vincular la casa y el colegio, alentando así la implicación de los padres. El Activity Book ofrece actividades para la comprensión del cuento y el contenido de valores de la lección. Las story cards ofrecen pistas visuales y verbales para reforzar el lenguaje y las estructuras clave. Los fotocopiables de Active Teach son un apoyo para trabajar más el cuento. El Reading and Writing Booklet incluye actividades extra de lectura y escritura, centradas en el vocabulario.

Lección 6

Phonics con soporte de audio.
En cada lección se introducen tres o cuatro sonidos clave. En el nivel 3 son algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final. Cada lección de phonics está claramente estructurada, con actividades y procedimientos repetidos con los que los alumnos pronto se familiarizarán y se sentirán cómodos. Cada sonido se presenta individualmente y luego se unen para formar palabras, usando solo las letras nuevas presentadas en lecciones anteriores de phonics. El Activity Book incluye práctica escrita. Las flashcards y las wordcards adicionales de phonics ofrecen apoyo a estas lecciones. Active Teach incluye un fotocopiable de phonics. El póster de Phonics presenta los sonidos clave de la unidad.

Lección 7

CLIL (Contenido interdisciplinar).
Hay un grupo adicional de lenguaje relacionado con un tema interdisciplinar en inglés. Esta lección también practica lenguaje nuevo y reciclado de lecciones anteriores. El material puede estar relacionado con Conocimiento del medio, Matemáticas, Plástica o Música. Así se repasa y desarrolla una gran variedad de temas que los alumnos aprenden en otras asignaturas. El Mini-project los anima a investigar más sobre el tema de CLIL y la producción del lenguaje de la unidad. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura con el nuevo vocabulario. El póster de CLIL presenta vocabulario interdisciplinar y consolida el vocabulario clave de la unidad. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional y vocabulario de CLIL.

Lección 8

Wider World (Enfoque cultural).
Leen un texto que explora un elemento de cultura internacional relacionado con el tema de la unidad. En los primeros niveles, suele ser a través de los ojos de un niño de su edad. Se recicla vocabulario y lenguaje y a veces hay lenguaje adicional que se enseña en el contexto del texto. El Portfolio los anima a explorar más allá el tema cultural y aplicárselo a ellos mismos. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura del nuevo vocabulario. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional del enfoque cultural.

Lección 9

Repaso y consolidación.
Los alumnos practican el lenguaje de la unidad mediante un juego. En esta lección se les pide que miren el Picture dictionary, que está al final del Activity Book. El Activity Book ofrece actividades de lectura y escritura para repasar toda la unidad. El Reading and Writing Booklet ofrece actividades extra de escritura.

Lección 10

Auto-evaluación y exámenes.
Completan una actividad de Progress Check en el Pupil’s Book. La unidad termina con un enlace a Space Island Online. El extraterrestre, Hoopla, aparece en una página del Pupil’s Book en cada unidad, llevando un objeto de Space Island Online. (Su ubicación varía de una unidad a otra.) Los alumnos tienen que encontrar el objeto que lleva Hoopla online, pinchar en él y completar la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Las notas de la lección de Teacher’s Book dan la ubicación exacta de cada pista online. El Activity Book les da la oportunidad de personalizar el lenguaje de la unidad con una actividad guiada de dibujo y escritura. También se les invita a autoevaluar lo que saben hacer ahora en inglés después de terminar la unidad. Además hay un repaso de los contenidos clave de la unidad. Los puntos gramaticales clave de la unidad se ofrecen como una referencia clara para los alumnos en la sección Grammar Reference del Pupil’s Book. El Grammar Booklet incluye más ejercicios de gramática. El Test Booklet incluye el examen del final de la unidad y exámenes de escritura, lectura y expresión oral.

Actividades

1. De detección de conocimientos previos

Al principio del curso, y para adecuar la enseñanza a las características y necesidades específicas de los alumnos y alumnas del grupo, la actividad docente se inicia mediante el intercambio de conocimientos previos y la realización de pruebas específicas de exploración inicial (Placement Test).

2. De Warm-up (Starting the lesson)

Se trata de activar los conocimientos previos de los alumnos. Esto se suele hacer a través de actividades de Warm-up en las que se dan oportunidades de exponer las experiencias y conocimientos anteriores a través de:

· Comentarios para que los alumnos expresen lo que saben sobre los contenidos conceptuales que se integran en la unidad didáctica,

· predicción de contenidos y deducción por el contexto,

· breves discusiones o debates con apoyo visual de flashcards y wordcards,

· canciones y chants, para repasar y contextualizar lenguaje,

· Juegos, etc.

3. De Presentación: 

Cada unidad de Islands presenta siempre:

· dos apartados de gramática 

· tres de vocabulario (dos focos de lenguaje principal y un foco adicional de CLIL (lección interdisciplinar) y contenidos culturales (lección intercultural) en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea, ayudando a los alumnos a relacionar lo que aprende en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

4. De Práctica:

Islands proporciona la práctica del lenguaje en forma de actividades controladas, dinámicas y creativas en las que se utiliza el lenguaje presentado previamente. Se practican todas las Destrezas lingüísticas unidad por unidad y a través de varios componentes del método: las Destrezas orales se potencian más en el PB mientras que las Destrezas escritas lo hacen en el AB. Las Destrezas lectoras se practican en profundidad a través de un extenso número de textos que van aumentando en tamaño, dificultad y variedad.
Comprensión oral: 

· Diálogos breves

· historias

· canciones, chants, y rimas

Expresión oral; producción oral (hablar) e Interacción (conversar).

· juegos
· chants, canciones
· tareas de Interacción con recortables (Cut-outs), pegatinas (Stickers), etc.

Comprensión y expresión escrita

Introducción de la lectura y la escritura en inglés mediante el trazado de las formas escritas de las palabras que aparecen en cada unidad fundamentalmente en el Activity Book.
5. De Producción:

Todas las actividades de producción fomentan y proporcionan a los niños maneras de utilizar el lenguaje oral y escrito, intentando que se conviertan poco a poco en comunicadores autónomos que manipulan el lenguaje para lograr una comunicación efectiva: Mini-projects, Home-school Link, Picture Dictionary, Portfolio.
6. De Personalización:

Islands incluye actividades personalizadas para que los niños se comprometan más en el aprendizaje y uso de la lengua (Draw and write en el AB). Cada unidad presenta también una oportunidad de autoevaluación (Self-evaluation).

7. De Pronunciación: (Phonics)

Las lecciones (phonics lessons) muestran y trabajan en la pronunciación de los sonidos ingleses. Tres o cuatro sonidos de letras se introducen en cada unidad. El nivel 3 de Islands presentará algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.

8. De refuerzo y ampliación

El proyecto parte del reconocimiento de que en toda clase hay alumnos/as con diferentes estilos y ritmos de aprendizaje y diferentes niveles de motivación, al tiempo que persigue el objetivo de que todo alumno/a participe en el proceso de aprendizaje con plena satisfacción y alcance el éxito de acuerdo a su nivel de capacidad e interés.

El profesor o profesora decidirá si sería conveniente reducir el número de sesiones dedicadas a realizar algunas de estas actividades con el fin de realizar otras distintas que ayuden al desarrollo de una determinada Destrezas lingüística.

La diversidad de ejercicios y actividades utilizados en los materiales posibilita que todos los alumnos/as puedan encontrar alguno que esté de acuerdo con su estilo y ritmo de aprendizaje. Cierto tipo de actividad es deliberadamente más sencillo, de tal manera que todos los alumnos/as sean capaces de llevar a cabo la actividad con éxito. El ser capaces de llevar a cabo con éxito pequeñas actividades, como copiar listas de palabras, constituye un factor importante para los alumnos de asimilación más lenta, al contribuir de manera importante a aumentar la confianza en sí mismos como aprendices de lenguas extranjeras.

Actividades de refuerzo y ampliación

· Pupils Book 

· Barra de referencia al pie de cada página.

· Material recortable (Cut-out activities para cada unidad).

· Grammar summary (para cada unidad)

· Have Fun! (repaso y consolidación al final de cada unidad mediante un juego)

· Activity Book

· Actividades de lectura y escritura.

· Unit Review activities (enlazadas con los Grammar summaries en el PB)

· Picture Dictionary con pegatinas del vocabulario clave.

· Stickers para usarse con el Picture Dictionary.

· Digital Activity Book (todas las actividades del AB más ejercicios  adicionales y juegos interactivos).

· Active Book; actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje.

· Flashcards, Wordcards, storycards, phonics cards, pósters, vídeos.

· Flashcards y Wordcards.

· Phonics cards

· Storycards (viñetas de la historia).

· Online Islands (actividades y ejercicios con los personajes del método siguiendo sus aventuras y comunicándose con ellos (“closed-chat”).

· Reading and Writing Booklet (3 páginas por unidad para mejorar las Des- trezas de comprensión lectora y habilidad de escritura).

· Grammar Booklet (3 páginas por unidad para extender y reforzar la gramática) 

· Teacher’s Resource Materials: 

· Teacher’s Book 

· Games bank 

· Fichas fotocopiables 
· Worksheets para el Portafolio.

· Actividades de refuerzo y de ampliación (para los más rápidos)

· Test Booklet (Test de detección de conocimientos,  progress test, practice test)

· Online Islands

· Audio CDs

· Active Teach, actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje en cualquier Whiteboard (IWB) Interactive.

9. De evaluación

La evaluación del aprendizaje en Educación Primaria será continua y formativa. El profesor decidirá, al término del curso, si el alumno o la alumna han superado los objetivos de la misma, tomando como referente fundamental los criterios de evaluación y evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza.

Procedimientos

· Observación sistemática del trabajo y de la participación del alumno en clase.

· Intercambios orales: preguntas en clase, diálogos, coloquios, debates y puestas en común.

· Realización de ejercicios específicos que respondan a los diversos objetivos programados en la unidad didáctica.

· Revisión y análisis de las actividades y trabajos realizados.

· Observación de la actitud y comportamiento de los alumnos.

· Prueba específica de evaluación de la unidad didáctica.

Así las actividades de evaluación podrían clasificarse en varios niveles:

· Actividades de evaluación formativa, donde el profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

· Actividades que evaluación sumativa con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in theTeacher’s components)

· Tres End-of term Tests (Test Booklet)

· Un End-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

· Actividades de autoevaluación:
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

10. Complementarias

Este tipo de actividades entre las que se incluirían: salidas culturales, asistencia a obras de teatro en inglés, conmemoración de festividades características de la sociedad anglosajona etc., serán diseñadas por el equipo de profesores del departamento de inglés del centro.

DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO – ACTIVIDADES
Sesiones de 1 hora programadas: 10. Total: 10 horas
Lección 1
Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Presentar y practicar vocabulario relacionado con la ropa

Lenguaje clave

· a baseball hat, a belt, a sweatshirt, a tracksuit, flip flops, sandals, a T-shirt, a shirt, a uniform, a blouse, shorts

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards y Wordcards (ropa)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 5.1; fotos de ropa sacadas de revistas

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Jugad a Colour race (ver pág. 300) para repasar los colores.

• Dile a la clase que la lección de hoy es sobre ropa. Si ya conocen vocabulario de ropa, describe tus prendas de vestir, p. ej. I’m wearing a red shirt. Pregunta si recuerdan otros nombres de prendas de las lecciones anteriores. Escribe sus sugerencias en la pizarra.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Presentation

• Utiliza las flashcards (ropa) para enseñarles el vocabulario. Levántalas una a una y di las palabras para que los alumnos las repitan. Vuelve a levantar las flashcards para que las repitan de nuevo.

• Señala la ilustración principal y pregunta (en L1) Where are they? (In the spaceship.) What are they doing? (Putting on clothes.)
1 2:21 Listen and point.

• Di a los alumnos que van a escuchar una grabación de los niños hablando sobre su ropa. Deberán escuchar y señalar cada prenda cuando la oigan mencionar.

• Pon la grabación, parando si es necesario, para que los alumnos escuchen y señalen.

Practice

• Dales las flashcards a algunos niños y las wordcards a otros.

• Pide a los que tienen wordcards que se levanten y lean la palabra de su tarjeta. El niño que tenga la flashcard correspondiente se levanta y la enseña. Pega esa flashcard y su wordcard en la pizarra.

2 2:22 Listen and point. Then say.

• Di a los alumnos que van a escuchar una grabación de las palabras y frases en la ilustración principal.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada palabra para que los niños busquen la prenda de vestir en el dibujo. Vuélvela a poner y pídeles que digan las palabras.

• Pide a algunos niños que digan las palabras a la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a Correct order (ver pág. 298) con las flashcards de ropa. (Ver respuestas en la página 174 y transcripción en la página 175).
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Team game

Jugad a Matching halves (ver pág. 300) con las fotos de ropa que has traído.

Miming competition

Finge que te pones una prenda de vestir y te miras al espejo. La clase adivina qué prenda es. Luego, divide la clase en dos equipos y organiza un concurso. Dile al oído una prenda de vestir a un alumno para que la represente con mímica. Su equipo tiene que adivinar la prenda en veinte segundos. Después haz lo mismo con el otro equipo. Los equipos ganan un punto por cada acierto.

Photocopiable 5.1

5.1 Write the words.

• Dale a cada alumno una copia del puzle. Pídeles que miren los dibujos. Señala cada uno y pregunta What’s this?/What are these?

• Los alumnos completan el puzle escribiendo las palabras en su correspondiente celdilla. Deja que comparen sus respuestas con su compañero.

• Comprueba las respuestas con la clase. RESPUESTAS 1 blouse, 2 flip flops, 3 belt, 4 baseball hat, 5 shorts 6 tracksuit, 7 sandals

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 2
Presentación y práctica de gramática con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar el vocabulario de la lección 1; hacer y responder preguntas lo que llevan puesto personas; buscar el objeto de la búsqueda de esta unidad

Lenguaje clave

· What are you wearing? I’m wearing (a skirt).

· What is he/she wearing? He’s/She’s wearing (shorts).
· Are you wearing (a T-shirt)? Yes, I am. / No, I’m not.

· Is he/she wearing (a tracksuit)? Yes, he/she is. / No, he/she isn’t.

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards y Wordcards (ropa)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Grammar Booklet

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Los alumnos miran la ilustración principal de las páginas 52–53 del PB y nombran las prendas. Pide a algunos niños que las escriban en la pizarra.

• Jugad a Lexical chains con vocabulario de ropa. Di una palabra, p. ej. trainers y señala a un alumno para que repita trainers, añada otra palabra, p. ej. shorts y señale a otro niño que continúa del mismo modo.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 53

Presentation

• Los niños leen las frases del cuadro Look! Haz que se fijen en las preguntas y las respuestas. Explícales (en L1) que en las preguntas cambia la posición del verbo y del sujeto. Ved juntos el orden de palabras de la pregunta.

• Escribe otro ejemplo de pregunta y respuesta en la pizarra.

4 Look and say True or False.

• Pídeles que lean las frases. Miran el dibujo para ver lo que llevan puesto los personajes y luego dicen True o False.

RESPUESTAS 1 True, 2 False, 3 False

5 Look, ask and answer.

• Pide a una pareja que lea en alto el diálogo de ejemplo.

• En parejas, los niños se hacen y responden preguntas sobre la ropa que llevan los personajes.

2:24 Quest

• Pregunta a los niños What quest items have we got? (pen, ball, rock, glasses, hamster wheel).

• Pon la grabación gesticulando para aclarar el significado. La clase identifica el objeto de la búsqueda en la canción (lamp). Luego, miran la ilustración principal y buscan la lámpara. Pregunta Where’s the lamp? La clase responde It’s on the table.
• Pon la canción una vez más. Pídeles que canten y hagan mímica.
Activity Book, página 49
3 2:25 Listen and draw. Then colour.

• Di a los alumnos que van a escuchar la descripción de lo que Harry lleva puesto. Deben completar el dibujo según corresponda. Pon la grabación parando cuando sea necesario para que dibujen la ropa de Harry.

• Colorean sus dibujos.

4 Look at Activity 3 and write.

• Los niños utilizan sus dibujos de la actividad 3 para completar las preguntas y las respuestas sobre la ropa de Harry.

• Comprueba las respuestas con la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Escribe en la pizarra una palabra del vocabulario con algunos huecos con guiones para cada letra, p. ej. t k t (tracksuit). Los niños van diciendo letras para adivinar la palabra. El que la adivine sale a la pizarra y repite el juego con otra palabra. (Ver respuestas en la página 174 y transcripción en págs. 175–176.)
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Whole class activity

Saca a un niño y a una niña a la pizarra. Haz preguntas sobre la ropa que llevan para que la clase responda, p. ej. Is Sofia wearing a blouse? Is she wearing a belt? Is Daniel wearing a sweatshirt?
Flashcard game 
Jugad a Pass the flashcards (ver pág. 298) con las flashcards de ropa. 

Grammar Booklet pág. 13. Ver respuestas en pág. 287.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 3
Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Ampliar el vocabulario de ropa; practicar el lenguaje de la unidad con una canción

Lenguaje clave

· scarf, beanie, tights, ski jacket, woolly jumper, hiking boots, leather, fancy, plain, colourful

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards y Wordcards (ropa)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book, Fotocopiable 5.2; Fotocopiable 5.3; Reading and Writing Booklet; fotos de personas con distintas prendas de vestir sacadas de revistas

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pon el CD2:23 y di el chant de la lección 1. Divide la clase en dos grupos: uno hace las preguntas y el otro las respuestas.

• Repasad el vocabulario de ropa aprendido hasta ahora. Describe lo que llevas puesto cometiendo algún error. Los niños te corrigen.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 54

Presentation

• Presenta las palabras y frases nuevas utilizando las flashcards. Levántalas y di las palabras para que los alumnos las repitan.

• Pon las flashcards en la pizarra. Señala cada flashcard y pídeles que digan las palabras.

6 2:26 Listen and repeat.

• Pon la grabación para que la escuchen y repitan.

• Vuelve a poner la grabación para que algunos niños digan las palabras.

Song

7 2:27 Listen and point. Then sing and do the actions.

• Pon la grabación para que los niños la escuchen y la sigan en sus libros. Señalan los objetos correspondientes en la página.

• Decide con los niños acciones para la canción, p. ej. fingid que os ponéis distintas prendas de vestir.

• Pon la canción una vez más para que los alumnos canten y hagan las acciones.

• Divide la clase en dos grupos. Ambos grupos cantan la primera parte de la canción. Luego, el grupo A canta sobre lo que lleva la hermana y el B sobre lo que lleva el hermano.

RESPUESTAS 1 jeans, 2 T-shirt, 3 socks, 4 trainers

Practice

• Pon la versión karaoke de la canción (Active Teach). Los alumnos la cantan con distintas prendas de vestir. Los niños van a Space Island online y buscan la escalera que tiene Hoopla. Está en la lavandería de Space Island, junto a la lavadora. Al pinchar en la escalera, entran en un juego de lenguaje suplementario basado en el vocabulario de esta unidad.

Activity Book, página 50

5 2:28 Write. Then listen and colour.

• Los alumnos escriben las palabras del wordbank junto a sus correspondientes prendas de vestir.

• Pon la grabación, haciendo pausas para que los alumnos coloreen la ropa.

6 Look at Activity 5 and write.

• Los niños utilizan sus dibujos de la actividad 5 y las palabras del wordbank para completar las preguntas, las respuestas y las frases.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pon el CD2:27 de neuvo y canta la canción con los niños. Divide la clase en cuatro grupos y que cada grupo cante bien las preguntas o las respuestas de una estrofa. Todos juntos cantan el estribillo. (Ver respuestas en la página 174 y transcripción en la página 176.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Flashcard game

Jugad a Tick or cross (ver pág. 299) con el vocabulario que han aprendido hasta ahora.

Pairwork

Divide la clase en parejas y dale a cada una algunas fotos de personas sacadas de revistas. Los niños hacen preguntas sobre lo que llevan puesto y las responden.

Photocopiable 5.2 Ver notas didácticas, pág. 290.

Photocopiable 5.3 Ver notas didácticas, págs. 290–291.

Reading and Writing Booklet p. 13. Ver respuestas en pág. 284.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita

· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 4
Presentación y práctica de gramática ​con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Hablar sobre nuestra ropa favorita; leer y entender descripciones de disfraces; hacer una descripción escrita de la ropa favorita de alguien; escuchar y reconocer distintas prendas

Lenguaje clave

· This is my favourite (T-shirt). These are my favourite (jeans). I love my (boots).
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards (ropa)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; cartulina de colores; Grammar Booklet
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Jugad a Teacher says (ver pág. 299). Da instrucciones para que se pongan distintas prendas de vestir.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Presentation

• Haz que se fijen en el cuadro Look! Explica que utilizamos el presente continuo para hablar sobre la ropa que llevamos en este momento. Mira las frases con la clase. Puntualiza que tights, igual que trousers, en inglés son siempre en plural.

• Anímalos a decir más ejemplos y escríbelos en la pizarra.

8 2:29 Listen and find. Then say.

• Di a los alumnos que escucharán una grabación de dos niños describiendo lo que hay en sus maletas. Deberán escuchar y buscar las prendas que se describen.

• Pon la grabación para que la escuchen y busquen las prendas.

• Vuelve a poner la grabación, haciendo pausas después de cada frase para que la repitan.

Look!

• Haz que se fijen en el cuadro Look! y los bocadillos de texto de la actividad 9. Explica (en L1) que podemos utilizar What con un adjetivo para enfatizar y resaltar lo grande/raro/bonito que es algo.

9 Read and say True or False. Then say.

• Haz que se fijen en los dibujos. Anímalos a decir o explica el significado de costume party.
• Pídeles que lean el texto. Haz preguntas para comprobar la comprensión, p. ej. Is Hilda wearing her favourite skirt? Is Ben a pirate?

• Los niños leen las frases y deciden si son verdaderas o falsas. Compreuban sus respuestas en parejas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

• Pídeles que practiquen a leer los textos en parejas.

Uno de ellos será Hilda y el otro Ben.

RESPUESTAS 1 True, 2 False, 3 False, 4 True

Fast finishers

Pídeles que escriban más frases verdaderas o falsas y que luego se intercambien los papeles con otro niño que haya terminado antes.

Activity Book, página 51

7 2:30 Look and tick ((​). Then listen and circle.

• Los niños miran el dibujo y marcan con un tick las prendas de vestir que ven.

• Pon la grabación. Haz pausas después de cada pregunta para que los alumnos rodeen con un círculo la respuesta correcta.

• Vuelve a poner la grabación para que los niños comprueben sus respuestas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

8 Write.

• Los alumnos completan las frases con las palabras del wordbank.

• Comprueba las respuestas con la clase.

9 Tick ((​) your favourite clothes.

• Los niños leen la lista de prendas de vestir. Marcan con un tick las que les gustan.

• Comenta las respuestas con la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Comenta con los niños (en L1) si alguna vez han estado en una fiesta de disfraces. Pídeles que digan ejemplos de disfraces que se pueden llevar.

• Pídeles que imaginen que van disfrazados y describan a su compañero lo que llevan puesto. (Ver respuestas en la página 174 y transcripción en la página 176.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Sentence dressing

Saca a un niño a la pizarra a dibujar la figura de una persona. Levanta una flashcard y anima a la clase a decir una frase, p. ej. He’s wearing trousers. El niño de la pizarra “viste” a su figura con unos pantalones. Continúa hasta que la figura esté vestida.

Team game

Jugad a Clothes line (ver pág. 300) con vocabulario de prendas de vestir.

Grammar Booklet pág. 14. Ver respuestas en pág. 287.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 5
Cuento y Valores

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Consolidar el lenguaje de la unidad con un cuento

Valores

· Entender la importancia de ser educados

Lenguaje receptivo

· favourite, these, Clothes

· I’m wearing… Do you like…?

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Story cards de las unidades 4 y 5; Flashcards (ropa); accesorios para representar el cuento, p. ej. un par de antenas de extraterrestre, zapatillas de deporte, una camiseta, un abrigo y unos pantalones cortos (como gorro de Hop)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 5.4; Reading and Writing Booklet
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pregúntales (en L1) qué recuerdan del anterior episodio del cuento. Utiliza las story cards de la Unidad 4 de apoyo.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 56

10 2:31 Listen and read. Then act out.

• Muestra una a una las story cards de la Unidad 5 y haz las preguntas de Before listening to the story. Los alumnos predicen lo que pasa en el cuento. Luego muestra la story card 6 y haz las preguntas de Before listening to the story.
• Pon la grabación. Los alumnos escuchan mientras siguen el cuento en sus libros. Pregunta si acertaron en sus predicciones. Haz las preguntas de After Listening to the story.

Practice

• Divide la clase en dos grupos, uno para Hop y el otro para Harry. Cada grupo lee su papel desde su sitio.

• Pregunta quién quiere hacer los papeles de Hop y Harry. Saca a los voluntarios a la pizarra a representarlos. Anímalos a poner el tono de voz y utilizar las expresiones que se empleen en las viñetas. Si quieres, utiliza pistas que hayas traído a clase.

• Vuelve a contar uno de los episodios cometiendo algunos errores intencionadamente, p. ej. Harry is with Hop. Harry is wearing his favourite jeans. Hop likes Harry’s jumper. Hop is wearing a new ski jacket.
• Cada vez que los niños detecten un error, se levantan y lo corrigen.

Values

• Explica a la clase el significado de being polite. Pídeles que digan ejemplos de cómo ser educado, p. ej. Decir por favor y gracias, no hablar cuando el profesor está hablando, escuchar a los demás.

Home-School Link

• Los niños hacen una lista con todas las frases de inglés educado que conocen. Pueden mirar sus PB y sus cuadernos de paoyo. Los niños leen las frases a su familia, traduciéndolas si es necesario.

Activity Book, página 52

10 Read the story again. Is Hop wearing red trousers? Write.
• Los alumnos miran de nuevo el cuento para buscar información y responden la pregunta. Escriben sus respuestas en sus cuadernos.

11 Look and write. Then number the pictures in order.

• Los niños completan las frases utilizando las palabras del wordbank. Numeran los dibujos en orden, consultando el cuento del PB si es necesario.

• Comprueba las respuestas con la clase.

12 Look and write.

• Los niños miran el dibujo y escriben sus respuestas a las preguntas utilizando las palabras del wordbank.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a What’s missing? (ver pág. 299) en la pizarra, utilizando las flashcards (ropa). (Ver respuestas en la página 174.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Story writing

En parejas, escriben el cuento cambiando algunas palabras en los bocadillos de texto y practican leyendo sus nuevos cuentos. Pide a algunas parejas que se los representen a la clase.

Team game

Jugad a Board game con las story cards (ver pág. 300).

Photocopiable 5.4 Ver notas didácticas, pág. 291.

Reading and Writing Booklet pág. 14. Ver respuestas en pp. 284–285.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 6
Phonics con soporte de audio
OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Aprender los sonidos y las letras sc, sk, sn, sp, squ, st y sw; diferenciar estos sonidos; leer y escribir palabras sencillas

Lenguaje receptivo

· scarf, skate, smell, snip, spoon, squid, star, swim

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Picture cards y Wordcards (fonética); Póster de Phonics

Materiales opcionales

· Fotocopiable 5.5
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Haz que se fijen en el póster de Phonics. Pídeles que busquen el dibujo de los sonidos que vieron la semana anterior y digan las palabras bone, cake, home y time.

• Escribe las palabras en la pizarra, debajo de las cabeceras o e, a e e i e. Anímalos a decir más ejemplos de cada caso.

• Señala distintas palabras para que algunos niños repitan.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 57

Presentation

• Utiliza las wordcards (fonética) para presentar los sonidos. Levanta las tarjetas una a una y di los sonidos para que los alumnos los repitan. Vuelve a levantar las wordcards para que los repitan de nuevo.

11 2:32 Listen and repeat.

• Haz que se fijen en los sonidos. Pon la grabación para que la escuchen y señalen los sonidos.

• Vuelve a poner la grabación para que los alumnos escuchen y repitan.

12 2:33 Listen, point and say.

• Explica que vas a poner una grabación de los sonidos. Ellos deberán señalar los sonidos que oigan. Pon la grabación para que los niños escuchen y señalen.

• Vuelve a poner la grabación para que escuchen, señalen y repitan.

RESPUESTAS sp, sk, sw, st, sm, sc, sn, squ

Practice

• Pon las wordcards en la pizarra. Reparte las picture cards a algunos niños y sácalos a la pizarra, uno a uno, para que digan la palabra y la coloquen debajo de su correspondiente sonido.
• Cuando todos los sonidos y dibujos estén colocados, señala las targetas para que distintos niños digan los sonidos y las palabras.

13 2:34 Listen and blend the sounds.

• Haz que se fijen en los sonidos. Enséñales que cada palabra está formada por varias partes. Diles que van a escuchar cómo se mezclan los sonidos. Pon la grabación para que escuchen. Vuelve a ponerla para que escuchen y mezclen los sonidos.

14 Read the sentences aloud. Then find sc, sk, sm, sn, squ, st and sw.

• Los alumnos leen las frases en alto para ellos mismos e identifican los sonidos en cada una.

• Comprobad las respuestas y practicad las frases todos juntos.

RESPUESTAS

1 Look at the small star.

2 Snip some hair.

3 See the squid swim.

4 Wear a scarf to skate.

Activity Book, página 53

13 Read the words. Circle the pictures.

• Los niños leen las palabras y rodean los elementos correspondientes en la imagen principal.

14 2:35 Listen and connect the letters.

Then write.

• Pon la grabación para que la escuchen y conecten las letras. Luego, escriben las palabras.

15 2:36 Listen and write the words.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada palabra para que la escriban.

16 2:37 Read aloud. Then listen and check.

• Los niños leen las frases en alto. Pon la grabación para que escuchen y comprueben su pronunciación, fijándose en los sonidos y las letras sc, sk, sm, sn, sp, squ, st y sw.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Divide la clase en dos grupos. Dale a cada grupo un sonido de esta lección: sc, sk, sm, sn, sp, squ, st y sw. Di palabras que tengan y otras que no tengan los nuevos sonidos. Los niños se ponen de pie cuando escuchan su sonido o palabras que empiecen con su sonido. (Ver respuestas en la página 174 y transcripción en la página 176–177.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Sound sentences

Pídeles que piensen otras palabras que conozcan con las mezclas de consonantes de la lección. Haz una lista en la pizarra. Pide a los niños que trabajen en parejas para formar frases con algunas palabras.

Team game

Jugad a Mime a word (ver pág. 300).

Photocopiable 5.5 Ver notas didácticas, pág. 291.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 7
CLIL (Contenido interdisciplinar)

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Utilizar el lenguaje de la lección para hablar sobre de qué están hechas algunas prendas; leer y entender un texto sobre materiales textiles y de dónde proceden desarrollar el tema interdisciplinar mediante un trabajo corto

Enfoque interdisciplinar

· Conocimiento del medio (materiales)

Lenguaje clave

· wool, leather, cotton, polyester

· What’s the (belt) made from? It’s made from (leather).
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; póster de CLIL; Flashcards (ropa); fotos de ropa sacadas de revistas; trozos grandes de papel; tijeras, pegamento

Materiales opcionales

· CD de clase; Active Teach; Digital Activity Book; Wordcards (ropa); Fotocopiable 5.6; póster de Space Island
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Haz que se fijen en póster de CLIL. Pídeles que busquen los dibujos y palabras de la unidad anterior. Pídeles (en L1) que recuerden lo que aprendieron.

• Di a la clase que la lección de hoy trata sobre cómo se hace la ropa. Jugad a un juego de adivinar para repasar las prendas de vestir. Elige a un alumno sin decir su nombre. La clase debe adivinar quién es haciendo preguntas, p. ej. Is he/she wearing a blue jumper? Si en vuestro colegio se lleva uniforme, elige a un personaje de la ilustración principal del PB p. 52 para que los alumnos lo adivinen.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 58

15 2:38 Read. Then listen and say True or False.

• Los alumnos miran las fotos. Di materiales para que los alumnos los señalen y repitan.

• Pídeles que lean el texto. Haz preguntas para comprobar la comprensión, p. ej. What are gloves made from? Where does wool come from? Which material is made from animal skins?
• Pídeles que lean las frases. Pon la grabación para que la escuchen y sigan el texto en sus libros. Luego, marcan las frases como verdaderas o falsas.

RESPUESTAS 1 True, 2 False, 3 False, 4 True

16

Look and answer.

• Haz que se fijen en las preguntas y los dibujos de la

actividad 15. Haz la primera pregunta como ejemplo

con la clase. Ellos solos responden las demás

preguntas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS

It’s made from wool.

It’s made from leather.

It’s made from cotton.

It’s made from polyester.

Think!

Pídeles que piensen en su propia ropa. Pregunta (en L1) de qué otros materiales se puede hacer ropa. ¿Saben alguna de estas palabras en inglés?

Mini-project

• Divide la clase en grupos de cuatro o cinco. Pide a un miembro de cada grupo que elija algunas prendas de vestir entre las fotos que has traído.

• Dale a cada grupo un papel grande, tijeras y pegamento. Los niños pegan las fotos en el papel, escriben juntos un texto sobre cada prenda diciendo de qué está hecha y pegan los textos en el papel.

• Pide a un miembro de cada grupo que presente su póster a la clase. Luego, expón los pósteres por el aula.

Activity Book, página 54

17 Match.

• Los niños miran los dibujos y leen las palabras. Unen con líneas cada prenda con su correpondiente material. Puntualiza que hay dos opciones para cada palabra.

• Comprueba las respuestas con la clase.

18 Draw four items of clothing. Then write.

• Los niños dibujan una prenda hecha con el material que se les dice en cada recuadro. Enseñan sus dibujos a sus compañeros y describen lo que han dibujado, p. ej. This is a jumper. This is a belt...

• Escriben frases diciendo los materiales de los que están hechas las prendas de vestir.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a Who’s the fastest? con las flashcards de ropa (ver pág. 299), nombrando prendas de vestir y el material del que están hechas.

• Pídeles que traigan a la siguiente clase algunas prendas de vestir viejas. (Ver respuestas en la página 174 y transcripción en la página 177.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Play Wordcard tidy up

Deja caer al suelo las wordcards de prendas de vestir y di Oh no! Tidy the classroom, please! Los niños se turnan para coger una tarjeta, leerla y colocarla en su correspondiente montón, según el material del que esté hecha.

Speaking game

Jugad a Question chain asking What are you wearing? What is it made from? Do you like…?
Photocopiable 5.6 Ver notas didácticas, pág. 291.

Póster de Space Island Ver notas didácticas, pág. 27.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 8
Wider World (Enfoque cultural)

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Aprender cosas sobre la ropa que llevan los niños en otros países al colegio; hablar sobre la ropa de colegio

Enfoque intercultural

· Ropa de colegio en otros países
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; pósteres interdisciplinares; un mapamundi o un globo terráqueo; prendas viejas de vestir (traídas por los niños); un papel para que cada niño escriba

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 5.7
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Habla (en L1) con la clase sobre uniformes. Si en vuestro colegio no se lleva uniforme, pregúntales si les gustaría llevarlo. Pregunta qué otras personas llevan uniforme y en qué países piensan que los niños llevan uniforme al colegio.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 59

Presentation

• Pídeles que miren los textos y digan de dónde son los niños. Escribe los nombres de los países en la pizarra (España, Reino Unido). Luego pide a la clase que te ayude a localizarlos en el mapa o el globo. Pregunta sobre qué otros países han leído en el libro.

17 2:39 Listen and read.

• Pon la grabación. Los alumnos escuchan a los niños hablar sobre su ropa y siguen los textos en sus libros.

• Vuelve a poner la grabación, parando tras cada texto. Haz algunas preguntas de comprensión, p. ej. Is Lucia wearing a school uniform? Does she like her bag?
18 Ask and answer.

• Pide a los niños que trabajen en parejas y que se turnen para hacer y responder preguntas.

• Haz las preguntas para que algunos niños respondan.
Practice

• Pide a los niños que trabajen en parejas. Uno mira la foto de Lucia y el otro la de Scott. Se turnan para hacer frases, p. ej. Lucia has got a pink bag. Scott is wearing blue trousers.
Portfolio project

• Pídeles que miren las frases de ejemplo y se las lean a la clase. Los alumnos miran las prendas que llevan y escriben frases de ese tipo en sus cuadernos. Pasea por el aula comprobando y corrigiendo.

• Dale a cada niño un papel para que escriba. Los alumnos escriben sus trabajos en él.

• Recógelos y ponlos en los portfolios de los alumnos.

Activity Book, página 55

19 Read and colour.

• Los alumnos leen los textos. Luego, unen cada texto con su correspondiente dibujo y los colorean como corresponda. Cuando terminen, enseñan el resultado a sus compañeros.
20 Read and write T = True or F = False.

• Los niños leen las frases y las marcan como verdaderas o falsas, consultando los textos si es necesario.

• Comprueba las respuestas con la clase.

21 Describe what you are wearing

Los alumnos completan las frases describiendo lo que llevan puesto.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a What’s different? Saca a tres niños a la pizarra. Pide a un cuarto niño que mire atentamente las prendas que llevan y luego salga del aula. Mientras está fuera, uno de los tres niños se pone una prenda más, o dos de los niños se intercambian la ropa. El cuarto niño vuelve al aula y trata de adivinar qué ha cambiado (p. ej. Ana’s wearing a red jumper! ) Seguid jugando en grupos de cuatro o cinco. (Ver respuestas en la página 174 y transcripción en la página 177.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Funny fashion show

En grupos pequeños, los niños eligen prendas de las que han traído de casa y se hacen un desfile de moda. Organiza el aula para que haya una “pasarela” para los “modelos”. Mientras los grupos hacen su pase, describen la ropa que llevan ellos u otros miembros de su grupo (I’m/He’s/She’s wearing …). La clase vota el modelo más divertido.

Team game

Jugad a Anagrams (ver pág. 300) con nombres de ropa.

Photocopiable 5.7 Ver notas didácticas, pág. 291.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 9
Repaso y Consolidación

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar el lenguaje de la unidad con un juego y el Picture Dictionary

Lenguaje de repaso

· prendas de vestir

· Are you wearing a scarf/shorts? Yes, I am. / No, I’m not.

· This is/These are my favourite…

· I love my…
MATERIALES DE AULA

Materiales

· Flashcards (ropa)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Flashcards (ropa); Reading and Writing Booklet
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Repasa el vocabulario de esta unidad jugando a Memory (ver pág. 298) con las flashcards de ropa. Podrías incluir colores también, para hacer que el juego sea más entretenido.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 60

19 Choose a picture. Ask and answer.

• Haz que se fijen en los dibujos. Pregunta Which clothes can you see?

• Diles que, en parejas, uno de ellos va a elegir ser un personaje, sin decir a su compañero de cuál se trata. El compañero trata de averiguar el personaje que ha elegido haciéndole preguntas.

• Pide a una pareja que lea el modelo de diálogo a la clase. Practicad con más ejemplos si es necesario.

• Los niños juegan. Pasea por el aula mientras se preguntan y ayúdalos si es necesario.

• Cuando terminen de jugar, tratad los temas lingüísticos que hayan surgido.

• Luego, pídeles que miren las tres frases de la parte inferior de la página 60 del PB. Utilizando las prendas de vestir que lleva el personaje que eligieron en la actividad 19, completan las frases y se las dicen a un compañero.

Picture Dictionary

• Pídeles que vayan a la página 108 del AB y miren la página del Picture Dictionary para esta unidad. Traducen cada palabra a la L1.

Activity Book, página 56

22 Find and circle the words.

• Los niños buscan los nombres de prendas de vestir en la sopa de letras y los rodean con un círculo.

• Comprueba las respuestas con la clase.

23 Write the questions or answers.

• Los alumnos completan los diálogos escribiendo las respuestas o preguntas que falten.

• Comprobad todos juntos. Escribe las preguntas y las respuestas en la pizarra y saca a algunos niños a completarlas.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Dibuja un monigote en la pizarra. Saca a algunos niños, uno a uno, para que le dibujen prendas de vestir.

• Pídeles que describan lo que lleva puesto el monigote. (Ver respuestas en la página 175.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Communication game 

Jugad a Bluff (ver pág. 298) con las flashcards de ropa.

Phonics game 

Jugad a Build the word (ver pág. 301) con el vocabulario de prendas de vestir. También podéis utilizar palabras de unidades anteriores.
Reading and Writing Booklet pág. 15. Ver respuestas en la página 285.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 10
Auto-evaluación y Exámenes

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar lenguaje de la unidad; proporcionar una oportunidad para autoevaluarse
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Flashcards (ropa y aspecto físico); póster del clima; Grammar Booklet; Test Booklet; Grammar reference; unidad de repaso del Activity Book; Online World
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Comienza la clase con el abrigo puesto. Los niños hacen preguntas para averiguar las prendas que llevas, p. ej. Are you wearing a red T-shirt? Are you wearing your favourite jumper?

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 61

20 2:40 Listen and point. Then say.

• Pon la grabación, haciendo pausas para que los niños señalen el dibujo correspondiente de cada grupo o pareja.

• Vuelve a poner la grabación, haciendo pausas después de cada frase o pregunta para que los alumnos la repitan.

RESPUESTAS 1 b, 2 a, 3 b, 4 b, 5 a, 6 c, 7 b, 8 a

Online link

Ahora, los niños pueden conectarse a Space Island online para divertirse y jugar.

Activity Book, página 57

24 Draw and colour your favourite clothes.

• Pídeles que dibujen su ropa favorita en el marco de fotos y la coloreen.

25 Write about your favourite clothes.

• Repasad las palabras fancy, colourful, plain y leather. Pregunta Have you got a fancy hat? Do you like plain/ colourful clothes? What are your shoes made from?

• Los alumnos completan las frases sobre sus prendas favoritas.

26 Pretend you’re wearing your favourite clothes. Write.
• Los niños escriben una descripción corta como si llevasen puesta su ropa favorita.

• Pide a algunos niños que lean los textos a la clase.

Self assessment

• Haz que se fijen en las frases del final de la página. Los niños marcan con un tick las cosas que saben hacer.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Divide la clase en grupos de cuatro o cinco. Los niños fingen que llevan su ropa favorita, se ponen de pie, se la muestran a la clase y la describen. (Ver respuestas en la página 175 y transcripción en la página 177.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Flashcard game 

Jugad a Collect the cards (ver pág. 298), con vocabulario de ropa y aspecto físico.

Poster activity 
Haz que se fijen en el póster del clima. Pregunta a algunos niños What do you wear in th summer/winter? What do you wear when it’s sunny/windy/raining?

Grammar reference Ver PB, pág. 114.

Unit 5 review Ver AB, pág. 100.

Grammar Booklet pág. 15. Ver respuestas en pág. 287.

Test Booklet pp. 22–25. Ver respuestas en pág. 295.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS
· Conocimiento del Medio: decir de qué está hecha la ropa; reconocer tipos de materiales
· Lengua Española: Language Arts: leer, representar y contar un cuento. Destrezas lingüísticas: leer y entender

· información sobre uniformes de colegio
· Música y Educación Artística: 

· Matemáticas: 

· Educación Física: 
· Educación para la ciudadanía: 
· Francés: 
· Religión: 
RECURSOS MATERIALES Y ESPACIOS
Recursos Materiales: Componentes del curso
Componentes para el alumno

PUPIL’S BOOK

El Pupil’s Book ofrece materiales para presentar y practicar el lenguaje objetivo de forma efectiva. Presenta lenguaje nuevo en contextos divertidos y atractivos. Hay una amplia variedad de tareas prácticas, desde actividades lingüísticas controladas hasta producción y personalización. El Activity Book ofrece muchas actividades adicionales. Cada unidad incluye actividades de comprensión y expresión oral, lectura y escritura, que aseguran que los alumnos desarrollan sus destrezas y pueden practicar lenguaje nuevo en muchos contextos.

También hay un alto nivel de contenido interdisciplinar y cultural, para integrar el lenguaje en el programa de Primaria (CLIL). Además contiene canciones, chants, cuentos, juegos, textos de comprensión oral y de lectura y actividades de comunicación, para garantizar que las lecciones son variadas, motivadoras y efectivas. 

El Pupil’s Book se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones. Presenta los personajes y la isla a los alumnos, y lenguaje introductorio clave, además de la búsqueda del nivel.

• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas.

• Unidad de despedida de cuatro lecciones. Finaliza la búsqueda y ofrece oportunidades de reciclaje.

• Seis lecciones de festividades al final del libro, para usarlas en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day.

• Grammar reference.
• Speaking reference para la práctica oral.

El código de acceso impreso en la contraportada ofrece acceso seguro y único a padres y alumnos al Space Island Online y al Digital Activity Book vía internet.

ACTIVITY BOOK

El Activity Book proporciona refuerzo y consolidación del lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Contiene prácticas controladas y más libres, así como personalización y más textos de comprensión oral y lectura. Se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones, para usarse con las correspondientes páginas del Pupil’s Book.
• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas (como en el Pupil’s Book).

• Unidad de despedida de cuatro lecciones (como en el Pupil’s Book).

• Cuatro lecciones de festividades al final el libro para usarse en Halloween, Navidad, Pascua y April Fools’ Day.

• Actividades de repaso de la unidad. Vinculadas a los Grammar summaries del Pupil’s Book. Pueden usarse para evaluación o como práctica adicional.

• Picture dictionary al final del libro, para ayudarlos a repasar y recordar el lenguaje objetivo. Las notas didácticas dan más detalles de cuándo usar el Activity Book.

DIGITAL ACTIVITY BOOK

El Digital Activity Book es una versión del Activity Book con todas sus actividades más ejercicios y juegos interactivos adicionales. También tiene versiones interactivas de las flashcards, las story cards, el Picture dictionary y canciones y chants para el nivel correspondiente (con versiones karaoke).

ONLINE WORLD

Islands incluye un componente único: Online World. Ofrece un entorno seguro, atractivo y muy motivador, en el que los alumnos conocen a los personajes del Pupil’s Book más multitud de otros emocionantes personajes, y los siguen en una gran aventura. Descubren y practican lenguaje objetivo del curso en un entorno estimulante. Participarán en diálogos seguros ‘closed-chat’ con los personajes que conozcan y seguirán instrucciones y consejos para ayudarlos a resolver pistas y misterios, jugando a juegos de lenguaje suplementario por el camino. Es una gran forma de aprender en un entorno interactivo y además consolida y amplía el proceso de aprendizaje lingüístico. Por encima de todo, los alumnos disfrutarán la experiencia de aprender a través del juego y absorberán el inglés sin darse cuenta.

READING AND WRITING BOOKLET

El Reading and Writing Booklet incluye tres páginas por unidad para desarrollar estas destrezas específicas. La primera se centra en lectura y comprensión, con textos más exigentes que los de las páginas de CLIL y Wider World del Pupil’s Book. La segunda ofrece actividades de lectura y escritura basadas en el repaso del vocabulario clave. Usando la tercera página, los alumnos podrán escribir textos practicando la puntuación, la sintaxis y la estructura. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

GRAMMAR BOOKLET

El Grammar Booklet ofrece tres páginas por unidad para practicar los puntos de gramática cubiertos en la unidad correspondiente del Pupil’s Book. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

Componentes para el profesor

TEACHER’S BOOK

El Teacher’s Book incluye lo siguiente:

• Una introducción que resalta los principales elementos del curso. Incluye un recorrido por una unidad, describiendo cómo se entrelazan los diversos elementos y componentes. Se dan consejos sobre cómo usar en clase los componentes digitales, el Digital Activity Book y el Online World, de forma efectiva.

• Mapa resumen de cada unidad. Resalta el contenido lingüístico de la unidad, hace una lista de los elementos interdisciplinares, culturales y fonológicos y resume la integración de las ocho competencias básicas.

• Plan de estudios paso a paso que cubre todo el material del curso. Cada lección está claramente estructurada en etapas, con actividades para empezar y terminar la lección. Hay más actividades opcionales para fast finishers o trabajo de extensión. El guión de las grabaciones y las respuestas están al final de cada unidad.

• Notas didácticas y respuestas para el Reading and Writing Booklet, el Grammar Booklet, los fotocopiables y el Test Booklet. También hay una página para grabar los resultados de los exámenes de los alumnos.

• Games bank con instrucciones para todos los juegos sugeridos en las notas de la lección. También hay un resumen del lenguaje del aula muy útil al final del libro. Los códigos de acceso impresos en la contraportada dan al profesor acceso especial a Space Island Online, Islands Active Teach y al Digital Activity Book.

TEST BOOKLET

El Test Booklet contiene exámenes de aptitud inicial, exámenes de progreso de cada unidad y exámenes prácticos de las 4 destrezas (lectura, escritura, comprensión oral y expresión oral) con preguntas como las de los exámenes externos (CYL, Trinity y KET for schools). Las grabaciones están en los CDs de clase y hay notas didácticas, una página de respuestas y una página para anotar los resultados de los exámenes al final del Teacher’s Book.

ONLINE WORLD

Los profesores tinene un acceso especial a Online Island mediante el código de acceso del Teacher’s Book. Dicho código les lleva a Space Island Online con los alumnos y también da acceso al Progress Review System (PRS), fácil de usar, donde pueden controlar el progreso de los alumnos. Hay una ayuda paso a paso que detalla todos los aspectos de los juegos, más log-in y gestión de la clase a través del PRS. Están disponibles en pantalla y también pueden descargarse e imprimirse. Además, hay informes que muestran el progreso de los alumnos, que pueden imprimirse para la clase y para los padres.

AUDIO CDs

Los CDs contienen todas las rimas, canciones, cuentos y actividades de comprensión oral. Las versiones karaoke de las canciones están disponibles en el Active Teach.
ACTIVE TEACH

Islands Active Teach incluye software compatible con todas las pizarras interactivas (IWB) con herramientas integradas y un pdf de ‘How to…’. Facilita la gestión de la clase, ya que tiene enlaces directos a todas las páginas del Pupil’s Book y del Activity Book, transformadas digitalmente para crear más oportunidades de interacción entre el alumno, el profesor y el material. Incluye la posibilidad de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ las respuestas, enlaces a más actividades y juegos que reciclan el lenguaje de la unidad y de las anteriores, y a contenido de audio y vídeo, sin necesidad de reproductor de CD o DVD. Contiene juegos de mesa digitales estimulantes y atractivos, con ruletas, flashcards y pósters electrónicos. Las story cards digitales también incluyen la opción de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ los bocadillos de texto y un accesorio ‘crea un cuento’ con el que pueden crear cuentos con sus propios bocadillos de texto para usarlos en el aula. En cada nivel de Islands Active Teach hay cuatro episodios de un cuento animado. Cada uno puede usarse para reforzar y ampliar el lenguaje del curso, centrándose en los temas y el lenguaje de dos unidades. Hay canciones presentadas por tres jóvenes presentadores, Sally, Jack y Albert, y cuentos animados que muestran más aventuras de los personajes de Space Island.

También puedes descargar versiones editables de todos los tests y transcripciones de audios del Test Booklet.
FOTOCOPIABLES

Active Teach ofrece sesenta y dos páginas de material fotocopiable, para dar la máxima variedad y flexibilidad durante el curso. Incluyen:

• Fotocopiable de la unidad Welcome, para presentar la búsqueda.

• Siete fotocopiables para cada unidad. Contienen juegos, puzzles y actividades, vocabulary cards, ministory cards, letter cards y wordcards de Phonics, y material para explorar los temas culturales y de CLIL de la unidad.

• Tres fotocopiables para las lecciones y festividades.

• La plantilla de una carta para los padres.

• Un certificado del curso.

• Una portada para su portfolio.

FLASHCARDS

El nivel 3 contiene 202 flashcards que ilustran los dos grupos principales de vocabulario y sonidos de cada unidad. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo pueden usarse las flashcards para presentar, practicar y consolidar el lenguaje durante los juegos y las actividades.

WORDCARDS

Cada nivel tiene un juego de wordcards que se corresponden con las flashcards. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo usarlas para ayudar con la lectura y la escritura durante los juegos y las actividades.

PHONICS CARDS

Hay juegos específicos de flashcards y wordcards para las lecciones de Phonics (Lección 6 de cada unidad). El plan de cada una de estas lecciones del Teacher’s Book explica claramente cómo deben utilizarse para presentar, practicar y unir los sonidos para aprender a leer y escribir.

STORY CARDS

Las story cards contienen una viñeta del cuento de Space Island y las notas didácticas de actividades ‘Before listening’ y ‘After listening’, más el guión de la viñeta. Las story cards son tamaño A4, lo que las hace más fáciles de usar incluso en clases numerosas.

PÓSTERS

Hay 4 pósters en cada nivel de Islands. Constituyen un recurso adicional para el vocabulario, Phonics y los elementos culturales y de CLIL de cada unidad. También hay un póster genérico por nivel, que los ayuda con el vocabulario que necesitarán para exámenes externos. Los profesores encontrarán información sobre la mejor forma de usarlos en las páginas 26–27 y en las notas de las lecciones principales.

GREAT TEACHERS PRIMARY PLACE

Otro recurso donde encontrar ideas inspiradoras para la clase, descubrir nuevas técnicas y soluciones que funcionan, contactar con otros profesores de Primaria y comparte tus historias y creatividad.

Great Teachers Primary Place es el mejor lugar para encontrar recursos gratis para la clase e incontables actividades para cualquier profesor de Primaria.

Se halla en www.pearsonelt.com/primaryplace y requiere registro.

Los miembros tienen acceso exclusivo a:

• Artículos gratis sobre tendencias actuales en Primaria.

• Hojas gratis de actividades reproducibles para descargar y usar en clase.

• Teacher Primary Packs gratis, con pósters, story cards, y juegos para usar en clase.

• Acceso exclusivo a desarrollo profesional, vía material imprimible y conferencias web.

CÓMO USAR LOS PÓSTERS

Los pósters pueden desempeñar un papel clave en el aprendizaje del inglés ya que son una poderosa herramienta visual. Pueden ser una forma valiosa de centrar su atención, permitiéndoles consolidar y ampliar el lenguaje aprendido. Además, los pósters de Islands ayudan a desarrollar su expresión oral, ya que les permiten interactuar con personajes visualmente atractivos, fotos del ‘mundo real’ y escenas cautivadoras. Los pósters interactivos ofrecen incluso mayores posibilidades, ya que los elementos interactivos pueden moverse, y por tanto se puede practicar una mayor variedad de lenguaje.

Actividades generales con pósters
• Antes de exponer el póster la primera vez, los alumnos pueden predecir lo que van a ver, dentro de un área temática, y luego, cuando ven el póster, comprobar cuántos objetos adivinaron.

• Pueden crear sus propios pósters, basados en un tema similar.

• Colocando una hoja grande de papel encima del póster (con un agujero de 5 cm), puedes pedir a los alumnos que digan qué ven por el agujero.

• Pueden identificar objetos por su descripción oral, p. ej., It’s orange. It’s a food. Yum, it’s tasty.

• Dentro de un límite de tiempo, los alumnos pueden mirar el póster e intentar retener todo el lenguaje y el contenido posible, y luego, por parejas o guiados por el profesor, intentar recordarlo mediante preguntas y repuestas, p. ej., Is there a flower? What colour is it?

• Señalando un objeto y haciendo una afirmación, los alumnos pueden contestar Yes o No según la información sea correcta o incorrecta, p. ej., This is my bedroom.

• Por equipos o parejas, pueden escribir todas las palabras que puedan para los objetos de cada póster.

• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregúntales dónde están en Space Island Online pidiéndoles que señalen en el mapa. Así se comprueba de forma instantánea hasta qué punto están implicados los alumnos con el Online World y a qué diferentes velocidades progresan.

• Pídeles que salgan uno por uno y señalen un color en concreto Point to red.

• Señala uno de los puestos del mercado y pregunta Is it bread? Los alumnos contestan yes o no.

Póster 1 Mapa de Space Island

Es una representación visual de la Online Island del nivel 3. Puede usarse para comprobar su progreso en Island Island Online, para ver dónde han puesto los objetos presentados en cada unidad del Pupil’s Book con el fin de jugar al juego de vocabulario complementario y estimular la producción del lenguaje. Los niños avanzan en Space Island conociendo a nuevos personajes de escenarios que no se presentan en el cuento del Pupil’s Book.

El mapa muestra las nueve zonas principales por las que pasarán los niños:
• La nave espacial

• El parque

• El bus turístico espacial y la zona de aterrizaje

• El zoo

• La casa de Fid

• La lavandería

• El área de deportes

• La fábrica de alimentos y autoservicio

• El bloque de apartamentos
Póster 2 Phonics 

El póster de phonics muestra un resumen de todos los sonidos estudiados en el nivel, unidad por unidad.

Póster 3 CLIL

Este póster ofrece un resumen de todas las áreas de contenido de CLIL de cada nivel, y muestra el vocabulario clave de CLIL.

Póster 4 Tema general

Este póster ofrece información de apoyo que puede ser útil a lo largo del año. Para el nivel 3 los temas son el clima, los meses y los días de la semana.
Actividades específicas de los pósters
• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregunta a los alumnos dónde están en Space Island Online y diles que lo señalen en el mapa. Esto te da una idea inmediata de cómo van los niños con Online Island y qué alumnos pueden estar progresando a un ritmo distinto de los demás.

• Pide a los niños que se levanten uno a uno y señalen un color determinado: Point to (blue).
Unidad 1 lección 7

• Centra la atención de la clase en el parque. Pregunta a los niños What can you see? (trees, a pond, rocks, mushrooms, birds, flowers, etc.). Pregunta How many birds? (6). How many ponds? (1). How many mushrooms? (2). How many purple trees? (3). How many pink flowers? (5), etc.

• Jugad a Find a ... Pregunta Can you find a man? (a pilot in the cockpit of the tourist bus); Can you find a TV? (near Fid’s house); Can you find a cloud?

Unidad 5 lección 7

• Pide a los niños que miren el mapa durante un minuto y escriban con su compañero todas las prendas de vestir que ven en la lavandería.

Unidad 6 lección 7

• Pregunta What sports are there? Sugiéreles que miren los equipos que hay en la zona de deportes (basketball, climbing, tennis, football, riding a bike,

etc.).

• En equipos de tres, miran el mapa durante tres minutos y hacen una frase sobre lo que ven, usando el vocabulario. Repítelo cuando hayan leído todas las frases para que digan una frase cada vez. Con el fin de que sea más como un juego, se podría ir reduciendo el tiempo cada vez. Algunas respuestas pueden ser:

I can play basketball. The lamp is on the box. I’m wearing a pair of shorts. There are two blue and yellow mushrooms.
Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés. Islands Active Teach es un paquete de software para ordenadores y pizarras interactivas. Active Teach es muy fácil de usar y permitirá al profesor sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso, más versiones karaoke de las canciones y chants (que no están en el CD de clase) con fácil acceso – directamente de la sección de Songs & Chants de la barra de menús o pinchando en las páginas del Pupil’s Book interactivo.

• Versiones digitales de las flashcards y las storycards, que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo

• Cuentos animados para reforzar el lenguaje clave.

• PDFs de todos los pósters en cada nivel.

• una sección de documentos descargables que incluye versiones editables de todos los exámenes del curso y fotocopiables para las actividades suplementarias sugeridas en las notas didácticas.

CÓMO USAR LOS CUENTOS ANIMADOS

Episodio 1 Lenguaje objetivo: I’ve got…; Parts of the body, Colours

Episodio 2 Lenguaje objetivo: What’s this? What’s that? He/He’s… It/It’s… Where is he? Where are they?

Episodio 3 Lenguaje objetivo: can/can’t; sing, jump, sit, run, read, dance, paint, play football, ride a bicycle 
Episodio 4 Lenguaje objetivo: flying, swimming, dancing, eating, riding a bicycle, touching, making, cleaning; Food

Los cuentos animados dan un nuevo contexto al lenguaje de Islands. Sally, Jack y Albert cantan una canción y hay un cuento animado de Space Island. Cada episodio contiene un Language Moment que se centra brevemente en un punto lingüístico.

• Canción

Los alumnos miran, escuchan y siguen las acciones. Cuando se sientan seguros, pueden cantar la canción.

• Cuento

Ven el cuento animado. Pregúntales en la L1 qué pasó en él. Vedlo otra vez, parando en los puntos clave, y pregúntales sobre el lenguaje, las imágenes o el cuento. Pídeles que lo representen. Asignamos los papeles de Zak y Millie a alumnos que hablen bien y deja que otros hagan los demás papeles. Anímalos a decir todo el diálogo que puedan y ayúdalos si lo necesitan.

• Language Moments

Refuerzan un punto del lenguaje común con animación corta y humorística.

INTRODUCCIÓN A ONLINE ISLANDS: LOS ESCOLARES Y LA TECNOLOGÍA

Las actividades de informática deben ser apropiadas a la edad de los niños y fomentar la instrucción de forma que aumente el aprendizaje, la productividad personal y la creatividad. Por ejemplo, Perry (2009) dijo que “Los niños de entre tres y cinco años son ‘manipuladores’ del mundo – aprenden controlando el movimiento y las interacciones entre objetos de su mundo – muñecos, bloques, cochecitos y su propio cuerpo.” Los niños son curiosos por naturaleza y están deseando interactuar con el ordenador. Disfrutan con su capacidad de controlar el tipo, ritmo y repetición de una actividad. A veces se las arreglan para aprender a manejar el ordenador sin ayuda, gracias a su curiosidad, temeridad y persistencia (Mitra, 1999).

Introducción a Online Island*
Las investigaciones demuestran que el uso apropiado de la informática en la educación es beneficioso para los alumnos (Clements y Sarama, 2003; Waxman, Connell y Gray, 2002; Byrom y Bingham, 2001). En términos generales, los alumnos pueden aprender de los ordenadores y con los ordenadores. Aprenden de ellos cuando el ordenador asume el papel de tutor, con el objetivo de impartir y ampliar conocimientos y destrezas básicas. Aprenden con los ordenadores cuando estos son una herramienta facilitadora, con el objetivo de desarrollar destrezas de pensamiento crítico y de investigación, y la imaginación creativa (Ringstaff y Kelley, 2002).

El ordenador en la clase de inglés

La decisión de usar el ordenador en clase, incluyendo la clase de inglés, requiere establecer objetivos tecnológicos y de aprendizaje lingüístico. Para los niños pequeños, los siguientes objetivos facilitan el camino hacia el aprendizaje bien orientado.

Objetivos tecnológicos 

Familiarizarse con los componentes del ordenador (pantalla, teclado, ratón, cursor, impresora, etc.)

Familiarizarse con programas de software aprobados para el aula.

Familiarizarse con operaciones del ordenador (seleccionar, arrastrar, guardar, borrar, etc.)

Familiarizarse con la búsqueda, archivo, localización y organización de información.

Compartir información y colaborar con los demás.

Desarrollar autonomía de aprendizaje.

Fuente: International Society for Technology in Education (2000). National Educational Technology Standards for Students: Connecting Curriculum and Technology.
Objetivos lingüísticos:
Usar el inglés para interactuar en el aula y comunicarse en situaciones sociales.
Usar el inglés para describirse ellos, a su familia, la comunidad y el país.
Usar estrategias de aprendizaje para aumentar su competencia comunicativa.
Desarrollar las cuatro destrezas: comprensión oral, expresión oral, lectura y escritura.

Pronunciar palabras, expresiones y frases en inglés de forma inteligible.
Usar registros apropiados.

Fuente: Teachers of English to Speakers of Other Languages, Inc. (1997). ESL Standards for Pre-K–12 Students.
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Online World 

Online World es un mundo de inmersión que acompaña a la serie de Islands. Es un producto digital pionero que combina las metodologías de enseñanza del inglés basadas en el aula y en juegos. Es un entorno de aprendizaje seguro, apropiado para escolares, que puede:

• usarse en ordenadores individualmente en el colegio o en casa.

• usarse en grupos en el colegio.

• usarse con el software Active Teach para pizarra interactiva.

Permite comprobar el rendimiento de forma inmediata y contiene elementos que atraen a los niños, como visuales coloridos y atractivos, audios claros que proporcionan excelentes modelos de pronunciación, animación y juegos. Todas ellas contribuyen a motivar a los alumnos. Está cuidadosamente estudiado para atraer a niños de entre 4 y 11 años. El vocabulario y la gramática objetivo refuerzan el programa del curso. Como las tareas son claras e intuitivas y los alumnos reciben respuesta inmediata auditiva y visual a su progreso, el programa cimienta la confianza y la independencia del alumno.

Online World es obra de un equipo de especialistas en enseñanza del inglés y de desarrolladores de juegos multimedia. Ofrece mundos digitales ricos y atractivos, que consolidan el lenguaje y los objetivos contenidos en los libros. Se hace el mayor hincapié en ampliar el vocabulario mientras aprenden mediante juegos lingüísticos y completan tareas. Se introduce lenguaje nuevo gradualmente para que los alumnos se sientan seguros y motivados para completar cada nivel.
Conceptos clave
Los conceptos clave que han guiado el diseño son:

• Inmersión. Online World saca a los alumnos del ambiente del aula o de su casa y los sumerge en un contexto coherente y verosímil. El atractivo contenido y el agradable diseño mantienen su interés y los motivan para continuar con el juego. Las investigaciones llevadas a cabo con Online World indican que incluso los niños más pequeños pueden mantener la concentración y el entusiasmo durante largos periodos de tiempo.

• Aprendizaje ‘Just in time’. El punto de partida en la creación de Online World es el programa en el que se basan el Pupil’s Book y el curso. Cada escena de Online World equivale a la correspondiente unidad en el Pupil’s Book en términos de objetivos de aprendizaje, léxico y estructuras. En cada etapa, los alumnos reciben solo la información y el lenguaje nuevo necesarios para completar cada tarea. En otras palabras, las tareas son escalonadas, como en el Pupil’s Book. Al mismo tiempo, los materiales de apoyo como el Online Picture Dictionary están disponibles en todo momento, dándoles el apoyo que necesitan y la confianza de que pueden terminar todas las tareas.

• Aprendizaje sigiloso. Una de las grandes preocupaciones de los editores era que Online World fuera divertido y que el aprendizaje tuviera lugar casi sin que los alumnos se enteraran. Más que copiar el tipo de tareas del Pupil’s Book, los alumnos aprenden mediante interacciones con los personajes del juego.

Se les presentan tareas del mundo real, que les dan un sentido de la responsabilidad e implicación activa que es extremadamente motivador. El aprendizaje tiene lugar mediante la comprensión oral y lectora de bocadillos de texto, y la exposición a grupos de léxico objetivo mediante bocadillos de texto, diálogos de chatroom, el Picture dictionary juegos lingüísticos suplementarios.

• Maestría. Alcanzar el equilibrio justo entre la exigencia y la posibilidad de ganar es un componente clave de cualquier juego. Online World ha sido cuidadosamente diseñado para introducir las destrezas clave necesarias para completar la tarea al principio de cada nivel, y luego continuar cimentando lentamente la complejidad del lenguaje que se encuentran los alumnos. Es importante que encuentren las tareas del juego lo bastante exigentes. Los alumnos que ya conozcan los juegos digitales esperarán fallar en las tareas complejas varias veces antes de completarlas correctamente. Eso hace las tareas más satisfactorias cuando por fin se completan. El modelo ‘intentar, fallar, repetir, triunfar’ es importante también, porque están expuestos de forma repetida al lenguaje objetivo, lo que asegura que lo comprenden antes de continuar.

• Control. A los alumnos les encantan los mundos de inmersión porque en ellos se sienten libres. Pueden mover su avatar a su propio ritmo y en la dirección que elijan. También son libres para experimentar y fallar sin censura ni observación, lo que les da confianza y motivación. Online World ha sido diseñado para dar a los niños suficiente libertad para disfrutar del juego a la vez que los encauzan cuidadosamente hacia los resultados de aprendizaje y los exponen gradualmente al lenguaje objetivo. Un sistema de compuertas cuidadosamente controlado asegura que completen ciertas tareas antes de avanzar a nuevas partes del juego. Un sistema de tarjetas con asteriscos los motiva a completar todas las tareas pero les da cierta libertad respecto a cuándo y cómo hacerlo.

• Recompensa. Online World incluye muchos de los elementos más populares de los juegos actuales, p. ej., objetos coleccionables, personalización, diseño de avatares y recompensas ‘ocultas’, como nuevos personajes que aparecen tras completar ciertas tareas y respuestas auditivas y visuales a las mismas.

Destrezas

Online World está diseñado por encima de todo para reforzar el vocabulario. Aunque puede hacerse de forma aislada, está pensado para complementar y ampliar el lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Se presenta vocabulario extra relativo al contexto de cada nivel, y esas palabras se incluyen en el Picture dictionary como apoyo adicional. Los alumnos interactúan con los personajes del juego leyendo bocadillos de texto y escuchando el archivo de audio correspondiente. La comprensión oral y lectora son destrezas clave necesarias para progresar a través del juego. Los niños no teclean ni escriben nada, pero para algunas tareas usan el ratón para manipular el texto, o ponen ticks en casillas para crear documentos sencillos, como emails. Los alumnos no necesitan hablar para completar ninguna de las tareas del juego, pero hemos observado en algunos exámenes que hablan espontáneamente con los personajes de la pantalla, repitiendo lo que han dicho o anticipando lo que van a decir. Este tipo de resultado demuestra los aspectos motivadores y de cimentación de la confianza de los entornos de inmersión online.

Tipos de tareas

Hay una amplia variedad de diferentes tareas dentro de Online World. Pueden desglosarse en los siguientes tipos:

• Seguir instrucciones. Un personaje del World puede pedirle al jugador que realice una tarea, como encontrar gente con ciertas destrezas u objetos. Con el fin de completar dicha tarea, el jugador necesitará comprender el lenguaje objetivo en cada instrucción, que puede ser un gerundio (Find someone who likes skateboarding.) o un sustantivo (Please get me an apple.).

• Elegir la respuesta correcta. Un personaje de World puede hacer una pregunta al alumno. Luego le presentará varias respuestas para elegir una. Para completar la tarea, necesitan entender el lenguaje objetivo de la pregunta y la respuesta, y normalmente tienen que explorar la escena para encontrar la respuesta. Por ejemplo, un personaje puede preguntar al jugador qué está haciendo otro personaje. El alumno tiene que mirar por unos prismáticos para averiguar qué actividad está realizando el personaje en cuestión. Para disuadirles de pinchar en las respuestas al azar, las selecciones de respuestas pueden ser aleatorias o se puede obligar al jugador a reiniciar toda la tarea si da tres respuestas incorrectas seguidas.

• Manipular elementos del juego. Estas tareas añaden al juego un aspecto físico. Por ejemplo, el alumno puede tener que recoger objetos para arreglar una máquina estropeada. Cuando lo haya hecho, un personaje le dirá cómo usarla. Deben comprender el lenguaje y luego manipular su avatar correctamente (por ejemplo, saltando sobre una palanca roja en vez de sobre una azul).

• Juegos tradicionales. Se accede a ellos como juegos multijugador en el chatroom, o en varios puntos de cada escena como juegos ‘ocultos’ que el alumno encontrará buscando una pista visual en su Pupil’s Book. Incluyen juegos de ortografía como Hungry Shark (una versión del Ahorcado) y Spelldrop (una versión del Tetris). Hay muchos juegos de emparejar dibujos, como Photoshoot y Matchcard. También hay un concurso de preguntas en versión tipo test o verdadero/falso. Estos juegos lingüísticos a veces suponen una tarea principal dentro de una escena, pero lo normal es que sean actividades suplementarias o de recompensa, diseñadas para hacerlas después de las tareas principales.

Progresión a lo largo del juego

El juego está diseñado para animar a los alumnos a trabajar cada escena de forma lineal, cimentando su vocabulario y comprensión lingüística mientras lo hacen. Hay soporte visual y verbal, pistas y el Picture dictionary, disponible en todo momento en la esquina superior derecha de la pantalla para permitir a los alumnos comprobar el significado del vocabulario que no conozcan. Cuando completan todas las tareas de una escena reciben una estrella de plata en su progress chart. Cuando terminan todas las actividades suplementarias y las tareas de una escena, reciben una estrella de oro.

Apoyo del profesor

Entendemos que muchos profesores no están familiarizados con este tipo de componente, y hemos desarrollado una serie de guías de ayuda online y descargables para imprimirlas, para ayudarlos a adquirir seguridad en el uso de Online World en el aula, solucionando las dudas que tengan los alumnos sobre las tareas o mandando partes del juego como deberes. Además, pensamos desarrollar recorridos en vídeo de cada nivel, que se pueden rebobinar hacia delante para contestar las dudas sobre secciones específicas del juego. También pueden servir de introducción del juego o de ayuda rápida para profesores que no pueden perder el tiempo trabajando con el Online World. Todos los profesores recibirán un código PIN para acceder a Online World y, a diferencia de la versión para el alumno, contendrá un mapa que les permite saltarse escenas hacia atrás y hacia delante. Para facilitar la gestión del aula hemos incluido un Progress Review System (PRS) donde los profesores pueden registrar sus clases y controlar sus progresos. Los padres pueden ver el progreso de sus hijos en la Report Card online.

Space Island Online
Space Island Online se sitúa en una divertida isla donde los alumnos visitan un parque, un estadio de deportes y el interior de una nave espacial, entre otros sitios.

Los extraterrestres del Pupil’s Book, Hip y Hop, ha sido capturados por los descarados Space Tricksters. El objetivo es capturar a todos los Space Tricksters (8) que están armando lío en Space Island, rescatar a Hip y Hop y ayudar a Space Island a volver a la normalidad. Al moverse por Space Island se tropezarán y podrán interactuar con personajes que reconocerán del libro, como el Profesor Bloom, Harry y Rose. La aventura empieza con una escena tutorial introductoria y una actividad sencilla. El objetivo es que se familiaricen con el diseño y los mandos del ordenador, y ofrecer un contexto para las escenas siguientes.

También contiene el chatroom, donde pueden interactuar y jugar con otros alumnos, por ejemplo a Spelldrop, etc. El chatroom contiene diálogos sencillos que cumplen con los objetivos lingúísticos de cada unidad de este nivel. Pueden volver al chatroom en cualquier momento durante el juego para probar su maestría del lenguaje. Luego el alumno avanza hasta la primera escena. Cada una contiene una, dos o tres tareas (como apartar un objeto o encontrar las piezas de una máquina averiada). Dentro de cada escena hay actividades suplementarias como los juegos Match Card o Hungry Shark para comprobar el vocabulario. Una de las actividades suplementarias de cada escena lleva una imagen del Pupil’s Book, sujetada por Hoopla la mascota extraterrestre. No está relacionada con la tarea y pueden completarla cuando quieran. Los jugadores pueden moverse libremente por las escenas 1–3, pero no pueden avanzar hasta las escenas 4–6 hasta que terminen todas las tareas de las de las primeras escenas 1-3. El avance hasta las escenas 7–8 depende igualmente de que hayan terminado todas las tareas de las escenas 4–6. El nivel termina con una escena Exit, que ocurre automáticamente y no exige la interacción del alumno. Su propósito es ‘redondear’ el nivel y recompensarlos por completar todas las tareas.
Programa de la Unidad 1 de Space Islands

Si se quiere incorporar Space Island Online a las clases, lo siguiente es un programa fácil de seguir que muestra lo sencillo que es de gestionar en clase.

Objetivo de aprendizaje

• Distinguir algunos elementos de la naturaleza (rock, pond, bird, flower, tree, insect, worm, spider, mushroom) y entender preguntas y respuestas con

How many...? (How many trees are there? There are ten trees.)

• Lenguaje receptivo: I’m a tourist. I’m here to see the park. No. The Yellow Space Trickster has put the poster labels in the wrong places. Now we can look around the park. The Yellow Space Trickster is stealing colours from the park. Now the park is beautiful again. Let’s write a report. What’s your favourite insect? There are a lot of insects. I like them all!
Programa de la lección

• Haz esto como parte de la Lección 5, cuando terminen las actividades del Pupil’s Book y del Activity Book. (Ya deben haber encontrado el objeto del libro/enlace que Hoopla sujeta en la página del Pupil’s Book al final de la Lección 8 (una rana) y muchos habrán terminado la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Si no, el profesor puede guiarlos tras pasar el molinete de entrada al parque. La rana está sentada sobre una piedra verde junto al estanque grande azul.

• Online: Usando la pizarra interactiva o una pantalla visible para los alumnos, entra en Space Island, escena 1, el parque.

• Guíalos por la primera parte de la tarea. Buscad y hablad con el turista que está de pie junto a la entrada del parque. Haced click en él. Os pedirá que le ayudéis a etiquetar el póster correctamente. Saca a algunos alumnos al ordenador para que lleven las etiquetas con el ratón hasta los huecos en blanco que hay en el póster. Otra opción es pedir a los niños que digan la respuesta correcta y llevar tú las palabras hasta su correspondiente lugar.

• Después, entrad en el parque por el molinete y hablad con el empleado del parque que os pedirá que miréis la foto del lugar antes de que Yellow Trickster robase los colores y que contéis los pájaros, insectos, etc.

Pide cada vez a un alumno que coja el ratón. Debe moverlo alante y atrás lentamente por la pantalla, para dejar que la clase cuente los elementos. Esto puede llevar un tiempo, porque hay muchas cosas que contar. Cuando estén de acuerdo en la respuesta, el niño sale de la foto, pulsa sobre el empleado del parque y selecciona la respuesta correcta. Repetidlo hasta averiguar todas las respuestas.

• Ahora aparecerá el Profesor Bloom para hacer unas preguntas. Los niños deben ponerse de acuerdo en las respuestas antes de seleccionarlas. Cuando el informe esté completo, pide a un niño que lo lea en alto a la clase. Lo encontraréis en la tarjeta Mission Log, en la bolsa del inventario que está en la parte superior derecha de la pantalla. Pulsad Examine para leerlo.

• Los alumnos pueden hablar con el otro personaje de esta escena: la Inspectora Insect, que lleva un traje de abeja. Pregunta a la clase en la (L1) si saben por qué lleva ese traje, (para camuflarse y no asustar a los insectos). Tras la conversación, dará a los niños una regadera que podrán llevarse o dejar.

• Cuando hayas hecho un ejemplo con la clase, también puedes dirigirlos a ordenadores individuales o compartidos o que hagan la tarea como deberes.

• Termina la lección como indican las notas de la misma.
Nuevas Tecnologías en familia
El Digital Activity Book es una versión del Activity Book que contiene todas las actividades del libro impreso. Su código de acceso se adjunta con el Activity Book. Está diseñado para que lo usen los alumnos en casa, para que los padres puedan tomar parte en su experiencia de aprendizaje.

El Digital Activity Book les permite:

• trabajar de forma interactiva con el Activity Book.

• jugar a reconocer palabras con la herramienta flashcards.

• escuchar los cuentos de la unidad.

• practicar canciones y chants.

• jugar a los juegos de mesa.

• repasar el lenguaje con el Picture dictionary en cada unidad.

Recursos didácticos
Para los alumnos 

Pupil’s Book

Activiy Book

Digital Activity Book

Online Islands

Reading and Writing Booklet

Grammar Booklet
Para los profesores:

Teacher’s Book

Test Booklet

Online Islands

Audio CDs

ActiveTeach

Photocopiables

Flashcards

Wordcards

Phonics cards

Story cards

Posters

Recursos comunes

Pizarra convencional

Pizarra Digital Interactiva (PDI)

Reproductor CD

CDs

Otros (a especificar)

Espacios
- Aula de grupo (espacio habitual de la actividad docente).

- Biblioteca.

- Aula de medios audiovisuales.

- Aula de medios informáticos.

- Aula de usos múltiples.

EVALUACIÓN
a)
Pruebas 
escritas

Islands ofrece tres formas de evaluar el progreso de los alumnos.

1 Evaluación formativa (o informal)

El profesor controla el progreso de los alumnos a lo largo de la unidad a medida que hacen las actividades en clase. La guía incluye un Evaluation Chart (también disponible en Islands Active Teach) que el profesor puede usar para evaluar el rendimiento en las diferentes actividades.
El profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

2 Evaluación sumativa (o formal)

Hay ocho Progress Checks, uno al final de cada unidad. Además, el Test Booklet contiene: test de diagnóstico para el principio del curso, tres exámenes trimestrales, para realizar una evaluación continua si el profesor lo considera necesario, y el examen de fin de curso. Los exámenes se clasifican como A y B para satisfacer las necesidades de las clases con alumnos con diferentes destrezas.

Consta con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in the Teacher’s components)

· Tres end-of term Tests (Test Booklet)

· Un end-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

3 Auto-evaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book, los alumnos evalúan su participación en las actividades de clase. Los ayuda a ser conscientes de cómo progresan y a empezar a desarrollar una apreciación realista de sus propias destrezas, conocimientos y objetivos de aprendizaje.
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

Portfolio

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Islands adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo. El portfolio de Islands es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor.

Es preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen. Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben poner su nombre en la portada (incluida en los Fotocopiables de Active Teach), decorarla y pegarla en el exterior de su caja o carpeta. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

• El Portfolio Project de cada unidad.

• Los pósters que han hecho, los proyectos de All About Me y fotocopiables, tarjetas y otros materiales completados a lo largo del curso.

• Los exámenes de final de unidad y trimestrales.

b)
Pruebas 
orales 

· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

c)
Trabajos

Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

d)
Otros tipos de trabajo 


· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

e)
Criterios de evaluación

GENERALES DEL ÁREA DE INGLÉS

· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.

· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.

· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.

· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.

· Otros (a especificar).

DE LA UNIDAD

BLOQUE 1- Comunicación oral: escuchar, hablar y conversar

Participar en interacciones orales muy dirigidas sobre temas conocidos en situaciones de comunicación fácilmente predecible: 

-
Hablando sobre prendas de vestir, características y materiales.

-
Haciendo y respondiendo a preguntas sobre lo que la gente lleva puesto.

-
Expresando gustos en cuanto a la ropa

-
Hablando sobre los uniformes o ropa escolar

Comprender la idea global e informaciones específicas más relevantes de textos orales con ayuda de elementos lingüísticos y no lingüísticos, relacionados con los contenidos de la unidad: 

-
Identificando ropas, características y materiales de la ropa.

-
Información en descripciones sobre lo que la  gente lleva puesto.

BLOQUE 2- Comunicación escrita: leer y escribir 

Leer y captar el sentido global y algunas informaciones específicas de textos sencillos sobre temas conocidos y con una finalidad concreta. (Test 5-Test Booklet)  

-
Poder leer y comprender textos relacionados con el tema de la unidad.

Escribir frases y textos cortos significativos en situaciones cotidianas y escolares a partir de modelos con una finalidad determinada y con un formato establecido, tanto en soporte papel como digital. (Test,5-Test Booklet):

-
Poder escribir frases y textos cortos relacionados con el tema de la unidad.

BLOQUE 3 – Conocimiento de la lengua 

Usar formas y estructuras propias de la lengua extranjera incluyendo aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación en diferentes contextos comunicativos de forma significativa.

Vocabulario 


Conocer y ampliar vocabulario (Test 5-Test Booklet):

-
Ropa (Clothes: a baseball hat, a belt, a sweatshirt, a tracksuit, flip flops, sandals, a T-shirt, a uniform, a blouse, shorts, scarf, beanie, ski jacket, woolly jumper, tights, hiking boots, school uniform.

-
Características de la ropa (Characteristics of clothes: leather, famcy, plain, colourful.

-
Materiales (Materials: wool, leather, cotton, polyester)

Gramática

Comprender y utilizar correctamente las estructuras gramaticales aprendidas en  la unidad: (Test 5-Test Booklet):
-
Estructuras: El presente continuo.

What are you wearing? I’m wearing (a hat). What is he/she wearing? He’s/She’s wearing shorts. Are you wearing (a T-shirt)? Yes, I am. No I’m not. Is he/She wearing (shorts)? Yes, he/she is, No, he/she isn’t. 

This is my favourite (scarf). These are my favourite (tights). I love my (scarf). What a fancy hat! What big shoes!

Fonética

Reconocer y reproducir aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación de expresiones (Phonics):
-
Pronunciar: -sc, -sk, -sm, -sn, -sp. –squ, -st, -sw correctamente.

-
Ritmo y acentuación.

Reflexión sobre el aprendizaje

Usar algunas estrategias para aprender a aprender, como pedir aclaraciones, acompañar la comunicación con gestos, utilizar diccionarios visuales y bilingües, recuperar, buscar y recopilar información sobre temas conocidos en diferentes soportes e identificar algunos aspectos personales que le ayudan a aprender mejor.

Evaluar si se utilizan las estrategias básicas que favorecen el progreso en el aprendizaje (Autoevaluación). 
BLOQUE 4 – Aspectos socio-culturales y conciencia intercultural

Valorar la lengua extranjera como instrumento de comunicación con otras personas y mostrar curiosidad e interés hacia las personas que hablan la lengua extranjera.
Identificar algunos aspectos de la vida cotidiana de los países donde se habla la lengua extranjera y compararlos con los propios.

f)        Materiales

Evaluación formativa

· Supervisión continua del progreso durante la clase.

· Realización de los ejercicios del AB (Unidad 5).

· Grammar summary (PB).

· Photocopiable Unit 5 worksheet 7 (final consolidation)

· Unit 5 review (AB)

· Picture Dictionary (AB p. 108).

Evaluación sumativa

· Progress Check (p. 61).

· Tests 5, (Test Booklet)

Autoevaluación

· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad (p. 57) 

· Pupil’s Book: I can (p. 61)
· Los alumnos hablan sobre ropa.

· Hacen listas.

Recursos

· Pupil’s Book, pág. 61

· Pupil’s Book Grammar reference, pág. 114

· Activity Book, pág. 57

· Unidad de repaso del Activity Book, pág. 100

· Fotocopiable 5.7

· Picture Dictionary Activity Book, pág. 108

· Grammar Booklet, Reading and Writing Booklet, Test Booklet – Unit 5

Evaluación de la práctica docente

f) Adecuación de lo planificado (Valoración: 0-1-2-3)

Dimensiones:

Preparación de la clase y los materiales didácticos. Indicadores:

· Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.

· Existe una distribución temporal equilibrada.

· Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
Utilización de una metodología adecuada. Indicadores:

· Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.

· La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia. Indicadores:

· Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.

· Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.

· Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje.

Utilización de medidas para la atención a la diversidad. Indicadores:

· Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.

· Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.

· Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
Propuestas de mejora: (Según proceda en cada caso)
b)
Resultados 
Académicos

Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:
Apoyos

(Según proceda en cada caso)

Observaciones o decisiones

(Según proceda en cada caso)

(Fecha y firma)

Islands 3 Unidad 6: Sports
OBJETIVOS DIDÁCTICOS GENERALES 
· Hablar sobre habilidades

· Hablar sobre deportes

· Hablar sobre lugares para practicar deportes

· Hablar sobre dónde estuvieron otras personas

· Seguir instrucciones

· Pronunciar correctamente bl–, fl–, gl–, pl– y sl–
· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase

· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia

· Aprender cómo pedir permiso para jugar

· Reconocer los materiales

· Revisar los contenidos clave previamente trabajados

· Practicar la lengua usando Total Physical Response

· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas

· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo

· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo

· Participar en juegos comunicativos

· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia

· Participar en la narración de historias

· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia

· Seguir instrucciones

· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia

· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)

CONTENIDOS
Conceptuales
Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

Escuchar

· Identificar deportes y lugares para practicar deportes en las grabaciones

· Entender qué pueden hacer otras personas y qué no

· Entender información específica en una canción sobre habilidades y lugares para practicar deportes

· Entender información sobre dónde estuvieron otras personas

· Entender información general y específica en un cuento

· Seguir instrucciones

Hablar

· Repetir palabras y frases

· Decir un chant y cantar

· Dar información sobre habilidades

· Pronunciar correctamente bl–, fl–, gl–, pl– y sl–

Conversar

· Hacer preguntas sobre habilidades y responderlas

· Hablar sobre habilidades deportivas

· Intercambiar información sobre deportes populares en otras partes del mundo

· Representar un cuento
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas

· Identificación de los materiales

· Escucha y comprensión de canciones y chants

· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales

· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

Bloque 2.- Leer y escribir.

Leer

· Entender información en frases y textos cortos (habilidades)

· Leer cosas sobre los delfines y responder a preguntas de comprensión

· Leer y entender instrucciones

· Entender información general y específica en una tira cómica

· Entender información general y específica sobre deportes del mundo

Escribir

· Completar frases con la forma correcta de ‘can + verbo’

· Completar un texto corto con and y but

· Responder preguntas sobre habilidades

· Describir habilidades personales
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

Conocimientos Lingüísticos.

Vocabulario

· Deportes: run, jump, climb trees, ride a bike, catch a ball, play football, play

· tennis, play basketball, do taekwondo, play badminton

· Zonas de ocio/deportivas: gym, basketball court, running track, stadium, skating rink, ski slope, bowling alley, beach, swimming pool, football pitch

Estructuras

· I/He/She can/can’t (run) and (jump).

· I/He/She can (run), but I/he/she can’t (jump).

· Can you/he/she (play tennis)? Yes, I/he/she can. / No, I/he/she can’t.

· I/He/She was at the (gym).

· I/He/She wasn’t at the (gym).

Repaso

· run, jump, swim, dance, climb trees, catch a ball

Lenguaje receptivo

· black, flag, float, glass, plum, plate, slip, sleep

CLIL y Wider World language

· CLIL (ejercicio regular): stretch, bend, twist, turn around

· Wider World (deportes del mundo): cricket, bat, ball, baseball

Rutinas
Otros (a especificar)
Reflexión sobre el aprendizaje.

· Utilizar conocimientos previos para interpretar la información en un texto

· Reconocer las reglas de uso de can y el pasado de to be

· Seguir instrucciones

· Organizar información en una tabla (can)

· Pensamiento lógico: resolver problemas

· Pensamiento crítico: pensar críticamente sobre nuestras habilidades

· Aprendizaje colaborador: desarrollar un trabajo y trabajar en parejas

· Autoevaluación
· Respuesta a instrucciones sencillas

· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor

· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso

· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje

· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa

· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo

· Otros (a especificar)

Temas y vocabulario.

Temas

· Habilidades

· Deportes

· Lugares para practicar deportes
Cuentos

· Sports in the park

· Capítulo 6 de Island adventure

Canción

· Sports song
Interacción social. 

· Please, thank you…
· Otros (a especificar)

Fonética.

Phonics

· bl–, fl–, gl–, pl– y sl–

· Mezclar palabras
· Sonidos y fonemas: Sonidos vocálicos y consonánticos. Transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones

· Otros (a especificar)
Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

· Descubrir cosas sobre el cricket y el baseball

· Entender las reglas básicas de algunos deportes

· Ser conscientes de los deportes populares en el país donde viven
· Interés por respetar las reglas de los juegos

· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula

· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico

· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Expresar sus gustos y preferencias

· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase

· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo

· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás

· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe

· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros

· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias

· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente

· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)
Procedimentales
· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas

· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos

· Escucha y repetición de modelos orales

· Escucha, señalización y dibujo de materiales

· Búsqueda de información

· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes

· Confección de materiales y recursos

· Señalización de palabras tras su identificación

· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias

· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar

· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI

· Confección de recortables, pegatinas…

· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)
Actitudinales
Valores

· Ser activo. Hacer ejercicio diariamente.
· Interés por participar en las actividades de clase

· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje

· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

· Otras (a especificar)

COMPETENCIAS BÁSICAS
49. Competencia en comunicación lingüística: Utilizar el lenguaje para comunicarse en clase (L.1 a 10). Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.
50. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Identificar deportes y dónde se realizan (L.1 a 4); Ser activos y hacer ejercicio (L.7). Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
51. Competencia matemática: Identificar conceptos como high y fast (L.1). Numerar y contar en inglés.

52. Tratamiento de la información y competencia digital: Utilizar el Active Teach Space Island online. Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

53. Competencia social y ciudadana: Ser activos y hacer ejercicio diariamente (L.5). Elaborar e interiorizar normas de convivencia y códigos de conducta. 
54. Competencia cultural y artística: Hablar sobre deportes del mundo (L.8). Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 

55. Competencia para aprender a aprender: Reflexionar sobre lo que se ha aprendido y autoevaluar nuestro progreso (L.10). Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

56. Autonomía e iniciativa personal: Desarrollar el criterio y las habilidades sociales (L.1 a 10). Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD
Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Islands proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.

Actividades de ampliación:

· Traer a clase fotos de deportistas famosos.

· Utilizar las flashcards de la unidad para jugar a juegos.

· Decorar el aula con las flashcards y el póster de CLIL.

· Pedir a los alumnos que sean de otros países que hablen de deportes populares en su país.

· Utilizar internet para descubrir cosas sobre los delfines.

· Traer a clase libros sobre deportes de la biblioteca.

· Fotocopiables.
Otras (a especificar).

Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
· Cartas a los padres. Cuando empieces la Unidad 6, da a los niños una copia de la carta de la unidad (Active Teach) donde se explica lo que van a aprender en la misma.

· Vínculo casa-colegio. Anímalos a hablar a sus padres sobre una actividad que hagan muy bien.

· Grammar/Reading and Writing Booklets. Pueden llevárselos a casa para enseñárselos a sus padres.

· Portfolios. Anima a los alumnos a llevarse a casa su portfolio cuando terminen la Unidad 6.
Otras (a especificar).
METODOLOGÍA
Islands es un curso de inglés para los seis niveles de Educación Primaria. El nivel, el contenido y el ritmo lo hacen adecuado para usarlo en colegios de Educación, que normalmente tienen al menos 5 horas de inglés a la semana. Islands ofrece la mejor metodología de ejercicios en el aula, junto a un innovador entorno digital para profesores y alumnos.

Elementos clave del curso

Contenidos de alto nivel – El programa de vocabulario y gramática de Islands se ha desarrollado en línea con los temas, vocabulario y gramática de los exámenes externos, para ayudar a a aquellos alumnos que preparen exámenes externos para niños (CYL, Trinity y KET for schools). 

Programa de Phonics/Lectura y escritura – Islands ofrece un programa integrado de Phonics para todos los niveles.

CLIL y referencias culturales – Integrados en cada unidad, proporcionan vínculos con otras asignaturas y ofrecen la oportunidad de estudiar la vida y la cultura de niños de otras partes del mundo.

Oferta digital mejorada – Online World, Active Teach Interactive Whiteboard Software y el Digital Activity Book ofrecen a los alumnos oportunidades de aprender en el colegio y en casa.

Islands puede usarse como un curso de aprendizaje combinado que tiene en cuenta la tendencia actual de utilizar cada vez más la tecnología en el aula y en casa, ya que cada vez más familias tienen ordenador en casa y quieren material educativo seguro y efectivo para sus hijos.

Islands motiva a los niños presentándoles un grupo de personajes de un mundo online que refleja la isla de su libro de inglés. Los alumnos siguen a esos personajes en su búsqueda a lo largo del libro, mientras por el camino escuchan cuentos, cantan canciones, se comunican y juegan. Lo que es más importante, disfrutarán y harán sus propios descubrimientos en inglés. Aprender es una aventura con Islands.

En Space Island, la nave espacial ha chocado en el aterrizaje y necesita que la reparen. El Profesor Bloom hace una lista de objetos que Harry y Rose tienen que encontrar para la reparación. Los alumnos siguen a los niños en su búsqueda de objetos (por el camino conocen a amigos extraterrestres) y los ayudan a buscar los objetos, arreglar la nave espacial y volver a la Tierra.
Metodología y Destrezas
La metodología de Islands se sustenta en el enfoque de las tradicionales ‘3Ps’ (Presentación, Práctica, Producción). Es un enfoque probado y apoyado por numerosos profesores de Primaria. El enfoque de las ‘5Ps’ de Islands añade además Personalización y Pronunciación. 

La Presentación es la primera etapa. En cada unidad hay dos puntos de gramática y tres presentaciones de vocabulario; dos grupos de palabras clave sobre el tema y un grupo adicional de contenido CLIL y cultural. Algunas lecciones de CLIL incluyen una tercera presentación de gramática para ofrecer un contexto apropiado para el nuevo vocabulario de CLIL. El profesor enseña el lenguaje clave (con ilustraciones o gestos) mientras proporciona un modelo (en el CD de clase o Active Teach) para que oigan la pronunciación correcta. Los profesores pueden usar las flashcards y las wordcards en esta etapa de la lección.

La Práctica se ofrece en forma de actividades, unas controladas y otras más abiertas, que usan el lenguaje presentado. Dentro de cada nivel, las destrezas se trabajan de unidad en unidad y a través de los diferentes componentes (haciendo hincapié en las destrezas orales en el Pupil’s Book y en las escritas en el Activity Book) y aumentan gradualmente con cada nivel. Hay un desarrollo adicional de las destrezas de lectura, con una gama de textos cada vez más largos y variados, para ofrecer a los alumnos oportunidades de lectura de textos ‘auténticos’.

Las actividades de Producción animan a los alumnos a usar el lenguaje para hablar o para escribir. Los estimulan para ser más autónomos y manipular el lenguaje para poder comunicarse. 

Las actividades de Personalización se incluyen en la estructura de la lección para atraer a los niños con el lenguaje de la unidad y ayudarlos a recordarlo. Al final de cada unidad, tienen la oportunidad de hacer una auto-evaluación.

La Pronunciación de los sonidos ingleses se trabaja en las lecciones de Phonics (lección 6). Islands 3 introduce algunos sonidos vocálicos y diptongos, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.
Lectura y Escritura
En Space Islands, la lectura se presenta en párrafos y textos cortos en el Pupil’s Book y el Activity Book. Se incluyen también etiquetas de vocabulario, bocadillos de texto, canciones y chants. En el Activity Book, los alumnos escriben frases cortas para practicar el lenguaje nuevo. También se proporcionan tareas específicas, como dibujar, colorear, relacionar, ordenar elementos, etc. Además, la sección Extensive Reading ayuda a los alumnos a desarrollar estrategias de lectura progresivamente.

Las lecciones de Phonics de Islands proporcionan un completo programa de fonética, diseñado como ayuda a la lectura y la escritura. En el nivel 3, se introducen sonidos vocálicos, diptongos y grupos consonánticos en posición inicial y final. Los sonidos se presentan individualmente y luego se unen formando palabras sencillas, usando métodos actuales para la enseñanza de la lectura y la escritura.

METODOLOGÍA DIDÁCTICA

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 

· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Islands el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.

· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:

· Competencia en comunicación lingüística

· Competencia matemática

· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico

· Tratamiento de la información y competencia digital

· Competencia social y ciudadana

· Competencia cultural y artística

· Competencia para aprender a aprender

· Autonomía e iniciativa personal

Estas competencias básicas tienen las siguientes características:

· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.

ACTIVIDADES
RECORRIDO POR UNA UNIDAD

El nivel 3 contiene una unidad introductoria de cuatro lecciones (Welcome), seguida de las ocho unidades principales, divididas en diez lecciones cada una. La unidad Goodbye, de cuatro lecciones, ofrece consolidación y repaso. Las seis lecciones de Festivals pueden usarse en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day. Hay resúmenes de gramática y de speaking al final del Pupil’s Book.

Además de práctica del lenguaje y las destrezas, el Activity Book ofrece oportunidades de auto-evaluación y personalización. También hay actividades de repaso al final del Activity Book y un Picture dictionary.

Así son las diez lecciones de las ocho unidades principales:

Estructura de la Unidad
Lección 1

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Escuchan el vocabulario clave en contexto, p. ej., en un diálogo entre los personajes. También escuchan y repiten ese nuevo vocabulario, y están atentos a escucharlo de forma receptiva en el chant de la unidad. El vocabulario se resalta y etiqueta en la ilustración principal. Practican el nuevo vocabulario en el Activity Book. Puedes usar flashcards y wordcards para presentar palabras nuevas y practicarlas en numerosos juegos. El fotocopiable de Active Teach ofrece ejercicios extra de vocabulario.

Lección 2

Presentación y práctica de gramática con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta y practica en una actividad de comprensión oral, y hay más ejercicios de vocabulario. También buscan el objeto de la búsqueda de la unidad en la ilustración principal, y cantan la canción de la búsqueda. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece práctica adicional para los alumnos de las nuevas estructuras gramaticales. Hay prácticas adicionales de gramática en el Grammar Booklet. Active Teach usa ediciones digitales de las flashcards y las wordcards para reforzar el lenguaje.

Lección 3

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Los alumnos aprenden un segundo grupo de vocabulario vinculado al tema de la unidad. Pueden ser palabras adicionales o un grupo distinto de vocabulario. El lenguaje de la unidad se presenta y practica en una canción. Los archivos de audio del Active Teach incluyen versiones karaoke de las canciones.

Las actividades del Activity Book ofrecen práctica escrita de ambos grupos de vocabulario, y también los fotocopiables del Active Teach. Hay un segundo grupo de flashcards y wordcards para el nuevo grupo de vocabulario. Pueden practicar más el vocabulario y la gramática clave mediante las tareas de lectura y comprensión del Reading and Writing Booklet. Pueden cantar la versión karaoke de la canción y usar el fotocopiable de la canción del Active Teach.

En el Active Teach también hay fotocopiables para practicar la gramática y la canción.

Lección 4

Presentación y práctica de gramática ​con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta con una tarea de comprensión oral y se practica con una actividad de destrezas. Se incluyen más prácticas de todo el vocabulario y gramática. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece a los alumnos más prácticas de las nuevas estructuras gramaticales, centrándose en la lectura y la escritura. El Grammar Booklet ofrece ejercicios adicionales de gramática.

Lección 5

Cuento y valores.
El cuento se ofrece en forma de historieta con bocadillos de texto y soporte de audio. Recicla vocabulario y estructuras de lecciones anteriores e introduce lenguaje nuevo. El tema de Valores de la unidad suele estar relacionado con el cuento, y se resume en el cuadro Values del Pupil’s Book. Unida a este hay una sugerencia para vincular la casa y el colegio, alentando así la implicación de los padres. El Activity Book ofrece actividades para la comprensión del cuento y el contenido de valores de la lección. Las story cards ofrecen pistas visuales y verbales para reforzar el lenguaje y las estructuras clave. Los fotocopiables de Active Teach son un apoyo para trabajar más el cuento. El Reading and Writing Booklet incluye actividades extra de lectura y escritura, centradas en el vocabulario.

Lección 6

Phonics con soporte de audio.
En cada lección se introducen tres o cuatro sonidos clave. En el nivel 3 son algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final. Cada lección de phonics está claramente estructurada, con actividades y procedimientos repetidos con los que los alumnos pronto se familiarizarán y se sentirán cómodos. Cada sonido se presenta individualmente y luego se unen para formar palabras, usando solo las letras nuevas presentadas en lecciones anteriores de phonics. El Activity Book incluye práctica escrita. Las flashcards y las wordcards adicionales de phonics ofrecen apoyo a estas lecciones. Active Teach incluye un fotocopiable de phonics. El póster de Phonics presenta los sonidos clave de la unidad.

Lección 7

CLIL (Contenido interdisciplinar).
Hay un grupo adicional de lenguaje relacionado con un tema interdisciplinar en inglés. Esta lección también practica lenguaje nuevo y reciclado de lecciones anteriores. El material puede estar relacionado con Conocimiento del medio, Matemáticas, Plástica o Música. Así se repasa y desarrolla una gran variedad de temas que los alumnos aprenden en otras asignaturas. El Mini-project los anima a investigar más sobre el tema de CLIL y la producción del lenguaje de la unidad. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura con el nuevo vocabulario. El póster de CLIL presenta vocabulario interdisciplinar y consolida el vocabulario clave de la unidad. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional y vocabulario de CLIL.

Lección 8

Wider World (Enfoque cultural).
Leen un texto que explora un elemento de cultura internacional relacionado con el tema de la unidad. En los primeros niveles, suele ser a través de los ojos de un niño de su edad. Se recicla vocabulario y lenguaje y a veces hay lenguaje adicional que se enseña en el contexto del texto. El Portfolio los anima a explorar más allá el tema cultural y aplicárselo a ellos mismos. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura del nuevo vocabulario. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional del enfoque cultural.

Lección 9

Repaso y consolidación.
Los alumnos practican el lenguaje de la unidad mediante un juego. En esta lección se les pide que miren el Picture dictionary, que está al final del Activity Book. El Activity Book ofrece actividades de lectura y escritura para repasar toda la unidad. El Reading and Writing Booklet ofrece actividades extra de escritura.

Lección 10

Auto-evaluación y exámenes.
Completan una actividad de Progress Check en el Pupil’s Book. La unidad termina con un enlace a Space Island Online. El extraterrestre, Hoopla, aparece en una página del Pupil’s Book en cada unidad, llevando un objeto de Space Island Online. (Su ubicación varía de una unidad a otra.) Los alumnos tienen que encontrar el objeto que lleva Hoopla online, pinchar en él y completar la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Las notas de la lección de Teacher’s Book dan la ubicación exacta de cada pista online. El Activity Book les da la oportunidad de personalizar el lenguaje de la unidad con una actividad guiada de dibujo y escritura. También se les invita a autoevaluar lo que saben hacer ahora en inglés después de terminar la unidad. Además hay un repaso de los contenidos clave de la unidad. Los puntos gramaticales clave de la unidad se ofrecen como una referencia clara para los alumnos en la sección Grammar Reference del Pupil’s Book. El Grammar Booklet incluye más ejercicios de gramática. El Test Booklet incluye el examen del final de la unidad y exámenes de escritura, lectura y expresión oral.

Actividades

1. De detección de conocimientos previos

Al principio del curso, y para adecuar la enseñanza a las características y necesidades específicas de los alumnos y alumnas del grupo, la actividad docente se inicia mediante el intercambio de conocimientos previos y la realización de pruebas específicas de exploración inicial (Placement Test).

2. De Warm-up (Starting the lesson)

Se trata de activar los conocimientos previos de los alumnos. Esto se suele hacer a través de actividades de Warm-up en las que se dan oportunidades de exponer las experiencias y conocimientos anteriores a través de:

· Comentarios para que los alumnos expresen lo que saben sobre los contenidos conceptuales que se integran en la unidad didáctica,

· predicción de contenidos y deducción por el contexto,

· breves discusiones o debates con apoyo visual de flashcards y wordcards,

· canciones y chants, para repasar y contextualizar lenguaje,

· Juegos, etc.

3. De Presentación: 

Cada unidad de Islands presenta siempre:

· dos apartados de gramática 

· tres de vocabulario (dos focos de lenguaje principal y un foco adicional de CLIL (lección interdisciplinar) y contenidos culturales (lección intercultural) en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea, ayudando a los alumnos a relacionar lo que aprende en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

4. De Práctica:

Islands proporciona la práctica del lenguaje en forma de actividades controladas, dinámicas y creativas en las que se utiliza el lenguaje presentado previamente. Se practican todas las Destrezas lingüísticas unidad por unidad y a través de varios componentes del método: las Destrezas orales se potencian más en el PB mientras que las Destrezas escritas lo hacen en el AB. Las Destrezas lectoras se practican en profundidad a través de un extenso número de textos que van aumentando en tamaño, dificultad y variedad.
Comprensión oral: 

· Diálogos breves

· historias

· canciones, chants, y rimas

Expresión oral; producción oral (hablar) e Interacción (conversar).

· juegos
· chants, canciones
· tareas de Interacción con recortables (Cut-outs), pegatinas (Stickers), etc.

Comprensión y expresión escrita

Introducción de la lectura y la escritura en inglés mediante el trazado de las formas escritas de las palabras que aparecen en cada unidad fundamentalmente en el Activity Book.
5. De Producción:

Todas las actividades de producción fomentan y proporcionan a los niños maneras de utilizar el lenguaje oral y escrito, intentando que se conviertan poco a poco en comunicadores autónomos que manipulan el lenguaje para lograr una comunicación efectiva: Mini-projects, Home-school Link, Picture Dictionary, Portfolio.
6. De Personalización:

Islands incluye actividades personalizadas para que los niños se comprometan más en el aprendizaje y uso de la lengua (Draw and write en el AB). Cada unidad presenta también una oportunidad de autoevaluación (Self-evaluation).

7. De Pronunciación: (Phonics)

Las lecciones (phonics lessons) muestran y trabajan en la pronunciación de los sonidos ingleses. Tres o cuatro sonidos de letras se introducen en cada unidad. El nivel 3 de Islands presentará algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.

8. De refuerzo y ampliación

El proyecto parte del reconocimiento de que en toda clase hay alumnos/as con diferentes estilos y ritmos de aprendizaje y diferentes niveles de motivación, al tiempo que persigue el objetivo de que todo alumno/a participe en el proceso de aprendizaje con plena satisfacción y alcance el éxito de acuerdo a su nivel de capacidad e interés.

El profesor o profesora decidirá si sería conveniente reducir el número de sesiones dedicadas a realizar algunas de estas actividades con el fin de realizar otras distintas que ayuden al desarrollo de una determinada Destrezas lingüística.

La diversidad de ejercicios y actividades utilizados en los materiales posibilita que todos los alumnos/as puedan encontrar alguno que esté de acuerdo con su estilo y ritmo de aprendizaje. Cierto tipo de actividad es deliberadamente más sencillo, de tal manera que todos los alumnos/as sean capaces de llevar a cabo la actividad con éxito. El ser capaces de llevar a cabo con éxito pequeñas actividades, como copiar listas de palabras, constituye un factor importante para los alumnos de asimilación más lenta, al contribuir de manera importante a aumentar la confianza en sí mismos como aprendices de lenguas extranjeras.

Actividades de refuerzo y ampliación

· Pupils Book 

· Barra de referencia al pie de cada página.

· Material recortable (Cut-out activities para cada unidad).

· Grammar summary (para cada unidad)

· Have Fun! (repaso y consolidación al final de cada unidad mediante un juego)

· Activity Book

· Actividades de lectura y escritura.

· Unit Review activities (enlazadas con los Grammar summaries en el PB)

· Picture Dictionary con pegatinas del vocabulario clave.

· Stickers para usarse con el Picture Dictionary.

· Digital Activity Book (todas las actividades del AB más ejercicios  adicionales y juegos interactivos).

· Active Book; actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje.

· Flashcards, Wordcards, storycards, phonics cards, pósters, vídeos.

· Flashcards y Wordcards.

· Phonics cards

· Storycards (viñetas de la historia).

· Online Islands (actividades y ejercicios con los personajes del método siguiendo sus aventuras y comunicándose con ellos (“closed-chat”).

· Reading and Writing Booklet (3 páginas por unidad para mejorar las Des- trezas de comprensión lectora y habilidad de escritura).

· Grammar Booklet (3 páginas por unidad para extender y reforzar la gramática) 

· Teacher’s Resource Materials: 

· Teacher’s Book 

· Games bank 

· Fichas fotocopiables 
· Worksheets para el Portafolio.

· Actividades de refuerzo y de ampliación (para los más rápidos)

· Test Booklet (Test de detección de conocimientos,  progress test, practice test)

· Online Islands

· Audio CDs

· Active Teach, actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje en cualquier Whiteboard (IWB) Interactive.

9. De evaluación

La evaluación del aprendizaje en Educación Primaria será continua y formativa. El profesor decidirá, al término del curso, si el alumno o la alumna han superado los objetivos de la misma, tomando como referente fundamental los criterios de evaluación y evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza.

Procedimientos

· Observación sistemática del trabajo y de la participación del alumno en clase.

· Intercambios orales: preguntas en clase, diálogos, coloquios, debates y puestas en común.

· Realización de ejercicios específicos que respondan a los diversos objetivos programados en la unidad didáctica.

· Revisión y análisis de las actividades y trabajos realizados.

· Observación de la actitud y comportamiento de los alumnos.

· Prueba específica de evaluación de la unidad didáctica.

Así las actividades de evaluación podrían clasificarse en varios niveles:

· Actividades de evaluación formativa, donde el profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

· Actividades que evaluación sumativa con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in theTeacher’s components)

· Tres End-of term Tests (Test Booklet)

· Un End-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

· Actividades de autoevaluación:
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

10. Complementarias

Este tipo de actividades entre las que se incluirían: salidas culturales, asistencia a obras de teatro en inglés, conmemoración de festividades características de la sociedad anglosajona etc., serán diseñadas por el equipo de profesores del departamento de inglés del centro.

DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO – ACTIVIDADES
Sesiones de 1 hora programadas: 10. Total: 10 horas
Lección 1
Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Presentar y practicar vocabulario relacionado con deportes

Lenguaje clave

· run, jump, climb trees, ride a bike, catch a ball, play football, play tennis, play basketball, do taekwondo, play badminton

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards y Wordcards (deportes)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 6.1
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Haz frases sobre los personajes del cuento, algunas verdaderas y otras falsas, p. ej. Rose has got green hair. Hip likes Harry. Harry is an alien. Los niños se ponen de pie si creen que la frase es verdadera y se sientan si creen que es falsa.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 62

Presentation

• Utiliza las flashcards (deportes) para enseñar el vocabulario. Levántalas una a una y di las palabras para que los alumnos las repitan. Levanta las flashcards de nuevo para que las vuelvan a repetir.

• Mezcla las flashcards y elige una. Levántala para que los alumnos digan la palabra y realicen la acción, p. ej. Run! Pide a algunos niños que elijan una flashcard y digan la acción a la clase.

1 2:41 Listen and point.

• Los alumnos miran la ilustración principal. Pregúntales (en L1) dónde creen que están el Profesor Bloom y los niños. (En un parque de la isla extraterrestre.)

• Di a los alumnos que van a escuchar una conversación entre los personajes. Tienen que escuchar y señalar los deportes que oyen nombrar.

• Pon la grabación, parando si es necesario, para que los alumnos escuchen y señalen.

Practice

• Jugad a Mismatched flashcards (ver pág. 298) con las flashcards y las wordcards de esta unidad.

2 2:42 Listen and point. Then say.

• Pon la grabación para que los niños señalen los deportes en la ilustración principal. Vuelve a poner la grabación, haciendo pausas después de cada palabra o frase para que los alumnos la repitan. Pon la grabación una última vez para que algunos niños repitan.
Chant

3 2:43 Listen and chant.

• Pon la grabación para que la escuchen y sigan las palabras en sus libros. Vuelve a poner el chant, haciendo pausas después de cada línea para que los alumnos la repitan. Pon la grabación una vez más para que los alumnos canten juntos.

Activity Book, página 58

1 Look and number.

• Los niños leen las palabras y miran los dibujos. Escriben el número correspondiente debajo de cada dibujo.

2 Read and circle.

• Los alumnos leen las frases y rodean la opción correcta según sus habilidades personales.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a Name it! (ver pág. 298) para repasar el vocabulario de deportes de esta lección. (Ver respuestas en la página 200 y transcripción en la página 201.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Sports word map

Haz un mapa de palabras con la clase. Dibuja un círculo en la pizarra y escribe dentro Sports. Los niños sugieren nombres de deportes que han aprendido en esta lección. Después sugieren otros que conozcan, p. ej. rugby, volleyball, hockey. Añádelos al mapa. Los niños copian el mapa en sus cuadernos.

Flashcard game

Jugad a Pass the actions (ver pág. 298) utilizando las flashcards (deportes) para repasar el vocabulario de la lección.

Photocopiable 6.1

6.1 Play Dominoes.

• Pide a los niños que trabajen en parejas y dale a cada una un juego de fichas de dominó y pídeles que lo recorten.

• Los niños se reparten el mismo número de fichas.

• El alumno A pone una ficha. El alumno B pone la siguiente con la palabra o el dibujo que se corresponda con el final o el principio de la que hay sobre la mesa.

• Los jugadores continúan poniendo fichas por turnos del mismo modo. Si no tienen una ficha que encaje, pierden el turno.

• Gana el que primero se quede sin fichas.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 2
Presentación y práctica de gramática con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar el vocabulario de la lección 1; hacer y responder preguntas sobre habilidades; buscar el objeto de la búsqueda de esta unidad

Lenguaje clave

· I/He/She can/can’t run and jump.

· I/He/She can (run) but I/he/she can’t (jump).

· Can you/he/she play tennis? Yes, I/he/she can.

· No, I/he/she can’t.

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards y Wordcards (deportes)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Grammar Booklet; un papel en blanco para cada niño; material deportivo, p. ej. una raqueta de tenis, un balón de fútbol, gafas de natación

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pon las flashcards (deportes) que aprendieron en la lección 1 por el aula y jugad a I spy. Di I spy with my little eye something beginning with (B). Los niños adivinan el deporte. Luego, pide a algunos niños que salgan a escribir las palabras en la pizarra.

• Muestra una flashcard de la lección 1. Di una frase sobre ti mismo, p. ej. I can ride a bike. Los alumnos dicen Yes si la frase se corresponde con la flashcard y No si no se corresponde.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Presentation

• Lee las frases del cuadro Look! con la clase. Explica (en L1) el uso de can y can’t, traduciendo but si es necesario. Anímalos a decir más ejemplos y escríbelos en la pizarra. Di las frases para que los alumnos las repitan, fijándose en la distinta forma de pronunciar la a en can /kæn/ y can’t /ka:nt/.

• Los niños copian las frases en sus cuadernos.

4 2:44 Listen and say True or False.

• Haz que se fijen en las frases y los personajes de la ilustración principal. Señala la primera y anímalos a decirla: Professor Bloom can play basketball. Haz lo mismo con el resto de las frases.

• Diles que van a escuchar una grabación de los personajes del cuento hablando sobre lo que pueden y lo que no pueden hacer.

• Pon la grabación para que la escuchen. Vuélvela a poner para que los alumnos escuchen y escriban True o False.

• Comprobad todos juntos.

RESPUESTAS 1 False, 2 False, 3 True, 4 True

5 Ask and answer.

• En parejas, los niños se turnan para hacer y responder preguntas sobre los deportes que los personajes saben practicar y los que no.
2:45 Quest

• Pregunta a los niños Which quest items have we got? (pen, ball, rock, glasses, hamster wheel, lamp).

• Pon la grabación gesticulando para aclarar el significado. La clase identifica el objeto de la búsqueda en la canción (shorts). Miran la ilustración principal y buscan los pantalones cortos (en el borde de la piscina, junto a Hop). Pon la canción. Pídeles que canten y hagan mímica.

Activity Book, página 59

3 2:46 Listen and write ​ = can or ‑ = can’t.

• Haz que se fijen en la tabla. Diles que van a escuchar una conversación entre Max y Jake sobre lo que sus amigos saben hacer y lo que no. Deberán escuchar y completar la tabla con ticks en lo que los personajes saben hacer y cruces en lo que no.

• Pon la grabación parando cuando sea necesario para que pongan el tick o la curz en el lugar correspondiente de la tabla. Vuelve a poner la grabación para que los niños comprueben sus respuestas.

• Comprueba las respuestas con la clase.
4 Look at Activity 3 and write.

• Los alumnos utilizan la información de la tabla de la actividad 3 para completar las frases.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Divide la clase en parejas. Los niños se turnan para formar frases sobre las actividades que los personajes saben/no saben hacer. Algunas deberán ser falsas. Su compañero escucha y responde True o False, p. ej. Jake can play football. True! Gina can’t run. False! (Ver respuestas en la página 200 y transcripción en págs. 201–202.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Drawing activity

Dale a cada alumno un papel en blanco para que hagan dos dibujos: un deporte que saben practicar y uno que no. Luego escriben una frase correspondiente utilizando can, can’t y but. Expón el trabajo por el aula.

Miming game

Saca el material deportivo que has traído y representa con mímica que lo utilizas bien y mal. Por ejemplo, pon el balón en el suelo y finge que le das una patada. Luego finge que lanzas la raqueta de tenis. Los niños hacen frases sobre cada mímica con can o can’t, p. ej. You can play football. You can’t play tennis. Cuando hayan captado la idea del juego, pueden ocupar tu lugar.

Grammar Booklet pág. 16. Ver respuestas en pág. 287.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 3
Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Ampliar el vocabulario de esta unidad con lugares para practicar deportes; practicar el lenguaje de la  unidad con una canción

Lenguaje clave

· gym, basketball court, running track, stadium, skating rink, ski slope, bowling alley, beach, swimming pool, football pitch

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards y Wordcards (lugares para practicar deportes)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 6.2; Fotocopiable 6.3; Reading and Writing Booklet; fotos de distintos lugares para practicar deportes recortadas de revistas; un papel grande para cada grupo; pegamento y tijeras

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pon el CD2:43 de la lección 1 y di el chant con los niños. Divide la clase en cuatro grupos de modo que cada grupo cante dos líneas. Luego se intercambian las líneas hasta que todos hayan tenido la oportunidad de cantar el chant entero.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 64

Presentation

• Presenta el vocabulario nuevo con las flashcards (lugares para practicar deportes). Levanta las flashcards una a una y di la palabra o frase para que los alumnos la repitan.

• Vuelve a levantar las flashcards para que repitan.

• Ahora pon las flashcards en la pizarra. Señala cada flashcard y pídeles que digan las palabras.

6 2:47 Listen and repeat.

• Haz que se fijen en los dibujos. Diles que van a escuchar una grabación con nombres de distintos lugares.

• Pon la grabación para que los niños escuchen y señalen los diferentes lugares para hacer deporte.

• Vuelve a poner la grabación, haciendo pausas después de cada palabra o frase para que la repitan.

Song

7 2:48 Listen and point. Then sing and do the actions.

• Pon la grabación para que los niños escuchen y la sigan en sus libros. Señalan los objetos correspondientes en la página.
• Decidid las acciones para la canción, p. ej. finge que lanzas una pelota a través de un aro para representar play basketball; finge correr para run fast. Pon la canción para que canten y hagan las acciones.

• Pon la canción por última vez. La clase sigue la letra y realiza las acciones.

RESPUESTAS 1 basketball court, 2 basketball, 3 running track, 4 run fast, 5 gym, 6 climb

Practice

• Que la clase sugiera deportes para hacer una lista en la pizarra. Los niños eligen sobre cuáles les gustaría cantar. Pon la versión karaoke de la canción (Active

Teach) para que canten sobre los nuevos deportes. Los niños van a Space Island online y buscan la bicicleta que tiene Hoopla. Está en el estadio, en la segunda planta. Al pinchar en bicicleta, entran en un juego de lenguaje suplementario basado en el vocabulario de esta unidad.
Activity Book, página 60

5 Match the sports and places.

• Los niños miran los dibujos y los unen con líneas a las palabras correspondientes.

• Comprueba las respuestas con la clase.

6 2:49 Listen and tick ((​).

• Diles que van a escuchar frases sobre dónde estuvieron distintas personas y que deberán marcar con un tick el dibujo correspondiente.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada frase para que los alumnos pongan un tick en el dibujo. Vuelve a poner la grabación para que comprueben sus respuestas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

7 2:50 Listen and write ​ (= was or ( = wasn’t.

• Di a los alumnos que escucharán una grabación y tendrán que poner un tick o una cruz en los lugares según la información que se les de.

• Pon la grabación, haciendo pausas para que pongan tick o cruz en cada sitio. Vuelve a poner la grabación para que los niños comprueben sus respuestas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a Pass the ball (ver pág. 299) para repasar todas las preguntas que han aprendido hasta ahora. (Ver respuestas en la página 200 y transcripción en la página 202).
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Sports places poster

En grupos, los niños hacen un póster en un papel grande. Pegan las fotos que has traído o hacen sus propios dibujos de distintos lugares para practicar deportes. Etiquetan cada dibujo.

Flashcard game

Jugad a Hit the card (ver pág. 298) para repasar el vocabulario de la lección.

Photocopiable 6.2 Ver notas didácticas, pág. 291.

Photocopiable 6.3 Ver notas didácticas, pág. 291.

Reading and Writing Booklet pág. 16. Ver respuestas en pág. 285.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita

· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 4
Presentación y práctica de gramática ​con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Hablar sobre dónde estuvieron las personas; leer y entender un texto sobre delfines y sus habilidades; escuchar y reconocer los lugares donce estuvieron las personas

Lenguaje clave

· I/He/She was at the (gym). I/He/She wasn’t at the (gym). I/He/She was at the (basketball court).

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards (deportes y lugares para practicarlos)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Grammar Booklet
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Describe un lugar para que la clase lo adivine, p. ej. You can play football there. Where is it? Los niños responden A football pitch. Pon esa flashcard en la pizarra. Continúa con el resto de los lugares para practicar deportes que han aprendido.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 65

Presentation

• Haz que se fijen en el cuadro Look! Repasa las frases con la clase. Explica (en L1) que usamos was y wasn’t para hablar sobre el pasado.

• Anímalos a decir más ejemplos y escríbelos en la pizarra. Los niños los copian en sus cuadernos.

8 2:51 Listen and point. Then say.

• Haz que se fijen en los dibujos. Señala distintos dibujos y pregunta Where is it?

• Pon la grabación para que los niños escuchen y señalen los lugares donde estuvieron esas personas. Vuélvela a poner para que escuchen y señalen de nuevo.

• Pon la grabación una última vez, haciendo pausas después de cada frase para que la repitan.

• Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS 1 b, 2 b, 3 a, 4 b

9 Read and answer.

• Pídeles que miren los dibujos y describan lo que ven (en L1).

• Los alumnos leen el texto prestando atención a las palabras and y but. Explica (en L1) sus significados y para qué se utilizan.

• Luego, haz que presten atención a las preposiciones de movimiento. Haz mímica para explicar el significado.

• Pídeles que lean de nuevo el texto y respondan las preguntas individualmente. Comparan las respuestas con un compañero.

• Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS

1 No, they can’t.

2 Yes, they can.

3 Yes, they can.

4 Yes, they can.

Activity Book, página 61

8 Write ​ = can or ‑ = can’t.

• Los niños miran los dibujos. Ponen un tick junto a las actividades que el mono sabe realizar y una cruz junto a las que no.

9 Look at Activity 8. Write and or but.

• Los alumnos leen las frases y las completan con and o but.

• Comprobad todos juntos.

10 Look at Activity 8 and write.

• Los niños miran los dibujos de la actividad 8 y completan las frases usando was/wasn’t y nombres de lugares donde se realizan deportes. Cuando terminen, comprueba las respuestas con la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pon el CD2:48 y canta con los niños la canción de la lección 3, página 64 del PB. Cuando los niños mencionen la palabra was, señalan acia atrás. Cuando mencionen la palabra can, dan una palmada. (Ver respuestas en la página 200 y transcripción en la página 202.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Young writers Pídeles que piensen más de lugares para practicar deportes. Escríbelos en la pizarra. En grupos pequeños, escriben una frase con cada nueva palabra.

TPR game Jugad a Teacher says (ver pág. 299).
Grammar Booklet pág. 17. Ver respuestas en pág. 287.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 5
Cuento y Valores

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Consolidar el lenguaje de la unidad con un cuento

Valores

· Entender la importancia de ser activos y hacer ejercicio

Lenguaje receptivo

· acciones
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Story cards de las Unidades 5 y 6; póster del cuento; accesorios para representar el cuento, p. ej. dos pares de antenas de extraterrestre, una camiseta verde, una bufanda, un gorro, una pelota, una cuerda

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Reading and

· Writing Booklet; Fotocopiable 6.4
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pregúntales (en L1) qué recuerdan del anterior episodio del cuento. Utiliza las story cards de la Unidad 5 de apoyo, si es necesario.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 66

10 2:52 Listen and read. Then act out.

• Pregunta Where are Professor Bloom and the other characters in today’s story? (In the park.) Pídeles que busquen el parque en el póster.

• Muestra una a una las story cards de la Unidad 6 y haz las preguntas de Before listening to the story. Los alumnos predicen lo que pasa en el cuento.

• Pon la grabación para que la escuchen mientras siguen el cuento en sus libros. Pregunta si acertaron en sus predicciones. Luego haz las preguntas de After Listening to the story y coméntalas con la clase.

Practice

• Divide la clase en tres grupos y asigna a cada grupo un personaje (Hip, Hop y Harry). Los grupos leen a coro sus papeles desde sus sitios.

• Pregunta a la clase quién quiere hacer los papeles de Hip, Hop, Harry y Hoopla. Saca a los voluntarios a la pizarra a representarlos. Anímalos a poner el tono de voz y utilizar las expresiones que se empleen en las viñetas. Si quieres, utiliza pistas que hayas traído.

• Levanta las story cards una a una y di frases verdaderas o falsas. Por ejemplo:

1 Hop has got a ball. (True)

2 Hoopla can catch a ball. (True)

3 Hoopla can’t climb trees. (False – Hoopla can

climb trees.)

Los niños deciden si cada frase es verdadera o falsa y corrigen las falsas.

Values

• Comenta (en L1) la importancia y los beneficios para la salud de hacer ejercicio regularmente, p.  ej. estarán más sanos y en forma; podrán hacer actividades divertidas durante más tiempo; estarán más fuertes.

• Explica que el ejercicio también nos puede hacer ser más felices. Háblales sobre los deportes de equipo y cómo fomentan la amistad y la cooperación.

• Pregunta cuántas horas a la semana dedican a hacer ejercicio y cuántas a ver la tele o jugar al ordenador. Pídeles que sugieran formas de ser más activos, p. ej. ir al colegio andando, jugar en el parque o hacerse de algún club deportivo.

Home-School Link

Los niños piensan una actividad que hagan realmente bien. Hablan sobre ella con su familia (en L1).
Activity Book, página 62
11 Read the story again. What can Hoopla do? Write.

• Lee en alto la pregunta y comprueba si la entienden. Los niños vuelven a mirar el cuento para buscar información y responder. Comentan las respuestas en grupos pequeños.

12 Look and write. Then tick (​) the things that Hoopla can do.

• Los niños miran los dibujos y leen las palabras del word bank. Escriben las palabras debajo de los dibujos correspondientes. Luego, marcan con un tick las cosas que Hoopla sabe hacer. Una vez hayan terminado, comprueba las respuestas con la clase.

13 Look at Activity 12 and write.

• Los niños miran los dibujos y la información de la actividad 12 y escriben frases sobre lo que Hoopla sabe hacer y lo que no.

• Comprueba las respuestas con la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Divide la clase en grupos de cuatro. Dale a cada grupo una story card de la Unidad 6 para que la represente con mímica; el resto de la clase adivina qué tarjeta es. Luego, representan de nuevo la escena, esta vez con palabras. (Ver respuestas en la página 200.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Story writing 

En parejas, los niños dibujan una nueva viñeta para el cuento y escriben bocadillos de texto.

Picture Dictation 
Haz un Picture dictation utilizando escenas de episodios del cuento.

Reading and Writing Booklet pág. 291. Ver respuestas en pág. 285.

Photocopiable 6.4 Ver notas didácticas, pág. 291.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 6
Phonics con soporte de audio
OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Practicar los sonidos y las letras bl, fl, gl, pl y sl; Diferenciar estos sonidos; leer y escribir palabras sencillas

Lenguaje receptivo

· black, flag, float, glass, plum, plate, slip, sleep

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Wordcards y Picture cards (fonética); Póster de Phonics

Materiales opcionales

· Fotocopiable 6.5
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Haz que se fijen en el póster de Phonics. Pídeles que busquen el dibujo de los sonidos que vieron en la unidad anterior. Escríbelos en la pizarra: sc, sk, sm, sn, sp, squ, st y sw. Anímalos a decir una palabra con cada sonido. Escribe las palabras en la pizarra debajo de su correspondiente sonido y señálalas una a una para que algunos niños las repitan.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 67

Presentation

• Utiliza las wordcards (fonética) para presentar los sonidos. Levanta las tarjetas una a una y di los sonidos para que los alumnos los repitan. Vuelve a levantar las wordcards para que los repitan de nuevo.

11 2:53 Listen and repeat.

• Haz que se fijen en los cinco sonidos. Pon la grabación para que los niños escuchen y señalen los sonidos. Vuélvela a poner para que escuchen y repitan.

12 2:54 Listen, point and say.

• Di a la clase que vas a poner una grabación de los sonidos. Ellos escuchan y señalan los sonidos cuando los oyen pronunciar. Pon la grabación para que los niños escuchen y señalen. Vuelve a poner la grabación para que los alumnos escuchen, señalen y los digan.

RESPUESTAS sl, bl, fl, pl, gl

13 2:55 Listen and blend the sounds.

• Haz que se fijen en las palabras y muéstrales que cada una está formada por cuatro sonidos. Diles que van a escuchar cómo se mezclan los sonidos.

• Pon la grabación para que escuchen los sonidos.

Vuelve a ponerla para que escuchen y unan sonidos.

14 Read the sentences aloud. Then find bl, fl, gl, pl and sl.

• Los alumnos leen las frases en alto para ellos mismos e identifican los sonidos bl, fl, gl, pl y sl en cada una.

• Comprobad las respuestas y practicad las frases todos juntos.

RESPUESTAS

1 I want a glass of pink milk.

2 Go to sleep.

3 There’s plum jam on the spoon.

4 Look at the black flag.

Practice

• Divide la clase en dos grupos. Dale a cada grupo un sonido de esta lección: bl, fl, gl, pl o sl. Di palabras con los sonidos nuevos y otras sin ellos. Los niños se ponen de pie cuando escuchan su sonido o palabras que comienzan por él.

Activity Book, página 63

14 Read the words. Circle the pictures.

• Los niños leen las palabras del word bank y rodean los elementos correspondientes en la imagen principal.

15 2:56 Listen and connect the letters.

Then write.

• Pon la grabación para que la escuchen y conecten las letras. Luego, escriben las palabras.

16 2:57 Listen and write the words.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada palabra para que la escriban.

17 2:58 Read aloud. Then listen and check.

• Los niños leen las frases en alto. Pon la grabación para que escuchen y comprueben su pronunciación, fijándose en los sonidos bl, fl, gl, pl y sl.

• Vuelve a poner la grabación para que los niños repitan.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a I spy con la clase utilizando los sonidos. Di, p. ej. I spy with my little eye something beginning with ‘bl’. Los alumnos dicen black. Continúa con los demás sonidos. Luego, los niños pueden jugar en grupos pequeños. (Ver respuestas en la página 200 y transcripción en págs. 202–203.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Phonics game

Jugad a Sound spy (ver pág. 301).

Tongue twisters

Haz un trabalenguas con las palabras y sonidos de la lección con la clase. Escribe las palabras en la pizarra y anímalos a decir una o dos frases que contengan tantos como sea posible. Se puede utilizar la misma palabra varias veces. Por ejemplo: A black, black flag on a black, black, boat. I want a plum, plum, plum on a plate, plate, plate. Los alumnos practican a decir el trabalenguas lo más rápido que puedan.

Photocopiable 6.5 Ver notas didácticas, pág. 292.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 7
CLIL (Contenido interdisciplinar)

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Emplear el inglés para aprender y hablar sobre distintos tipos de ejercicio; escribir lo que los alumnos hacen para estar en forma; hacer un plan de ejercicio

Enfoque interdisciplinar

· Educación física (ejercicio regular)

Lenguaje clave

· stretch, bend, twist, turn around, shake

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; póster de CLIL; fotos de revistas con gente haciendo deportes

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 6.6; póster de Space Island; fotos de deportistas famosos sacadas de revistas

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Haz que se fijen en póster de CLIL. Pídeles (en L1) que busquen las imágenes y las palabras vistas en la unidad anterior. Pídeles que recuerden lo que aprendieron.

• Dile a la clase que la lección de hoy es sobre acciones y ejercicio. Repasa el vocabulario de acciones que los niños ya conocen. Di Run! Los niños realizan la acción. Repítelo con climb, catch y jump. Repite las palabras rápidamente una tras otra hasta que la clase no pueda seguirte.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 68

Presentation

• Haz que se fijen en las fotos de la actividad 15 y las exclamaciones Stay fit! Stay healthy! Explica el significado (en L1). Pregúntales si hacen algún ejercicio de los que aparecen en las fotos.

15 2:59 Listen and do.

• Haz que se fijen en las fotos. Pon la grabación y haz las acciones mientras la clase sigue el texto en el libro.

• Abre un hueco en el centro del aula y asegúrate de que los niños tienen espacio para moverse tras sus pupitres. Vuelve a poner la grabación para que los alumnos hagan las acciones.

16 Read. Then play.

• Explica a la clase que los niños del cómic van a jugar a un juego (parecido a Teacher says). Cuando el profesor les dice I say, deben seguir las instrucciones y cuando no lo diga, no.

• Pídeles que lean el cómic. Comprueba si entienden las reglas del juego.

• Practica el juego con la clase utilizando las palabras que sean útiles del word bank.

• Jugad al juego hasta que solo quede un niño. Declara a ese niño como ganador.

Think!

Pregúntales (en L1) qué creen que le pasa a su cuerpo si no hacen ejercicio. Anima a distintos alumnos a responder. Anímalos a decir que se gana peso, no se está en forma y no se está sano.

Mini-project

• Todos juntos, id diciendo todos los distintos tipos de deportes y ejercicio físico que los niños conozcan.

• Los alumnos escriben una lista de cosas que hacen con regularidad para mantenerse en forma. Ilustran su lista con dibujos o las fotos de revistas que has traído.

• Pide a algunos niños que enseñen su trabajo a la clase. Leen sus listas en alto.

Activity Book, página 64

18 2:60 Listen and number.

• Los niños miran los dibujos e identifican las distintas acciones que aparecen. Pon la grabación. Los alumnos numeran los dibujos en el orden en que los oyen mencionar.

• Vuelve a poner la grabación para que comprueben sus respuestas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

19 Make an exercise plan. Write.

• Los niños leen las acciones del word bank y miran el plan de ejercicio. Explica (en L1) que tienen que hacer algo de ejercicio todos los días, así que van a organizar su rutina. Los niños eligen una actividad para cada día y la escriben en la planificación.

• Pregunta a algunos niños por sus planificaciones, p. ej. What can you do on Monday? I can dance.
20 Write about your exercise plan.

• Los niños escriben frases completas sobre su planificación, siguiendo el ejemplo.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Di a la clase On Monday, I play tennis. Elige a un alumno para que repita la frase añadiendo otro día de la semana, p. ej. On Monday, I play tennis. On Tuesday, I do taekwondo. Continuad hasta que se diga toda la semana o hasta que los niños no recuerden la cadena. (Ver respuestas en la página 200 y transcripción en la página 203.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Guessing game

Dale a la clase las fotos de deportistas famosos. Los niños eligen una en secreto. Los compañeros le hacen preguntas para averiguar quién es. La respuesta solo puede ser Yes o No.

Word game

Jugad a Ball throw (ver pág. 299) con el lenguaje de la unidad.

Photocopiable 6.6 Ver notas didácticas, pág. 292.

Póster de Space Island Ver notas didácticas, pág. 27.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 8
Wider World (Enfoque cultural)

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Aprender cosas sobre deportes populares en otros países

Enfoque intercultural

· Deportes del mundo

Lenguaje clave

· cricket, bat, ball, baseball
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; póster de CLIL; un mapamundi o un globo terráqueo; un papel para que cada niño escriba

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; un papel en blanco para cada niño; Fotocopiable 6.7

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Habla sobre deportes con la clase (en L1). ¿Qué deportes les gustan? ¿Qué deportes son populares en su país? ¿Cuáles son populares en otros países?, p. ej. Estados Unidos, el Reino Unido, Brasil, Japón.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 69

Presentation

• Pídeles que miren los textos rápidamente y digan de dónde son los niños. Escribe los nombres de los países en la pizarra (the UK, the USA). Luego pide a la clase que te ayude a localizarlos en el mapa o el globo terráqueo, si hay uno en el aula. Pregunta sobre qué otros países han leído en el PB.

17 2:61 Listen and read.

• Pon la grabación. Los alumnos escuchan a Mike y Emily hablar sobre deportes populares en sus países. Siguen los textos en sus libros.

• Vuelve a poner la grabación parando tras cada texto. Haz algunas preguntas de comprensión, p. ej. What sport does Mike like? (cricket) What do you play cricket with? (a ball and a bat)
18 Ask and answer.

• Pídeles que lean las preguntas. Comprueba si las entienden.

• En parejas, los niños se turnan para hacer las preguntas y responderlas.

RESPUESTAS

1 Baseball is popular in the USA.

2 There are two teams in a cricket match.

3 There are eleven players in a cricket team.

4 A baseball field is called a diamond.

Practice

• Escribe estas preguntas en la pizarra y pídeles que se las hagan y las respondan en parejas. 

What is your favourite sport?

How many teams are in a match?

How many players are in a team?

Extension

Pide a los niños que trabajen en parejas para hacer una lista con el vocabulario de deportes de los textos (cricket, sport, match, team, players, ball, bat, baseball, pitch, field).

Portfolio project

• Pídeles que piensen en su deporte favorito.

• Léeles las frases de ejemplo. Los niños escriben frases de este tipo sobre su deporte favorito en sus cuadernos. Pasea por el aula comprobando el trabajo y corrigiendo.

• Dale a cada niño un papel para que escriba. Los alumnos escriben sus trabajos en él.

• Recógelos y ponlos en los portfolios de los alumnos.

Activity Book, página 65

21 Look and write.

• Los niños miran los dibujos y leen las palabras del word bank. Escriben debajo de cada dibujo la palabra correspondiente.
22 Look at Activity 21 and write.

• Los alumnos utilizan sus dibujos y las palabras de la actividad 21 como ayuda para completar las frases.

23 Write about a popular team sport.

• Los niños leen la actividad y completan las frases sobre el deporte de equipo que quieran.

• Pide a algunos niños que lean sus frases a la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Divide la clase en dos equipos. Haz preguntas sobre el cricket y baseball. Da un punto a cada equipo por cada respuesta correcta. (Ver respuestas en págs. 200–201 y transcripción en la página 203.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Drawing activity 
Dale a cada niño un papel para dibujar deportes populares en otros países. Escribe en la pizarra modelos de frases, p. ej. Cricket is popular in the UK. Baseball is popular in the USA. Los niños escriben frases sobre sus dibujos.

TPR game 

Jugad a Number groups (ver pág. 299) con el vocabulario de deportes y palabras de otros conjuntos léxicos.

Photocopiable 6.7 Ver notas didácticas, pág. 292.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 9
Repaso y Consolidación

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar el lenguaje de la unidad con un juego y el Picture Dictionary

Lenguaje de repaso

· deportes

· He can run and jump.

· She can play basketball but she can’t play football.

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards (deportes y lugares para practicarlo)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Reading and Writing Booklet; una bolsa o una caja pequeña; una botella de plástico
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Repasa el vocabulario de la unidad utilizando las flashcards.

• Pídeles que digan tres cosas que pueden hacer para mantenerse sanos y en forma. Pídeles (en L1) que levanten la mano si hacen alguna de las actividades mencionadas y averigua con qué frecuencia.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 70

19 Choose A or B. Play and say.

• Haz que se fijen en los dibujos. Señala distintos dibujos y pregunta, p. ej. Can she play football? Can he jump?
• Explica que van a jugar a un juego en parejas. Uno elige el conjunto de dibujos A y el otro el B. Empezando en la casilla Start, se turnan para describir lo que la persona del dibujo sabe o no hacer. Continúan hasta llegar a la casilla Finish.

• Pide a una pareja que lea las frases de ejemplo de los bocadillos de texto a la clase.

• Los niños juegan. Pasea por el aula y ayúdalos si esn necesario.

• Tratad los temas lingüísticos que hayan surgido durante el juego.

Picture Dictionary

Pídeles que vayan a la página 109 del AB y miren la página del Picture Dictionary para esta unidad. Traducen cada palabra a la L1.

Activity Book, página 66

24 Look and write ​ = can or ‑ = can’t.

• Pídeles que miren los dibujos 1–4. Marcan con un tick las actividades que los personajes saben hacer y con una cruz las que no saben hacer.

• Comprueba las respuestas con la clase.

25 Look at Activity 24 and write.

• Los alumnos utilizan la información de la actividad 24 para completar las preguntas y las respuestas.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pon el CD2:48. La clase canta la canción de la lección 3, pág. 64 del PB. Divide la clase en dos grupos y pide a un grupo que cante las tres primeras líneas de cada estrofa y al otro grupo el resto. (Ver respuestas en la página 201.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Team game

Jugad a Stop! con la clase (ver pág. 301).

Revision game

Jugad a Spin the bottle (ver pág. 301). Si tienes pocos alumnos, jugad todos juntos. Si no, jugad en grupos de seis a ocho alumnos y escribe algunas preguntas en la pizarra para que se las haban. El que haya respondido una pregunta, tira y hace la siguiente pregunta.

Reading and Writing Booklet pág. 18. Ver respuestas en pág. 285.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 10
Auto-evaluación y Exámenes

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar el lenguaje de la unidad; darles la oportunidad de autoevaluarse

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase
Materiales opcionales

· Active Teach (vídeo); Digital Activity Book; Grammar Booklet; Test Booklet; Grammar reference; unidad de repaso del Activity Book; Online World
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pide a los niños que trabajen en parejas. El alumno A representa con mímica un deporte para que su compañero lo adivine. El alumno B pregunta, p. ej. Can you run? Can you jump? Can you play football?

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 71

20 2:62 Listen and point. Then say.

• Diles que van a escuchar una grabación de niños hablando sobre las distintas actividades y lugares de la página.

• Pon la grabación parando cuando sea necesario para que señalen los dibujos correctos.

• Comprueba las respuestas con la clase.

• Vuelve a poner la grabación, haciendo pausas para que los alumnos repitan las preguntas y las respuestas.

RESPUESTAS 1 b, 2 b, 3 a, 4 b, 5 a, 6 a, 7 b, 8 a

Online link

Ahora, los niños pueden conectarse a Space Island online para divertirse y jugar

Activity Book, página 67

26 Write names of activities you can and can’t do.

• Pídeles que miren los dibujos de los distintos deportes. Piensan los que saben realizar y los que no.

• Los alumnos escriben las actividades en las columnas correspondientes.

27 Look at Activity 26 and write.

• Los alumnos utilizan la información de la actividad 26 para escribir sobre actividades que saben o que no saben hacer.

• Pide a algunos niños que lean sus frases a la clase.

28 Find and write the questions. Then answer about yourself.

• Los alumnos miran las palabras y las ordenan para formar una pregunta. Luego, la responden con información sobre ellos mismos.

Self assessment

• Haz que se fijen en las frases del final de la página. Los niños marcan con un tick las cosas que saben hacer.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Divide la clase en dos equipos. Un miembro de cada equipo sale a la pizarra. Dile a cada uno al oído una palabra (deportes o lugares para practicarlos) para que la dibujen en la pizarra. El primer equipo que adivine la palabra de su compañero gana un punto. Repítelo con otras palabras. (Ver respuestas en la página 201 y transcripción en la página 203.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Find the false sentence 

Pídeles que escriban tres frases sobre lo que saben hacer y lo que no. Una de ellas debe ser falsa. Leen sus frases a un compañero para que adivine cuál es la falsa.

Class discussion 
Pídeles que piensen la cosa más importante que han aprendido en esta unidad. Comenta las ideas de los niños con la clase.

Active Teach 
La clase puede ver el cuento animado, episodio 3.

Grammar reference Ver PB, pág. 114.

Unit 6 review Ver AB, pág. 101.

Grammar Booklet pág. 18. Ver respuestas en pág. 287.

Test Booklet pp. 26–29. Ver respuestas en pág. 296.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS
· Conocimiento del Medio: conseguir información sobre los delfines
· Lengua Española: Language Arts: leer, representar y contar un cuento. Destrezas lingüísticas: leer y entender instrucciones
· Educación Física: estar en forma
· Música y Educación Artística: 

· Matemáticas: 
· Educación para la ciudadanía: 
· Francés: 
· Religión: 
RECURSOS MATERIALES Y ESPACIOS
Recursos Materiales: Componentes del curso
Componentes para el alumno

PUPIL’S BOOK

El Pupil’s Book ofrece materiales para presentar y practicar el lenguaje objetivo de forma efectiva. Presenta lenguaje nuevo en contextos divertidos y atractivos. Hay una amplia variedad de tareas prácticas, desde actividades lingüísticas controladas hasta producción y personalización. El Activity Book ofrece muchas actividades adicionales. Cada unidad incluye actividades de comprensión y expresión oral, lectura y escritura, que aseguran que los alumnos desarrollan sus destrezas y pueden practicar lenguaje nuevo en muchos contextos.

También hay un alto nivel de contenido interdisciplinar y cultural, para integrar el lenguaje en el programa de Primaria (CLIL). Además contiene canciones, chants, cuentos, juegos, textos de comprensión oral y de lectura y actividades de comunicación, para garantizar que las lecciones son variadas, motivadoras y efectivas. 

El Pupil’s Book se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones. Presenta los personajes y la isla a los alumnos, y lenguaje introductorio clave, además de la búsqueda del nivel.

• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas.

• Unidad de despedida de cuatro lecciones. Finaliza la búsqueda y ofrece oportunidades de reciclaje.

• Seis lecciones de festividades al final del libro, para usarlas en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day.

• Grammar reference.
• Speaking reference para la práctica oral.

El código de acceso impreso en la contraportada ofrece acceso seguro y único a padres y alumnos al Space Island Online y al Digital Activity Book vía internet.

ACTIVITY BOOK

El Activity Book proporciona refuerzo y consolidación del lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Contiene prácticas controladas y más libres, así como personalización y más textos de comprensión oral y lectura. Se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones, para usarse con las correspondientes páginas del Pupil’s Book.
• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas (como en el Pupil’s Book).

• Unidad de despedida de cuatro lecciones (como en el Pupil’s Book).

• Cuatro lecciones de festividades al final el libro para usarse en Halloween, Navidad, Pascua y April Fools’ Day.

• Actividades de repaso de la unidad. Vinculadas a los Grammar summaries del Pupil’s Book. Pueden usarse para evaluación o como práctica adicional.

• Picture dictionary al final del libro, para ayudarlos a repasar y recordar el lenguaje objetivo. Las notas didácticas dan más detalles de cuándo usar el Activity Book.

DIGITAL ACTIVITY BOOK

El Digital Activity Book es una versión del Activity Book con todas sus actividades más ejercicios y juegos interactivos adicionales. También tiene versiones interactivas de las flashcards, las story cards, el Picture dictionary y canciones y chants para el nivel correspondiente (con versiones karaoke).

ONLINE WORLD

Islands incluye un componente único: Online World. Ofrece un entorno seguro, atractivo y muy motivador, en el que los alumnos conocen a los personajes del Pupil’s Book más multitud de otros emocionantes personajes, y los siguen en una gran aventura. Descubren y practican lenguaje objetivo del curso en un entorno estimulante. Participarán en diálogos seguros ‘closed-chat’ con los personajes que conozcan y seguirán instrucciones y consejos para ayudarlos a resolver pistas y misterios, jugando a juegos de lenguaje suplementario por el camino. Es una gran forma de aprender en un entorno interactivo y además consolida y amplía el proceso de aprendizaje lingüístico. Por encima de todo, los alumnos disfrutarán la experiencia de aprender a través del juego y absorberán el inglés sin darse cuenta.

READING AND WRITING BOOKLET

El Reading and Writing Booklet incluye tres páginas por unidad para desarrollar estas destrezas específicas. La primera se centra en lectura y comprensión, con textos más exigentes que los de las páginas de CLIL y Wider World del Pupil’s Book. La segunda ofrece actividades de lectura y escritura basadas en el repaso del vocabulario clave. Usando la tercera página, los alumnos podrán escribir textos practicando la puntuación, la sintaxis y la estructura. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

GRAMMAR BOOKLET

El Grammar Booklet ofrece tres páginas por unidad para practicar los puntos de gramática cubiertos en la unidad correspondiente del Pupil’s Book. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

Componentes para el profesor

TEACHER’S BOOK

El Teacher’s Book incluye lo siguiente:

• Una introducción que resalta los principales elementos del curso. Incluye un recorrido por una unidad, describiendo cómo se entrelazan los diversos elementos y componentes. Se dan consejos sobre cómo usar en clase los componentes digitales, el Digital Activity Book y el Online World, de forma efectiva.

• Mapa resumen de cada unidad. Resalta el contenido lingüístico de la unidad, hace una lista de los elementos interdisciplinares, culturales y fonológicos y resume la integración de las ocho competencias básicas.

• Plan de estudios paso a paso que cubre todo el material del curso. Cada lección está claramente estructurada en etapas, con actividades para empezar y terminar la lección. Hay más actividades opcionales para fast finishers o trabajo de extensión. El guión de las grabaciones y las respuestas están al final de cada unidad.

• Notas didácticas y respuestas para el Reading and Writing Booklet, el Grammar Booklet, los fotocopiables y el Test Booklet. También hay una página para grabar los resultados de los exámenes de los alumnos.

• Games bank con instrucciones para todos los juegos sugeridos en las notas de la lección. También hay un resumen del lenguaje del aula muy útil al final del libro. Los códigos de acceso impresos en la contraportada dan al profesor acceso especial a Space Island Online, Islands Active Teach y al Digital Activity Book.

TEST BOOKLET

El Test Booklet contiene exámenes de aptitud inicial, exámenes de progreso de cada unidad y exámenes prácticos de las 4 destrezas (lectura, escritura, comprensión oral y expresión oral) con preguntas como las de los exámenes externos (CYL, Trinity y KET for schools). Las grabaciones están en los CDs de clase y hay notas didácticas, una página de respuestas y una página para anotar los resultados de los exámenes al final del Teacher’s Book.

ONLINE WORLD

Los profesores tinene un acceso especial a Online Island mediante el código de acceso del Teacher’s Book. Dicho código les lleva a Space Island Online con los alumnos y también da acceso al Progress Review System (PRS), fácil de usar, donde pueden controlar el progreso de los alumnos. Hay una ayuda paso a paso que detalla todos los aspectos de los juegos, más log-in y gestión de la clase a través del PRS. Están disponibles en pantalla y también pueden descargarse e imprimirse. Además, hay informes que muestran el progreso de los alumnos, que pueden imprimirse para la clase y para los padres.

AUDIO CDs

Los CDs contienen todas las rimas, canciones, cuentos y actividades de comprensión oral. Las versiones karaoke de las canciones están disponibles en el Active Teach.
ACTIVE TEACH

Islands Active Teach incluye software compatible con todas las pizarras interactivas (IWB) con herramientas integradas y un pdf de ‘How to…’. Facilita la gestión de la clase, ya que tiene enlaces directos a todas las páginas del Pupil’s Book y del Activity Book, transformadas digitalmente para crear más oportunidades de interacción entre el alumno, el profesor y el material. Incluye la posibilidad de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ las respuestas, enlaces a más actividades y juegos que reciclan el lenguaje de la unidad y de las anteriores, y a contenido de audio y vídeo, sin necesidad de reproductor de CD o DVD. Contiene juegos de mesa digitales estimulantes y atractivos, con ruletas, flashcards y pósters electrónicos. Las story cards digitales también incluyen la opción de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ los bocadillos de texto y un accesorio ‘crea un cuento’ con el que pueden crear cuentos con sus propios bocadillos de texto para usarlos en el aula. En cada nivel de Islands Active Teach hay cuatro episodios de un cuento animado. Cada uno puede usarse para reforzar y ampliar el lenguaje del curso, centrándose en los temas y el lenguaje de dos unidades. Hay canciones presentadas por tres jóvenes presentadores, Sally, Jack y Albert, y cuentos animados que muestran más aventuras de los personajes de Space Island.

También puedes descargar versiones editables de todos los tests y transcripciones de audios del Test Booklet.
FOTOCOPIABLES

Active Teach ofrece sesenta y dos páginas de material fotocopiable, para dar la máxima variedad y flexibilidad durante el curso. Incluyen:

• Fotocopiable de la unidad Welcome, para presentar la búsqueda.

• Siete fotocopiables para cada unidad. Contienen juegos, puzzles y actividades, vocabulary cards, ministory cards, letter cards y wordcards de Phonics, y material para explorar los temas culturales y de CLIL de la unidad.

• Tres fotocopiables para las lecciones y festividades.

• La plantilla de una carta para los padres.

• Un certificado del curso.

• Una portada para su portfolio.

FLASHCARDS

El nivel 3 contiene 202 flashcards que ilustran los dos grupos principales de vocabulario y sonidos de cada unidad. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo pueden usarse las flashcards para presentar, practicar y consolidar el lenguaje durante los juegos y las actividades.

WORDCARDS

Cada nivel tiene un juego de wordcards que se corresponden con las flashcards. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo usarlas para ayudar con la lectura y la escritura durante los juegos y las actividades.

PHONICS CARDS

Hay juegos específicos de flashcards y wordcards para las lecciones de Phonics (Lección 6 de cada unidad). El plan de cada una de estas lecciones del Teacher’s Book explica claramente cómo deben utilizarse para presentar, practicar y unir los sonidos para aprender a leer y escribir.

STORY CARDS

Las story cards contienen una viñeta del cuento de Space Island y las notas didácticas de actividades ‘Before listening’ y ‘After listening’, más el guión de la viñeta. Las story cards son tamaño A4, lo que las hace más fáciles de usar incluso en clases numerosas.

PÓSTERS

Hay 4 pósters en cada nivel de Islands. Constituyen un recurso adicional para el vocabulario, Phonics y los elementos culturales y de CLIL de cada unidad. También hay un póster genérico por nivel, que los ayuda con el vocabulario que necesitarán para exámenes externos. Los profesores encontrarán información sobre la mejor forma de usarlos en las páginas 26–27 y en las notas de las lecciones principales.

GREAT TEACHERS PRIMARY PLACE

Otro recurso donde encontrar ideas inspiradoras para la clase, descubrir nuevas técnicas y soluciones que funcionan, contactar con otros profesores de Primaria y comparte tus historias y creatividad.

Great Teachers Primary Place es el mejor lugar para encontrar recursos gratis para la clase e incontables actividades para cualquier profesor de Primaria.

Se halla en www.pearsonelt.com/primaryplace y requiere registro.

Los miembros tienen acceso exclusivo a:

• Artículos gratis sobre tendencias actuales en Primaria.

• Hojas gratis de actividades reproducibles para descargar y usar en clase.

• Teacher Primary Packs gratis, con pósters, story cards, y juegos para usar en clase.

• Acceso exclusivo a desarrollo profesional, vía material imprimible y conferencias web.

CÓMO USAR LOS PÓSTERS

Los pósters pueden desempeñar un papel clave en el aprendizaje del inglés ya que son una poderosa herramienta visual. Pueden ser una forma valiosa de centrar su atención, permitiéndoles consolidar y ampliar el lenguaje aprendido. Además, los pósters de Islands ayudan a desarrollar su expresión oral, ya que les permiten interactuar con personajes visualmente atractivos, fotos del ‘mundo real’ y escenas cautivadoras. Los pósters interactivos ofrecen incluso mayores posibilidades, ya que los elementos interactivos pueden moverse, y por tanto se puede practicar una mayor variedad de lenguaje.

Actividades generales con pósters
• Antes de exponer el póster la primera vez, los alumnos pueden predecir lo que van a ver, dentro de un área temática, y luego, cuando ven el póster, comprobar cuántos objetos adivinaron.

• Pueden crear sus propios pósters, basados en un tema similar.

• Colocando una hoja grande de papel encima del póster (con un agujero de 5 cm), puedes pedir a los alumnos que digan qué ven por el agujero.

• Pueden identificar objetos por su descripción oral, p. ej., It’s orange. It’s a food. Yum, it’s tasty.

• Dentro de un límite de tiempo, los alumnos pueden mirar el póster e intentar retener todo el lenguaje y el contenido posible, y luego, por parejas o guiados por el profesor, intentar recordarlo mediante preguntas y repuestas, p. ej., Is there a flower? What colour is it?

• Señalando un objeto y haciendo una afirmación, los alumnos pueden contestar Yes o No según la información sea correcta o incorrecta, p. ej., This is my bedroom.

• Por equipos o parejas, pueden escribir todas las palabras que puedan para los objetos de cada póster.

• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregúntales dónde están en Space Island Online pidiéndoles que señalen en el mapa. Así se comprueba de forma instantánea hasta qué punto están implicados los alumnos con el Online World y a qué diferentes velocidades progresan.

• Pídeles que salgan uno por uno y señalen un color en concreto Point to red.

• Señala uno de los puestos del mercado y pregunta Is it bread? Los alumnos contestan yes o no.

Póster 1 Mapa de Space Island

Es una representación visual de la Online Island del nivel 3. Puede usarse para comprobar su progreso en Island Island Online, para ver dónde han puesto los objetos presentados en cada unidad del Pupil’s Book con el fin de jugar al juego de vocabulario complementario y estimular la producción del lenguaje. Los niños avanzan en Space Island conociendo a nuevos personajes de escenarios que no se presentan en el cuento del Pupil’s Book.

El mapa muestra las nueve zonas principales por las que pasarán los niños:
• La nave espacial

• El parque

• El bus turístico espacial y la zona de aterrizaje

• El zoo

• La casa de Fid

• La lavandería

• El área de deportes

• La fábrica de alimentos y autoservicio

• El bloque de apartamentos
Póster 2 Phonics 

El póster de phonics muestra un resumen de todos los sonidos estudiados en el nivel, unidad por unidad.

Póster 3 CLIL

Este póster ofrece un resumen de todas las áreas de contenido de CLIL de cada nivel, y muestra el vocabulario clave de CLIL.

Póster 4 Tema general

Este póster ofrece información de apoyo que puede ser útil a lo largo del año. Para el nivel 3 los temas son el clima, los meses y los días de la semana.
Actividades específicas de los pósters
• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregunta a los alumnos dónde están en Space Island Online y diles que lo señalen en el mapa. Esto te da una idea inmediata de cómo van los niños con Online Island y qué alumnos pueden estar progresando a un ritmo distinto de los demás.

• Pide a los niños que se levanten uno a uno y señalen un color determinado: Point to (blue).
Unidad 1 lección 7

• Centra la atención de la clase en el parque. Pregunta a los niños What can you see? (trees, a pond, rocks, mushrooms, birds, flowers, etc.). Pregunta How many birds? (6). How many ponds? (1). How many mushrooms? (2). How many purple trees? (3). How many pink flowers? (5), etc.

• Jugad a Find a ... Pregunta Can you find a man? (a pilot in the cockpit of the tourist bus); Can you find a TV? (near Fid’s house); Can you find a cloud?

Unidad 5 lección 7

• Pide a los niños que miren el mapa durante un minuto y escriban con su compañero todas las prendas de vestir que ven en la lavandería.

Unidad 6 lección 7

• Pregunta What sports are there? Sugiéreles que miren los equipos que hay en la zona de deportes (basketball, climbing, tennis, football, riding a bike,

etc.).

• En equipos de tres, miran el mapa durante tres minutos y hacen una frase sobre lo que ven, usando el vocabulario. Repítelo cuando hayan leído todas las frases para que digan una frase cada vez. Con el fin de que sea más como un juego, se podría ir reduciendo el tiempo cada vez. Algunas respuestas pueden ser:

I can play basketball. The lamp is on the box. I’m wearing a pair of shorts. There are two blue and yellow mushrooms.
Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés. Islands Active Teach es un paquete de software para ordenadores y pizarras interactivas. Active Teach es muy fácil de usar y permitirá al profesor sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso, más versiones karaoke de las canciones y chants (que no están en el CD de clase) con fácil acceso – directamente de la sección de Songs & Chants de la barra de menús o pinchando en las páginas del Pupil’s Book interactivo.

• Versiones digitales de las flashcards y las storycards, que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo

• Cuentos animados para reforzar el lenguaje clave.

• PDFs de todos los pósters en cada nivel.

• una sección de documentos descargables que incluye versiones editables de todos los exámenes del curso y fotocopiables para las actividades suplementarias sugeridas en las notas didácticas.

CÓMO USAR LOS CUENTOS ANIMADOS

Episodio 1 Lenguaje objetivo: I’ve got…; Parts of the body, Colours

Episodio 2 Lenguaje objetivo: What’s this? What’s that? He/He’s… It/It’s… Where is he? Where are they?

Episodio 3 Lenguaje objetivo: can/can’t; sing, jump, sit, run, read, dance, paint, play football, ride a bicycle 
Episodio 4 Lenguaje objetivo: flying, swimming, dancing, eating, riding a bicycle, touching, making, cleaning; Food

Los cuentos animados dan un nuevo contexto al lenguaje de Islands. Sally, Jack y Albert cantan una canción y hay un cuento animado de Space Island. Cada episodio contiene un Language Moment que se centra brevemente en un punto lingüístico.

• Canción

Los alumnos miran, escuchan y siguen las acciones. Cuando se sientan seguros, pueden cantar la canción.

• Cuento

Ven el cuento animado. Pregúntales en la L1 qué pasó en él. Vedlo otra vez, parando en los puntos clave, y pregúntales sobre el lenguaje, las imágenes o el cuento. Pídeles que lo representen. Asignamos los papeles de Zak y Millie a alumnos que hablen bien y deja que otros hagan los demás papeles. Anímalos a decir todo el diálogo que puedan y ayúdalos si lo necesitan.

• Language Moments

Refuerzan un punto del lenguaje común con animación corta y humorística.

INTRODUCCIÓN A ONLINE ISLANDS: LOS ESCOLARES Y LA TECNOLOGÍA

Las actividades de informática deben ser apropiadas a la edad de los niños y fomentar la instrucción de forma que aumente el aprendizaje, la productividad personal y la creatividad. Por ejemplo, Perry (2009) dijo que “Los niños de entre tres y cinco años son ‘manipuladores’ del mundo – aprenden controlando el movimiento y las interacciones entre objetos de su mundo – muñecos, bloques, cochecitos y su propio cuerpo.” Los niños son curiosos por naturaleza y están deseando interactuar con el ordenador. Disfrutan con su capacidad de controlar el tipo, ritmo y repetición de una actividad. A veces se las arreglan para aprender a manejar el ordenador sin ayuda, gracias a su curiosidad, temeridad y persistencia (Mitra, 1999).

Introducción a Online Island*
Las investigaciones demuestran que el uso apropiado de la informática en la educación es beneficioso para los alumnos (Clements y Sarama, 2003; Waxman, Connell y Gray, 2002; Byrom y Bingham, 2001). En términos generales, los alumnos pueden aprender de los ordenadores y con los ordenadores. Aprenden de ellos cuando el ordenador asume el papel de tutor, con el objetivo de impartir y ampliar conocimientos y destrezas básicas. Aprenden con los ordenadores cuando estos son una herramienta facilitadora, con el objetivo de desarrollar destrezas de pensamiento crítico y de investigación, y la imaginación creativa (Ringstaff y Kelley, 2002).

El ordenador en la clase de inglés

La decisión de usar el ordenador en clase, incluyendo la clase de inglés, requiere establecer objetivos tecnológicos y de aprendizaje lingüístico. Para los niños pequeños, los siguientes objetivos facilitan el camino hacia el aprendizaje bien orientado.

Objetivos tecnológicos 

Familiarizarse con los componentes del ordenador (pantalla, teclado, ratón, cursor, impresora, etc.)

Familiarizarse con programas de software aprobados para el aula.

Familiarizarse con operaciones del ordenador (seleccionar, arrastrar, guardar, borrar, etc.)

Familiarizarse con la búsqueda, archivo, localización y organización de información.

Compartir información y colaborar con los demás.

Desarrollar autonomía de aprendizaje.

Fuente: International Society for Technology in Education (2000). National Educational Technology Standards for Students: Connecting Curriculum and Technology.
Objetivos lingüísticos:
Usar el inglés para interactuar en el aula y comunicarse en situaciones sociales.
Usar el inglés para describirse ellos, a su familia, la comunidad y el país.
Usar estrategias de aprendizaje para aumentar su competencia comunicativa.
Desarrollar las cuatro destrezas: comprensión oral, expresión oral, lectura y escritura.

Pronunciar palabras, expresiones y frases en inglés de forma inteligible.
Usar registros apropiados.

Fuente: Teachers of English to Speakers of Other Languages, Inc. (1997). ESL Standards for Pre-K–12 Students.
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Online World 

Online World es un mundo de inmersión que acompaña a la serie de Islands. Es un producto digital pionero que combina las metodologías de enseñanza del inglés basadas en el aula y en juegos. Es un entorno de aprendizaje seguro, apropiado para escolares, que puede:

• usarse en ordenadores individualmente en el colegio o en casa.

• usarse en grupos en el colegio.

• usarse con el software Active Teach para pizarra interactiva.

Permite comprobar el rendimiento de forma inmediata y contiene elementos que atraen a los niños, como visuales coloridos y atractivos, audios claros que proporcionan excelentes modelos de pronunciación, animación y juegos. Todas ellas contribuyen a motivar a los alumnos. Está cuidadosamente estudiado para atraer a niños de entre 4 y 11 años. El vocabulario y la gramática objetivo refuerzan el programa del curso. Como las tareas son claras e intuitivas y los alumnos reciben respuesta inmediata auditiva y visual a su progreso, el programa cimienta la confianza y la independencia del alumno.

Online World es obra de un equipo de especialistas en enseñanza del inglés y de desarrolladores de juegos multimedia. Ofrece mundos digitales ricos y atractivos, que consolidan el lenguaje y los objetivos contenidos en los libros. Se hace el mayor hincapié en ampliar el vocabulario mientras aprenden mediante juegos lingüísticos y completan tareas. Se introduce lenguaje nuevo gradualmente para que los alumnos se sientan seguros y motivados para completar cada nivel.
Conceptos clave
Los conceptos clave que han guiado el diseño son:

• Inmersión. Online World saca a los alumnos del ambiente del aula o de su casa y los sumerge en un contexto coherente y verosímil. El atractivo contenido y el agradable diseño mantienen su interés y los motivan para continuar con el juego. Las investigaciones llevadas a cabo con Online World indican que incluso los niños más pequeños pueden mantener la concentración y el entusiasmo durante largos periodos de tiempo.

• Aprendizaje ‘Just in time’. El punto de partida en la creación de Online World es el programa en el que se basan el Pupil’s Book y el curso. Cada escena de Online World equivale a la correspondiente unidad en el Pupil’s Book en términos de objetivos de aprendizaje, léxico y estructuras. En cada etapa, los alumnos reciben solo la información y el lenguaje nuevo necesarios para completar cada tarea. En otras palabras, las tareas son escalonadas, como en el Pupil’s Book. Al mismo tiempo, los materiales de apoyo como el Online Picture Dictionary están disponibles en todo momento, dándoles el apoyo que necesitan y la confianza de que pueden terminar todas las tareas.

• Aprendizaje sigiloso. Una de las grandes preocupaciones de los editores era que Online World fuera divertido y que el aprendizaje tuviera lugar casi sin que los alumnos se enteraran. Más que copiar el tipo de tareas del Pupil’s Book, los alumnos aprenden mediante interacciones con los personajes del juego.

Se les presentan tareas del mundo real, que les dan un sentido de la responsabilidad e implicación activa que es extremadamente motivador. El aprendizaje tiene lugar mediante la comprensión oral y lectora de bocadillos de texto, y la exposición a grupos de léxico objetivo mediante bocadillos de texto, diálogos de chatroom, el Picture dictionary juegos lingüísticos suplementarios.

• Maestría. Alcanzar el equilibrio justo entre la exigencia y la posibilidad de ganar es un componente clave de cualquier juego. Online World ha sido cuidadosamente diseñado para introducir las destrezas clave necesarias para completar la tarea al principio de cada nivel, y luego continuar cimentando lentamente la complejidad del lenguaje que se encuentran los alumnos. Es importante que encuentren las tareas del juego lo bastante exigentes. Los alumnos que ya conozcan los juegos digitales esperarán fallar en las tareas complejas varias veces antes de completarlas correctamente. Eso hace las tareas más satisfactorias cuando por fin se completan. El modelo ‘intentar, fallar, repetir, triunfar’ es importante también, porque están expuestos de forma repetida al lenguaje objetivo, lo que asegura que lo comprenden antes de continuar.

• Control. A los alumnos les encantan los mundos de inmersión porque en ellos se sienten libres. Pueden mover su avatar a su propio ritmo y en la dirección que elijan. También son libres para experimentar y fallar sin censura ni observación, lo que les da confianza y motivación. Online World ha sido diseñado para dar a los niños suficiente libertad para disfrutar del juego a la vez que los encauzan cuidadosamente hacia los resultados de aprendizaje y los exponen gradualmente al lenguaje objetivo. Un sistema de compuertas cuidadosamente controlado asegura que completen ciertas tareas antes de avanzar a nuevas partes del juego. Un sistema de tarjetas con asteriscos los motiva a completar todas las tareas pero les da cierta libertad respecto a cuándo y cómo hacerlo.

• Recompensa. Online World incluye muchos de los elementos más populares de los juegos actuales, p. ej., objetos coleccionables, personalización, diseño de avatares y recompensas ‘ocultas’, como nuevos personajes que aparecen tras completar ciertas tareas y respuestas auditivas y visuales a las mismas.

Destrezas

Online World está diseñado por encima de todo para reforzar el vocabulario. Aunque puede hacerse de forma aislada, está pensado para complementar y ampliar el lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Se presenta vocabulario extra relativo al contexto de cada nivel, y esas palabras se incluyen en el Picture dictionary como apoyo adicional. Los alumnos interactúan con los personajes del juego leyendo bocadillos de texto y escuchando el archivo de audio correspondiente. La comprensión oral y lectora son destrezas clave necesarias para progresar a través del juego. Los niños no teclean ni escriben nada, pero para algunas tareas usan el ratón para manipular el texto, o ponen ticks en casillas para crear documentos sencillos, como emails. Los alumnos no necesitan hablar para completar ninguna de las tareas del juego, pero hemos observado en algunos exámenes que hablan espontáneamente con los personajes de la pantalla, repitiendo lo que han dicho o anticipando lo que van a decir. Este tipo de resultado demuestra los aspectos motivadores y de cimentación de la confianza de los entornos de inmersión online.

Tipos de tareas

Hay una amplia variedad de diferentes tareas dentro de Online World. Pueden desglosarse en los siguientes tipos:

• Seguir instrucciones. Un personaje del World puede pedirle al jugador que realice una tarea, como encontrar gente con ciertas destrezas u objetos. Con el fin de completar dicha tarea, el jugador necesitará comprender el lenguaje objetivo en cada instrucción, que puede ser un gerundio (Find someone who likes skateboarding.) o un sustantivo (Please get me an apple.).

• Elegir la respuesta correcta. Un personaje de World puede hacer una pregunta al alumno. Luego le presentará varias respuestas para elegir una. Para completar la tarea, necesitan entender el lenguaje objetivo de la pregunta y la respuesta, y normalmente tienen que explorar la escena para encontrar la respuesta. Por ejemplo, un personaje puede preguntar al jugador qué está haciendo otro personaje. El alumno tiene que mirar por unos prismáticos para averiguar qué actividad está realizando el personaje en cuestión. Para disuadirles de pinchar en las respuestas al azar, las selecciones de respuestas pueden ser aleatorias o se puede obligar al jugador a reiniciar toda la tarea si da tres respuestas incorrectas seguidas.

• Manipular elementos del juego. Estas tareas añaden al juego un aspecto físico. Por ejemplo, el alumno puede tener que recoger objetos para arreglar una máquina estropeada. Cuando lo haya hecho, un personaje le dirá cómo usarla. Deben comprender el lenguaje y luego manipular su avatar correctamente (por ejemplo, saltando sobre una palanca roja en vez de sobre una azul).

• Juegos tradicionales. Se accede a ellos como juegos multijugador en el chatroom, o en varios puntos de cada escena como juegos ‘ocultos’ que el alumno encontrará buscando una pista visual en su Pupil’s Book. Incluyen juegos de ortografía como Hungry Shark (una versión del Ahorcado) y Spelldrop (una versión del Tetris). Hay muchos juegos de emparejar dibujos, como Photoshoot y Matchcard. También hay un concurso de preguntas en versión tipo test o verdadero/falso. Estos juegos lingüísticos a veces suponen una tarea principal dentro de una escena, pero lo normal es que sean actividades suplementarias o de recompensa, diseñadas para hacerlas después de las tareas principales.

Progresión a lo largo del juego

El juego está diseñado para animar a los alumnos a trabajar cada escena de forma lineal, cimentando su vocabulario y comprensión lingüística mientras lo hacen. Hay soporte visual y verbal, pistas y el Picture dictionary, disponible en todo momento en la esquina superior derecha de la pantalla para permitir a los alumnos comprobar el significado del vocabulario que no conozcan. Cuando completan todas las tareas de una escena reciben una estrella de plata en su progress chart. Cuando terminan todas las actividades suplementarias y las tareas de una escena, reciben una estrella de oro.

Apoyo del profesor

Entendemos que muchos profesores no están familiarizados con este tipo de componente, y hemos desarrollado una serie de guías de ayuda online y descargables para imprimirlas, para ayudarlos a adquirir seguridad en el uso de Online World en el aula, solucionando las dudas que tengan los alumnos sobre las tareas o mandando partes del juego como deberes. Además, pensamos desarrollar recorridos en vídeo de cada nivel, que se pueden rebobinar hacia delante para contestar las dudas sobre secciones específicas del juego. También pueden servir de introducción del juego o de ayuda rápida para profesores que no pueden perder el tiempo trabajando con el Online World. Todos los profesores recibirán un código PIN para acceder a Online World y, a diferencia de la versión para el alumno, contendrá un mapa que les permite saltarse escenas hacia atrás y hacia delante. Para facilitar la gestión del aula hemos incluido un Progress Review System (PRS) donde los profesores pueden registrar sus clases y controlar sus progresos. Los padres pueden ver el progreso de sus hijos en la Report Card online.

Space Island Online
Space Island Online se sitúa en una divertida isla donde los alumnos visitan un parque, un estadio de deportes y el interior de una nave espacial, entre otros sitios.

Los extraterrestres del Pupil’s Book, Hip y Hop, ha sido capturados por los descarados Space Tricksters. El objetivo es capturar a todos los Space Tricksters (8) que están armando lío en Space Island, rescatar a Hip y Hop y ayudar a Space Island a volver a la normalidad. Al moverse por Space Island se tropezarán y podrán interactuar con personajes que reconocerán del libro, como el Profesor Bloom, Harry y Rose. La aventura empieza con una escena tutorial introductoria y una actividad sencilla. El objetivo es que se familiaricen con el diseño y los mandos del ordenador, y ofrecer un contexto para las escenas siguientes.

También contiene el chatroom, donde pueden interactuar y jugar con otros alumnos, por ejemplo a Spelldrop, etc. El chatroom contiene diálogos sencillos que cumplen con los objetivos lingúísticos de cada unidad de este nivel. Pueden volver al chatroom en cualquier momento durante el juego para probar su maestría del lenguaje. Luego el alumno avanza hasta la primera escena. Cada una contiene una, dos o tres tareas (como apartar un objeto o encontrar las piezas de una máquina averiada). Dentro de cada escena hay actividades suplementarias como los juegos Match Card o Hungry Shark para comprobar el vocabulario. Una de las actividades suplementarias de cada escena lleva una imagen del Pupil’s Book, sujetada por Hoopla la mascota extraterrestre. No está relacionada con la tarea y pueden completarla cuando quieran. Los jugadores pueden moverse libremente por las escenas 1–3, pero no pueden avanzar hasta las escenas 4–6 hasta que terminen todas las tareas de las de las primeras escenas 1-3. El avance hasta las escenas 7–8 depende igualmente de que hayan terminado todas las tareas de las escenas 4–6. El nivel termina con una escena Exit, que ocurre automáticamente y no exige la interacción del alumno. Su propósito es ‘redondear’ el nivel y recompensarlos por completar todas las tareas.
Programa de la Unidad 1 de Space Islands

Si se quiere incorporar Space Island Online a las clases, lo siguiente es un programa fácil de seguir que muestra lo sencillo que es de gestionar en clase.

Objetivo de aprendizaje

• Distinguir algunos elementos de la naturaleza (rock, pond, bird, flower, tree, insect, worm, spider, mushroom) y entender preguntas y respuestas con

How many...? (How many trees are there? There are ten trees.)

• Lenguaje receptivo: I’m a tourist. I’m here to see the park. No. The Yellow Space Trickster has put the poster labels in the wrong places. Now we can look around the park. The Yellow Space Trickster is stealing colours from the park. Now the park is beautiful again. Let’s write a report. What’s your favourite insect? There are a lot of insects. I like them all!
Programa de la lección

• Haz esto como parte de la Lección 5, cuando terminen las actividades del Pupil’s Book y del Activity Book. (Ya deben haber encontrado el objeto del libro/enlace que Hoopla sujeta en la página del Pupil’s Book al final de la Lección 8 (una rana) y muchos habrán terminado la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Si no, el profesor puede guiarlos tras pasar el molinete de entrada al parque. La rana está sentada sobre una piedra verde junto al estanque grande azul.

• Online: Usando la pizarra interactiva o una pantalla visible para los alumnos, entra en Space Island, escena 1, el parque.

• Guíalos por la primera parte de la tarea. Buscad y hablad con el turista que está de pie junto a la entrada del parque. Haced click en él. Os pedirá que le ayudéis a etiquetar el póster correctamente. Saca a algunos alumnos al ordenador para que lleven las etiquetas con el ratón hasta los huecos en blanco que hay en el póster. Otra opción es pedir a los niños que digan la respuesta correcta y llevar tú las palabras hasta su correspondiente lugar.

• Después, entrad en el parque por el molinete y hablad con el empleado del parque que os pedirá que miréis la foto del lugar antes de que Yellow Trickster robase los colores y que contéis los pájaros, insectos, etc.

Pide cada vez a un alumno que coja el ratón. Debe moverlo alante y atrás lentamente por la pantalla, para dejar que la clase cuente los elementos. Esto puede llevar un tiempo, porque hay muchas cosas que contar. Cuando estén de acuerdo en la respuesta, el niño sale de la foto, pulsa sobre el empleado del parque y selecciona la respuesta correcta. Repetidlo hasta averiguar todas las respuestas.

• Ahora aparecerá el Profesor Bloom para hacer unas preguntas. Los niños deben ponerse de acuerdo en las respuestas antes de seleccionarlas. Cuando el informe esté completo, pide a un niño que lo lea en alto a la clase. Lo encontraréis en la tarjeta Mission Log, en la bolsa del inventario que está en la parte superior derecha de la pantalla. Pulsad Examine para leerlo.

• Los alumnos pueden hablar con el otro personaje de esta escena: la Inspectora Insect, que lleva un traje de abeja. Pregunta a la clase en la (L1) si saben por qué lleva ese traje, (para camuflarse y no asustar a los insectos). Tras la conversación, dará a los niños una regadera que podrán llevarse o dejar.

• Cuando hayas hecho un ejemplo con la clase, también puedes dirigirlos a ordenadores individuales o compartidos o que hagan la tarea como deberes.

• Termina la lección como indican las notas de la misma.
Nuevas Tecnologías en familia
El Digital Activity Book es una versión del Activity Book que contiene todas las actividades del libro impreso. Su código de acceso se adjunta con el Activity Book. Está diseñado para que lo usen los alumnos en casa, para que los padres puedan tomar parte en su experiencia de aprendizaje.

El Digital Activity Book les permite:

• trabajar de forma interactiva con el Activity Book.

• jugar a reconocer palabras con la herramienta flashcards.

• escuchar los cuentos de la unidad.

• practicar canciones y chants.

• jugar a los juegos de mesa.

• repasar el lenguaje con el Picture dictionary en cada unidad.

Recursos didácticos
Para los alumnos 

Pupil’s Book

Activiy Book

Digital Activity Book

Online Islands

Reading and Writing Booklet

Grammar Booklet
Para los profesores:

Teacher’s Book

Test Booklet

Online Islands

Audio CDs

ActiveTeach

Photocopiables

Flashcards

Wordcards

Phonics cards

Story cards

Posters

Recursos comunes

Pizarra convencional

Pizarra Digital Interactiva (PDI)

Reproductor CD

CDs

Otros (a especificar)

Espacios
- Aula de grupo (espacio habitual de la actividad docente).

- Biblioteca.

- Aula de medios audiovisuales.

- Aula de medios informáticos.

- Aula de usos múltiples.

EVALUACIÓN
a)
Pruebas 
escritas

Islands ofrece tres formas de evaluar el progreso de los alumnos.

1 Evaluación formativa (o informal)

El profesor controla el progreso de los alumnos a lo largo de la unidad a medida que hacen las actividades en clase. La guía incluye un Evaluation Chart (también disponible en Islands Active Teach) que el profesor puede usar para evaluar el rendimiento en las diferentes actividades.
El profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

2 Evaluación sumativa (o formal)

Hay ocho Progress Checks, uno al final de cada unidad. Además, el Test Booklet contiene: test de diagnóstico para el principio del curso, tres exámenes trimestrales, para realizar una evaluación continua si el profesor lo considera necesario, y el examen de fin de curso. Los exámenes se clasifican como A y B para satisfacer las necesidades de las clases con alumnos con diferentes destrezas.

Consta con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in the Teacher’s components)

· Tres end-of term Tests (Test Booklet)

· Un end-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

3 Auto-evaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book, los alumnos evalúan su participación en las actividades de clase. Los ayuda a ser conscientes de cómo progresan y a empezar a desarrollar una apreciación realista de sus propias destrezas, conocimientos y objetivos de aprendizaje.
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

Portfolio

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Islands adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo. El portfolio de Islands es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor.

Es preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen. Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben poner su nombre en la portada (incluida en los Fotocopiables de Active Teach), decorarla y pegarla en el exterior de su caja o carpeta. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

• El Portfolio Project de cada unidad.

• Los pósters que han hecho, los proyectos de All About Me y fotocopiables, tarjetas y otros materiales completados a lo largo del curso.

• Los exámenes de final de unidad y trimestrales.

b)
Pruebas 
orales 

· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

c)
Trabajos

Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

d)
Otros tipos de trabajo 


· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

e)
Criterios de evaluación

GENERALES DEL ÁREA DE INGLÉS

· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.

· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.

· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.

· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.

· Otros (a especificar).

DE LA UNIDAD

BLOQUE 1- Comunicación oral: escuchar, hablar y conversar

Participar en interacciones orales muy dirigidas sobre temas conocidos en situaciones de comunicación fácilmente predecible: 

-
Expresando habilidades en relación a actividades y deportes.

-
Dando información sobre acciones realizadas en el momento de hablar.

-
Informando de donde están y que están haciendo otros.

-
Haciendo y respondiendo a preguntas sobre habilidades.

-
Haciendo y respondiendo a preguntas sobre actividades deportivas.

Comprender la idea global e informaciones específicas más relevantes de textos orales con ayuda de elementos lingüísticos y no lingüísticos, relacionados con los contenidos de la unidad: 

-
Identificando partes del cuerpo.

-
Información para identificar gente.

BLOQUE 2- Comunicación escrita: leer y escribir 

Leer y captar el sentido global y algunas informaciones específicas de textos sencillos sobre temas conocidos y con una finalidad concreta. (Test 6-Test Booklet)  

-
Poder leer y comprender textos relacionados con el tema de la unidad.

Escribir frases y textos cortos significativos en situaciones cotidianas y escolares a partir de modelos con una finalidad determinada y con un formato establecido, tanto en soporte papel como digital. (Test 6-Test Booklet):

-
Poder escribir frases y textos cortos relacionados con el tema de la unidad.

BLOQUE 3 – Conocimiento de la lengua 

Usar formas y estructuras propias de la lengua extranjera incluyendo aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación en diferentes contextos comunicativos de forma significativa.

Vocabulario 


Conocer y ampliar vocabulario (Test 6-Test Booklet):

-
Deportes: (Sports: run, jump, climb trees, ride a bike, catch a ball, play football, ply tennis, play basketball, do taekwondo, play badminton.

-
Instalaciones deportivas (Leisure facilities: gym, basketball, court, running track, stadium, skating rink, ski slope, bowling alley, beach, swimming pool)

-
Acciones (Actions: stretch, bend, twist, turn around)

Gramática

Comprender y utilizar correctamente las estructuras gramaticales aprendidas en  la unidad: (Test 6-Test Booklet):

-
I/he/she can/can’t run and jump. I/he/she can run but I/he/she can’t jump. Can you/he/she play tennis? Yes I/he/she can. No, I/he/she can’t.

-
I/he/she was at the gym. I/he/she wasn’t at the gym.

Fonética

Reconocer y reproducir aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación de expresiones (Phonics):
-
Pronunciar: -bl, -fl, -gl, -pl, -sl, correctamente.

-
Ritmo y acentuación.

Reflexión sobre el aprendizaje

Usar algunas estrategias para aprender a aprender, como pedir aclaraciones, acompañar la comunicación con gestos, utilizar diccionarios visuales y bilingües, recuperar, buscar y recopilar información sobre temas conocidos en diferentes soportes e identificar algunos aspectos personales que le ayudan a aprender mejor.

Evaluar si se utilizan las estrategias básicas que favorecen el progreso en el aprendizaje (Autoevaluación). 

BLOQUE 4 – Aspectos socio-culturales y conciencia intercultural

Valorar la lengua extranjera como instrumento de comunicación con otras personas y mostrar curiosidad e interés hacia las personas que hablan la lengua extranjera.

Identificar algunos aspectos de la vida cotidiana de los países donde se habla la lengua extranjera y compararlos con los propios.
f)        Materiales

Evaluación formativa

· Supervisión continua del progreso durante la clase.

· Realización de los ejercicios del AB (Unidad 6).

· Grammar summary (PB).

· Photocopiable Unit 6 worksheet 7 (final consolidation)

· Unit 6 review (AB)

· Picture Dictionary (AB p. 109).

Evaluación sumativa

· Progress Check (p. 71).

· Tests 6, (Test Booklet)

Autoevaluación

· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad (p. 67) 

· Pupil’s Book: I can (p. 71)
· Los alumnos hablan sobre sus habilidades.

· Los alumnos hablan sobre deportes.

Recursos

· Pupil’s Book, pág. 71

· Pupil’s Book Grammar reference, pág. 114

· Activity Book, pág. 67

· Unidad de repaso del Activity Book, pág. 101

· Fotocopiable 6.7

· Picture Dictionary Activity Book, pág. 109

· Grammar Booklet, Reading and Writing Booklet, Test

· Booklet – Unidad 6

Evaluación de la práctica docente

g) Adecuación de lo planificado (Valoración: 0-1-2-3)

Dimensiones:

Preparación de la clase y los materiales didácticos. Indicadores:

· Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.

· Existe una distribución temporal equilibrada.

· Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
Utilización de una metodología adecuada. Indicadores:

· Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.

· La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia. Indicadores:

· Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.

· Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.

· Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje.

Utilización de medidas para la atención a la diversidad. Indicadores:

· Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.

· Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.

· Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
Propuestas de mejora: (Según proceda en cada caso)
b)
Resultados 
Académicos

Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:
Apoyos

(Según proceda en cada caso)

Observaciones o decisiones

(Según proceda en cada caso)

(Fecha y firma)

Islands 3 Unidad 7: Food
OBJETIVOS DIDÁCTICOS GENERALES 
· Hablar sobre alimentos

· Hablar sobre alimentos contables y no contables

· Hablar sobre tipos de alimentos

· Hablar sobre alimentos del mundo

· Pronunciar correctamente br–, cr–, dr–, fr–, gr–, pr–, str– y tr–
· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase

· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia

· Aprender cómo pedir permiso para jugar

· Reconocer los materiales

· Revisar los contenidos clave previamente trabajados

· Practicar la lengua usando Total Physical Response

· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas

· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo

· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo

· Participar en juegos comunicativos

· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia

· Participar en la narración de historias

· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia

· Seguir instrucciones

· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia

· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)

CONTENIDOS
Conceptuales
Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

Escuchar

· • identificar alimentos en las grabaciones

· • entender los alimentos que a otros les gustan o no les gustan

· • entender información específica en una canción sobre alimentos

· que gustan y que no gustan

· • entender información en una conversación grabada para

· reconocer frases verdaderas o falsas

· • entender información general y específica en un cuento

· • entender información específica sobre platos de otros países

Hablar

· • repetir palabras y frases

· • decir un chant y cantar

· • dar información sobre alimentos que gustan y que no gustan

· • pronunciar correctamente br–, cr–, dr–, fr–, gr–, pr–, str– y tr–

Conversar

· • hacer preguntas sobre alimentos y responder

· • hablar sobre alimentos que gustan y que no gustan

· • responder preguntas sobre los alimentos de los astronautas

· • representar un cuento
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas

· Identificación de los materiales

· Escucha y comprensión de canciones y chants

· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales

· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

Bloque 2.- Leer y escribir.

Leer

· Entender información en frases y textos cortos (alimentos que gustan y que no gustan)

· Leer sobre los alimentos que le gustan a los astronautas y responder preguntas de comprensión

· Entender información general y específica en una tira cómica

· Entender información específica sobre tipos de alimentos en la pirámide alimenticia

· Entender información general y específica sobre alimentos del mundo
Escribir

· Escribir sobre los alimentos que les gustan

· Responder preguntas sobre alimentos

· Transmitir información de una tabla para formar frases

· Escribir sobre alimentos contables y no contables
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

Conocimientos Lingüísticos.

Vocabulario

· Alimentos: potatoes, tomatoes, carrots, cucumbers, peas, peaches, strawberries, plums, oranges, mangoes, beans, broccoli, lettuce, spinach, cabbage, pears, apricots, avocados, cherries, watermelon, papaya

Estructuras

· Do you like (peas)? Yes, I do. / No, I don’t.

· Does he/she like (peas)? Yes, he/she does. / No, he/she doesn’t.

· Is there any/some/a lot of/lots of (broccoli)? Yes, there is. / No, there isn’t.

· Are there any (pears)? Yes, there are. / No, there aren’t.

Repaso

· Comidas: breakfast, lunch, dinner

· Food: beans, meat, yoghurt, cereal, chicken, cake, chocolate, cheese, fruit, vegetables, bread, pasta, rice, pizza

Lenguaje receptivo

· brown, crab, drop, frog, green, press, string, train

CLIL and Wider World language

· CLIL (pirámide alimenticia): cereals, fruits and vegetables, protein, dairy, fats and sugars, healthy, unhealthy

· Wider World (alimentos del mundo): jerk chicken, meat patty
Rutinas
Otros (a especificar)
Reflexión sobre el aprendizaje.

· Utilizar dibujos y diagramas para interpretar información de un texto

· Reconocer las reglas de los alimentos contables y no contables

· Seguir instrucciones

· Interpretar y organizar información en una tabla

· Pensamiento lógico: inferir ideas sobre comida sana y no sana

· Pensamiento crítico: pensar de manera crítica sobre los propios hábitos saludables

· Aprendizaje colaborador: desarrollar un trabajo y trabajar en parejas

· Autoevaluación
· Respuesta a instrucciones sencillas

· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor

· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso

· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje

· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa

· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo

· Otros (a especificar)

Temas y vocabulario.

Temas

· Alimentos

· Pirámide alimenticia

· Tipos de alimentos
Cuentos

· In the garden

· Capítulo 7 de Island adventure

Canción

· • Is there any…?
Interacción social. 

· Please, thank you…
· Otros (a especificar)

Fonética.

Phonics

· br–, cr–, dr–, fr–, gr–, pr–, str– y tr–
· Mezclar palabras
· Sonidos y fonemas: Sonidos vocálicos y consonánticos. Transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones

· Otros (a especificar)
Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

· Descubrir cosas sobre platos del mundo

· Respetar los gustos ajenos

· Ser conscientes de platos típicos en el país en el que viven los alumnos
· Interés por respetar las reglas de los juegos

· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula

· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico

· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Expresar sus gustos y preferencias

· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase

· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo

· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás

· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe

· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros

· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias

· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente

· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)
Procedimentales
· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas

· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos

· Escucha y repetición de modelos orales

· Escucha, señalización y dibujo de materiales

· Búsqueda de información

· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes

· Confección de materiales y recursos

· Señalización de palabras tras su identificación

· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias

· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar

· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI

· Confección de recortables, pegatinas…

· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)
Actitudinales
Valores

· Estar sanos. Comer más fruta y verdura.
· Interés por participar en las actividades de clase

· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje

· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

· Otras (a especificar)

COMPETENCIAS BÁSICAS
57. Competencia en comunicación lingüística: Resolver las interrupciones en la comunicación utilizando lenguaje no verbal (L.1 a 10). Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.
58. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Aprender cosas sobre los alimentos saludables: frutas y verduras (L.7).Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
59. Competencia matemática: Interpretar un diagrama (L.7). Numerar y contar en inglés.

60. Tratamiento de la información y competencia digital: Utilizar el Active Teach Space Island online. Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

61. Competencia social y ciudadana: Estar sano comiendo más fruta y verdura (L.5). Elaborar e interiorizar normas de convivencia y códigos de conducta. 
62. Competencia cultural y artística: Hablar sobre alimentos del mundo (L.8). Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 

63. Competencia para aprender a aprender: Reflexionar sobre lo que se ha aprendido y autoevaluar nuestro progreso (L.10). Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

64. Autonomía e iniciativa personal: Desarrollar el criterio y las habilidades sociales (L.1 a 10). Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD
Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Islands proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.

Actividades de ampliación:

· Decorar el aula con flashcards y el póster de CLIL.

· Pídeles que traigan fotos y dibujos de comida sana y no sana sacados de internet y decorad el aula.

· Expón fotos de platos típicos del país en el que viven los alumnos.

· Pide a los niños que sean de otros países que hablen sobre platos típicos de sus países.

· Traer a clase libros de la biblioteca sobre alimentos.

· Fotocopiables.
Otras (a especificar).

Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
· Cartas a los padres. Cuando empieces la Unidad 7, da a los niños una copia de la carta de la unidad (Active Teach) donde se explica lo que los alumnos van a aprender en la misma.

· Vínculo casa-colegio. Anímalos a enseñar a sus padres sus listas de alimentos saludables.

· Grammar/Reading and Writing Booklets. Pueden llevárselos a casa para enseñárselos a sus padres.

· Portfolios. Anima a los alumnos a llevarse a casa su portfolio cuando terminen la Unidad 7.
Otras (a especificar).
METODOLOGÍA
Islands es un curso de inglés para los seis niveles de Educación Primaria. El nivel, el contenido y el ritmo lo hacen adecuado para usarlo en colegios de Educación, que normalmente tienen al menos 5 horas de inglés a la semana. Islands ofrece la mejor metodología de ejercicios en el aula, junto a un innovador entorno digital para profesores y alumnos.

Elementos clave del curso

Contenidos de alto nivel – El programa de vocabulario y gramática de Islands se ha desarrollado en línea con los temas, vocabulario y gramática de los exámenes externos, para ayudar a a aquellos alumnos que preparen exámenes externos para niños (CYL, Trinity y KET for schools). 

Programa de Phonics/Lectura y escritura – Islands ofrece un programa integrado de Phonics para todos los niveles.

CLIL y referencias culturales – Integrados en cada unidad, proporcionan vínculos con otras asignaturas y ofrecen la oportunidad de estudiar la vida y la cultura de niños de otras partes del mundo.

Oferta digital mejorada – Online World, Active Teach Interactive Whiteboard Software y el Digital Activity Book ofrecen a los alumnos oportunidades de aprender en el colegio y en casa.

Islands puede usarse como un curso de aprendizaje combinado que tiene en cuenta la tendencia actual de utilizar cada vez más la tecnología en el aula y en casa, ya que cada vez más familias tienen ordenador en casa y quieren material educativo seguro y efectivo para sus hijos.

Islands motiva a los niños presentándoles un grupo de personajes de un mundo online que refleja la isla de su libro de inglés. Los alumnos siguen a esos personajes en su búsqueda a lo largo del libro, mientras por el camino escuchan cuentos, cantan canciones, se comunican y juegan. Lo que es más importante, disfrutarán y harán sus propios descubrimientos en inglés. Aprender es una aventura con Islands.

En Space Island, la nave espacial ha chocado en el aterrizaje y necesita que la reparen. El Profesor Bloom hace una lista de objetos que Harry y Rose tienen que encontrar para la reparación. Los alumnos siguen a los niños en su búsqueda de objetos (por el camino conocen a amigos extraterrestres) y los ayudan a buscar los objetos, arreglar la nave espacial y volver a la Tierra.
Metodología y Destrezas
La metodología de Islands se sustenta en el enfoque de las tradicionales ‘3Ps’ (Presentación, Práctica, Producción). Es un enfoque probado y apoyado por numerosos profesores de Primaria. El enfoque de las ‘5Ps’ de Islands añade además Personalización y Pronunciación. 

La Presentación es la primera etapa. En cada unidad hay dos puntos de gramática y tres presentaciones de vocabulario; dos grupos de palabras clave sobre el tema y un grupo adicional de contenido CLIL y cultural. Algunas lecciones de CLIL incluyen una tercera presentación de gramática para ofrecer un contexto apropiado para el nuevo vocabulario de CLIL. El profesor enseña el lenguaje clave (con ilustraciones o gestos) mientras proporciona un modelo (en el CD de clase o Active Teach) para que oigan la pronunciación correcta. Los profesores pueden usar las flashcards y las wordcards en esta etapa de la lección.

La Práctica se ofrece en forma de actividades, unas controladas y otras más abiertas, que usan el lenguaje presentado. Dentro de cada nivel, las destrezas se trabajan de unidad en unidad y a través de los diferentes componentes (haciendo hincapié en las destrezas orales en el Pupil’s Book y en las escritas en el Activity Book) y aumentan gradualmente con cada nivel. Hay un desarrollo adicional de las destrezas de lectura, con una gama de textos cada vez más largos y variados, para ofrecer a los alumnos oportunidades de lectura de textos ‘auténticos’.

Las actividades de Producción animan a los alumnos a usar el lenguaje para hablar o para escribir. Los estimulan para ser más autónomos y manipular el lenguaje para poder comunicarse. 

Las actividades de Personalización se incluyen en la estructura de la lección para atraer a los niños con el lenguaje de la unidad y ayudarlos a recordarlo. Al final de cada unidad, tienen la oportunidad de hacer una auto-evaluación.

La Pronunciación de los sonidos ingleses se trabaja en las lecciones de Phonics (lección 6). Islands 3 introduce algunos sonidos vocálicos y diptongos, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.
Lectura y Escritura
En Space Islands, la lectura se presenta en párrafos y textos cortos en el Pupil’s Book y el Activity Book. Se incluyen también etiquetas de vocabulario, bocadillos de texto, canciones y chants. En el Activity Book, los alumnos escriben frases cortas para practicar el lenguaje nuevo. También se proporcionan tareas específicas, como dibujar, colorear, relacionar, ordenar elementos, etc. Además, la sección Extensive Reading ayuda a los alumnos a desarrollar estrategias de lectura progresivamente.

Las lecciones de Phonics de Islands proporcionan un completo programa de fonética, diseñado como ayuda a la lectura y la escritura. En el nivel 3, se introducen sonidos vocálicos, diptongos y grupos consonánticos en posición inicial y final. Los sonidos se presentan individualmente y luego se unen formando palabras sencillas, usando métodos actuales para la enseñanza de la lectura y la escritura.

METODOLOGÍA DIDÁCTICA

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 

· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Islands el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.

· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:

· Competencia en comunicación lingüística

· Competencia matemática

· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico

· Tratamiento de la información y competencia digital

· Competencia social y ciudadana

· Competencia cultural y artística

· Competencia para aprender a aprender

· Autonomía e iniciativa personal

Estas competencias básicas tienen las siguientes características:

· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.

ACTIVIDADES
RECORRIDO POR UNA UNIDAD

El nivel 3 contiene una unidad introductoria de cuatro lecciones (Welcome), seguida de las ocho unidades principales, divididas en diez lecciones cada una. La unidad Goodbye, de cuatro lecciones, ofrece consolidación y repaso. Las seis lecciones de Festivals pueden usarse en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day. Hay resúmenes de gramática y de speaking al final del Pupil’s Book.

Además de práctica del lenguaje y las destrezas, el Activity Book ofrece oportunidades de auto-evaluación y personalización. También hay actividades de repaso al final del Activity Book y un Picture dictionary.

Así son las diez lecciones de las ocho unidades principales:

Estructura de la Unidad
Lección 1

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Escuchan el vocabulario clave en contexto, p. ej., en un diálogo entre los personajes. También escuchan y repiten ese nuevo vocabulario, y están atentos a escucharlo de forma receptiva en el chant de la unidad. El vocabulario se resalta y etiqueta en la ilustración principal. Practican el nuevo vocabulario en el Activity Book. Puedes usar flashcards y wordcards para presentar palabras nuevas y practicarlas en numerosos juegos. El fotocopiable de Active Teach ofrece ejercicios extra de vocabulario.

Lección 2

Presentación y práctica de gramática con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta y practica en una actividad de comprensión oral, y hay más ejercicios de vocabulario. También buscan el objeto de la búsqueda de la unidad en la ilustración principal, y cantan la canción de la búsqueda. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece práctica adicional para los alumnos de las nuevas estructuras gramaticales. Hay prácticas adicionales de gramática en el Grammar Booklet. Active Teach usa ediciones digitales de las flashcards y las wordcards para reforzar el lenguaje.

Lección 3

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Los alumnos aprenden un segundo grupo de vocabulario vinculado al tema de la unidad. Pueden ser palabras adicionales o un grupo distinto de vocabulario. El lenguaje de la unidad se presenta y practica en una canción. Los archivos de audio del Active Teach incluyen versiones karaoke de las canciones.

Las actividades del Activity Book ofrecen práctica escrita de ambos grupos de vocabulario, y también los fotocopiables del Active Teach. Hay un segundo grupo de flashcards y wordcards para el nuevo grupo de vocabulario. Pueden practicar más el vocabulario y la gramática clave mediante las tareas de lectura y comprensión del Reading and Writing Booklet. Pueden cantar la versión karaoke de la canción y usar el fotocopiable de la canción del Active Teach.

En el Active Teach también hay fotocopiables para practicar la gramática y la canción.

Lección 4

Presentación y práctica de gramática ​con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta con una tarea de comprensión oral y se practica con una actividad de destrezas. Se incluyen más prácticas de todo el vocabulario y gramática. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece a los alumnos más prácticas de las nuevas estructuras gramaticales, centrándose en la lectura y la escritura. El Grammar Booklet ofrece ejercicios adicionales de gramática.

Lección 5

Cuento y valores.
El cuento se ofrece en forma de historieta con bocadillos de texto y soporte de audio. Recicla vocabulario y estructuras de lecciones anteriores e introduce lenguaje nuevo. El tema de Valores de la unidad suele estar relacionado con el cuento, y se resume en el cuadro Values del Pupil’s Book. Unida a este hay una sugerencia para vincular la casa y el colegio, alentando así la implicación de los padres. El Activity Book ofrece actividades para la comprensión del cuento y el contenido de valores de la lección. Las story cards ofrecen pistas visuales y verbales para reforzar el lenguaje y las estructuras clave. Los fotocopiables de Active Teach son un apoyo para trabajar más el cuento. El Reading and Writing Booklet incluye actividades extra de lectura y escritura, centradas en el vocabulario.

Lección 6

Phonics con soporte de audio.
En cada lección se introducen tres o cuatro sonidos clave. En el nivel 3 son algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final. Cada lección de phonics está claramente estructurada, con actividades y procedimientos repetidos con los que los alumnos pronto se familiarizarán y se sentirán cómodos. Cada sonido se presenta individualmente y luego se unen para formar palabras, usando solo las letras nuevas presentadas en lecciones anteriores de phonics. El Activity Book incluye práctica escrita. Las flashcards y las wordcards adicionales de phonics ofrecen apoyo a estas lecciones. Active Teach incluye un fotocopiable de phonics. El póster de Phonics presenta los sonidos clave de la unidad.

Lección 7

CLIL (Contenido interdisciplinar).
Hay un grupo adicional de lenguaje relacionado con un tema interdisciplinar en inglés. Esta lección también practica lenguaje nuevo y reciclado de lecciones anteriores. El material puede estar relacionado con Conocimiento del medio, Matemáticas, Plástica o Música. Así se repasa y desarrolla una gran variedad de temas que los alumnos aprenden en otras asignaturas. El Mini-project los anima a investigar más sobre el tema de CLIL y la producción del lenguaje de la unidad. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura con el nuevo vocabulario. El póster de CLIL presenta vocabulario interdisciplinar y consolida el vocabulario clave de la unidad. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional y vocabulario de CLIL.

Lección 8

Wider World (Enfoque cultural).
Leen un texto que explora un elemento de cultura internacional relacionado con el tema de la unidad. En los primeros niveles, suele ser a través de los ojos de un niño de su edad. Se recicla vocabulario y lenguaje y a veces hay lenguaje adicional que se enseña en el contexto del texto. El Portfolio los anima a explorar más allá el tema cultural y aplicárselo a ellos mismos. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura del nuevo vocabulario. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional del enfoque cultural.

Lección 9

Repaso y consolidación.
Los alumnos practican el lenguaje de la unidad mediante un juego. En esta lección se les pide que miren el Picture dictionary, que está al final del Activity Book. El Activity Book ofrece actividades de lectura y escritura para repasar toda la unidad. El Reading and Writing Booklet ofrece actividades extra de escritura.

Lección 10

Auto-evaluación y exámenes.
Completan una actividad de Progress Check en el Pupil’s Book. La unidad termina con un enlace a Space Island Online. El extraterrestre, Hoopla, aparece en una página del Pupil’s Book en cada unidad, llevando un objeto de Space Island Online. (Su ubicación varía de una unidad a otra.) Los alumnos tienen que encontrar el objeto que lleva Hoopla online, pinchar en él y completar la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Las notas de la lección de Teacher’s Book dan la ubicación exacta de cada pista online. El Activity Book les da la oportunidad de personalizar el lenguaje de la unidad con una actividad guiada de dibujo y escritura. También se les invita a autoevaluar lo que saben hacer ahora en inglés después de terminar la unidad. Además hay un repaso de los contenidos clave de la unidad. Los puntos gramaticales clave de la unidad se ofrecen como una referencia clara para los alumnos en la sección Grammar Reference del Pupil’s Book. El Grammar Booklet incluye más ejercicios de gramática. El Test Booklet incluye el examen del final de la unidad y exámenes de escritura, lectura y expresión oral.

Actividades

1. De detección de conocimientos previos

Al principio del curso, y para adecuar la enseñanza a las características y necesidades específicas de los alumnos y alumnas del grupo, la actividad docente se inicia mediante el intercambio de conocimientos previos y la realización de pruebas específicas de exploración inicial (Placement Test).

2. De Warm-up (Starting the lesson)

Se trata de activar los conocimientos previos de los alumnos. Esto se suele hacer a través de actividades de Warm-up en las que se dan oportunidades de exponer las experiencias y conocimientos anteriores a través de:

· Comentarios para que los alumnos expresen lo que saben sobre los contenidos conceptuales que se integran en la unidad didáctica,

· predicción de contenidos y deducción por el contexto,

· breves discusiones o debates con apoyo visual de flashcards y wordcards,

· canciones y chants, para repasar y contextualizar lenguaje,

· Juegos, etc.

3. De Presentación: 

Cada unidad de Islands presenta siempre:

· dos apartados de gramática 

· tres de vocabulario (dos focos de lenguaje principal y un foco adicional de CLIL (lección interdisciplinar) y contenidos culturales (lección intercultural) en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea, ayudando a los alumnos a relacionar lo que aprende en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

4. De Práctica:

Islands proporciona la práctica del lenguaje en forma de actividades controladas, dinámicas y creativas en las que se utiliza el lenguaje presentado previamente. Se practican todas las Destrezas lingüísticas unidad por unidad y a través de varios componentes del método: las Destrezas orales se potencian más en el PB mientras que las Destrezas escritas lo hacen en el AB. Las Destrezas lectoras se practican en profundidad a través de un extenso número de textos que van aumentando en tamaño, dificultad y variedad.
Comprensión oral: 

· Diálogos breves

· historias

· canciones, chants, y rimas

Expresión oral; producción oral (hablar) e Interacción (conversar).

· juegos
· chants, canciones
· tareas de Interacción con recortables (Cut-outs), pegatinas (Stickers), etc.

Comprensión y expresión escrita

Introducción de la lectura y la escritura en inglés mediante el trazado de las formas escritas de las palabras que aparecen en cada unidad fundamentalmente en el Activity Book.
5. De Producción:

Todas las actividades de producción fomentan y proporcionan a los niños maneras de utilizar el lenguaje oral y escrito, intentando que se conviertan poco a poco en comunicadores autónomos que manipulan el lenguaje para lograr una comunicación efectiva: Mini-projects, Home-school Link, Picture Dictionary, Portfolio.
6. De Personalización:

Islands incluye actividades personalizadas para que los niños se comprometan más en el aprendizaje y uso de la lengua (Draw and write en el AB). Cada unidad presenta también una oportunidad de autoevaluación (Self-evaluation).

7. De Pronunciación: (Phonics)

Las lecciones (phonics lessons) muestran y trabajan en la pronunciación de los sonidos ingleses. Tres o cuatro sonidos de letras se introducen en cada unidad. El nivel 3 de Islands presentará algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.

8. De refuerzo y ampliación

El proyecto parte del reconocimiento de que en toda clase hay alumnos/as con diferentes estilos y ritmos de aprendizaje y diferentes niveles de motivación, al tiempo que persigue el objetivo de que todo alumno/a participe en el proceso de aprendizaje con plena satisfacción y alcance el éxito de acuerdo a su nivel de capacidad e interés.

El profesor o profesora decidirá si sería conveniente reducir el número de sesiones dedicadas a realizar algunas de estas actividades con el fin de realizar otras distintas que ayuden al desarrollo de una determinada Destrezas lingüística.

La diversidad de ejercicios y actividades utilizados en los materiales posibilita que todos los alumnos/as puedan encontrar alguno que esté de acuerdo con su estilo y ritmo de aprendizaje. Cierto tipo de actividad es deliberadamente más sencillo, de tal manera que todos los alumnos/as sean capaces de llevar a cabo la actividad con éxito. El ser capaces de llevar a cabo con éxito pequeñas actividades, como copiar listas de palabras, constituye un factor importante para los alumnos de asimilación más lenta, al contribuir de manera importante a aumentar la confianza en sí mismos como aprendices de lenguas extranjeras.

Actividades de refuerzo y ampliación

· Pupils Book 

· Barra de referencia al pie de cada página.

· Material recortable (Cut-out activities para cada unidad).

· Grammar summary (para cada unidad)

· Have Fun! (repaso y consolidación al final de cada unidad mediante un juego)

· Activity Book

· Actividades de lectura y escritura.

· Unit Review activities (enlazadas con los Grammar summaries en el PB)

· Picture Dictionary con pegatinas del vocabulario clave.

· Stickers para usarse con el Picture Dictionary.

· Digital Activity Book (todas las actividades del AB más ejercicios  adicionales y juegos interactivos).

· Active Book; actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje.

· Flashcards, Wordcards, storycards, phonics cards, pósters, vídeos.

· Flashcards y Wordcards.

· Phonics cards

· Storycards (viñetas de la historia).

· Online Islands (actividades y ejercicios con los personajes del método siguiendo sus aventuras y comunicándose con ellos (“closed-chat”).

· Reading and Writing Booklet (3 páginas por unidad para mejorar las Des- trezas de comprensión lectora y habilidad de escritura).

· Grammar Booklet (3 páginas por unidad para extender y reforzar la gramática) 

· Teacher’s Resource Materials: 

· Teacher’s Book 

· Games bank 

· Fichas fotocopiables 
· Worksheets para el Portafolio.

· Actividades de refuerzo y de ampliación (para los más rápidos)

· Test Booklet (Test de detección de conocimientos,  progress test, practice test)

· Online Islands

· Audio CDs

· Active Teach, actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje en cualquier Whiteboard (IWB) Interactive.

9. De evaluación

La evaluación del aprendizaje en Educación Primaria será continua y formativa. El profesor decidirá, al término del curso, si el alumno o la alumna han superado los objetivos de la misma, tomando como referente fundamental los criterios de evaluación y evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza.

Procedimientos

· Observación sistemática del trabajo y de la participación del alumno en clase.

· Intercambios orales: preguntas en clase, diálogos, coloquios, debates y puestas en común.

· Realización de ejercicios específicos que respondan a los diversos objetivos programados en la unidad didáctica.

· Revisión y análisis de las actividades y trabajos realizados.

· Observación de la actitud y comportamiento de los alumnos.

· Prueba específica de evaluación de la unidad didáctica.

Así las actividades de evaluación podrían clasificarse en varios niveles:

· Actividades de evaluación formativa, donde el profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

· Actividades que evaluación sumativa con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in theTeacher’s components)

· Tres End-of term Tests (Test Booklet)

· Un End-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

· Actividades de autoevaluación:
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

10. Complementarias

Este tipo de actividades entre las que se incluirían: salidas culturales, asistencia a obras de teatro en inglés, conmemoración de festividades características de la sociedad anglosajona etc., serán diseñadas por el equipo de profesores del departamento de inglés del centro.

DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO – ACTIVIDADES
Sesiones de 1 hora programadas: 10. Total: 10 horas
Lección 1
Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Presentar y practicar vocabulario relacionado con los alimentos

Lenguaje clave

· potatoes, tomatoes, carrots, cucumbers, peas, peaches, strawberries, plums, oranges, mangoes, beans

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards y Wordcards (alimentos)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 7.1; un papel en blanco para cada niño; fotos de alimentos sacadas de revistas; pegamento

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Haz que los alumnos sugieran nombres de alimentos que ya conocen. Escribe las palabras en la pizarra.

• Pregunta a la clase por los alimentos de la pizarra, p. ej. Do you like (pizza)? Los niños responden poniéndose de pie si les gusta y sentándose si no les gusta ese alimento.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:
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Presentation

• Utiliza las flashcards (alimentos) para enseñar el vocabulario. Levántalas una a una y di las palabras para que los alumnos las repitan. Vuelve a levantar las flashcards para que los alumnos digan de nuevo las palabras.

• Haz que se fijen en la ilustración principal. Pídeles que identifiquen a los personajes. Pregunta Who can you see? Where are they? Pueden responder (en L1) si es necesario.

1 3:01 Listen and point.

• Di a los alumnos que van a escuchar al Profesor Bloom y a los niños hablar sobre la fruta y la verdura del jardín. Tienen que señalar los alimentos cuando los oigan mencionar.

• Pon la grabación, parando si es necesario para que los niños señalen los alimentos.

Practice

• Pon las flashcards de alimentos importantes en un lado de la pizarra y escribe las palabras correspondientes o pon las wordcards en el otro. Los niños salen a la pizarra, leen las palabras y las unen con los dibujos que corresponda.
2 3:02 Listen and point. Then say.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada palabra. Los alumnos señalan los dibujos y dicen las palabras. Vuelve a poner la grabación y repítelo. Luego, pide a algunos niños que digan las palabras a la clase.

Chant

3 3:03 Listen and chant.

• Pon la grabación. Los niños escuchan y la siguen en sus libros.

• Vuelve a poner el chant, haciendo pausas después de cada línea para que los alumnos la repitan.

• Pon la grabación una tercera vez para que los niños canten juntos.

• Divide la clase en dos grupos. Pide a un grupo que diga las dos primeras líneas de cada estrofa y al otro que diga las dos últimas. Luego se intercambian los papeles.

Activity Book, página 68

1 Match.

• Los niños leen las palabras y las unen con los dibujos correctos. Comprueba las respuestas con la clase.

2 Write about the food that you like and don’t like.

• Pídeles que completen las frases empezando con I like y I don’t like.

• Pide a algunos niños que lean sus frases a la clase. Ve anotándolas en la pizarra para ver cuál es la comida más popular.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a Guess the card (ver pág. 298) para repasar el vocabulario de alimentos. (Ver respuestas en la página 226 y transcripción en la página 227).
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Make a food mini-poster 
Dale a cada niño una hoja de papel en blanco. Eligen fotos de alimentos e la selección que has traído y escriben I like y I don’t like para pegar debajo de estas cabeceras las otos. Escriben una frase para cada foto.

Team game 

Jugad a Last man standing (ver pág. 300) usando las flashcards de esta lección.

Photocopiable 7.1

7.1 Write the words.

• Da a cada niño una copia del puzle y pídeles que iren los dibujos. Señala cada uno y pregunta hat’s this?/What are these?

• Los alumnos completan el puzzle escribiendo las palabras en las celdillas correctas. Deja que comparen sus respuestas con las de su compañero. comprueba las respuestas.

RESPUESTAS 1 cucumbers, 2 plums, 3 oranges, peas, 5 potatoes, 6 tomatoes, 7 mangoes, 8 carrots, 9 strawberries, 10 peaches

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 2
Presentación y práctica de gramática con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar el vocabulario de la lección 1; hacer y responder preguntas sobre cosas que nos gustan y cosas que no; buscar el objeto de la búsqueda de esta unidad

Lenguaje clave

· Do you like (peas)? Yes, I do. / No, I don’t.

· Does he/she like (peas)? Yes, he/she does. / No, he/she doesn’t.

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards y Wordcards (alimentos)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Grammar Booklet; una campana o un silbato; una selección de

· frutas de esta lección, tablas de cortar, cuchillos (no afilados), cuencos, cucharas

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Utiliza las flashcards (alimentos) para repasar el vocabulario de la lección anterior. Levanta las flashcards una a una. Los alumnos dicen las palabras y salen a escribirlas en la pizarra.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:
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Presentation

• Lee las preguntas y las respuestas del cuadro Look! con la clase. Anímalos a extraer una norma. Explica (en L1) que para he/she las preguntas se hacen con does, y para you se hacen con do. Para dar respuestas cortas, usamos do y don’t (con I) y does y doesn’t (con he/she). Puntualiza que don’t es la contracción de do not, y doesn’t es la contracción de does not.

• Pídeles que den algunos ejemplos más. Escríbelos en la pizarra. Los niños los copian en sus cuadernos.

4 3:04 Listen and point.

• Explica a la clase que van a escuchar al Profesor Bloom y los niños hablar sobre alimentos que les gustan. Deberán escuchar y elegir la respuesta correcta a cada pregunta.

• Lee las preguntas y las respuestas y comprueba si las entienden.

• Pon la grabación, haciendo pausas para que los niños señalen las respuestas correctas. Vuelve a poner la grabación y repítelo.

• Lee las preguntas para que algunos niños digan las respuestas.

RESPUESTAS

1 Yes, he does.

2 Yes, she does.

3 No, she doesn’t.

4 No, he doesn’t.

5 Ask and answer.

• Pide a una pareja que lea el modelo de diálogo a la clase.

• En parejas, los niños se hacen y responden preguntas

sobre qué alimentos les gustan.

3:05 Quest

• Pregunta a los alumnos Which quest items have we got? (pen, ball, rock, glasses, hamster wheel, lamp and shorts).

• Pon la grabación gesticulando para aclarar el significado. La clase identifica el objeto de la búsqueda en la canción (bike). Luego, miran la ilustración principal y buscan la bici (debajo de los ciruelos). Vuelve a poner el chant para que los alumnos canten y hagan mímica.
Practice

• Jugad a un juego de memoria juntos. Los niños cierran los libros. Haz preguntas sobre la actividad 4, p. ej. Does Harry like tomatoes? Does Rose like strawberries? En parejas, los niños escriben sus respuestas.

• Los alumnos abren los libros para ver cuántas respuestas han acertado.

Activity Book, página 69

3 3:06 Listen and write ​ (= likes or (= doesn’t like.

• Los niños miran el dibujo de Harry y Rose. Diles que van a escuchar frases sobre los alimentos que les gustan a Harry y Rose y los que no.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada frase para que los alumnos pongan una cruz o un tick en la caja de cada fruta o verdura. Vuelve a poner la grabación para que comprueben sus respuestas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

4 Look at Activity 3 and write.

• Los alumnos utilizan la información de la actividad 3 para completar las frases sobre Rose y Harry.

• Comprobad todos juntos.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Dales las flashcards (alimentos) a algunos niños. Pídeles que salgan a la pizarra. Si les gusta el alimento de su flashcard, la levantan en alto. Si no les gusta, la ponen a la altura del pecho. Haz preguntas para que la clase responda, p. ej. Does Isabella like strawberries? Does Miguel like carrots? (Ver respuestas en la página 226 y transcripción en págs. 227–228.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Fruit salad 
Trae a clase algunas frutas de verdad. Levanta cada pieza y pregunta a algunos niños, Do you like oranges/plums/peaches? Si tienes los utensilios, pídeles que piquen y mezclen las frutas. Luego prueban la macedonia y dicen qué frutas les gustan. (Asegúrate de que ningún niño es alérgico a las frutas.)

Flashcard game 
Jugad a Whistle utilizando las flashcards de esta unidad. Antes de utilizar una nueva flashcard, pregunta Do you like (plums)? Los niños levantan la mano si les gusta ese alimento. Luego, cuando toques el silbato, el niño que tiene esa flashcard hace una frase sobre un compañero, p. ej. Matthew doesn’t like plums.
Grammar Booklet pág. 19. Ver respuestas en pág. 287.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 3
Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Ampliar el vocabulario de sobre alimentos; practicar el lenguaje de la unidad con una canción

Lenguaje clave

· broccoli, lettuce, spinach, cabbage, pears, apricots, avocados, cherries, watermelon, papaya

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards y Wordcards (alimentos)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 7.2; Fotocopiable 7.3; Reading and Writing Booklet; fotos de alimentos sacadas de revistas
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pon el CD3:03 y di el chant de la lección 1, PB, pág. 72 con los niños. Divide la clase en tres grupos. Cada grupo dice una línea del chant por turnos y todos cantan Oh no, no. Se intercambian las líneas hasta que todos los grupos las hayan cantado todas.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:
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Presentation

• Presenta el vocabulario nuevo con las flashcards (alimentos). Levanta las flashcards una a una y di la palabra para que los alumnos la repitan.

• Vuelve a levantar las flashcards para que repitan de nuevo.

• Ahora pon las flashcards en la pizarra. Señala cada flashcard y pídeles que digan las palabras.

6 3:07 Listen and repeat.

• Haz que se fijen en los dibujos. Diles que van a escuchar una grabación de nombres de distintos alimentos.

• Pon la grabación para que los niños escuchen y señalen las distintas cosas. Vuelve a poner la grabación, haciendo pausas después de cada palabra o frase para que los alumnos la repitan.
Song

7 3:08 Listen and point. Then sing and do the actions.

• Haz que se fijen en los dibujos y pídeles que identifiquen los distintos tipos de fruta y verdura que ven.

• Pon la grabación para que los niños escuchen y la sigan en sus libros. Señalan los alimentos que oyen nombrar.

• Decide con los niños acciones para la canción, p. ej. los niños se frotan la tripa para Yum, yum, yum; niegan con la cabeza para No, no no!

• Pon la canción para que canten y hagan las acciones.

Practice

• Pon las flashcards (alimentos) en la pizarra. Pon la versión karaoke de la canción (Active Teach). Señala los distintos alimentos en las partes correspondientes de la canción. Los niños cantan la canción con los nuevos nombres de alimentos.
Los niños van a Space Island online y buscan el cactus que tiene Hoopla. Está dentro de la fábrica de alimentos de Space Island, en una estantería encima de la entrada. Al pinchar en el cactus, entran en un juego de lenguaje suplementario basado en el vocabulario de esta unidad.
Activity Book, página 70

5 Look and write Y = Yes or N = No.

• Los niños miran los dibujos de las neveras de casa de Tim y de Liz y leen la lista de palabras. Escriben Y o N junto a cada cosa de Tim y Liz.

6 Look at Activity 5 and write.

• Los alumnos utilizan la información de la actividad

5 para escribir respuestas a las preguntas.

• Comprobad todos juntos.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pon el CD3:08 y canta con los niños la canción. Divide la clase en tres grupos. El grupo A canta las preguntas, el grupo B canta las líneas de Yes y el grupo C las líneas de No. Todos juntos cantan las líneas Yum, yum, yum y No, no, no. (Ver respuestas en la página 226 y transcripción en la página 228.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Group work 
Divide la clase en grupos de cuatro o cinco y dale a cada uno fotos de alimentos que has traído. Como alternativa, diles que dibujen distintos alimentos en un papel. Di a cada grupo que tiene una tienda y haz preguntas a algunos niños, p. ej. Are there any cherries in your shop? Is there any cabbage? Los niños responden.

Drawing game 

Jugad a Feed the monster (ver pág. 299) con el lenguaje de la unidad.
Photocopiable 7.2 Ver notas didácticas, pág. 292.

Photocopiable 7.3 Ver notas didácticas, pág. 292.

Reading and Writing Booklet pág. 19. Ver respuestas en pág. 285.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita

· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 4
Presentación y práctica de gramática ​con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Escuchar y extraer información de un diálogo; representar un diálogo en una tienda; leer y entender una entrevista con un astronauta; escribir frases sobre cosas que gustan y cosas que no

Lenguaje clave

· Is there any (broccoli)? Yes, there is. / No, there isn’t.

· Are there any (pears)? Yes, there are. / No, there aren’t.

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards (alimentos)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Grammar Booklet
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Jugad a Lexical chains. Dibuja un monigoto en la pizarra y di This is (Larry). Larry likes strawberries. Señala a un alumno para que añada otra cosa que le gusta a Larry, p. ej. Larry likes strawberries and beans. Continúa así hasta que algún alumno olvide la frase o no pueda añadir otro alimento.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:
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Presentation

• Haz que se fijen en el cuadro Look! Y puntualiza el orden de palabras en las preguntas (en L1). Diles también que para hacer preguntas se utiliza any (en vez de some). Para ayudarlos a comprender puedes escribir una frase en la pizarra para que los alumnos la comparen. Por ejemplo:
There is some broccoli.

Is there any broccoli?

• Utiliza el cuadro Look! para animarlos a decir más preguntas y respuestas. Escríbelas en la pizarra. Los niños los copian en sus cuadernos.

8 3:09 Listen. Then act out.

• Haz que se fijen en el diálogo. Pon la grabación para que los niños escuchen y la sigan en sus libros.

• Lee las frases y comprueba si las entienden. Luego, divide la clase en parejas y pídeles que representen el diálogo.

• Pide a algunas parejas que representen el diálogo para la clase.

Practice

• Divide la clase en parejas. Los niños miran el dibujo de la actividad 8 y se hacen preguntas y las responden siguiendo los modelos del cuadro Look!

9 Read and answer.

• Haz que se fijen en el dibujo de Lisa. Pregunta Is she a teacher/doctor? Los niños responden No, she isn’t. Di She’s an astronaut. Pronuncia la palabra para que los alumnos la repitan.

• Diles (en L1) que van a leer sobre las cosas que le gusta comer a Lisa. Escribe breakfast, lunch y dinner en la pizarra. Di las palabras y que los niños las repitan. Pregúntales a qué horas hacen estas comidas en sus casas.

• Los alumnos leen el texto individualmente. Luego, responden las preguntas y comparan sus respuestas con las de su compañero.

• Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS

1 Yes, she does.

2 No, she doesn’t.

3 Yes, she does.

4 She likes broccoli but she doesn’t like spinach.

Activity Book, página 71

7 3:10 Listen and draw a happy face or a

sad face.

• Pídeles que miren los dibujos del niño (Adam) y digan lo que ven (1 cereal and milk, 2 strawberries, 3 eggs and toast, 4 peaches, 5 banana, 6 avocado). Explica que vas a poner una grabación de la madre de Adam hablando sobre la comida que le gusta a Adam y la que no. Los niños dibujan una cara sonriente junto a los alimentos que le gustan y una cara triste junto a los que no.

• Pon la grabación parando cuando sea necesario para que dibujen las caras.

• Comprobad todos juntos.

8 Look at Activity 7 and write.

• Los alumnos utilizan la información de la actividad 7 para escribir preguntas y respuestas sobre Adam.

9 Draw food items. Then write your

own questions and answers.

• Pídeles que miren las cabeceras (Fruits y Vegetables ) y luego las preguntas. Los niños dibujan alimentos de la unidad. Luego, completan las preguntas y las respuestas como corresponda.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pon las flashcards en la pizarra. Los niños eligen cuatro tipos de alimentos que creen que le gustan a su compañero y los escriben. Para comprobarlo, preguntan

Do you like.... Ganan un punto por cada acierto. (Ver respuestas en la página 226 y transcripción en la página 228.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Flashcard game 
Jugad a Who’s got it? (ver pág. 299).

Team game Jugad a Reading race (ver pág. 300).

Grammar Booklet pág. 20. Ver respuestas en pág. 287.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 5
Cuento y Valores

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Consolidar el lenguaje de la unidad con un cuento

Valores

· Entender la importancia de comer fruta y verdura para estar sanos

Lenguaje receptivo

· I can/can’t eat that.

· He doesn’t like (peas). I like (strawberries).

· Do you like (plums)?
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Story cards de las Unidades 6 y 7; accesorios para representar el cuento, p. ej. dos pares de antenas de extraterrestre, una camiseta naranja, una verde, cuchillos, tenedores, platos, comida de mentira; un papel en blanco para cada niño; fotos de alimentos sacadas de revistas

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Reading and Writing Booklet; Fotocopiable 7.4
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pregunta a los niños qué recuerdan del anterior episodio del cuento. Utiliza las story cards de la Unidad 6 como apoyo.

• Pregúntales (en L1) lo que recuerdan de las aventuras de los personajes hasta ahora.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:
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10 3:11 Listen and read. Then act out.

• Muestra una a una las story cards de la Unidad 7 y haz las preguntas de Before listening to the story. Los alumnos predicen lo que pasa en el cuento.

• Pon la grabación para que la escuchen mientras siguen el cuento en sus libros. Pregunta si acertaron en sus predicciones. Luego haz las preguntas de After listening to the story y coméntalas con la clase.

Practice

• Divide la clase en tres grupos y asigna a cada grupo un personaje. Los grupos leen a coro sus papeles desde sus sitios.

• Pregunta a la clase quién quiere hacer los papeles de Hip, Hop y Rose. Saca a los voluntarios a la pizarra a representarlos. Anímalos a poner el tono de voz y utilizar las expresiones que se empleen en las viñetas. Si quieres, utiliza pistas que hayas traído.

• Baraja las story cards y ponlas desordenadas en la pizarra. Con los libros cerrados, pregunta Which picture is first/second/third?, etc. Numera los dibujos de la pizarra. Los niños abren sus libros y lo comprueban.
Group work

• Los alumnos tabajan en grupos de cuatro o cinco. Escriben un menú para Hip y Hop basado en los colores que pueden comer. Decoran el menú con las fotos de alimentos que has traído. Expón los menús por el aula.

Values

• Pregunta a los niños por qué es importante comer mucha fruta y verdura. (They provide our bodies with fibre and important vitamins.)

• Pregunta a algunos niños qué fruta y verdura comen, p. ej. Do you eat a lot of broccoli/beans? Do you like strawberries/cherries?
• Comenta lo importante que es desayunar bien. (It gives you energy for el resto de las day and helps you to concentrate at school.) Pregunta What do you have for breakfast? Haz mímica para aclarar el significado. Dibuja un plato en la pizarra con el nombre breakfast y algunas comidas poco sanas. Dibuja otro con alimentos sanas. Pregunta a los niños cuál prefieren.

Home-School Link

• Los niños hacen una lista de alimentos saludables que conocen y la ilustran con dibujos.

• Muestran sus listas a sus familias y enseñan la pregunta Do you like … ? y las respuestas Yes, I do y No, I don’t a sus padres. Los alumnos señalan a sus padres los alimentos y les hacen las preguntas.

Activity Book, página 72

10 Read the story again. What colour foods can Hip and Hop eat? Write.

• Lee en alto la pregunta y comprueba si la entienden. Vuelven a mirar el cuento para buscar información y responder la pregunta. Escriben sus respuestas.

11 Look and write.

• Pídeles que miren los dibujos. Responde la primera pregunta con la clase como ejemplo. Los alumnos completan las demás preguntas y respuestas.

• Comprobad todos juntos.

12 Number the pictures in order.

• La clase mira de nuevo el cuento y numera los dibujos en orden. Comprobad juntos las respuestas todos.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Dibuja seis columnas en la pizarra, con las cabeceras red, green, yellow, orange, purple y brown. Dales las flashcards de alimentos a algunos niños y diles que las pongan en su lugar. Pregunta, p. ej. Valeria, which colour do you like? – I like green. I love avocados and spinach. (Ver respuestas en la página 226.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Story writing

En parejas, los niños dibujan otra viñeta para el cuento y escriben bocadillos de texto.

Game

En parejas, los niños se turnan para describir a un personaje del cuento y que su compañero lo adivine, p. ej. He only eats green food. – Hop!
Reading and Writing Booklet pág. 20. Ver respuestas en pág. 285.

Photocopiable 7.4 Ver notas didácticas, pág. 292.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 6
Phonics con soporte de audio
OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Practicar los sonidos y las letras br, cr, dr, fr, gr, pr, str y tr; diferenciar estos sonidos; leer y escribir palabras sencillas

Lenguaje receptivo

· brown, crab, drop, frog, green, press, string, train

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Póster de Phonics; Wordcards y Picture cards (fonética)

Materiales opcionales

· Fotocopiable 7.5; trozos de cartulina
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Haz que se fijen en el póster de Phonics. Pídeles que busquen el dibujo de los sonidos que vieron en la unidad anterior. Pregunta What are the sounds? (bl, fl, gl, pl y sl ). Escribe los sonidos en la pizarra. Anímalos a decir una palabra con cada uno de ellos. Señala las palabras para que algunos niños las digan.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 77

Presentation

• Utiliza las wordcards (fonética) para presentar los sonidos. Levanta las tarjetas una a una y di los sonidos para que los alumnos los repitan. Vuelve a levantar las wordcards para que los repitan de nuevo.

11 3:12 Listen and repeat.

• Haz que se fijen en los ocho sonidos. Pon la grabación para que escuchen y los señalen. Vuélvela a poner para que escuchen y los repitan.

12 3:13 Listen, point and say.

• Di a la clase que vas a poner una grabación de los sonidos. Ellos escuchan y los señalan cuando los oigan pronunciar. Pon la grabación para que los niños escuchen y señalen.

• Vuelve a poner la grabación para que los alumnos escuchen, señalen y los digan.

RESPUESTAS cr, tr, br, pr, dr, str, gr, fr

13 3:14 Listen and blend the sounds.

• Haz que se fijen en las palabras y muéstrales cómo cada una está formada por cuatro sonidos. Diles que van a escuchar cómo se mezclan los sonidos.

• Pon la grabación para que los escuchen.

• Vuelve a poner la grabación para que los niños escuchen y unan los sonidos.
14 Read the sentences aloud. Then find br, cr, fr, gr, pr, str and tr.

• Los alumnos leen las frases en alto para ellos mismos e identifican los sonidos br, cr, fr, gr, pr, str y tr en cada una.

• Comprobad las respuestas y practicad las frases todos juntos.

KEY

1 Press to go up.

2 Look at the green frog.

3 The crab is brown.

4 Pull the train with the string.

Practice

• Pon las picture cards en un lado de la pizarra y las wordcards en el otro. Los niños salen a la pizarra, leen las palabras y las unen con los dibujos correspondientes.

Activity Book, página 73

13 Read the words. Circle the pictures.

• Los alumnos leen las palabras y rodean los elementos correspondientes en la imagen principal.

14 3:15 Listen and connect the letters. Then write.

• Pon la grabación para que la escuchen y conecten las letras. Luego, los alumnos escriben las palabras.

15 3:16 Listen and write the words.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada palabra para que la escriban.

16 3:17 Read aloud. Then listen and check.

• Los niños leen las frases en alto. Pon la grabación para que escuchen y comprueben su pronunciación, fijándose en los sonidos br, cr, dr, fr, gr, pr, str y tr.

• Vuelve a poner la grabación para que los niños repitan.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a Sound travel con la clase utilizando los sonidos. Dibuja un tren en la pizarra y con un sonido en cada vagón: br, cr, dr, fr, gr, pr, str, tr. Señala los distintos vagones para que los alumnos digan una palabra con ese sonido. (Ver respuestas en la página 226 y transcripción en págs. 228–229.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Phonics game 
Jugad a Sound hunt (ver pág. 301).

Phonics game 

Jugad a Build a word (ver pág. 301) con los sonidos de esta lección.

Photocopiable 7.5 Ver notas didácticas, pág. 292.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 7
CLIL (Contenido interdisciplinar)

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Utilizar el lenguaje de la unidad para hablar de alimentos saludables y no saludables; familiarizarse con distintos grupos de alimentos; realizar una encuesta de los hábitos alimentarios de la clase

Enfoque interdisciplinar

· Conocimiento del medio (pirámide alimenticia)

Lenguaje clave

· cereals, fruits and vegetables, protein, dairy, fats and sugars, healthy, unhealthy

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; póster de CLIL; papel de los colores de las categorías de alimentos (naranja, verde, azul y rojo)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 7.6; un papel grande para cada grupo; marcadores; fotos o envases y etiquetas de alimentos; pegamento

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Explica (en L1) que algunos tipos de alimentos son sanos y otros no. Explica también que algunos son sanos en un sentido pero poco saludables en otro, p. ej. el queso contiene muchas cosas importantes para la dieta, pero también tiene mucha grasa. Pídeles que den ejemplos de cada tipo de alimentos.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 78

15 3:18 Listen and read. Then find the unhealthy food group.

• Haz que se fijen en la pirámide. Explica (en L1) el significado de los colores de los distintos grupos de alimentos. Puntualiza que estos colores no son los colores de los alimentos en sí. Explica la cabecera de cada grupo.

• Anímalos a decir/enseña los nombres de todos los alimentos ilustrados en la pirámide, incluyendo milk, yoghurt, meat y pasta.

• Pon la grabación para que los niños sigan el texto en sus libros.

• Pídeles que lean el texto de nuevo y busquen el grupo no saludable. Comprueba la respuesta con la clase.

• Haz más preguntas para comprobar la comprensión, p. ej. Which group is pasta in? Is the green group healthy? What is in the purple group?
RESPUESTAS Fats and sugars

16 Say the word. Find the food group.

• Pide a los niños que trabajen en parejas. Se turnan para decir nombres de alimentos y encontrar su correspondiente grupo.

• Si quieres, dales trozos de papel de los colores de cada categoría. Un alumno nombra un alimento y su compañero dice el grupo al que pertenece y escribe la palabra en el papel del color correspondiente. Luego se intercambian los papeles.

Think!

• Haz que se fijen en el cuadro Think! Pídeles que comenten sus respuestas en parejas (en L1).

• Pide a algunos niños que te digan si creen que los tomates son frutas o verduras y por qué. Revela la respuesta correcta a la clase. (Científicamente, los tomates son un tipo de fruta porque tienen semillas dentro, pero los horticultores y cocineros los consideran verduras).

Mini-project

• Pídeles (en L1) que te ayuden a diseñar una tabla para hacer una encuesta sobre alimentos a la clase. Haz una columna para los encuestados y otras seis con los alimentos. Los niños eligen tres alimentos sanos y tres menos sanos y los incluyen en la tabla.

• Los niños pasean, haciendo y respondiendo preguntas, p. ej. Do you like (fish)? Ponen ticks y cruces en las columnas correspondientes. Anota los resultados en la pizarra y ved si los alimentos saludables son más populares o menos que los no saludables.

Activity Book, página 74

17 Match.

• Los niños miran los dibujos y leen los grupos de alimentos. Unen con líneas cada dibujo con su correspondiente grupo. Puntualiza que hay más de una opción para cada grupo.

18 Draw three healthy meals. Use food from the food pyramid.

• Pídeles que miren la pirámide alimenticia de nuevo y dibujen tres alimentos sanos.

19 Look at Activity 18 and write.

• Los alumnos completan las frases para las comidas que han dibujado. Pide a algunos niños que lean sus frases a la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Di colores (blue, orange, green, purple, red) para que la clase diga ejemplos de alimentos de ese grupo. (Ver respuestas en la página 226 y transcripción en la página 229.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Make a poster 
Divide la clase en grupos de cuatro o cinco. Dale a cada grupo un papel grande y fotos de alimentos, envases o etiquetas. Los niños dibujan una gran pirámide vacía en el papel, la colorean y pegan las fotos, los envases o las etiquetas en su correspondiente categoría.

Game 
Jugad a Bluff (ver pág. 298) con el lenguaje de esta unidad.

Photocopiable 7.6 Ver notas didácticas, pág. 292.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 8
Wider World (Enfoque cultural)

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Aprender cosas sobre alimentos tradicionales de otros países

Lenguaje clave

· jerk chicken, meat patty
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; póster de CLIL; un mapamundi o un globo terráqueo; un papel para que cada niño escriba

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 7.7; fotos de alimentos sacadas de revistas

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pregúntales (en L1) por platos típicos de su país o región. ¿Cuáles les gustan más? ¿De qué están hechos? ¿Comen cosas especiales en ocasiones especiales?

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 79

Presentation

• Pídeles que miren los textos y busquen los nombres de los países de los que son los niños (Jamaica e Italia). Escríbelos en la pizarra y luego pide a la clase que te ayude a localizarlos en el mapa o el globo, si tienes uno en clase.

• Haz que se fijen en las fotos de comidas y di los nombres. Los alumnos repiten después de ti.

17 3:19 Listen and read.

• Di a la clase que van a escuchar a los niños hablar sobre alimentos tradicionales o comidas típicas de sus países. Pon la grabación para que los niños escuchen y la sigan en sus libros.

• Vuelve a poner la grabación, parando tras cada texto. Haz algunas preguntas de comprensión, p. ej. What is Kay’s favourite lunch? Is it a traditional dish? Does she like pumpkin soup?

18 Ask and answer.

• Lee las preguntas y comprueba si las entienden.

• En parejas, los niños se turnan para hacer las preguntas y responderlas. Comprueba las respuestas con la clase.
KEY

1 No, she doesn’t.

2 Yes, she does.

3 No, she doesn’t.

4 Yes, she does.

Practice

• Pídeles que lean los textos de nuevo y anoten todos los nombres de alimentos que encuentren (jerk chicken, rice, peas, meat patty, fruit, vegetables, pumpkin soup, pizza, cheese, tomatoes, pasta, ice cream, chocolate, strawberry).

• Escriben las palabras en limpio en sus cuadernos y hacen junto a cada una un dibujo sencillo para que los ayude a recordar.

• Comenta los alimentos con la clase. Pregunta Is pasta/ pizza/pumpkin soup popular in this country? Do you like ice cream/peas/fruit and vegetables?

Portfolio project

• Pídeles que piensen los alimentos que les gustan y los que no. Mirad juntos la tabla de ejemplo y léeles las frases.

• Los niños hacen una tabla de ese tipo en sus cuadernos con una lista de los alimentos que les gustan y los que no. Luego, escriben frases sobre ellos. Pasea por el aula comprobando el trabajo y corrigiendo.

• Dale a cada niño un papel para que escriba. Los alumnos escriben sus trabajos en él.

• Recógelos y ponlos en los portfolios de los alumnos.

Activity Book, página 75

20 Read and answer.

• Los alumnos leen los textos y responden las preguntas.

• Comprueba las respuestas con la clase. Explica (en L1) las palabras con las que no estén familiarizados.

21 Write about food from your country.

• Los niños piensan en alimentos de su país y completan las frases.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Comenta comidas con la clase. Pregunta a algunos niños What’s your favourite breakfast/lunch/dinner? (Ver respuestas en la página 227 y transcripción en la página 229.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Make a word map 

Dibuja un círculo y escribe en él Traditional food. Escribe los países que aparecen en el texto y el país de los alumnos como subcategoría. Todos juntos, añaden alimentos a cada categoría. Cuando terminen, copian el mapa de palabras en sus cuadernos.

Hide and seek 
Utiliza fotos de alimentos de esta y otras lecciones y córtalas por la mitad. Pon un grupo de mitades sobre tu mesa y esconde el otro por el aula. Los niños buscan la mitad que falta, la unen con la que está en tu mesa y dicen lo que es, p. ej. It’s ice cream.

Photocopiable 7.7 Ver notas didácticas, pág. 293.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 9
Repaso y Consolidación

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar el lenguaje de la unidad con un juego y el Picture Dictionary

Lenguaje de repaso

· Does he/she like carrots? Yes, he/she does. / No, he/she doesn’t.

· Is there any cheese? Yes, there is. / No, there isn’t.

· Are there any plums? Yes, there are. / No, there aren’t.

· Is there a lot of pasta? Yes, there is. / No, there isn’t.

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards (alimentos y las de unidades anteriores); un dado y un clip para cada pareja de niños

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Reading and Writing Booklet
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Repasa el lenguaje de esta unidad que los niños necesitarán para el juego. Escribe estos comienzos de preguntas en la parte izquierda de la pizarra: Does he/she like…? Is/Are there any…? Is there a lot of…?

• Pon las flashcards en la parte derecha de la pizarra y anima a la clase a decir distintas preguntas. Escríbelas en la pizarra debajo de la flashcard.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 80

19 Play and say.

• Haz que se fijen en el tablero del juego y pídeles que nombren los alimentos. Explica cómo se juega.

• En parejas, el alumno A tira el dadoy mira la clave en la parte superior de la página para ver qué tipo de pregunta tiene que hacer. El alumno A gira el clip y hace una pregunta sobre el alimento al que señala el clip. El alumno B responde y, si la respuesta es correcta, gana un punto. Luego, el alumno B tira el dado.
• Establece un límite de tiempo y pídeles que jueguen. Pasea por el aula mientras se preguntan y responden y ayúdalos si es necesario.

• Pídeles que sumen sus puntuaciones para ver quién ha ganado. Tratad los temas lingüísticos que hayan surgido durante el juego.

Picture Dictionary

• Pídeles que vayan a la página 110 del AB y miren la página del Picture Dictionary para esta unidad. Traducen cada palabra a la L1.

Activity Book, página 76

22 Look and write.

• Los niños miran los dibujos y escriben las palabras en la tabla.

• Comprueba las respuestas con la clase.

23 Look and write.

• Los niños miran los dibujos y completan las preguntas y respuestas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a Countdown utilizando las flashcards de esta unidad y de las anteriores (ver pág. 298). (Ver respuestas en la página 227.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Flashcard game 
Jugad a Back-to-front bingo. Los niños dibujan un tablero de 3 x 3 casillas. Dibuja tú uno con un elemento del vocabulario de esta unidad en cada casilla. Los alumnos tienen que completar el suyo con los mismos elementos que tú. Para ello, te hacen preguntas, p. ej. Is there any cheese? Are there any strawberries? Cada vez que respondas afirmativamente, los niños dibujan ese elemento en su tablero. Continúan hasta que estén completos.

Pairwork game Jugad a Snap (ver pág. 300).

Reading and Writing Booklet pág. 21. Ver respuestas en pág. 285.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 10
Auto-evaluación y Exámenes

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar lenguaje de la unidad; darles la oportunidad de autoevaluarse
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards (alimentos)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Wordcards de las Unidades 6 y 7; Grammar Booklet; Test Booklet; Grammar reference; unidad de repaso del Activity Book; Online World
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Organiza la clase en grupos pequeños. Dale a los grupos las flashcards de alimentos. Diles que les gustan los alimentos que tienen y no les gustan los que no tienen. Los equipos se turnan para preguntar a los otros grupos qué les gusta y qué no.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 81

20 3:20 Listen and point. Then say.

• Diles que van a escuchar una grabación de gente hablando sobre los distintos alimentos de la página.

• Pon la grabación parando cuando sea necesario para que señalen los dibujos correctos (en algunos casos, el alimento que le gusta a esa persona). Comprueba las respuestas con la clase.

• Vuelve a poner la grabación, haciendo pausas para que los alumnos la repitan las preguntas y las respuestas.

RESPUESTAS 1 b, 2 b, 3 a, 4 b, 5 a, 6 a, 7 a, 8 a

Online link

Ahora, los niños pueden conectarse a Space Island y divertirse con los juegos.
Activity Book, página 77

24 Draw food items.

• Los niños eligen alimentos para dibujarlos tanto en la nevera como en el armario. Algunos alumnos describen sus dibujos a la clase.

• Si quieres, pídeles que comparen sus dibujos en parejas. Se hacen preguntas y responden, p. ej. Are there any carrots? Is there any pasta?
25 Look at Activity 24 and write.

• Los niños leen los comienzos de las frases y las preguntas. Los alumnos las completan utilizando sus  dibujos de la actividad 24.

26 Write about your family.

• Los alumnos completan las frases sobre los alimentos que le gustan a su madre y a su padre. Leen los textos en pequeños grupos.

• Pide a algunos niños que lean los textos a la clase.

Self assessment

• Haz que se fijen en las frases del final de la página. Los niños marcan con un tick las cosas que saben hacer.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pon una selección de flashcards (alimentos) en la pizarra. En parejas, se hacen preguntas sobre los alimentos y las responden, p. ej. Do you like carrots?
Yes, I do. Do you like pears? No, I don’t. Los niños escriben las respuestas de su compañero.

• Algunos niños hablan a la clase sobre su compañero, p. ej. Nicolas likes strawberries and cherries. He doesn’t like cabbage. (Ver respuestas en la página 227 y transcripción en la página 229.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Food chain 

Comenzad una cadena de alimentos. Empiezas con una frase, luego, un alumno la

repite y añade algo más: I like strawberries. I like strawberries and peas, etc.

Wordcard activity 

Pon las wordcards de las unidades 6 y 7 en dos montones distintos y boca abajo sobre tu mesa. Individualmente, algunos niños salen, cogen una tarjeta de cada montón y hacen una frase, p. ej. I like cherries.
Grammar reference Ver PB, pág. 115.

Unit 7 review Ver AB, pág. 102

Grammar Booklet pág. 21. Ver respuestas en pág. 287.

Test Booklet pp. 30–33. Ver respuestas en pág. 296.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS
· Conocimiento del Medio: plantar fruta y verdura. Obtener información de la

· pirámide alimenticia
· Lengua Española: Language Arts: leer, representar y contar un cuento. Destrezas lingüísticas: leer y entender un diagrama
· Música y Educación Artística: 

· Matemáticas:
· Educación Física: 
· Educación para la ciudadanía: 
· Francés: 
· Religión: 
RECURSOS MATERIALES Y ESPACIOS
Recursos Materiales: Componentes del curso
Componentes para el alumno

PUPIL’S BOOK

El Pupil’s Book ofrece materiales para presentar y practicar el lenguaje objetivo de forma efectiva. Presenta lenguaje nuevo en contextos divertidos y atractivos. Hay una amplia variedad de tareas prácticas, desde actividades lingüísticas controladas hasta producción y personalización. El Activity Book ofrece muchas actividades adicionales. Cada unidad incluye actividades de comprensión y expresión oral, lectura y escritura, que aseguran que los alumnos desarrollan sus destrezas y pueden practicar lenguaje nuevo en muchos contextos.

También hay un alto nivel de contenido interdisciplinar y cultural, para integrar el lenguaje en el programa de Primaria (CLIL). Además contiene canciones, chants, cuentos, juegos, textos de comprensión oral y de lectura y actividades de comunicación, para garantizar que las lecciones son variadas, motivadoras y efectivas. 

El Pupil’s Book se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones. Presenta los personajes y la isla a los alumnos, y lenguaje introductorio clave, además de la búsqueda del nivel.

• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas.

• Unidad de despedida de cuatro lecciones. Finaliza la búsqueda y ofrece oportunidades de reciclaje.

• Seis lecciones de festividades al final del libro, para usarlas en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day.

• Grammar reference.
• Speaking reference para la práctica oral.

El código de acceso impreso en la contraportada ofrece acceso seguro y único a padres y alumnos al Space Island Online y al Digital Activity Book vía internet.

ACTIVITY BOOK

El Activity Book proporciona refuerzo y consolidación del lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Contiene prácticas controladas y más libres, así como personalización y más textos de comprensión oral y lectura. Se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones, para usarse con las correspondientes páginas del Pupil’s Book.
• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas (como en el Pupil’s Book).

• Unidad de despedida de cuatro lecciones (como en el Pupil’s Book).

• Cuatro lecciones de festividades al final el libro para usarse en Halloween, Navidad, Pascua y April Fools’ Day.

• Actividades de repaso de la unidad. Vinculadas a los Grammar summaries del Pupil’s Book. Pueden usarse para evaluación o como práctica adicional.

• Picture dictionary al final del libro, para ayudarlos a repasar y recordar el lenguaje objetivo. Las notas didácticas dan más detalles de cuándo usar el Activity Book.

DIGITAL ACTIVITY BOOK

El Digital Activity Book es una versión del Activity Book con todas sus actividades más ejercicios y juegos interactivos adicionales. También tiene versiones interactivas de las flashcards, las story cards, el Picture dictionary y canciones y chants para el nivel correspondiente (con versiones karaoke).

ONLINE WORLD

Islands incluye un componente único: Online World. Ofrece un entorno seguro, atractivo y muy motivador, en el que los alumnos conocen a los personajes del Pupil’s Book más multitud de otros emocionantes personajes, y los siguen en una gran aventura. Descubren y practican lenguaje objetivo del curso en un entorno estimulante. Participarán en diálogos seguros ‘closed-chat’ con los personajes que conozcan y seguirán instrucciones y consejos para ayudarlos a resolver pistas y misterios, jugando a juegos de lenguaje suplementario por el camino. Es una gran forma de aprender en un entorno interactivo y además consolida y amplía el proceso de aprendizaje lingüístico. Por encima de todo, los alumnos disfrutarán la experiencia de aprender a través del juego y absorberán el inglés sin darse cuenta.

READING AND WRITING BOOKLET

El Reading and Writing Booklet incluye tres páginas por unidad para desarrollar estas destrezas específicas. La primera se centra en lectura y comprensión, con textos más exigentes que los de las páginas de CLIL y Wider World del Pupil’s Book. La segunda ofrece actividades de lectura y escritura basadas en el repaso del vocabulario clave. Usando la tercera página, los alumnos podrán escribir textos practicando la puntuación, la sintaxis y la estructura. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

GRAMMAR BOOKLET

El Grammar Booklet ofrece tres páginas por unidad para practicar los puntos de gramática cubiertos en la unidad correspondiente del Pupil’s Book. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

Componentes para el profesor

TEACHER’S BOOK

El Teacher’s Book incluye lo siguiente:

• Una introducción que resalta los principales elementos del curso. Incluye un recorrido por una unidad, describiendo cómo se entrelazan los diversos elementos y componentes. Se dan consejos sobre cómo usar en clase los componentes digitales, el Digital Activity Book y el Online World, de forma efectiva.

• Mapa resumen de cada unidad. Resalta el contenido lingüístico de la unidad, hace una lista de los elementos interdisciplinares, culturales y fonológicos y resume la integración de las ocho competencias básicas.

• Plan de estudios paso a paso que cubre todo el material del curso. Cada lección está claramente estructurada en etapas, con actividades para empezar y terminar la lección. Hay más actividades opcionales para fast finishers o trabajo de extensión. El guión de las grabaciones y las respuestas están al final de cada unidad.

• Notas didácticas y respuestas para el Reading and Writing Booklet, el Grammar Booklet, los fotocopiables y el Test Booklet. También hay una página para grabar los resultados de los exámenes de los alumnos.

• Games bank con instrucciones para todos los juegos sugeridos en las notas de la lección. También hay un resumen del lenguaje del aula muy útil al final del libro. Los códigos de acceso impresos en la contraportada dan al profesor acceso especial a Space Island Online, Islands Active Teach y al Digital Activity Book.

TEST BOOKLET

El Test Booklet contiene exámenes de aptitud inicial, exámenes de progreso de cada unidad y exámenes prácticos de las 4 destrezas (lectura, escritura, comprensión oral y expresión oral) con preguntas como las de los exámenes externos (CYL, Trinity y KET for schools). Las grabaciones están en los CDs de clase y hay notas didácticas, una página de respuestas y una página para anotar los resultados de los exámenes al final del Teacher’s Book.

ONLINE WORLD

Los profesores tinene un acceso especial a Online Island mediante el código de acceso del Teacher’s Book. Dicho código les lleva a Space Island Online con los alumnos y también da acceso al Progress Review System (PRS), fácil de usar, donde pueden controlar el progreso de los alumnos. Hay una ayuda paso a paso que detalla todos los aspectos de los juegos, más log-in y gestión de la clase a través del PRS. Están disponibles en pantalla y también pueden descargarse e imprimirse. Además, hay informes que muestran el progreso de los alumnos, que pueden imprimirse para la clase y para los padres.

AUDIO CDs

Los CDs contienen todas las rimas, canciones, cuentos y actividades de comprensión oral. Las versiones karaoke de las canciones están disponibles en el Active Teach.
ACTIVE TEACH

Islands Active Teach incluye software compatible con todas las pizarras interactivas (IWB) con herramientas integradas y un pdf de ‘How to…’. Facilita la gestión de la clase, ya que tiene enlaces directos a todas las páginas del Pupil’s Book y del Activity Book, transformadas digitalmente para crear más oportunidades de interacción entre el alumno, el profesor y el material. Incluye la posibilidad de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ las respuestas, enlaces a más actividades y juegos que reciclan el lenguaje de la unidad y de las anteriores, y a contenido de audio y vídeo, sin necesidad de reproductor de CD o DVD. Contiene juegos de mesa digitales estimulantes y atractivos, con ruletas, flashcards y pósters electrónicos. Las story cards digitales también incluyen la opción de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ los bocadillos de texto y un accesorio ‘crea un cuento’ con el que pueden crear cuentos con sus propios bocadillos de texto para usarlos en el aula. En cada nivel de Islands Active Teach hay cuatro episodios de un cuento animado. Cada uno puede usarse para reforzar y ampliar el lenguaje del curso, centrándose en los temas y el lenguaje de dos unidades. Hay canciones presentadas por tres jóvenes presentadores, Sally, Jack y Albert, y cuentos animados que muestran más aventuras de los personajes de Space Island.

También puedes descargar versiones editables de todos los tests y transcripciones de audios del Test Booklet.
FOTOCOPIABLES

Active Teach ofrece sesenta y dos páginas de material fotocopiable, para dar la máxima variedad y flexibilidad durante el curso. Incluyen:

• Fotocopiable de la unidad Welcome, para presentar la búsqueda.

• Siete fotocopiables para cada unidad. Contienen juegos, puzzles y actividades, vocabulary cards, ministory cards, letter cards y wordcards de Phonics, y material para explorar los temas culturales y de CLIL de la unidad.

• Tres fotocopiables para las lecciones y festividades.

• La plantilla de una carta para los padres.

• Un certificado del curso.

• Una portada para su portfolio.

FLASHCARDS

El nivel 3 contiene 202 flashcards que ilustran los dos grupos principales de vocabulario y sonidos de cada unidad. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo pueden usarse las flashcards para presentar, practicar y consolidar el lenguaje durante los juegos y las actividades.

WORDCARDS

Cada nivel tiene un juego de wordcards que se corresponden con las flashcards. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo usarlas para ayudar con la lectura y la escritura durante los juegos y las actividades.

PHONICS CARDS

Hay juegos específicos de flashcards y wordcards para las lecciones de Phonics (Lección 6 de cada unidad). El plan de cada una de estas lecciones del Teacher’s Book explica claramente cómo deben utilizarse para presentar, practicar y unir los sonidos para aprender a leer y escribir.

STORY CARDS

Las story cards contienen una viñeta del cuento de Space Island y las notas didácticas de actividades ‘Before listening’ y ‘After listening’, más el guión de la viñeta. Las story cards son tamaño A4, lo que las hace más fáciles de usar incluso en clases numerosas.

PÓSTERS

Hay 4 pósters en cada nivel de Islands. Constituyen un recurso adicional para el vocabulario, Phonics y los elementos culturales y de CLIL de cada unidad. También hay un póster genérico por nivel, que los ayuda con el vocabulario que necesitarán para exámenes externos. Los profesores encontrarán información sobre la mejor forma de usarlos en las páginas 26–27 y en las notas de las lecciones principales.

GREAT TEACHERS PRIMARY PLACE

Otro recurso donde encontrar ideas inspiradoras para la clase, descubrir nuevas técnicas y soluciones que funcionan, contactar con otros profesores de Primaria y comparte tus historias y creatividad.

Great Teachers Primary Place es el mejor lugar para encontrar recursos gratis para la clase e incontables actividades para cualquier profesor de Primaria.

Se halla en www.pearsonelt.com/primaryplace y requiere registro.

Los miembros tienen acceso exclusivo a:

• Artículos gratis sobre tendencias actuales en Primaria.

• Hojas gratis de actividades reproducibles para descargar y usar en clase.

• Teacher Primary Packs gratis, con pósters, story cards, y juegos para usar en clase.

• Acceso exclusivo a desarrollo profesional, vía material imprimible y conferencias web.

CÓMO USAR LOS PÓSTERS

Los pósters pueden desempeñar un papel clave en el aprendizaje del inglés ya que son una poderosa herramienta visual. Pueden ser una forma valiosa de centrar su atención, permitiéndoles consolidar y ampliar el lenguaje aprendido. Además, los pósters de Islands ayudan a desarrollar su expresión oral, ya que les permiten interactuar con personajes visualmente atractivos, fotos del ‘mundo real’ y escenas cautivadoras. Los pósters interactivos ofrecen incluso mayores posibilidades, ya que los elementos interactivos pueden moverse, y por tanto se puede practicar una mayor variedad de lenguaje.

Actividades generales con pósters
• Antes de exponer el póster la primera vez, los alumnos pueden predecir lo que van a ver, dentro de un área temática, y luego, cuando ven el póster, comprobar cuántos objetos adivinaron.

• Pueden crear sus propios pósters, basados en un tema similar.

• Colocando una hoja grande de papel encima del póster (con un agujero de 5 cm), puedes pedir a los alumnos que digan qué ven por el agujero.

• Pueden identificar objetos por su descripción oral, p. ej., It’s orange. It’s a food. Yum, it’s tasty.

• Dentro de un límite de tiempo, los alumnos pueden mirar el póster e intentar retener todo el lenguaje y el contenido posible, y luego, por parejas o guiados por el profesor, intentar recordarlo mediante preguntas y repuestas, p. ej., Is there a flower? What colour is it?

• Señalando un objeto y haciendo una afirmación, los alumnos pueden contestar Yes o No según la información sea correcta o incorrecta, p. ej., This is my bedroom.

• Por equipos o parejas, pueden escribir todas las palabras que puedan para los objetos de cada póster.

• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregúntales dónde están en Space Island Online pidiéndoles que señalen en el mapa. Así se comprueba de forma instantánea hasta qué punto están implicados los alumnos con el Online World y a qué diferentes velocidades progresan.

• Pídeles que salgan uno por uno y señalen un color en concreto Point to red.

• Señala uno de los puestos del mercado y pregunta Is it bread? Los alumnos contestan yes o no.

Póster 1 Mapa de Space Island

Es una representación visual de la Online Island del nivel 3. Puede usarse para comprobar su progreso en Island Island Online, para ver dónde han puesto los objetos presentados en cada unidad del Pupil’s Book con el fin de jugar al juego de vocabulario complementario y estimular la producción del lenguaje. Los niños avanzan en Space Island conociendo a nuevos personajes de escenarios que no se presentan en el cuento del Pupil’s Book.

El mapa muestra las nueve zonas principales por las que pasarán los niños:
• La nave espacial

• El parque

• El bus turístico espacial y la zona de aterrizaje

• El zoo

• La casa de Fid

• La lavandería

• El área de deportes

• La fábrica de alimentos y autoservicio

• El bloque de apartamentos
Póster 2 Phonics 

El póster de phonics muestra un resumen de todos los sonidos estudiados en el nivel, unidad por unidad.

Póster 3 CLIL

Este póster ofrece un resumen de todas las áreas de contenido de CLIL de cada nivel, y muestra el vocabulario clave de CLIL.

Póster 4 Tema general

Este póster ofrece información de apoyo que puede ser útil a lo largo del año. Para el nivel 3 los temas son el clima, los meses y los días de la semana.
Actividades específicas de los pósters
• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregunta a los alumnos dónde están en Space Island Online y diles que lo señalen en el mapa. Esto te da una idea inmediata de cómo van los niños con Online Island y qué alumnos pueden estar progresando a un ritmo distinto de los demás.

• Pide a los niños que se levanten uno a uno y señalen un color determinado: Point to (blue).
Unidad 1 lección 7

• Centra la atención de la clase en el parque. Pregunta a los niños What can you see? (trees, a pond, rocks, mushrooms, birds, flowers, etc.). Pregunta How many birds? (6). How many ponds? (1). How many mushrooms? (2). How many purple trees? (3). How many pink flowers? (5), etc.

• Jugad a Find a ... Pregunta Can you find a man? (a pilot in the cockpit of the tourist bus); Can you find a TV? (near Fid’s house); Can you find a cloud?

Unidad 5 lección 7

• Pide a los niños que miren el mapa durante un minuto y escriban con su compañero todas las prendas de vestir que ven en la lavandería.

Unidad 6 lección 7

• Pregunta What sports are there? Sugiéreles que miren los equipos que hay en la zona de deportes (basketball, climbing, tennis, football, riding a bike,

etc.).

• En equipos de tres, miran el mapa durante tres minutos y hacen una frase sobre lo que ven, usando el vocabulario. Repítelo cuando hayan leído todas las frases para que digan una frase cada vez. Con el fin de que sea más como un juego, se podría ir reduciendo el tiempo cada vez. Algunas respuestas pueden ser:

I can play basketball. The lamp is on the box. I’m wearing a pair of shorts. There are two blue and yellow mushrooms.
Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés. Islands Active Teach es un paquete de software para ordenadores y pizarras interactivas. Active Teach es muy fácil de usar y permitirá al profesor sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso, más versiones karaoke de las canciones y chants (que no están en el CD de clase) con fácil acceso – directamente de la sección de Songs & Chants de la barra de menús o pinchando en las páginas del Pupil’s Book interactivo.

• Versiones digitales de las flashcards y las storycards, que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo

• Cuentos animados para reforzar el lenguaje clave.

• PDFs de todos los pósters en cada nivel.

• una sección de documentos descargables que incluye versiones editables de todos los exámenes del curso y fotocopiables para las actividades suplementarias sugeridas en las notas didácticas.

CÓMO USAR LOS CUENTOS ANIMADOS

Episodio 1 Lenguaje objetivo: I’ve got…; Parts of the body, Colours

Episodio 2 Lenguaje objetivo: What’s this? What’s that? He/He’s… It/It’s… Where is he? Where are they?

Episodio 3 Lenguaje objetivo: can/can’t; sing, jump, sit, run, read, dance, paint, play football, ride a bicycle 
Episodio 4 Lenguaje objetivo: flying, swimming, dancing, eating, riding a bicycle, touching, making, cleaning; Food

Los cuentos animados dan un nuevo contexto al lenguaje de Islands. Sally, Jack y Albert cantan una canción y hay un cuento animado de Space Island. Cada episodio contiene un Language Moment que se centra brevemente en un punto lingüístico.

• Canción

Los alumnos miran, escuchan y siguen las acciones. Cuando se sientan seguros, pueden cantar la canción.

• Cuento

Ven el cuento animado. Pregúntales en la L1 qué pasó en él. Vedlo otra vez, parando en los puntos clave, y pregúntales sobre el lenguaje, las imágenes o el cuento. Pídeles que lo representen. Asignamos los papeles de Zak y Millie a alumnos que hablen bien y deja que otros hagan los demás papeles. Anímalos a decir todo el diálogo que puedan y ayúdalos si lo necesitan.

• Language Moments

Refuerzan un punto del lenguaje común con animación corta y humorística.

INTRODUCCIÓN A ONLINE ISLANDS: LOS ESCOLARES Y LA TECNOLOGÍA

Las actividades de informática deben ser apropiadas a la edad de los niños y fomentar la instrucción de forma que aumente el aprendizaje, la productividad personal y la creatividad. Por ejemplo, Perry (2009) dijo que “Los niños de entre tres y cinco años son ‘manipuladores’ del mundo – aprenden controlando el movimiento y las interacciones entre objetos de su mundo – muñecos, bloques, cochecitos y su propio cuerpo.” Los niños son curiosos por naturaleza y están deseando interactuar con el ordenador. Disfrutan con su capacidad de controlar el tipo, ritmo y repetición de una actividad. A veces se las arreglan para aprender a manejar el ordenador sin ayuda, gracias a su curiosidad, temeridad y persistencia (Mitra, 1999).

Introducción a Online Island*
Las investigaciones demuestran que el uso apropiado de la informática en la educación es beneficioso para los alumnos (Clements y Sarama, 2003; Waxman, Connell y Gray, 2002; Byrom y Bingham, 2001). En términos generales, los alumnos pueden aprender de los ordenadores y con los ordenadores. Aprenden de ellos cuando el ordenador asume el papel de tutor, con el objetivo de impartir y ampliar conocimientos y destrezas básicas. Aprenden con los ordenadores cuando estos son una herramienta facilitadora, con el objetivo de desarrollar destrezas de pensamiento crítico y de investigación, y la imaginación creativa (Ringstaff y Kelley, 2002).

El ordenador en la clase de inglés

La decisión de usar el ordenador en clase, incluyendo la clase de inglés, requiere establecer objetivos tecnológicos y de aprendizaje lingüístico. Para los niños pequeños, los siguientes objetivos facilitan el camino hacia el aprendizaje bien orientado.

Objetivos tecnológicos 

Familiarizarse con los componentes del ordenador (pantalla, teclado, ratón, cursor, impresora, etc.)

Familiarizarse con programas de software aprobados para el aula.

Familiarizarse con operaciones del ordenador (seleccionar, arrastrar, guardar, borrar, etc.)

Familiarizarse con la búsqueda, archivo, localización y organización de información.

Compartir información y colaborar con los demás.

Desarrollar autonomía de aprendizaje.

Fuente: International Society for Technology in Education (2000). National Educational Technology Standards for Students: Connecting Curriculum and Technology.
Objetivos lingüísticos:
Usar el inglés para interactuar en el aula y comunicarse en situaciones sociales.
Usar el inglés para describirse ellos, a su familia, la comunidad y el país.
Usar estrategias de aprendizaje para aumentar su competencia comunicativa.
Desarrollar las cuatro destrezas: comprensión oral, expresión oral, lectura y escritura.

Pronunciar palabras, expresiones y frases en inglés de forma inteligible.
Usar registros apropiados.

Fuente: Teachers of English to Speakers of Other Languages, Inc. (1997). ESL Standards for Pre-K–12 Students.
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Online World 

Online World es un mundo de inmersión que acompaña a la serie de Islands. Es un producto digital pionero que combina las metodologías de enseñanza del inglés basadas en el aula y en juegos. Es un entorno de aprendizaje seguro, apropiado para escolares, que puede:

• usarse en ordenadores individualmente en el colegio o en casa.

• usarse en grupos en el colegio.

• usarse con el software Active Teach para pizarra interactiva.

Permite comprobar el rendimiento de forma inmediata y contiene elementos que atraen a los niños, como visuales coloridos y atractivos, audios claros que proporcionan excelentes modelos de pronunciación, animación y juegos. Todas ellas contribuyen a motivar a los alumnos. Está cuidadosamente estudiado para atraer a niños de entre 4 y 11 años. El vocabulario y la gramática objetivo refuerzan el programa del curso. Como las tareas son claras e intuitivas y los alumnos reciben respuesta inmediata auditiva y visual a su progreso, el programa cimienta la confianza y la independencia del alumno.

Online World es obra de un equipo de especialistas en enseñanza del inglés y de desarrolladores de juegos multimedia. Ofrece mundos digitales ricos y atractivos, que consolidan el lenguaje y los objetivos contenidos en los libros. Se hace el mayor hincapié en ampliar el vocabulario mientras aprenden mediante juegos lingüísticos y completan tareas. Se introduce lenguaje nuevo gradualmente para que los alumnos se sientan seguros y motivados para completar cada nivel.
Conceptos clave
Los conceptos clave que han guiado el diseño son:

• Inmersión. Online World saca a los alumnos del ambiente del aula o de su casa y los sumerge en un contexto coherente y verosímil. El atractivo contenido y el agradable diseño mantienen su interés y los motivan para continuar con el juego. Las investigaciones llevadas a cabo con Online World indican que incluso los niños más pequeños pueden mantener la concentración y el entusiasmo durante largos periodos de tiempo.

• Aprendizaje ‘Just in time’. El punto de partida en la creación de Online World es el programa en el que se basan el Pupil’s Book y el curso. Cada escena de Online World equivale a la correspondiente unidad en el Pupil’s Book en términos de objetivos de aprendizaje, léxico y estructuras. En cada etapa, los alumnos reciben solo la información y el lenguaje nuevo necesarios para completar cada tarea. En otras palabras, las tareas son escalonadas, como en el Pupil’s Book. Al mismo tiempo, los materiales de apoyo como el Online Picture Dictionary están disponibles en todo momento, dándoles el apoyo que necesitan y la confianza de que pueden terminar todas las tareas.

• Aprendizaje sigiloso. Una de las grandes preocupaciones de los editores era que Online World fuera divertido y que el aprendizaje tuviera lugar casi sin que los alumnos se enteraran. Más que copiar el tipo de tareas del Pupil’s Book, los alumnos aprenden mediante interacciones con los personajes del juego.

Se les presentan tareas del mundo real, que les dan un sentido de la responsabilidad e implicación activa que es extremadamente motivador. El aprendizaje tiene lugar mediante la comprensión oral y lectora de bocadillos de texto, y la exposición a grupos de léxico objetivo mediante bocadillos de texto, diálogos de chatroom, el Picture dictionary juegos lingüísticos suplementarios.

• Maestría. Alcanzar el equilibrio justo entre la exigencia y la posibilidad de ganar es un componente clave de cualquier juego. Online World ha sido cuidadosamente diseñado para introducir las destrezas clave necesarias para completar la tarea al principio de cada nivel, y luego continuar cimentando lentamente la complejidad del lenguaje que se encuentran los alumnos. Es importante que encuentren las tareas del juego lo bastante exigentes. Los alumnos que ya conozcan los juegos digitales esperarán fallar en las tareas complejas varias veces antes de completarlas correctamente. Eso hace las tareas más satisfactorias cuando por fin se completan. El modelo ‘intentar, fallar, repetir, triunfar’ es importante también, porque están expuestos de forma repetida al lenguaje objetivo, lo que asegura que lo comprenden antes de continuar.

• Control. A los alumnos les encantan los mundos de inmersión porque en ellos se sienten libres. Pueden mover su avatar a su propio ritmo y en la dirección que elijan. También son libres para experimentar y fallar sin censura ni observación, lo que les da confianza y motivación. Online World ha sido diseñado para dar a los niños suficiente libertad para disfrutar del juego a la vez que los encauzan cuidadosamente hacia los resultados de aprendizaje y los exponen gradualmente al lenguaje objetivo. Un sistema de compuertas cuidadosamente controlado asegura que completen ciertas tareas antes de avanzar a nuevas partes del juego. Un sistema de tarjetas con asteriscos los motiva a completar todas las tareas pero les da cierta libertad respecto a cuándo y cómo hacerlo.

• Recompensa. Online World incluye muchos de los elementos más populares de los juegos actuales, p. ej., objetos coleccionables, personalización, diseño de avatares y recompensas ‘ocultas’, como nuevos personajes que aparecen tras completar ciertas tareas y respuestas auditivas y visuales a las mismas.

Destrezas

Online World está diseñado por encima de todo para reforzar el vocabulario. Aunque puede hacerse de forma aislada, está pensado para complementar y ampliar el lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Se presenta vocabulario extra relativo al contexto de cada nivel, y esas palabras se incluyen en el Picture dictionary como apoyo adicional. Los alumnos interactúan con los personajes del juego leyendo bocadillos de texto y escuchando el archivo de audio correspondiente. La comprensión oral y lectora son destrezas clave necesarias para progresar a través del juego. Los niños no teclean ni escriben nada, pero para algunas tareas usan el ratón para manipular el texto, o ponen ticks en casillas para crear documentos sencillos, como emails. Los alumnos no necesitan hablar para completar ninguna de las tareas del juego, pero hemos observado en algunos exámenes que hablan espontáneamente con los personajes de la pantalla, repitiendo lo que han dicho o anticipando lo que van a decir. Este tipo de resultado demuestra los aspectos motivadores y de cimentación de la confianza de los entornos de inmersión online.

Tipos de tareas

Hay una amplia variedad de diferentes tareas dentro de Online World. Pueden desglosarse en los siguientes tipos:

• Seguir instrucciones. Un personaje del World puede pedirle al jugador que realice una tarea, como encontrar gente con ciertas destrezas u objetos. Con el fin de completar dicha tarea, el jugador necesitará comprender el lenguaje objetivo en cada instrucción, que puede ser un gerundio (Find someone who likes skateboarding.) o un sustantivo (Please get me an apple.).

• Elegir la respuesta correcta. Un personaje de World puede hacer una pregunta al alumno. Luego le presentará varias respuestas para elegir una. Para completar la tarea, necesitan entender el lenguaje objetivo de la pregunta y la respuesta, y normalmente tienen que explorar la escena para encontrar la respuesta. Por ejemplo, un personaje puede preguntar al jugador qué está haciendo otro personaje. El alumno tiene que mirar por unos prismáticos para averiguar qué actividad está realizando el personaje en cuestión. Para disuadirles de pinchar en las respuestas al azar, las selecciones de respuestas pueden ser aleatorias o se puede obligar al jugador a reiniciar toda la tarea si da tres respuestas incorrectas seguidas.

• Manipular elementos del juego. Estas tareas añaden al juego un aspecto físico. Por ejemplo, el alumno puede tener que recoger objetos para arreglar una máquina estropeada. Cuando lo haya hecho, un personaje le dirá cómo usarla. Deben comprender el lenguaje y luego manipular su avatar correctamente (por ejemplo, saltando sobre una palanca roja en vez de sobre una azul).

• Juegos tradicionales. Se accede a ellos como juegos multijugador en el chatroom, o en varios puntos de cada escena como juegos ‘ocultos’ que el alumno encontrará buscando una pista visual en su Pupil’s Book. Incluyen juegos de ortografía como Hungry Shark (una versión del Ahorcado) y Spelldrop (una versión del Tetris). Hay muchos juegos de emparejar dibujos, como Photoshoot y Matchcard. También hay un concurso de preguntas en versión tipo test o verdadero/falso. Estos juegos lingüísticos a veces suponen una tarea principal dentro de una escena, pero lo normal es que sean actividades suplementarias o de recompensa, diseñadas para hacerlas después de las tareas principales.

Progresión a lo largo del juego

El juego está diseñado para animar a los alumnos a trabajar cada escena de forma lineal, cimentando su vocabulario y comprensión lingüística mientras lo hacen. Hay soporte visual y verbal, pistas y el Picture dictionary, disponible en todo momento en la esquina superior derecha de la pantalla para permitir a los alumnos comprobar el significado del vocabulario que no conozcan. Cuando completan todas las tareas de una escena reciben una estrella de plata en su progress chart. Cuando terminan todas las actividades suplementarias y las tareas de una escena, reciben una estrella de oro.

Apoyo del profesor

Entendemos que muchos profesores no están familiarizados con este tipo de componente, y hemos desarrollado una serie de guías de ayuda online y descargables para imprimirlas, para ayudarlos a adquirir seguridad en el uso de Online World en el aula, solucionando las dudas que tengan los alumnos sobre las tareas o mandando partes del juego como deberes. Además, pensamos desarrollar recorridos en vídeo de cada nivel, que se pueden rebobinar hacia delante para contestar las dudas sobre secciones específicas del juego. También pueden servir de introducción del juego o de ayuda rápida para profesores que no pueden perder el tiempo trabajando con el Online World. Todos los profesores recibirán un código PIN para acceder a Online World y, a diferencia de la versión para el alumno, contendrá un mapa que les permite saltarse escenas hacia atrás y hacia delante. Para facilitar la gestión del aula hemos incluido un Progress Review System (PRS) donde los profesores pueden registrar sus clases y controlar sus progresos. Los padres pueden ver el progreso de sus hijos en la Report Card online.

Space Island Online
Space Island Online se sitúa en una divertida isla donde los alumnos visitan un parque, un estadio de deportes y el interior de una nave espacial, entre otros sitios.

Los extraterrestres del Pupil’s Book, Hip y Hop, ha sido capturados por los descarados Space Tricksters. El objetivo es capturar a todos los Space Tricksters (8) que están armando lío en Space Island, rescatar a Hip y Hop y ayudar a Space Island a volver a la normalidad. Al moverse por Space Island se tropezarán y podrán interactuar con personajes que reconocerán del libro, como el Profesor Bloom, Harry y Rose. La aventura empieza con una escena tutorial introductoria y una actividad sencilla. El objetivo es que se familiaricen con el diseño y los mandos del ordenador, y ofrecer un contexto para las escenas siguientes.

También contiene el chatroom, donde pueden interactuar y jugar con otros alumnos, por ejemplo a Spelldrop, etc. El chatroom contiene diálogos sencillos que cumplen con los objetivos lingúísticos de cada unidad de este nivel. Pueden volver al chatroom en cualquier momento durante el juego para probar su maestría del lenguaje. Luego el alumno avanza hasta la primera escena. Cada una contiene una, dos o tres tareas (como apartar un objeto o encontrar las piezas de una máquina averiada). Dentro de cada escena hay actividades suplementarias como los juegos Match Card o Hungry Shark para comprobar el vocabulario. Una de las actividades suplementarias de cada escena lleva una imagen del Pupil’s Book, sujetada por Hoopla la mascota extraterrestre. No está relacionada con la tarea y pueden completarla cuando quieran. Los jugadores pueden moverse libremente por las escenas 1–3, pero no pueden avanzar hasta las escenas 4–6 hasta que terminen todas las tareas de las de las primeras escenas 1-3. El avance hasta las escenas 7–8 depende igualmente de que hayan terminado todas las tareas de las escenas 4–6. El nivel termina con una escena Exit, que ocurre automáticamente y no exige la interacción del alumno. Su propósito es ‘redondear’ el nivel y recompensarlos por completar todas las tareas.
Programa de la Unidad 1 de Space Islands

Si se quiere incorporar Space Island Online a las clases, lo siguiente es un programa fácil de seguir que muestra lo sencillo que es de gestionar en clase.

Objetivo de aprendizaje

• Distinguir algunos elementos de la naturaleza (rock, pond, bird, flower, tree, insect, worm, spider, mushroom) y entender preguntas y respuestas con

How many...? (How many trees are there? There are ten trees.)

• Lenguaje receptivo: I’m a tourist. I’m here to see the park. No. The Yellow Space Trickster has put the poster labels in the wrong places. Now we can look around the park. The Yellow Space Trickster is stealing colours from the park. Now the park is beautiful again. Let’s write a report. What’s your favourite insect? There are a lot of insects. I like them all!
Programa de la lección

• Haz esto como parte de la Lección 5, cuando terminen las actividades del Pupil’s Book y del Activity Book. (Ya deben haber encontrado el objeto del libro/enlace que Hoopla sujeta en la página del Pupil’s Book al final de la Lección 8 (una rana) y muchos habrán terminado la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Si no, el profesor puede guiarlos tras pasar el molinete de entrada al parque. La rana está sentada sobre una piedra verde junto al estanque grande azul.

• Online: Usando la pizarra interactiva o una pantalla visible para los alumnos, entra en Space Island, escena 1, el parque.

• Guíalos por la primera parte de la tarea. Buscad y hablad con el turista que está de pie junto a la entrada del parque. Haced click en él. Os pedirá que le ayudéis a etiquetar el póster correctamente. Saca a algunos alumnos al ordenador para que lleven las etiquetas con el ratón hasta los huecos en blanco que hay en el póster. Otra opción es pedir a los niños que digan la respuesta correcta y llevar tú las palabras hasta su correspondiente lugar.

• Después, entrad en el parque por el molinete y hablad con el empleado del parque que os pedirá que miréis la foto del lugar antes de que Yellow Trickster robase los colores y que contéis los pájaros, insectos, etc.

Pide cada vez a un alumno que coja el ratón. Debe moverlo alante y atrás lentamente por la pantalla, para dejar que la clase cuente los elementos. Esto puede llevar un tiempo, porque hay muchas cosas que contar. Cuando estén de acuerdo en la respuesta, el niño sale de la foto, pulsa sobre el empleado del parque y selecciona la respuesta correcta. Repetidlo hasta averiguar todas las respuestas.

• Ahora aparecerá el Profesor Bloom para hacer unas preguntas. Los niños deben ponerse de acuerdo en las respuestas antes de seleccionarlas. Cuando el informe esté completo, pide a un niño que lo lea en alto a la clase. Lo encontraréis en la tarjeta Mission Log, en la bolsa del inventario que está en la parte superior derecha de la pantalla. Pulsad Examine para leerlo.

• Los alumnos pueden hablar con el otro personaje de esta escena: la Inspectora Insect, que lleva un traje de abeja. Pregunta a la clase en la (L1) si saben por qué lleva ese traje, (para camuflarse y no asustar a los insectos). Tras la conversación, dará a los niños una regadera que podrán llevarse o dejar.

• Cuando hayas hecho un ejemplo con la clase, también puedes dirigirlos a ordenadores individuales o compartidos o que hagan la tarea como deberes.

• Termina la lección como indican las notas de la misma.
Nuevas Tecnologías en familia
El Digital Activity Book es una versión del Activity Book que contiene todas las actividades del libro impreso. Su código de acceso se adjunta con el Activity Book. Está diseñado para que lo usen los alumnos en casa, para que los padres puedan tomar parte en su experiencia de aprendizaje.

El Digital Activity Book les permite:

• trabajar de forma interactiva con el Activity Book.

• jugar a reconocer palabras con la herramienta flashcards.

• escuchar los cuentos de la unidad.

• practicar canciones y chants.

• jugar a los juegos de mesa.

• repasar el lenguaje con el Picture dictionary en cada unidad.

Recursos didácticos
Para los alumnos 

Pupil’s Book

Activiy Book

Digital Activity Book

Online Islands

Reading and Writing Booklet

Grammar Booklet
Para los profesores:

Teacher’s Book

Test Booklet

Online Islands

Audio CDs

ActiveTeach

Photocopiables

Flashcards

Wordcards

Phonics cards

Story cards

Posters

Recursos comunes

Pizarra convencional

Pizarra Digital Interactiva (PDI)

Reproductor CD

CDs

Otros (a especificar)

Espacios
- Aula de grupo (espacio habitual de la actividad docente).

- Biblioteca.

- Aula de medios audiovisuales.

- Aula de medios informáticos.

- Aula de usos múltiples.

EVALUACIÓN
a)
Pruebas 
escritas

Islands ofrece tres formas de evaluar el progreso de los alumnos.

1 Evaluación formativa (o informal)

El profesor controla el progreso de los alumnos a lo largo de la unidad a medida que hacen las actividades en clase. La guía incluye un Evaluation Chart (también disponible en Islands Active Teach) que el profesor puede usar para evaluar el rendimiento en las diferentes actividades.
El profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

2 Evaluación sumativa (o formal)

Hay ocho Progress Checks, uno al final de cada unidad. Además, el Test Booklet contiene: test de diagnóstico para el principio del curso, tres exámenes trimestrales, para realizar una evaluación continua si el profesor lo considera necesario, y el examen de fin de curso. Los exámenes se clasifican como A y B para satisfacer las necesidades de las clases con alumnos con diferentes destrezas.

Consta con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in the Teacher’s components)

· Tres end-of term Tests (Test Booklet)

· Un end-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

3 Auto-evaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book, los alumnos evalúan su participación en las actividades de clase. Los ayuda a ser conscientes de cómo progresan y a empezar a desarrollar una apreciación realista de sus propias destrezas, conocimientos y objetivos de aprendizaje.
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

Portfolio

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Islands adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo. El portfolio de Islands es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor.

Es preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen. Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben poner su nombre en la portada (incluida en los Fotocopiables de Active Teach), decorarla y pegarla en el exterior de su caja o carpeta. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

• El Portfolio Project de cada unidad.

• Los pósters que han hecho, los proyectos de All About Me y fotocopiables, tarjetas y otros materiales completados a lo largo del curso.

• Los exámenes de final de unidad y trimestrales.

b)
Pruebas 
orales 

· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

c)
Trabajos

Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

d)
Otros tipos de trabajo 


· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

e)
Criterios de evaluación

GENERALES DEL ÁREA DE INGLÉS

· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.

· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.

· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.

· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.

· Otros (a especificar).

DE LA UNIDAD

BLOQUE 1- Comunicación oral: escuchar, hablar y conversar


Participar en interacciones orales muy dirigidas sobre temas conocidos en situaciones de comunicación fácilmente predecible: 

-
Hablando de comida, indicando cantidades.

-
Expresando comida contable y no contable.

-
Hablando sobre tipos de comida y grupos de alimentos.

-
Expresando las cosas que les gusta y las que no.


Comprender la idea global e informaciones específicas más relevantes de textos orales con ayuda de elementos lingüísticos y no lingüísticos, relacionados con los contenidos de la unidad: 

-
Identificar la comida que les gusta a los otros y la que no.

-
Información en una conversación para identificar frases verdaderas o falsas.

BLOQUE 2- Comunicación escrita: leer y escribir 

Leer y captar el sentido global y algunas informaciones específicas de textos sencillos sobre temas conocidos y con una finalidad concreta. (Test 7-Test Booklet)  

-
Poder leer y comprender textos relacionados con el tema de la unidad.

Escribir frases y textos cortos significativos en situaciones cotidianas y escolares a partir de modelos con una finalidad determinada y con un formato establecido, tanto en soporte papel como digital. (Test,7-Test Booklet):

-
Poder escribir frases y textos cortos relacionados con el tema de la unidad.

BLOQUE 3 – Conocimiento de la lengua 

Usar formas y estructuras propias de la lengua extranjera incluyendo aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación en diferentes contextos comunicativos de forma significativa.

Vocabulario 


Conocer y ampliar vocabulario (Test 7-Test Booklet):

-
Fruta y verduras (Fruit and vegetables: potatoes, tomatoes, carrots, cucumbers, peas, peaches, strawberries, plums, oranges, mangoes, broccoli, lettuce, spinach, cabbage, pears, apricots, avocados, cherries, watermelon, papaya)

-
Pirámide de alimentos (Food pyramid: fats, sugars, dairy, protein, cereals, healthy)

-
Platos (Dishes: jerk chicken, meat patty).

Gramática

Comprender y utilizar correctamente las estructuras gramaticales aprendidas en  la unidad: (Test 7-Test Booklet):
-
Do you like (peas)? Yes, I do. No, I don’t. Does he/she like (peas)? Yes, he/she doesn’t. 

-
Is there any (broccoli)? Is there some (lettuce)? Yes, there is. No, there isn’t. Are there any (pears)? Are there some (cherries)? Yes, there are. No there aren’t. Are there a lot of pears? Are there lots of pears?

Fonética

Reconocer y reproducir aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación de expresiones (Phonics):
-
Pronunciar: -br, -cr.- dr, -fr, -gr, -pr, -str,–tr. Correctamente.

-
Ritmo y acentuación.

Reflexión sobre el aprendizaje

Usar algunas estrategias para aprender a aprender, como pedir aclaraciones, acompañar la comunicación con gestos, utilizar diccionarios visuales y bilingües, recuperar, buscar y recopilar información sobre temas conocidos en diferentes soportes e identificar algunos aspectos personales que le ayudan a aprender mejor.

Evaluar si se utilizan las estrategias básicas que favorecen el progreso en el aprendizaje (Autoevaluación). 
BLOQUE 4 – Aspectos socio-culturales y conciencia intercultural

Valorar la lengua extranjera como instrumento de comunicación con otras personas y mostrar curiosidad e interés hacia las personas que hablan la lengua extranjera.

Identificar algunos aspectos de la vida cotidiana de los países donde se habla la lengua extranjera y compararlos con los propios.

f)        Materiales

Evaluación formativa

· Supervisión continua del progreso durante la clase.

· Realización de los ejercicios del AB (Unidad 7).

· Grammar summary (PB).

· Photocopiable Unit 7 worksheet 7 (final consolidation)

· Unit 7 review (AB)

· Picture Dictionary (AB p. 110).

Evaluación sumativa

· Progress Check (p. 81).

· Tests 7, (Test Booklet)

Autoevaluación

· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad (p. 77) 

· Pupil’s Book: I can (p. 81)
· Los alumnos hablan sobre alimentos

· Los alumnos hablan sobre lo que les gusta y lo que no

Recursos

· Pupil’s Book, pág. 81

· Pupil’s Book Grammar reference, pág. 115

· Activity Book, pág. 77

· Unidad de repaso del Activity Book, pág. 102

· Fotocopiable 7.7

· Picture Dictionary Activity Book, pág. 110.

· Grammar Booklet, Reading and Writing Booklet, Test

· Booklet – Unidad 7

Evaluación de la práctica docente

h) Adecuación de lo planificado (Valoración: 0-1-2-3)

Dimensiones:

Preparación de la clase y los materiales didácticos. Indicadores:

· Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.

· Existe una distribución temporal equilibrada.

· Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
Utilización de una metodología adecuada. Indicadores:

· Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.

· La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia. Indicadores:

· Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.

· Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.

· Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje.

Utilización de medidas para la atención a la diversidad. Indicadores:

· Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.

· Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.

· Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
Propuestas de mejora: (Según proceda en cada caso)
b)
Resultados 
Académicos

Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:
Apoyos

(Según proceda en cada caso)

Observaciones o decisiones

(Según proceda en cada caso)

(Fecha y firma) 

Islands 3 Unidad 8: Things we do

OBJETIVOS DIDÁCTICOS GENERALES 
· Hablar sobre actividades

· Hablar sobre acciones que ocurren en el momento en el que se habla

· Hablar sobre actividades extraescolares

· Hablar sobre actividades extraescolares en otras partes del mundo

· Pronunciar correctamente –ft, –mp, –nd, –nt, –sk, –sp y –st
· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase

· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia

· Aprender cómo pedir permiso para jugar

· Reconocer los materiales

· Revisar los contenidos clave previamente trabajados

· Practicar la lengua usando Total Physical Response

· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas

· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo

· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo

· Participar en juegos comunicativos

· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia

· Participar en la narración de historias

· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia

· Seguir instrucciones

· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia

· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)

CONTENIDOS
Conceptuales
Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

Escuchar

· Identificar acciones en las grabaciones

· Entender lo que otros están haciendo en este momento

· Entender información específica en una canción sobre acciones actuales

· Entender información en una conversación grabada para hacer preguntas y responderlas

· Entender información general y específica en un cuento

· Entender información específica sobre actividades extraescolares en otros países

Hablar 
· Repetir palabras y frases

· Decir un chant y cantar

· Dar información sobre acciones que están haciéndose en el momento en el que se habla

· Informar sobre lo que están haciendo otros

· Pronunciar correctamente –ft, –mp, –nd, –nt, –sk, –sp y –st

Conversar

· Preguntar y responder sobre acciones expresando el modo

· Representar con mímica una acción y adivinarla haciendo y respondiendo preguntas

· Hacer y responder preguntas sobre actividades extraescolares

· Representar un cuento
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas

· Identificación de los materiales

· Escucha y comprensión de canciones y chants

· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales

· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

Bloque 2.- Leer y escribir.

Leer

· Entender información en frases y textos cortos (acciones que ocurren en el momento en el que se habla)

· Mirar las imágenes para anticiparse al contenido de un texto

· Leer una postal e identificar información específica

· Entender información general y específica en una tira cómica

· Entender información específica sobre cosas que hacemos para ayudar en casa

· Entender información general y específica sobre actividades extraescolares del mundo
Escribir

· Escribir las actividades que están haciendo los personajes

· Responder preguntas sobre acciones

· Completar respuestas con las palabras que se proporcionan

· Extraer información de una postal para formar frases

· Escribir sobre las actividades favoritas
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

Conocimientos Lingüísticos.

Vocabulario

· Acciones: sleeping, reading, eating, drinking, walking, dancing, doing homework, listening to music, cleaning, making a machine, singing, playing the piano, playing the violin, playing the trumpet, playing the flute

· Adverbios de modo: quickly, quietly, loudly, terribly, slowly

Estructuras

· What are you/they doing?

· I’m/They’re (sleeping).

· What’s he/she doing?

· He’s/She’s (sleeping).

· Are you (singing)?

· Yes, I am. / No, I’m not.

· Is he/she (singing)?

· Yes, he/she is. / No, he/she isn’t.

· Is he/she (singing quietly)?

· Yes, he/she is. / No, he/she isn’t.

· He’s/She’s (singing loudly).

Repaso

· cleaning, jumping, running, swimming

Lenguaje receptivo

· left, bump, hand, paint, ask, wisp, nest

CLIL and Wider World language

· CLIL (ayudar en casa): Set the table, clean the bedroom, make the bed, wash the dishes, wash the car

· Wider World (actividades extraescolares): table tennis, origami, ballet, play the piano
Rutinas
Otros (a especificar)
Reflexión sobre el aprendizaje.

· Utilizar conocimientos previos para interpretar la información de un texto

· Interpretar y organizar la información de una tabla

· Pensamiento lógico: inferir información a partir de mímica

· Pensamiento crítico: pensar críticamente sobre el modo

· Aprendizaje colaborador: desarrollar un trabajo y trabajar en parejas

· Autoevaluación
· Respuesta a instrucciones sencillas

· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor

· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso

· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje

· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa

· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo

· Otros (a especificar)

Temas y vocabulario.

Temas

· Acciones

· Adverbios de modo

· Actividades extraescolares
Cuentos

· Making a machine

· Capítulo 8 de Island adventure

Canción

· Are you sleeping?
Interacción social. 

· Please, thank you…
· Otros (a especificar)

Fonética.

Phonics

· –ft, –mp, –nd, –nt, –sk, –sp y –st

· Mezclar palabras
· Sonidos y fonemas: Sonidos vocálicos y consonánticos. Transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones

· Otros (a especificar)
Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

· Descubrir cosas sobre actividades extraescolares del mundo

· Identificar actividades extraescolares de tu país cuyo origen está en otros países

· Ser conscientes de actividades extraescolares en el país en el que viven los alumnos
· Interés por respetar las reglas de los juegos

· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula

· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico

· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Expresar sus gustos y preferencias

· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase

· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo

· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás

· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe

· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros

· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias

· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente

· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)
Procedimentales
· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas

· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos

· Escucha y repetición de modelos orales

· Escucha, señalización y dibujo de materiales

· Búsqueda de información

· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes

· Confección de materiales y recursos

· Señalización de palabras tras su identificación

· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias

· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar

· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI

· Confección de recortables, pegatinas…

· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)
Actitudinales
Valores

· Aprender cosas nuevas.

· Desarrollar nuestro talento.
· Interés por participar en las actividades de clase

· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje

· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

· Otras (a especificar)

COMPETENCIAS BÁSICAS
65. Competencia en comunicación lingüística: Utilizar el lenguaje como instrumento de comunicación (L.1 a 10). Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.
66. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Responsabilizarse de ayudar en casa (L.7). Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
67. Competencia matemática: Hacer un horario (L.8). Numerar y contar en inglés.

68. Tratamiento de la información y competencia digital: Utilizar el Active Teach Space Island onlin. Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

69. Competencia social y ciudadana: Ayudar en casa (L.5). Elaborar e interiorizar normas de convivencia y códigos de conducta. 
70. Competencia cultural y artística: Ser conscientes de las

71. actividades extraescolares de otras culturas (L.8). Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 

72. Competencia para aprender a aprender: Reflexionar sobre lo que se ha aprendido y autoevaluar nuestro progreso (L.10). Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

73. Autonomía e iniciativa personal: Desarrollar el criterio y las habilidades sociales (L.1 a 10). Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD
Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Islands proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.

Actividades de ampliación:

· Decorar el aula con flashcards y el póster de CLIL.

· Pedir a los niños que traigan fotos y dibujos de Internet sobre acciones que les guste realizar

· Exponer fotos de actividades extraescolares del país en el que viven los alumnos.

· Pedirles que digan cómo ayudan en casa y hacer una encuesta en clase.

· Traer a clase libros de la biblioteca sobre acciones.

· Fotocopiables.
Otras (a especificar).

Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
· Cartas a los padres. Cuando empieces la Unidad 8, da a los niños una copia de la carta de la unidad (Active Teach) donde se explica lo que los alumnos van a aprender en la misma.

· Vínculo casa-colegio. Anímalos a enseñar a sus padres la lista de las nuevas cosas que les gustaría aprender.

· Grammar/Reading and Writing Booklets. Pueden llevárselos a casa para enseñárselos a sus padres.

· Portfolios. Anima a los alumnos a llevarse a casa su portfolio cuando terminen la Unidad 8.
Otras (a especificar).
METODOLOGÍA
Islands es un curso de inglés para los seis niveles de Educación Primaria. El nivel, el contenido y el ritmo lo hacen adecuado para usarlo en colegios de Educación, que normalmente tienen al menos 5 horas de inglés a la semana. Islands ofrece la mejor metodología de ejercicios en el aula, junto a un innovador entorno digital para profesores y alumnos.

Elementos clave del curso

Contenidos de alto nivel – El programa de vocabulario y gramática de Islands se ha desarrollado en línea con los temas, vocabulario y gramática de los exámenes externos, para ayudar a a aquellos alumnos que preparen exámenes externos para niños (CYL, Trinity y KET for schools). 

Programa de Phonics/Lectura y escritura – Islands ofrece un programa integrado de Phonics para todos los niveles.

CLIL y referencias culturales – Integrados en cada unidad, proporcionan vínculos con otras asignaturas y ofrecen la oportunidad de estudiar la vida y la cultura de niños de otras partes del mundo.

Oferta digital mejorada – Online World, Active Teach Interactive Whiteboard Software y el Digital Activity Book ofrecen a los alumnos oportunidades de aprender en el colegio y en casa.

Islands puede usarse como un curso de aprendizaje combinado que tiene en cuenta la tendencia actual de utilizar cada vez más la tecnología en el aula y en casa, ya que cada vez más familias tienen ordenador en casa y quieren material educativo seguro y efectivo para sus hijos.

Islands motiva a los niños presentándoles un grupo de personajes de un mundo online que refleja la isla de su libro de inglés. Los alumnos siguen a esos personajes en su búsqueda a lo largo del libro, mientras por el camino escuchan cuentos, cantan canciones, se comunican y juegan. Lo que es más importante, disfrutarán y harán sus propios descubrimientos en inglés. Aprender es una aventura con Islands.

En Space Island, la nave espacial ha chocado en el aterrizaje y necesita que la reparen. El Profesor Bloom hace una lista de objetos que Harry y Rose tienen que encontrar para la reparación. Los alumnos siguen a los niños en su búsqueda de objetos (por el camino conocen a amigos extraterrestres) y los ayudan a buscar los objetos, arreglar la nave espacial y volver a la Tierra.
Metodología y Destrezas
La metodología de Islands se sustenta en el enfoque de las tradicionales ‘3Ps’ (Presentación, Práctica, Producción). Es un enfoque probado y apoyado por numerosos profesores de Primaria. El enfoque de las ‘5Ps’ de Islands añade además Personalización y Pronunciación. 

La Presentación es la primera etapa. En cada unidad hay dos puntos de gramática y tres presentaciones de vocabulario; dos grupos de palabras clave sobre el tema y un grupo adicional de contenido CLIL y cultural. Algunas lecciones de CLIL incluyen una tercera presentación de gramática para ofrecer un contexto apropiado para el nuevo vocabulario de CLIL. El profesor enseña el lenguaje clave (con ilustraciones o gestos) mientras proporciona un modelo (en el CD de clase o Active Teach) para que oigan la pronunciación correcta. Los profesores pueden usar las flashcards y las wordcards en esta etapa de la lección.

La Práctica se ofrece en forma de actividades, unas controladas y otras más abiertas, que usan el lenguaje presentado. Dentro de cada nivel, las destrezas se trabajan de unidad en unidad y a través de los diferentes componentes (haciendo hincapié en las destrezas orales en el Pupil’s Book y en las escritas en el Activity Book) y aumentan gradualmente con cada nivel. Hay un desarrollo adicional de las destrezas de lectura, con una gama de textos cada vez más largos y variados, para ofrecer a los alumnos oportunidades de lectura de textos ‘auténticos’.

Las actividades de Producción animan a los alumnos a usar el lenguaje para hablar o para escribir. Los estimulan para ser más autónomos y manipular el lenguaje para poder comunicarse. 

Las actividades de Personalización se incluyen en la estructura de la lección para atraer a los niños con el lenguaje de la unidad y ayudarlos a recordarlo. Al final de cada unidad, tienen la oportunidad de hacer una auto-evaluación.

La Pronunciación de los sonidos ingleses se trabaja en las lecciones de Phonics (lección 6). Islands 3 introduce algunos sonidos vocálicos y diptongos, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.
Lectura y Escritura
En Space Islands, la lectura se presenta en párrafos y textos cortos en el Pupil’s Book y el Activity Book. Se incluyen también etiquetas de vocabulario, bocadillos de texto, canciones y chants. En el Activity Book, los alumnos escriben frases cortas para practicar el lenguaje nuevo. También se proporcionan tareas específicas, como dibujar, colorear, relacionar, ordenar elementos, etc. Además, la sección Extensive Reading ayuda a los alumnos a desarrollar estrategias de lectura progresivamente.

Las lecciones de Phonics de Islands proporcionan un completo programa de fonética, diseñado como ayuda a la lectura y la escritura. En el nivel 3, se introducen sonidos vocálicos, diptongos y grupos consonánticos en posición inicial y final. Los sonidos se presentan individualmente y luego se unen formando palabras sencillas, usando métodos actuales para la enseñanza de la lectura y la escritura.

METODOLOGÍA DIDÁCTICA

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 

· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Islands el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.

· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:

· Competencia en comunicación lingüística

· Competencia matemática

· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico

· Tratamiento de la información y competencia digital

· Competencia social y ciudadana

· Competencia cultural y artística

· Competencia para aprender a aprender

· Autonomía e iniciativa personal

Estas competencias básicas tienen las siguientes características:

· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.

ACTIVIDADES
RECORRIDO POR UNA UNIDAD

El nivel 3 contiene una unidad introductoria de cuatro lecciones (Welcome), seguida de las ocho unidades principales, divididas en diez lecciones cada una. La unidad Goodbye, de cuatro lecciones, ofrece consolidación y repaso. Las seis lecciones de Festivals pueden usarse en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day. Hay resúmenes de gramática y de speaking al final del Pupil’s Book.

Además de práctica del lenguaje y las destrezas, el Activity Book ofrece oportunidades de auto-evaluación y personalización. También hay actividades de repaso al final del Activity Book y un Picture dictionary.

Así son las diez lecciones de las ocho unidades principales:

Estructura de la Unidad
Lección 1

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Escuchan el vocabulario clave en contexto, p. ej., en un diálogo entre los personajes. También escuchan y repiten ese nuevo vocabulario, y están atentos a escucharlo de forma receptiva en el chant de la unidad. El vocabulario se resalta y etiqueta en la ilustración principal. Practican el nuevo vocabulario en el Activity Book. Puedes usar flashcards y wordcards para presentar palabras nuevas y practicarlas en numerosos juegos. El fotocopiable de Active Teach ofrece ejercicios extra de vocabulario.

Lección 2

Presentación y práctica de gramática con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta y practica en una actividad de comprensión oral, y hay más ejercicios de vocabulario. También buscan el objeto de la búsqueda de la unidad en la ilustración principal, y cantan la canción de la búsqueda. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece práctica adicional para los alumnos de las nuevas estructuras gramaticales. Hay prácticas adicionales de gramática en el Grammar Booklet. Active Teach usa ediciones digitales de las flashcards y las wordcards para reforzar el lenguaje.

Lección 3

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Los alumnos aprenden un segundo grupo de vocabulario vinculado al tema de la unidad. Pueden ser palabras adicionales o un grupo distinto de vocabulario. El lenguaje de la unidad se presenta y practica en una canción. Los archivos de audio del Active Teach incluyen versiones karaoke de las canciones.

Las actividades del Activity Book ofrecen práctica escrita de ambos grupos de vocabulario, y también los fotocopiables del Active Teach. Hay un segundo grupo de flashcards y wordcards para el nuevo grupo de vocabulario. Pueden practicar más el vocabulario y la gramática clave mediante las tareas de lectura y comprensión del Reading and Writing Booklet. Pueden cantar la versión karaoke de la canción y usar el fotocopiable de la canción del Active Teach.

En el Active Teach también hay fotocopiables para practicar la gramática y la canción.

Lección 4

Presentación y práctica de gramática ​con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta con una tarea de comprensión oral y se practica con una actividad de destrezas. Se incluyen más prácticas de todo el vocabulario y gramática. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece a los alumnos más prácticas de las nuevas estructuras gramaticales, centrándose en la lectura y la escritura. El Grammar Booklet ofrece ejercicios adicionales de gramática.

Lección 5

Cuento y valores.
El cuento se ofrece en forma de historieta con bocadillos de texto y soporte de audio. Recicla vocabulario y estructuras de lecciones anteriores e introduce lenguaje nuevo. El tema de Valores de la unidad suele estar relacionado con el cuento, y se resume en el cuadro Values del Pupil’s Book. Unida a este hay una sugerencia para vincular la casa y el colegio, alentando así la implicación de los padres. El Activity Book ofrece actividades para la comprensión del cuento y el contenido de valores de la lección. Las story cards ofrecen pistas visuales y verbales para reforzar el lenguaje y las estructuras clave. Los fotocopiables de Active Teach son un apoyo para trabajar más el cuento. El Reading and Writing Booklet incluye actividades extra de lectura y escritura, centradas en el vocabulario.

Lección 6

Phonics con soporte de audio.
En cada lección se introducen tres o cuatro sonidos clave. En el nivel 3 son algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final. Cada lección de phonics está claramente estructurada, con actividades y procedimientos repetidos con los que los alumnos pronto se familiarizarán y se sentirán cómodos. Cada sonido se presenta individualmente y luego se unen para formar palabras, usando solo las letras nuevas presentadas en lecciones anteriores de phonics. El Activity Book incluye práctica escrita. Las flashcards y las wordcards adicionales de phonics ofrecen apoyo a estas lecciones. Active Teach incluye un fotocopiable de phonics. El póster de Phonics presenta los sonidos clave de la unidad.

Lección 7

CLIL (Contenido interdisciplinar).
Hay un grupo adicional de lenguaje relacionado con un tema interdisciplinar en inglés. Esta lección también practica lenguaje nuevo y reciclado de lecciones anteriores. El material puede estar relacionado con Conocimiento del medio, Matemáticas, Plástica o Música. Así se repasa y desarrolla una gran variedad de temas que los alumnos aprenden en otras asignaturas. El Mini-project los anima a investigar más sobre el tema de CLIL y la producción del lenguaje de la unidad. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura con el nuevo vocabulario. El póster de CLIL presenta vocabulario interdisciplinar y consolida el vocabulario clave de la unidad. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional y vocabulario de CLIL.

Lección 8

Wider World (Enfoque cultural).
Leen un texto que explora un elemento de cultura internacional relacionado con el tema de la unidad. En los primeros niveles, suele ser a través de los ojos de un niño de su edad. Se recicla vocabulario y lenguaje y a veces hay lenguaje adicional que se enseña en el contexto del texto. El Portfolio los anima a explorar más allá el tema cultural y aplicárselo a ellos mismos. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura del nuevo vocabulario. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional del enfoque cultural.

Lección 9

Repaso y consolidación.
Los alumnos practican el lenguaje de la unidad mediante un juego. En esta lección se les pide que miren el Picture dictionary, que está al final del Activity Book. El Activity Book ofrece actividades de lectura y escritura para repasar toda la unidad. El Reading and Writing Booklet ofrece actividades extra de escritura.

Lección 10

Auto-evaluación y exámenes.
Completan una actividad de Progress Check en el Pupil’s Book. La unidad termina con un enlace a Space Island Online. El extraterrestre, Hoopla, aparece en una página del Pupil’s Book en cada unidad, llevando un objeto de Space Island Online. (Su ubicación varía de una unidad a otra.) Los alumnos tienen que encontrar el objeto que lleva Hoopla online, pinchar en él y completar la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Las notas de la lección de Teacher’s Book dan la ubicación exacta de cada pista online. El Activity Book les da la oportunidad de personalizar el lenguaje de la unidad con una actividad guiada de dibujo y escritura. También se les invita a autoevaluar lo que saben hacer ahora en inglés después de terminar la unidad. Además hay un repaso de los contenidos clave de la unidad. Los puntos gramaticales clave de la unidad se ofrecen como una referencia clara para los alumnos en la sección Grammar Reference del Pupil’s Book. El Grammar Booklet incluye más ejercicios de gramática. El Test Booklet incluye el examen del final de la unidad y exámenes de escritura, lectura y expresión oral.

Actividades

1. De detección de conocimientos previos

Al principio del curso, y para adecuar la enseñanza a las características y necesidades específicas de los alumnos y alumnas del grupo, la actividad docente se inicia mediante el intercambio de conocimientos previos y la realización de pruebas específicas de exploración inicial (Placement Test).

2. De Warm-up (Starting the lesson)

Se trata de activar los conocimientos previos de los alumnos. Esto se suele hacer a través de actividades de Warm-up en las que se dan oportunidades de exponer las experiencias y conocimientos anteriores a través de:

· Comentarios para que los alumnos expresen lo que saben sobre los contenidos conceptuales que se integran en la unidad didáctica,

· predicción de contenidos y deducción por el contexto,

· breves discusiones o debates con apoyo visual de flashcards y wordcards,

· canciones y chants, para repasar y contextualizar lenguaje,

· Juegos, etc.

3. De Presentación: 

Cada unidad de Islands presenta siempre:

· dos apartados de gramática 

· tres de vocabulario (dos focos de lenguaje principal y un foco adicional de CLIL (lección interdisciplinar) y contenidos culturales (lección intercultural) en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea, ayudando a los alumnos a relacionar lo que aprende en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

4. De Práctica:

Islands proporciona la práctica del lenguaje en forma de actividades controladas, dinámicas y creativas en las que se utiliza el lenguaje presentado previamente. Se practican todas las Destrezas lingüísticas unidad por unidad y a través de varios componentes del método: las Destrezas orales se potencian más en el PB mientras que las Destrezas escritas lo hacen en el AB. Las Destrezas lectoras se practican en profundidad a través de un extenso número de textos que van aumentando en tamaño, dificultad y variedad.
Comprensión oral: 

· Diálogos breves

· historias

· canciones, chants, y rimas

Expresión oral; producción oral (hablar) e Interacción (conversar).

· juegos
· chants, canciones
· tareas de Interacción con recortables (Cut-outs), pegatinas (Stickers), etc.

Comprensión y expresión escrita

Introducción de la lectura y la escritura en inglés mediante el trazado de las formas escritas de las palabras que aparecen en cada unidad fundamentalmente en el Activity Book.
5. De Producción:

Todas las actividades de producción fomentan y proporcionan a los niños maneras de utilizar el lenguaje oral y escrito, intentando que se conviertan poco a poco en comunicadores autónomos que manipulan el lenguaje para lograr una comunicación efectiva: Mini-projects, Home-school Link, Picture Dictionary, Portfolio.
6. De Personalización:

Islands incluye actividades personalizadas para que los niños se comprometan más en el aprendizaje y uso de la lengua (Draw and write en el AB). Cada unidad presenta también una oportunidad de autoevaluación (Self-evaluation).

7. De Pronunciación: (Phonics)

Las lecciones (phonics lessons) muestran y trabajan en la pronunciación de los sonidos ingleses. Tres o cuatro sonidos de letras se introducen en cada unidad. El nivel 3 de Islands presentará algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.

8. De refuerzo y ampliación

El proyecto parte del reconocimiento de que en toda clase hay alumnos/as con diferentes estilos y ritmos de aprendizaje y diferentes niveles de motivación, al tiempo que persigue el objetivo de que todo alumno/a participe en el proceso de aprendizaje con plena satisfacción y alcance el éxito de acuerdo a su nivel de capacidad e interés.

El profesor o profesora decidirá si sería conveniente reducir el número de sesiones dedicadas a realizar algunas de estas actividades con el fin de realizar otras distintas que ayuden al desarrollo de una determinada Destrezas lingüística.

La diversidad de ejercicios y actividades utilizados en los materiales posibilita que todos los alumnos/as puedan encontrar alguno que esté de acuerdo con su estilo y ritmo de aprendizaje. Cierto tipo de actividad es deliberadamente más sencillo, de tal manera que todos los alumnos/as sean capaces de llevar a cabo la actividad con éxito. El ser capaces de llevar a cabo con éxito pequeñas actividades, como copiar listas de palabras, constituye un factor importante para los alumnos de asimilación más lenta, al contribuir de manera importante a aumentar la confianza en sí mismos como aprendices de lenguas extranjeras.

Actividades de refuerzo y ampliación

· Pupils Book 

· Barra de referencia al pie de cada página.

· Material recortable (Cut-out activities para cada unidad).

· Grammar summary (para cada unidad)

· Have Fun! (repaso y consolidación al final de cada unidad mediante un juego)

· Activity Book

· Actividades de lectura y escritura.

· Unit Review activities (enlazadas con los Grammar summaries en el PB)

· Picture Dictionary con pegatinas del vocabulario clave.

· Stickers para usarse con el Picture Dictionary.

· Digital Activity Book (todas las actividades del AB más ejercicios  adicionales y juegos interactivos).

· Active Book; actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje.

· Flashcards, Wordcards, storycards, phonics cards, pósters, vídeos.

· Flashcards y Wordcards.

· Phonics cards

· Storycards (viñetas de la historia).

· Online Islands (actividades y ejercicios con los personajes del método siguiendo sus aventuras y comunicándose con ellos (“closed-chat”).

· Reading and Writing Booklet (3 páginas por unidad para mejorar las Des- trezas de comprensión lectora y habilidad de escritura).

· Grammar Booklet (3 páginas por unidad para extender y reforzar la gramática) 

· Teacher’s Resource Materials: 

· Teacher’s Book 

· Games bank 

· Fichas fotocopiables 
· Worksheets para el Portafolio.

· Actividades de refuerzo y de ampliación (para los más rápidos)

· Test Booklet (Test de detección de conocimientos,  progress test, practice test)

· Online Islands

· Audio CDs

· Active Teach, actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje en cualquier Whiteboard (IWB) Interactive.

9. De evaluación

La evaluación del aprendizaje en Educación Primaria será continua y formativa. El profesor decidirá, al término del curso, si el alumno o la alumna han superado los objetivos de la misma, tomando como referente fundamental los criterios de evaluación y evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza.

Procedimientos

· Observación sistemática del trabajo y de la participación del alumno en clase.

· Intercambios orales: preguntas en clase, diálogos, coloquios, debates y puestas en común.

· Realización de ejercicios específicos que respondan a los diversos objetivos programados en la unidad didáctica.

· Revisión y análisis de las actividades y trabajos realizados.

· Observación de la actitud y comportamiento de los alumnos.

· Prueba específica de evaluación de la unidad didáctica.

Así las actividades de evaluación podrían clasificarse en varios niveles:

· Actividades de evaluación formativa, donde el profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

· Actividades que evaluación sumativa con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in theTeacher’s components)

· Tres End-of term Tests (Test Booklet)

· Un End-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

· Actividades de autoevaluación:
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

10. Complementarias

Este tipo de actividades entre las que se incluirían: salidas culturales, asistencia a obras de teatro en inglés, conmemoración de festividades características de la sociedad anglosajona etc., serán diseñadas por el equipo de profesores del departamento de inglés del centro.

DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO – ACTIVIDADES
Sesiones de 1 hora programadas: 10. Total: 10 horas
Lección 1
Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Presentar y practicar vocabulario relacionado con las actividades diarias

Lenguaje clave

· sleeping, reading, eating, drinking, walking, dancing, doing homework, listening to music, cleaning, making a machine

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards y Wordcards (acciones)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 8.1
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Repasad partes del cuerpo, deportes y acciones que los niños hayan aprenfido. Di a la clase que vas a darles unas órdenes y ellos deben cumplirlas. Di, p. ej. Move your legs. Shake your body. Play tennis

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:
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Presentation

• Utiliza las flashcards (acciones) para enseñar el vocabulario. Levántalas una a una y di las palabras para que los alumnos las repitan. Vuelve a levantar las flashcards para que repitan de nuevo.

• Mezcla las flashcards y elige una. Levántala para que los alumnos digan y representen la acción, p. ej. I’m reading. Levanta las demás flashcards una a una. Los alumnos dicen la palabra y representan la acción.

1 3:21 Listen and point.

• Haz que se fijen en ilustración principal. Pregunta Who’s cleaning/drinking/reading? Los niños dicen los nombres.

• Diles que van a escuchar una grabación de una conversación entre el Profesor Bloom y los otros personajes. Deberán escuchar y señalar las distintas acciones cuando las oigan mencionar.

• Pon la grabación, parando si es necesario, para que los alumnos escuchen y señalen.
Practice

• Haz un mapa de palabras con la clase. Dibuja un círculo en la pizarra y escribe dentro Things we do. La clase sugiere nombres de acciones que han aprendido en esta lección. Escríbelas en la pizarra. Los niños copian el mapa de palabras en sus cuadernos.

2 3:22 Listen and point. Then say.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada palabra o frase para que los alumnos señalen los dibujos y digan la(s) palabra(s). Vuelve a poner la grabación y repítelo. Pide a algunos niños que digan las palabras a la clase.

• Pon las flashcards de acciones en la pizarra. Reparte las wordcards a algunos niños. Salen a la pizarra, uno a uno, y ponen las palabras junto a los dibujos correspondientes.
Chant

3 3:23 Listen and chant.

• Pon la grabación para que la escuchen y sigan las palabras en sus libros.

• Vuelve a poner el chant, haciendo pausas después de cada línea para que los alumnos la repitan.

• Pon el chant una vez más para que canten juntos.

Activity Book, página 78

1 3:24 Listen and number.

• Pídeles que miren los dibujos. Pregunta What’s Professor Bloom/Hip/Hop/Hoopla doing?

• Pon la grabación para que la escuchen y numeren los dibujos. Luego, vuelve a poner la grabación para que comprueben sus respuestas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

2 Look at Activity 1 and write.

• Los niños miran los dibujos que numeraron en la actividad 1 y escriben las palabras.

• Comprueba las respuestas con la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Saca a algunos niños a la pizarra a representar con mímica acciones para que la clase las adivine. (Ver respuestas en la página 252 y transcripción en la página 253.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Guess the action

Explica (en L1) que vas a dibujar un objeto en la pizarra y ellos deben adivinar la actividad que representa. Dibuja, p. ej. un libro. Los alumnos dicen Reading. Después de hacer algunos ejemplo, pide a algunos niños que ocupen tu lugar. Si quieres, conviértelo en una competición dividiendo la clase en dos equipos.

Flashcard game

Jugad a Pass the actions (ver pág. 298) utilizando las flashcards (acciones) para repasar el vocabulario dela lección.

Photocopiable 8.1

8.1 Play Pairs. (Lesson 6)

• Divide la clase en grupos de cuatro. Explica que van a jugar a Pairs. El objetivo del juego es hacer parejas de wordcards y picture cards.

• Pídeles que recorten las tarjetas, las mezclen y las extiendan, boca abajo, en un rectángulo de cinco por cuatro sobre su mesa.

• Los jugadores se turnan para girar dos tarjetas. Si forman pareja, se las queda y tiene otro turno. Si no, vuelve a ponerlas boca abajo y pasa el turno al siguiente compañero.

• El juego continúa así hasta que no queden tarjetas. Gana el que haya conseguido más tarjetas al final del juego.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 2
Presentación y práctica de gramática con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar el vocabulario de la lección 1; hacer la

· pregunta What are you doing? y responderla; buscar el objeto de la búsqueda de esta unidad

Lenguaje clave

· What are you doing? I’m/They’re (sleeping). What’s he/she doing? He’s/She’s (sleeping).
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Grammar Booklet; Flashcards (acciones
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pon el CD3:23 y di con los niños el chant de la lección 1. Luego, divide la clase en dos grupos. Un grupo dice las preguntas y el otro las respuestas.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 83

Presentation

• Haz que se fijen en el cuadro Look! Lee las preguntas y las respuestas con la clase.

• Explica (en L1) que usamos el presente contínuo para hablar sobre lo que se está haciendo en estemomento. Para formarlo, se usa el verbo to be con la forma en  ing del verbo principal.

• Mirad las formas contraídas en la parte inferior del cuadro.

• Anímalos a decir más respuestas a las preguntas. Escríbelos en la pizarra para que los alumnos las copien en sus cuadernos.

4 Look and say True or False.

• Los alumnos miran la ilustración principal y leen las frases. Deciden si son verdaderas o falsas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS 1 True, 2 False, 3 True, 4 True

5 Act and ask. Look and answer.

• Organiza la clase en parejas. Pide a una pareja que lea el diálogo de ejemplo a la clase.

• Los niños se turnan para hacer mímica y preguntar y responder, utilizando las acciones de la lección.

• Pide a algunos niños que representen acciones para que la clase pregunte What are you doing?

3:25 Quest

• Pregunta a los niños What quest items have we got? (pen, ball, rock, glasses, hamster wheel, lamp, shorts and bike).

• Pon la grabación gesticulando para aclarar el significado. La clase identifica el objeto de la búsqueda en la canción (water). Luego, miran la ilustración principal y buscan el agua (en una botella en el estante de la izquierda). Pon la canción una vez más para que los alumnos canten y hagan mímica.
Activity Book, página 79

3 3:26 Listen and match.

• Diles que van a escuchar una grabación de niños hablando sobre lo que están haciendo los personajes del cuento. Deberán escuchar y unir con líneas cada personaje con la frase y el dibujo correspondientes.

• Pon la grabación parando cuando sea necesario para que unan los personajes con los dibujos. Vuelve a poner la grabación para que los alumnos comprueben.

• Comprueba las respuestas con la clase.

4 Look at Activity 3 and write.

• Pídeles que miren la primera pregunta y respuesta de ejemplo.

• Pídeles que completen el resto de preguntas y respuestas utilizando la información de la actividad 3. Puntualiza que deberán utilizar He’s/She’s y They’re para responder las preguntas.

• Pide a algunos niños que lean las preguntas y las respuestas en alto para comprobar todos juntos.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pide a un niño que salgan a la pizarra y represente la acción a la clase. Di una frase falsa sobre lo que está haciendo, p. ej. Mariana is eating. La clase responde

No! She’s cleaning. (Ver respuestas en la página 252 y transcripción en la página 253.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Mime and guess

En parejas, el alumno A representa una actividad de la ilustración principal, pág. 82 del PB. El alumno B hace preguntas para adivinar lo que A está haciendo.

TPR game

Jugad a Teacher says (ver pág. 299) con vocabulario de la unidad.

Grammar Booklet pág. 22. Ver respuestas en

pág. 287.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 3
Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Ampliar el vocabulario de la unidad incluyendo actividades musicales; aprender adverbios de modo; practicar el lenguaje de la unidad con una canción

Lenguaje clave

· singing, playing the piano, playing the violin, playing the trumpet, playing the flute quietly, loudly, quickly, slowly, terribly

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards (acciones y adverbios)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 8.2; Fotocopiable 8.3; Reading and Writing Booklet; un papel grande para cada grupo; pegamento, tijeras; fotos de personas realizando distintas actividades de esta unidad

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Jugad a Picture charades (ver pág. 299) para repasar el vocabulario que los alumnos han aprendido hasta ahora en esta unidad.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 84

Presentation

• Presenta el vocabulario nuevo con las flashcards (acciones y adverbios). Levanta las flashcards una a una y di la palabra para que los alumnos la repitan.

• Vuelve a levantarlas para que repitan de nuevo.

• Ahora pon las flashcards en la pizarra. Señala cada una y pídeles que digan las palabras.

6 3:27 Listen and repeat.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada palabra o frase para que los alumnos la repitan.

• Vuelve a poner la grabación para que los alumnos repitan las palabras y frases de nuevo.

• Levanta las flashcards, una a una, para que algunos niños digan las palabras.

Song

7 3:28 Listen and point. Then sing and do the actions.

• Poned la grabación con los libros cerrados y representa con mímica las acciones para aclarar el significado. Pon la canción una vez más y pide a la clase que la represente contigo mientras la escuchan. Ponedla una vez más con los libros abiertos. La clase sigue la letra y hace las acciones. Ponla de nuevo para que canten.

Practice

• Pon la versión karaoke de la canción (Active Teach) para que los alumnos la canten.

• Divide la clase en parejas. El alumno A representa una acción de la canción. El alumno B pregunta Are you (swimming)? El alumno A responde Yes, I am./No, I’m not. Luego, se intercambian los papeles.

Activity Book, página 80

5 3:29 Listen and tick (​).

• Haz que se fijen en los dibujos. Haz preguntas, p. ej. Is Marie playing the piano? (Yes, she is.) Is Ben playing the trumpet? (No, he isn’t.) Is Tim singing quietly? (Yes, he is.) Is Pete singing quietly? (No, he isn’t.)
• Diles que van a escuchar una grabación de gente hablando sobre lo que están haciendo distintos niños. Los alumnos deben escuchar y marcar con un tick los niños de los que se habla.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada diálogo para que los alumnos pongan un tick en el recuadro correspondiente. Vuelve a poner la grabación para que comprueben sus respuestas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

6 Look at Activity 5 and write.

• Los alumnos completan las preguntas y las frases sobre los niños de la actividad 5, utilizando las palabras del word bank como apoyo. Puntualiza que tendrán que utilizar una de las palabras más de una vez.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a Pass the Ball (ver pág. 299) preguntando Are you…?

(Ver respuestas en la página 252 y transcripción en págs. 253–254.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Make a poster 
Divide la clase en grupos de cuatro o cinco y da un papel grande a cada uno. Los niños dibujan a personas haciendo distintas cosas de la lección o pegan las fotos que has traído. Etiquetan los dibujos. Cada grupo presenta su póster a la clase.

Team game

Repasa todas las formas interrogativas que los niños conozcan. Luego jugad a Reading race (ver pág. 300).

Photocopiable 8.2 Ver notas didácticas, pág. 293.

Photocopiable 8.3 Ver notas didácticas, pág. 293.

Reading and Writing Booklet pág. 22. Ver respuestas en pág. 285.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita

· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 4
Presentación y práctica de gramática ​con soporte de audio

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Hacer y responder preguntas sobre lo que están haciendo personas; leer y entender una postal; to listen and complete information in una postal; escribir preguntas y respuestas cortas

Lenguaje clave

· Are you singing? Is he/she singing quietly?

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards (acciones y adverbios)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Grammar Booklet
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pon el CD3:28 y canta con los niños la canción de la lección 3 en dos grupos. Uno canta las preguntas y el otro las respuestas.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 85

Presentation

• Haz que se fijen en el cuadro Look! Mirad las preguntas y las respuestas cortas, prestando atención al orden de palabras. Anímalos a decir más ejemplos y escríbelos en la pizarra. Los niños los copian en sus cuadernos.

8 Choose and play.

• Haz que se fijen en los dibujos. Pide a una pareja que lea en alto la pregunta y la respuesta de los bocadillos de texto.

• Los niños trabajan en grupos de tres. Uno elige un dibujo para representarlo con mímica. Los otros niños hacen preguntas sobre lo que está haciendo y las responden.

• Los alumnos se intercambian los papeles y repiten hasta haber representado todas las acciones.

9 Read and answer.

• Haz que se fijen en la postal. Pregúntales (en L1) si ellos envían postales a sus amigos y familiares cuando se van de vacaciones. ¿Qué información escriben en ellas?

• Los niños miran el dibujo. Pregunta Is it hot or cold? (hot) Where is it? Los alumnos leen el texto rápidamente para encontrar las respuestas.

• Lee las preguntas con la clase y comprueba si las entienden.

• Los alumnos leen el texto con atención y buscan las respuestas a las preguntas. Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS

1 She’s drinking juice and reading a book quietly.

2 No, he isn’t. He’s sleeping.

3 He’s playing the violin.

4 No, she isn’t. She’s walking slowly on the beach.

Activity Book, página 81

7 3:30 Listen and write.

• Haz que se fijen en la dirección de la postal y explica (en L1) el orden: nombre, número de la vivienda y de la calle, pueblo/ciudad, código postal, país.

• Pídeles que lean el texto de la postal y adivinen palabras posibles para rellenar cada hueco. Pon la grabación para que la escuchen y rellenen las palabras que faltan. Vuelve a poner la grabación para que los alumnos comprueben.

• Comprueba las respuestas con la clase.

8 Look and write.

• Los niños miran los dibujos y completan las preguntas y las respuestas utilizando las palabras del word bank como apoyo.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Dale a un niño la flashcard de una acción y otra de un adverbio para que represente con mímica los dibujos.

• Pregunta a la clase What is he/she doing? They answer, p. ej. He’s playing the trumpet quickly. (Ver respuestas en la página 252 y transcripción en la página 254.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Write a postcard

Los niños escriben una postal a un amigo inglés, siguiendo los modelos del PB y del AB. Hacen un dibujo para el frontal de la postal.

Questions game

Divide la clase en dos equipos. Muestra una flashcard al primer equipo. Los jugadores deben hacer una pregunta sobre la acción, p. ej. Is he sleeping? Si la pregunta es correcta, ganan un punto. Continúa igual con el resto de las flashcards. Luego, sumad los puntos para ver quién ha ganado.

Grammar Booklet pág. 23. Ver respuestas en pág. 287.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 5
Cuento y Valores

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Consolidar el lenguaje de la unidad con un cuento

Valores

· Entender la importancia de aprender y desarrollar nuevos talentos

Lenguaje receptivo

· What’s he doing? Where are you going? We’re going home.
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Story cards de las Unidades 7 y 8; póster de Space Island; accesorios para representar el cuento, p. ej. tres pares de antenas de extraterrestre, una camiseta naranja, una verde, una llave inglesa, un teléfono móvil de juguete

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Reading and Writing Booklet; Fotocopiable 8.4
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pregúntales (en L1) lo que recuerdan de las aventuras de los personajes hasta ahora.

• Muestra las story cards de la Unidad 7 y pídeles que digan lo que pasó en el episodio anterior.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 86

10 3:31 Listen and read. Then act out.

• Haz que se fijen en el cuento. Luego, pídeles que miren el póster de Space Island y pregunta Where are Professor Bloom and the other characters? (By the spaceship.)

• Muestra una a una las story cards de la Unidad 8 y haz las preguntas de Before listening to the story. Los alumnos predicen lo que pasa en el cuento.

• Pon la grabación para que la escuchen mientras siguen el cuento en sus libros. Pregunta si acertaron en sus predicciones. Luego haz las preguntas de After listening to the story y coméntalas con la clase.

Practice

• Divide la clase en cinco grupos y asigna a cada uno un personaje. Los grupos leen a coro sus papeles desde sus sitios.

• Pregunta a la clase quién quiere hacer los papeles del Profesor Bloom, Rose, Harry, Hip, Hop y Hoopla. Saca a los voluntarios a la pizarra a representarlos.

Anímalos a poner el tono de voz y utilizar las expresiones que se empleen en las viñetas. Si quieres, utiliza pistas que hayas traído a clase.

• Baraja las story cards de las Unidades 7 y 8 y ponlas en un montón sobre tu mesa. Escribe los números 1–6 en la pizarra, con espacio suficiente entre cada uno para que quepa una story card.

• Saca a algunos niños a la pizarra, uno a uno. Cogen una tarjeta. Si es del cuento de hoy, la ponen en su lugar correspondiente en la pizarra. Si es de la Unidad 7, la ponen boca abajo sobre tu mesa. Continúa hasta que todas las tarjetas estén en su correspondiente lugar en la pizarra.

• Vuelve a contar el cuento con la clase.

Values

• Comenta (en L1) la importancia de aprender cosas nuevas en la vida y desarrollar los talentos que poseemos. Comprueba con la clase las habilidades que han desarrollado hasta ahora y los talentos que les gustaría trabajar en el futuro.

• Pídeles que piensen una destreza que les gustaría desarrollar durante el próximo año. Comparten sus ideas con la clase.

Home-School Link

Los niños hacen una lista con las cosas nuevas que les gustaría aprender. Leen su lista a sus familias y les traducen lo que sea necesario. 

Activity Book, página 82
9 Read the story again. Who is helping Professor Bloom fix the machine? Write.
• Lee en alto la pregunta y comprueba si la entienden. Los niños vuelven a mirar el cuento para buscar información y responden la pregunta. Los alumnos comentan la respuesta en grupos pequeños.

10 Look and write.

• Pídeles que miren los dibujos y completen las preguntas y las respuestas. Leen de nuevo el cuento para que los ayude a recordar.

11 Look and write.

• Pídeles que miren el dibujo y completen el texto utilizando las palabras del word bank.

• Comprueba las respuestas con la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Habla con la clase (en L1) sobre sus personajes y episodios favoritos. Pídeles que describan al personaje que más les gusta y que el resto de la clase lo adivine. (Ver respuestas en la página 252.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Story writing

Divide la clase en grupos de cuatro y pídeles que escriban una nueva parte del cuento. Escriben el diálogo y lo practican representándolo. Pide a algunos grupos que representen sus partes del cuento a la clase.

TPR game

Jugad a Correct order (ver pág. 298) utilizando las viñetas del cuento en lugar de flashcards.
Reading and Writing Booklet pág. 23. Ver respuestas en pág. 285.

Photocopiable 8.4 Ver notas didácticas, pág. 293.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 6
Phonics con soporte de audio
OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Practicar los sonidos y las letras ft, mp, nd, nt, sk, sp y st en posición final de palabra; diferenciar estos sonidos; leer y escribir palabras sencillas

Lenguaje receptivo

· left, bump, hand, paint, ask, wisp, nest

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Póster de Phonics; Wordcards y Picture cards (fonética)

Materiales opcionales

· Fotocopiable 8.5
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Haz que se fijen en el póster de Phonics. Diles que van a repasar los grupos consonánticos que han aprendido hasta ahora. En parejas, los niños buscan las palabras con grupos consonánticos de las Unidades 5–7 en el póster tan rápido como puedan. Escribe las palabras en la pizarra y señálalas una a una para que las repitan algunos niños.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 87

Presentation

• Utiliza las wordcards (fonética) para presentar los sonidos. Levanta las tarjetas una a una y di los sonidos para que los alumnos los repitan. Vuelve a levantar las wordcards para que los repitan de nuevo.

11 3:32 Listen and repeat.

• Haz que se fijen en los siete sonidos. Pon la grabación para que los niños escuchen y señalen los sonidos. Vuélvela a poner para que escuchen y los repitan.

12 3:33 Listen, point and say.

• Diles que vas a poner una grabación de los sonidos para que escuchen y los señalen cuando se mencionen. Pon la grabación para que escuchen y señalen.

• Vuelve a ponerla para que escuchen, señalen y los pronuncien.

RESPUESTAS sp, nt, ft, sk, nd, st, mp

13 3:34 Listen and blend the sounds.

• Haz que se fijen en las palabras y muéstrales cómo cada una está formada por cuatro sonidos. Diles que van a escuchar cómo se mezclan los sonidos.

• Pon la grabación para que escuchen los sonidos. Vuelve a ponerla para que escuchen y los unan.

14 Read the sentences aloud. Then find ft, mp, nd, nt, sk and st.

• Los alumnos leen las frases en alto para ellos mismos e identifican los sonidos ft, mp, nd, nt, sk o st en cada una. Comprobad las respuestas y practicad las frases todos juntos.
RESPUESTAS

1 I’ve got a bump on my leg.

2 The bird is in the nest.

3 This is my left hand.

4 Ask the artist to paint a cat.

Practice

• Pon las wordcards en la pizarra. Levanta las picture cards para que los alumnos digan las palabras. Pon las picture cards debajo de las correspondientes wordcards.

• Saca a algunos niños a la pizarra a decir una palabra de la lección y escribirla debajo de su correspondiente sonido.

Activity Book, página 83

12 Read the words. Circle the pictures.

• Los niños leen las palabras y rodean los elementos correspondientes en la imagen principal.

13 3:35 Listen and connect the letters. Then write.

• Pon la grabación para que la escuchen y conecten las letras. Luego, los alumnos escriben las palabras.

14 3:36 Listen and write the words.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada palabra para que la escriban.

15 3:37 Read aloud. Then listen and say.

• Los niños leen las frases en alto. Pon la grabación para que escuchen y comprueben su pronunciación, fijándose en los sonidos ft, mp, nd, nt, sk, sp y st.

• Vuelve a poner la grabación para que los niños repitan.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a Teacher says con la clase utilizando los sonidos. Escribe en la pizarra las palabras de la unidad que los contienen: left, bump, hand, wind, paint, ask, wisp, nest. Cuando el profesor diga Teacher says left, Los alumnos repiten la palabra. Si el profesor no dice Teacher says, no la dicen. (Ver respuestas en la página 252 y transcripción en la página 254.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Sound sentences

Pídeles que piensen palabras que conozcan con los grupos consonánticos de la lección. Haz una lista en la pizarra. Pídeles que escriban frases en parejas con algunas de las palabras.

Phonics game

Jugad a Hunting for letter sounds! (ver pág. 301).

Photocopiable 8.5 Ver notas didácticas, pág. 293.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 7
CLIL (Contenido interdisciplinar)

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Utilizar el lenguaje de la unidad para hablar sobre ayudar en casa; reconocer nuevas formas de ayudar en casa y en clase

Enfoque interdisciplinar

· Conocimiento del medio – Ayudar en casa

Lenguaje clave

· set the table, clean the bedroom, make the bed, wash the dishes, wash the car

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; póster de CLIL; un papel grande para cada grupo; rotuladores de marcar

Materiales opcionales

· CD de clase; Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 8.6; un papel en blanco para cada par de niños; pegamento; Wordcards (acciones y adverbios)

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Jugad a Unscramble (see pág. 301) con palabras de acciones de la unidad.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 88

Presentation

• Haz que se fijen en las fotos y pregunta (en L1) qué están haciendo los niños en cada una. Repite las respuestas, diciendo la frase en inglés.

15 3:38 Listen and read. Then say what you do to help at home.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada frase. Los niños escuchan y repiten las palabras. Vuelve a poner la grabación para que algunos niños repitan.

• Pide a los niños que, en parejas, se digan uno al otro cuáles de esas cosas hacen en casa.

• Pide a algunos niños que digan a la clase lo que hacen.

16 Look, read and find the pictures.

• Haz que se fijen en los dibujos. Señala distintos dibujos y haz preguntas, p. ej. Where is she? What is she doing?

• Pídeles que lean los diálogos y los unan con sus correspondientes dibujos.

RESPUESTAS 1 b, 2 e, 3 c, 4 a, 5 d

Mini-project

• Que los niños sugieran una lista de cosas que pueden hacer para ayudar en clase, p. ej. put pens away. Utilizad la L1 si es necesario.

• Divide la clase en grupos de cuatro o cinco. Dale a cada grupo un papel grande. Los niños dibujan cosas que pueden hacer para ayudar en clase. Escriben etiquetas debajo de los dibujos.

• Expón los pósteres terminados por el aula.

Think!

• Divide la clase en grupos pequeños. Los alumnos comentan (en L1) otras cosas que pueden hacer para ayudar en casa. Pide a cada grupo que comparta sus ideas con la clase.

Activity Book, página 84

16 Tick (​() the things you like to do.

• Los niños miran los dibujos y marcan con un tick las tareas que les gusta hacer. Pide a algunos niños que digan a la clase lo que han marcado. Ve anotando sus elecciones en la pizarra para ver qué tareas son las que más les gusta hacer en general.

17 Write what you do at home.

• Pídeles que escriban una lista de su tarea para la semana en el diario.

• Pide a algunos niños que lean sus listas a la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a Teacher says (ver pág. 300) con las nuevas acciones de la lección. (Ver respuestas en la página 252 y transcripción en la página 254.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Wordcard tidy up

Deja caer al suelo todas las wordcards (acciones y adverbios) y di Oh no! Tidy the classroom, please! Los niños se turnan para coger una tarjeta, leerla y ponerla en su correspondiente montón.

Make a chain

Jugad a Question chain asking What do you do at home? Do you lay the table? etc.

Photocopiable 8.6 Ver notas didácticas, pág. 293.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 8
Wider World (Enfoque cultural)

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Aprender cosas sobre actividades extraescolares en distintos países; hablar sobre actividades extraescolares en los países de los alumnos

Enfoque intercultural

· Actividades extraescolares

Lenguaje clave

· table tennis, origami, ballet, play the piano

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; póster de CLIL; un mapamundi o un globo terráqueo; un papel en blanco para cada alumno

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 8.7
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Comenta actividades extraescolares con la clase (en L1). Pregunta, p. ej. What do you do after school? When? What’s your favourite activity?
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 89

Presentation

• Pídeles que miren los textos y digan de dónde son los niños. Escribe los nombres de los países en la pizarra (Japan, Russia). Luego pide a la clase que te ayude a localizarlos en el mapa o el globo. Pregunta sobre qué otros países han leído en el libro.

17 3:39 Listen and read.

• Diles que van a escuchar a los niños hablar sobre sus actividades extraescolares. Pon la grabación para que los niños sigan los textos en sus libros.

• Vuelve a poner la grabación, parando tras cada texto. Haz algunas preguntas de comprensión, p. ej. What is ping-pong? What is origami? What is Hiroshi’s favourite activity?
18 Ask and answer.

• Lee las preguntas y comprueba si las entienden.

• En parejas, los niños se turnan para hacer las

preguntas y responderlas.

RESPUESTAS

1 He plays table tennis/ping-pong and he

does origami.

2 She has ballet lessons and she plays the piano.

3 Respuestas abiertas de los alumnos.

Practice

• Pregunta si algún alumno hace actividades parecidas a las de Hiroshi y Yana. Pregunta a algunos niños, p. ej. Do you like sport? Do you play table tennis? Do you like music? Do you play the piano? Do you dance? Do you like ballet?
Portfolio project

• Pídeles que miren la tabla de actividades extraescolares y piensen en las que ellos hacen. Léeles las frases de ejemplo. Los alumnos hacen una tabla como esta en sus cuadernos con sus propias actividades y luego escriben frases sobre ellas. Pasea por el aula comprobando el trabajo y corrigiendo.

• Dale a cada niño un papel para que escriba. Los alumnos escriben sus trabajos en él.

• Recógelos y ponlos en los portfolios de los alumnos.
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18 Look and write. Then draw and write about yourself.

• Los niños miran los dibujos y eligen una frase del Word bank para escribirla debajo de cada una. Dibujan su autorretrato realizando una actividad extraescolar en el recuadro número 6 y completan la frase.

• Comprueba las respuestas con la clase.

19 Ask and write.

• Los alumnos miran la tabla. Explícales (en L1) que van a hacer una encuesta en grupo. Deben preguntar a los demás miembros del grupo por sus actividades extraescolares y completar la columna de cada uno.

• Pide a una pareja que lea en alto la pregunta y la respuesta de los bocadillos de texto.

• Divide la clase en grupos de cuatro. Los niños hacen preguntas y las responden y completan la tabla.

• Pide a un miembro de cada grupo que presente sus resultados a la clase

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pídeles que escriban dos frases sobre actividades que hacen después del colegio. Una debe ser verdadera y la otra falsa. Leen sus frases para que la clase cuál es verdad y cuál no. (Ver respuestas en la página 252 y transcripción en la página 255.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Mime and guess 

Organiza la clase en parejas. Los niños representan por turnos actividades extraescolares con mímica y las adivinan.

Flashcard game 

Jugad a What’s missing (ver pág. 299) con nombres de actividades extraescolares.

Photocopiable 8.7 Ver notas didácticas, pág. 293.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 9
Repaso y Consolidación

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar el lenguaje de la unidad con un juego y el Picture Dictionary

Lenguaje de repaso

· actividades

· Are you playing the piano?

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards (acciones)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; fotos sacadas de revistas que ilustren el vocabulario de las Unidades 1–8; Reading and Writing Booklet

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Repasa el vocabulario y practicad el lenguaje del juego utilizando las flashcards (acciones). Dale a un niño una flashcard y pídele que salga a la pizarra a representarla con mímica. La clase pregunta, p. ej. Are you playing the piano?
• Repítelo con el resto de las flashcards.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 90

19 Choose. Play and say.

• Haz que se fijen en los dibujos. Señala cada uno y pregunta What’s he/she doing?

• Diles que van a jugar a un juego en parejas. Deben elegir ser una de las personas de los dibujos. Su compañero le hace preguntas para averiguar de quién se trata. Cuando lo adivine, elige una persona para que lo adivine esta vez su compañero. Continúan así hasta que hayan elegido a todas las personas.

• Pide a una pareja que lea el diálogo de ejemplo a la clase. Los niños juegan. Pasea por el aula y ayúdalos si es necesario.

• Tratad los temas lingüísticos que hayan surgido durante el juego. Now choose and act. Ask and answer.
• Pídeles que miren los bocadillos de texto de la parte inferior de la página. Elige a dos alumnos para leer el modelo de diálogo.

• Explica que deben trabajar en parejas y turnarse para elegir un dibujo de la actividad 19 y un adverbio del word bank. Los niños representan con mímica la actividad para que su compañero adivine la acción y el adverbio.

Picture Dictionary

• Pídeles que vayan a la página 111 del AB y miren la página del Picture Dictionary para esta unidad. Traducen cada palabra a la L1.
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20 Look and write.

• Los niños miran los dibujos y escriben las palabras en las celdillas. Buscan la palabra secreta (leyendo hacia abajo desde la casilla 1) y la escriben en los espacios de abajo.

• Comprueba las respuestas con la clase.

21 Look and write.

• Pídeles que lean la pregunta y miren los dibujos. Luego lee el ejemplo de respuesta con la clase.

• Los niños escriben frases para el resto de los dibujos.

• Pide a algunos niños que lean las frases en alto.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Divide la clase en parejas. Escribe en la pizarra las categorías sports, food, clothes y actions. Pídeles que escriban todas las palabras que puedan de esas categorías en un tiempo determinado. La pareja que más palabras tenga será la ganadora. (Ver respuestas en la página 252.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Memory game 

Jugad a Anagrams (ver pág. 300).
Class game 

Jugad a Matching halves (ver pág. 300) con dibujos del vocabulario de cualquier unidad.

Reading and Writing Booklet pág. 24. Ver respuestas en pág. 285.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 10
Auto-evaluación y Exámenes

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar el lenguaje de la unidad; darles la oportunidad de autoevaluarse
MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase

Materiales opcionales

· Active Teach (video); Digital Activity Book; Flashcards y Wordcards (acciones y las de las unidades anteriores); Grammar Booklet; Test Booklet; Grammar reference; unidad de repaso del Activity Book; Online World
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Organiza la clase en parejas. Pídeles que representen con mímica una actividad para que la adivine su compañero. Se hacen preguntas, p. ej. Are you playing the violin? Are you playing the piano? Are you sleeping?

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 91

20 3:40 Listen and point. Then say.

• Pon la grabación, haciendo pausas para que los alumnos elijan el dibujo correcto de cada pareja. Vuelve a poner la grabación para que comprueben sus elecciones.

• Pon la grabación una última vez, haciendo pausas después de cada frase o pregunta para que los alumnos la repitan.

RESPUESTAS 1 b, 2 b, 3 b, 4 a, 5 a, 6 b, 7 a, 8 b

Online link

• Ahora, los niños pueden conectarse a Space Island para disfrutar y jugar.
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22 Look and write.

• Pídeles que miren los dibujos los niños participando en un espectáculo de talentos. Explica lo que es un talent show. Los alumnos escriben las respuestas a las preguntas.

23 Draw yourself at a talent show. Describe your picture.

• Pídeles que piensen qué les gustaría hacer en un espectáculo de talentos. Dibujan su autorretrato y luego escriben una frase describiendo el dibujo, utilizando una palabra del word bank.

Self assessment

• Haz que se fijen en las frases del final de la página. Los niños marcan con un tick las cosas que saben hacer.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pídeles que dibujen a su personaje favorito realizando una de las actividades/acciones de la unidad y se la describan a su compañero.

• Pide a algunos niños que describan sus dibujos a la clase. (Ver respuestas en la página 252 y transcripción en la página 255.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Flashcard game 
Jugad a Countdown (ver pág. 298).

Memory game 
Haz un juego de memoria con las flashcards (acciones). Ponlas en la pizarra. Deja que los alumnos las miren un momento y luego retíralas. Deberán decir todas las palabras que puedan recordar.

Active Teach 
La clase puede ver el cuento animado, episodio 4.

Grammar reference Ver PB, pág. 115.

Unit 8 review Ver AB, pág. 103.

Grammar Booklet pág. 24. Ver respuestas en pág. 287.

Test Booklet pp. 34–37. Ver respuestas en pág. 296.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS
· Música y Educación Artística: tocar instrumentos musicales y otras actividades culturales
· Conocimiento del Medio: ayudar en casa
· Lengua Española: Language Arts: leer, representar y contar un cuento. Destrezas lingüísticas: leer y entender las ilustraciones que acompañan a los textos
· Matemáticas: 
· Educación Física: 
· Educación para la ciudadanía: 
· Francés: 
· Religión: 
RECURSOS MATERIALES Y ESPACIOS
Recursos Materiales: Componentes del curso
Componentes para el alumno

PUPIL’S BOOK

El Pupil’s Book ofrece materiales para presentar y practicar el lenguaje objetivo de forma efectiva. Presenta lenguaje nuevo en contextos divertidos y atractivos. Hay una amplia variedad de tareas prácticas, desde actividades lingüísticas controladas hasta producción y personalización. El Activity Book ofrece muchas actividades adicionales. Cada unidad incluye actividades de comprensión y expresión oral, lectura y escritura, que aseguran que los alumnos desarrollan sus destrezas y pueden practicar lenguaje nuevo en muchos contextos.

También hay un alto nivel de contenido interdisciplinar y cultural, para integrar el lenguaje en el programa de Primaria (CLIL). Además contiene canciones, chants, cuentos, juegos, textos de comprensión oral y de lectura y actividades de comunicación, para garantizar que las lecciones son variadas, motivadoras y efectivas. 

El Pupil’s Book se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones. Presenta los personajes y la isla a los alumnos, y lenguaje introductorio clave, además de la búsqueda del nivel.

• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas.

• Unidad de despedida de cuatro lecciones. Finaliza la búsqueda y ofrece oportunidades de reciclaje.

• Seis lecciones de festividades al final del libro, para usarlas en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day.

• Grammar reference.
• Speaking reference para la práctica oral.

El código de acceso impreso en la contraportada ofrece acceso seguro y único a padres y alumnos al Space Island Online y al Digital Activity Book vía internet.

ACTIVITY BOOK

El Activity Book proporciona refuerzo y consolidación del lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Contiene prácticas controladas y más libres, así como personalización y más textos de comprensión oral y lectura. Se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones, para usarse con las correspondientes páginas del Pupil’s Book.
• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas (como en el Pupil’s Book).

• Unidad de despedida de cuatro lecciones (como en el Pupil’s Book).

• Cuatro lecciones de festividades al final el libro para usarse en Halloween, Navidad, Pascua y April Fools’ Day.

• Actividades de repaso de la unidad. Vinculadas a los Grammar summaries del Pupil’s Book. Pueden usarse para evaluación o como práctica adicional.

• Picture dictionary al final del libro, para ayudarlos a repasar y recordar el lenguaje objetivo. Las notas didácticas dan más detalles de cuándo usar el Activity Book.

DIGITAL ACTIVITY BOOK

El Digital Activity Book es una versión del Activity Book con todas sus actividades más ejercicios y juegos interactivos adicionales. También tiene versiones interactivas de las flashcards, las story cards, el Picture dictionary y canciones y chants para el nivel correspondiente (con versiones karaoke).

ONLINE WORLD

Islands incluye un componente único: Online World. Ofrece un entorno seguro, atractivo y muy motivador, en el que los alumnos conocen a los personajes del Pupil’s Book más multitud de otros emocionantes personajes, y los siguen en una gran aventura. Descubren y practican lenguaje objetivo del curso en un entorno estimulante. Participarán en diálogos seguros ‘closed-chat’ con los personajes que conozcan y seguirán instrucciones y consejos para ayudarlos a resolver pistas y misterios, jugando a juegos de lenguaje suplementario por el camino. Es una gran forma de aprender en un entorno interactivo y además consolida y amplía el proceso de aprendizaje lingüístico. Por encima de todo, los alumnos disfrutarán la experiencia de aprender a través del juego y absorberán el inglés sin darse cuenta.

READING AND WRITING BOOKLET

El Reading and Writing Booklet incluye tres páginas por unidad para desarrollar estas destrezas específicas. La primera se centra en lectura y comprensión, con textos más exigentes que los de las páginas de CLIL y Wider World del Pupil’s Book. La segunda ofrece actividades de lectura y escritura basadas en el repaso del vocabulario clave. Usando la tercera página, los alumnos podrán escribir textos practicando la puntuación, la sintaxis y la estructura. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

GRAMMAR BOOKLET

El Grammar Booklet ofrece tres páginas por unidad para practicar los puntos de gramática cubiertos en la unidad correspondiente del Pupil’s Book. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

Componentes para el profesor

TEACHER’S BOOK

El Teacher’s Book incluye lo siguiente:

• Una introducción que resalta los principales elementos del curso. Incluye un recorrido por una unidad, describiendo cómo se entrelazan los diversos elementos y componentes. Se dan consejos sobre cómo usar en clase los componentes digitales, el Digital Activity Book y el Online World, de forma efectiva.

• Mapa resumen de cada unidad. Resalta el contenido lingüístico de la unidad, hace una lista de los elementos interdisciplinares, culturales y fonológicos y resume la integración de las ocho competencias básicas.

• Plan de estudios paso a paso que cubre todo el material del curso. Cada lección está claramente estructurada en etapas, con actividades para empezar y terminar la lección. Hay más actividades opcionales para fast finishers o trabajo de extensión. El guión de las grabaciones y las respuestas están al final de cada unidad.

• Notas didácticas y respuestas para el Reading and Writing Booklet, el Grammar Booklet, los fotocopiables y el Test Booklet. También hay una página para grabar los resultados de los exámenes de los alumnos.

• Games bank con instrucciones para todos los juegos sugeridos en las notas de la lección. También hay un resumen del lenguaje del aula muy útil al final del libro. Los códigos de acceso impresos en la contraportada dan al profesor acceso especial a Space Island Online, Islands Active Teach y al Digital Activity Book.

TEST BOOKLET

El Test Booklet contiene exámenes de aptitud inicial, exámenes de progreso de cada unidad y exámenes prácticos de las 4 destrezas (lectura, escritura, comprensión oral y expresión oral) con preguntas como las de los exámenes externos (CYL, Trinity y KET for schools). Las grabaciones están en los CDs de clase y hay notas didácticas, una página de respuestas y una página para anotar los resultados de los exámenes al final del Teacher’s Book.

ONLINE WORLD

Los profesores tinene un acceso especial a Online Island mediante el código de acceso del Teacher’s Book. Dicho código les lleva a Space Island Online con los alumnos y también da acceso al Progress Review System (PRS), fácil de usar, donde pueden controlar el progreso de los alumnos. Hay una ayuda paso a paso que detalla todos los aspectos de los juegos, más log-in y gestión de la clase a través del PRS. Están disponibles en pantalla y también pueden descargarse e imprimirse. Además, hay informes que muestran el progreso de los alumnos, que pueden imprimirse para la clase y para los padres.

AUDIO CDs

Los CDs contienen todas las rimas, canciones, cuentos y actividades de comprensión oral. Las versiones karaoke de las canciones están disponibles en el Active Teach.
ACTIVE TEACH

Islands Active Teach incluye software compatible con todas las pizarras interactivas (IWB) con herramientas integradas y un pdf de ‘How to…’. Facilita la gestión de la clase, ya que tiene enlaces directos a todas las páginas del Pupil’s Book y del Activity Book, transformadas digitalmente para crear más oportunidades de interacción entre el alumno, el profesor y el material. Incluye la posibilidad de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ las respuestas, enlaces a más actividades y juegos que reciclan el lenguaje de la unidad y de las anteriores, y a contenido de audio y vídeo, sin necesidad de reproductor de CD o DVD. Contiene juegos de mesa digitales estimulantes y atractivos, con ruletas, flashcards y pósters electrónicos. Las story cards digitales también incluyen la opción de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ los bocadillos de texto y un accesorio ‘crea un cuento’ con el que pueden crear cuentos con sus propios bocadillos de texto para usarlos en el aula. En cada nivel de Islands Active Teach hay cuatro episodios de un cuento animado. Cada uno puede usarse para reforzar y ampliar el lenguaje del curso, centrándose en los temas y el lenguaje de dos unidades. Hay canciones presentadas por tres jóvenes presentadores, Sally, Jack y Albert, y cuentos animados que muestran más aventuras de los personajes de Space Island.

También puedes descargar versiones editables de todos los tests y transcripciones de audios del Test Booklet.
FOTOCOPIABLES

Active Teach ofrece sesenta y dos páginas de material fotocopiable, para dar la máxima variedad y flexibilidad durante el curso. Incluyen:

• Fotocopiable de la unidad Welcome, para presentar la búsqueda.

• Siete fotocopiables para cada unidad. Contienen juegos, puzzles y actividades, vocabulary cards, ministory cards, letter cards y wordcards de Phonics, y material para explorar los temas culturales y de CLIL de la unidad.

• Tres fotocopiables para las lecciones y festividades.

• La plantilla de una carta para los padres.

• Un certificado del curso.

• Una portada para su portfolio.

FLASHCARDS

El nivel 3 contiene 202 flashcards que ilustran los dos grupos principales de vocabulario y sonidos de cada unidad. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo pueden usarse las flashcards para presentar, practicar y consolidar el lenguaje durante los juegos y las actividades.

WORDCARDS

Cada nivel tiene un juego de wordcards que se corresponden con las flashcards. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo usarlas para ayudar con la lectura y la escritura durante los juegos y las actividades.

PHONICS CARDS

Hay juegos específicos de flashcards y wordcards para las lecciones de Phonics (Lección 6 de cada unidad). El plan de cada una de estas lecciones del Teacher’s Book explica claramente cómo deben utilizarse para presentar, practicar y unir los sonidos para aprender a leer y escribir.

STORY CARDS

Las story cards contienen una viñeta del cuento de Space Island y las notas didácticas de actividades ‘Before listening’ y ‘After listening’, más el guión de la viñeta. Las story cards son tamaño A4, lo que las hace más fáciles de usar incluso en clases numerosas.

PÓSTERS

Hay 4 pósters en cada nivel de Islands. Constituyen un recurso adicional para el vocabulario, Phonics y los elementos culturales y de CLIL de cada unidad. También hay un póster genérico por nivel, que los ayuda con el vocabulario que necesitarán para exámenes externos. Los profesores encontrarán información sobre la mejor forma de usarlos en las páginas 26–27 y en las notas de las lecciones principales.

GREAT TEACHERS PRIMARY PLACE

Otro recurso donde encontrar ideas inspiradoras para la clase, descubrir nuevas técnicas y soluciones que funcionan, contactar con otros profesores de Primaria y comparte tus historias y creatividad.

Great Teachers Primary Place es el mejor lugar para encontrar recursos gratis para la clase e incontables actividades para cualquier profesor de Primaria.

Se halla en www.pearsonelt.com/primaryplace y requiere registro.

Los miembros tienen acceso exclusivo a:

• Artículos gratis sobre tendencias actuales en Primaria.

• Hojas gratis de actividades reproducibles para descargar y usar en clase.

• Teacher Primary Packs gratis, con pósters, story cards, y juegos para usar en clase.

• Acceso exclusivo a desarrollo profesional, vía material imprimible y conferencias web.

CÓMO USAR LOS PÓSTERS

Los pósters pueden desempeñar un papel clave en el aprendizaje del inglés ya que son una poderosa herramienta visual. Pueden ser una forma valiosa de centrar su atención, permitiéndoles consolidar y ampliar el lenguaje aprendido. Además, los pósters de Islands ayudan a desarrollar su expresión oral, ya que les permiten interactuar con personajes visualmente atractivos, fotos del ‘mundo real’ y escenas cautivadoras. Los pósters interactivos ofrecen incluso mayores posibilidades, ya que los elementos interactivos pueden moverse, y por tanto se puede practicar una mayor variedad de lenguaje.

Actividades generales con pósters
• Antes de exponer el póster la primera vez, los alumnos pueden predecir lo que van a ver, dentro de un área temática, y luego, cuando ven el póster, comprobar cuántos objetos adivinaron.

• Pueden crear sus propios pósters, basados en un tema similar.

• Colocando una hoja grande de papel encima del póster (con un agujero de 5 cm), puedes pedir a los alumnos que digan qué ven por el agujero.

• Pueden identificar objetos por su descripción oral, p. ej., It’s orange. It’s a food. Yum, it’s tasty.

• Dentro de un límite de tiempo, los alumnos pueden mirar el póster e intentar retener todo el lenguaje y el contenido posible, y luego, por parejas o guiados por el profesor, intentar recordarlo mediante preguntas y repuestas, p. ej., Is there a flower? What colour is it?

• Señalando un objeto y haciendo una afirmación, los alumnos pueden contestar Yes o No según la información sea correcta o incorrecta, p. ej., This is my bedroom.

• Por equipos o parejas, pueden escribir todas las palabras que puedan para los objetos de cada póster.

• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregúntales dónde están en Space Island Online pidiéndoles que señalen en el mapa. Así se comprueba de forma instantánea hasta qué punto están implicados los alumnos con el Online World y a qué diferentes velocidades progresan.

• Pídeles que salgan uno por uno y señalen un color en concreto Point to red.

• Señala uno de los puestos del mercado y pregunta Is it bread? Los alumnos contestan yes o no.

Póster 1 Mapa de Space Island

Es una representación visual de la Online Island del nivel 3. Puede usarse para comprobar su progreso en Island Island Online, para ver dónde han puesto los objetos presentados en cada unidad del Pupil’s Book con el fin de jugar al juego de vocabulario complementario y estimular la producción del lenguaje. Los niños avanzan en Space Island conociendo a nuevos personajes de escenarios que no se presentan en el cuento del Pupil’s Book.

El mapa muestra las nueve zonas principales por las que pasarán los niños:
• La nave espacial

• El parque

• El bus turístico espacial y la zona de aterrizaje

• El zoo

• La casa de Fid

• La lavandería

• El área de deportes

• La fábrica de alimentos y autoservicio

• El bloque de apartamentos
Póster 2 Phonics 

El póster de phonics muestra un resumen de todos los sonidos estudiados en el nivel, unidad por unidad.

Póster 3 CLIL

Este póster ofrece un resumen de todas las áreas de contenido de CLIL de cada nivel, y muestra el vocabulario clave de CLIL.

Póster 4 Tema general

Este póster ofrece información de apoyo que puede ser útil a lo largo del año. Para el nivel 3 los temas son el clima, los meses y los días de la semana.
Actividades específicas de los pósters
• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregunta a los alumnos dónde están en Space Island Online y diles que lo señalen en el mapa. Esto te da una idea inmediata de cómo van los niños con Online Island y qué alumnos pueden estar progresando a un ritmo distinto de los demás.

• Pide a los niños que se levanten uno a uno y señalen un color determinado: Point to (blue).
Unidad 1 lección 7

• Centra la atención de la clase en el parque. Pregunta a los niños What can you see? (trees, a pond, rocks, mushrooms, birds, flowers, etc.). Pregunta How many birds? (6). How many ponds? (1). How many mushrooms? (2). How many purple trees? (3). How many pink flowers? (5), etc.

• Jugad a Find a ... Pregunta Can you find a man? (a pilot in the cockpit of the tourist bus); Can you find a TV? (near Fid’s house); Can you find a cloud?

Unidad 5 lección 7

• Pide a los niños que miren el mapa durante un minuto y escriban con su compañero todas las prendas de vestir que ven en la lavandería.

Unidad 6 lección 7

• Pregunta What sports are there? Sugiéreles que miren los equipos que hay en la zona de deportes (basketball, climbing, tennis, football, riding a bike,

etc.).

• En equipos de tres, miran el mapa durante tres minutos y hacen una frase sobre lo que ven, usando el vocabulario. Repítelo cuando hayan leído todas las frases para que digan una frase cada vez. Con el fin de que sea más como un juego, se podría ir reduciendo el tiempo cada vez. Algunas respuestas pueden ser:

I can play basketball. The lamp is on the box. I’m wearing a pair of shorts. There are two blue and yellow mushrooms.
Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés. Islands Active Teach es un paquete de software para ordenadores y pizarras interactivas. Active Teach es muy fácil de usar y permitirá al profesor sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso, más versiones karaoke de las canciones y chants (que no están en el CD de clase) con fácil acceso – directamente de la sección de Songs & Chants de la barra de menús o pinchando en las páginas del Pupil’s Book interactivo.

• Versiones digitales de las flashcards y las storycards, que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo

• Cuentos animados para reforzar el lenguaje clave.

• PDFs de todos los pósters en cada nivel.

• una sección de documentos descargables que incluye versiones editables de todos los exámenes del curso y fotocopiables para las actividades suplementarias sugeridas en las notas didácticas.

CÓMO USAR LOS CUENTOS ANIMADOS

Episodio 1 Lenguaje objetivo: I’ve got…; Parts of the body, Colours

Episodio 2 Lenguaje objetivo: What’s this? What’s that? He/He’s… It/It’s… Where is he? Where are they?

Episodio 3 Lenguaje objetivo: can/can’t; sing, jump, sit, run, read, dance, paint, play football, ride a bicycle 
Episodio 4 Lenguaje objetivo: flying, swimming, dancing, eating, riding a bicycle, touching, making, cleaning; Food

Los cuentos animados dan un nuevo contexto al lenguaje de Islands. Sally, Jack y Albert cantan una canción y hay un cuento animado de Space Island. Cada episodio contiene un Language Moment que se centra brevemente en un punto lingüístico.

• Canción

Los alumnos miran, escuchan y siguen las acciones. Cuando se sientan seguros, pueden cantar la canción.

• Cuento

Ven el cuento animado. Pregúntales en la L1 qué pasó en él. Vedlo otra vez, parando en los puntos clave, y pregúntales sobre el lenguaje, las imágenes o el cuento. Pídeles que lo representen. Asignamos los papeles de Zak y Millie a alumnos que hablen bien y deja que otros hagan los demás papeles. Anímalos a decir todo el diálogo que puedan y ayúdalos si lo necesitan.

• Language Moments

Refuerzan un punto del lenguaje común con animación corta y humorística.

INTRODUCCIÓN A ONLINE ISLANDS: LOS ESCOLARES Y LA TECNOLOGÍA

Las actividades de informática deben ser apropiadas a la edad de los niños y fomentar la instrucción de forma que aumente el aprendizaje, la productividad personal y la creatividad. Por ejemplo, Perry (2009) dijo que “Los niños de entre tres y cinco años son ‘manipuladores’ del mundo – aprenden controlando el movimiento y las interacciones entre objetos de su mundo – muñecos, bloques, cochecitos y su propio cuerpo.” Los niños son curiosos por naturaleza y están deseando interactuar con el ordenador. Disfrutan con su capacidad de controlar el tipo, ritmo y repetición de una actividad. A veces se las arreglan para aprender a manejar el ordenador sin ayuda, gracias a su curiosidad, temeridad y persistencia (Mitra, 1999).

Introducción a Online Island*
Las investigaciones demuestran que el uso apropiado de la informática en la educación es beneficioso para los alumnos (Clements y Sarama, 2003; Waxman, Connell y Gray, 2002; Byrom y Bingham, 2001). En términos generales, los alumnos pueden aprender de los ordenadores y con los ordenadores. Aprenden de ellos cuando el ordenador asume el papel de tutor, con el objetivo de impartir y ampliar conocimientos y destrezas básicas. Aprenden con los ordenadores cuando estos son una herramienta facilitadora, con el objetivo de desarrollar destrezas de pensamiento crítico y de investigación, y la imaginación creativa (Ringstaff y Kelley, 2002).

El ordenador en la clase de inglés

La decisión de usar el ordenador en clase, incluyendo la clase de inglés, requiere establecer objetivos tecnológicos y de aprendizaje lingüístico. Para los niños pequeños, los siguientes objetivos facilitan el camino hacia el aprendizaje bien orientado.

Objetivos tecnológicos 

Familiarizarse con los componentes del ordenador (pantalla, teclado, ratón, cursor, impresora, etc.)

Familiarizarse con programas de software aprobados para el aula.

Familiarizarse con operaciones del ordenador (seleccionar, arrastrar, guardar, borrar, etc.)

Familiarizarse con la búsqueda, archivo, localización y organización de información.

Compartir información y colaborar con los demás.

Desarrollar autonomía de aprendizaje.

Fuente: International Society for Technology in Education (2000). National Educational Technology Standards for Students: Connecting Curriculum and Technology.
Objetivos lingüísticos:
Usar el inglés para interactuar en el aula y comunicarse en situaciones sociales.
Usar el inglés para describirse ellos, a su familia, la comunidad y el país.
Usar estrategias de aprendizaje para aumentar su competencia comunicativa.
Desarrollar las cuatro destrezas: comprensión oral, expresión oral, lectura y escritura.

Pronunciar palabras, expresiones y frases en inglés de forma inteligible.
Usar registros apropiados.

Fuente: Teachers of English to Speakers of Other Languages, Inc. (1997). ESL Standards for Pre-K–12 Students.
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Online World 

Online World es un mundo de inmersión que acompaña a la serie de Islands. Es un producto digital pionero que combina las metodologías de enseñanza del inglés basadas en el aula y en juegos. Es un entorno de aprendizaje seguro, apropiado para escolares, que puede:

• usarse en ordenadores individualmente en el colegio o en casa.

• usarse en grupos en el colegio.

• usarse con el software Active Teach para pizarra interactiva.

Permite comprobar el rendimiento de forma inmediata y contiene elementos que atraen a los niños, como visuales coloridos y atractivos, audios claros que proporcionan excelentes modelos de pronunciación, animación y juegos. Todas ellas contribuyen a motivar a los alumnos. Está cuidadosamente estudiado para atraer a niños de entre 4 y 11 años. El vocabulario y la gramática objetivo refuerzan el programa del curso. Como las tareas son claras e intuitivas y los alumnos reciben respuesta inmediata auditiva y visual a su progreso, el programa cimienta la confianza y la independencia del alumno.

Online World es obra de un equipo de especialistas en enseñanza del inglés y de desarrolladores de juegos multimedia. Ofrece mundos digitales ricos y atractivos, que consolidan el lenguaje y los objetivos contenidos en los libros. Se hace el mayor hincapié en ampliar el vocabulario mientras aprenden mediante juegos lingüísticos y completan tareas. Se introduce lenguaje nuevo gradualmente para que los alumnos se sientan seguros y motivados para completar cada nivel.
Conceptos clave
Los conceptos clave que han guiado el diseño son:

• Inmersión. Online World saca a los alumnos del ambiente del aula o de su casa y los sumerge en un contexto coherente y verosímil. El atractivo contenido y el agradable diseño mantienen su interés y los motivan para continuar con el juego. Las investigaciones llevadas a cabo con Online World indican que incluso los niños más pequeños pueden mantener la concentración y el entusiasmo durante largos periodos de tiempo.

• Aprendizaje ‘Just in time’. El punto de partida en la creación de Online World es el programa en el que se basan el Pupil’s Book y el curso. Cada escena de Online World equivale a la correspondiente unidad en el Pupil’s Book en términos de objetivos de aprendizaje, léxico y estructuras. En cada etapa, los alumnos reciben solo la información y el lenguaje nuevo necesarios para completar cada tarea. En otras palabras, las tareas son escalonadas, como en el Pupil’s Book. Al mismo tiempo, los materiales de apoyo como el Online Picture Dictionary están disponibles en todo momento, dándoles el apoyo que necesitan y la confianza de que pueden terminar todas las tareas.

• Aprendizaje sigiloso. Una de las grandes preocupaciones de los editores era que Online World fuera divertido y que el aprendizaje tuviera lugar casi sin que los alumnos se enteraran. Más que copiar el tipo de tareas del Pupil’s Book, los alumnos aprenden mediante interacciones con los personajes del juego.

Se les presentan tareas del mundo real, que les dan un sentido de la responsabilidad e implicación activa que es extremadamente motivador. El aprendizaje tiene lugar mediante la comprensión oral y lectora de bocadillos de texto, y la exposición a grupos de léxico objetivo mediante bocadillos de texto, diálogos de chatroom, el Picture dictionary juegos lingüísticos suplementarios.

• Maestría. Alcanzar el equilibrio justo entre la exigencia y la posibilidad de ganar es un componente clave de cualquier juego. Online World ha sido cuidadosamente diseñado para introducir las destrezas clave necesarias para completar la tarea al principio de cada nivel, y luego continuar cimentando lentamente la complejidad del lenguaje que se encuentran los alumnos. Es importante que encuentren las tareas del juego lo bastante exigentes. Los alumnos que ya conozcan los juegos digitales esperarán fallar en las tareas complejas varias veces antes de completarlas correctamente. Eso hace las tareas más satisfactorias cuando por fin se completan. El modelo ‘intentar, fallar, repetir, triunfar’ es importante también, porque están expuestos de forma repetida al lenguaje objetivo, lo que asegura que lo comprenden antes de continuar.

• Control. A los alumnos les encantan los mundos de inmersión porque en ellos se sienten libres. Pueden mover su avatar a su propio ritmo y en la dirección que elijan. También son libres para experimentar y fallar sin censura ni observación, lo que les da confianza y motivación. Online World ha sido diseñado para dar a los niños suficiente libertad para disfrutar del juego a la vez que los encauzan cuidadosamente hacia los resultados de aprendizaje y los exponen gradualmente al lenguaje objetivo. Un sistema de compuertas cuidadosamente controlado asegura que completen ciertas tareas antes de avanzar a nuevas partes del juego. Un sistema de tarjetas con asteriscos los motiva a completar todas las tareas pero les da cierta libertad respecto a cuándo y cómo hacerlo.

• Recompensa. Online World incluye muchos de los elementos más populares de los juegos actuales, p. ej., objetos coleccionables, personalización, diseño de avatares y recompensas ‘ocultas’, como nuevos personajes que aparecen tras completar ciertas tareas y respuestas auditivas y visuales a las mismas.

Destrezas

Online World está diseñado por encima de todo para reforzar el vocabulario. Aunque puede hacerse de forma aislada, está pensado para complementar y ampliar el lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Se presenta vocabulario extra relativo al contexto de cada nivel, y esas palabras se incluyen en el Picture dictionary como apoyo adicional. Los alumnos interactúan con los personajes del juego leyendo bocadillos de texto y escuchando el archivo de audio correspondiente. La comprensión oral y lectora son destrezas clave necesarias para progresar a través del juego. Los niños no teclean ni escriben nada, pero para algunas tareas usan el ratón para manipular el texto, o ponen ticks en casillas para crear documentos sencillos, como emails. Los alumnos no necesitan hablar para completar ninguna de las tareas del juego, pero hemos observado en algunos exámenes que hablan espontáneamente con los personajes de la pantalla, repitiendo lo que han dicho o anticipando lo que van a decir. Este tipo de resultado demuestra los aspectos motivadores y de cimentación de la confianza de los entornos de inmersión online.

Tipos de tareas

Hay una amplia variedad de diferentes tareas dentro de Online World. Pueden desglosarse en los siguientes tipos:

• Seguir instrucciones. Un personaje del World puede pedirle al jugador que realice una tarea, como encontrar gente con ciertas destrezas u objetos. Con el fin de completar dicha tarea, el jugador necesitará comprender el lenguaje objetivo en cada instrucción, que puede ser un gerundio (Find someone who likes skateboarding.) o un sustantivo (Please get me an apple.).

• Elegir la respuesta correcta. Un personaje de World puede hacer una pregunta al alumno. Luego le presentará varias respuestas para elegir una. Para completar la tarea, necesitan entender el lenguaje objetivo de la pregunta y la respuesta, y normalmente tienen que explorar la escena para encontrar la respuesta. Por ejemplo, un personaje puede preguntar al jugador qué está haciendo otro personaje. El alumno tiene que mirar por unos prismáticos para averiguar qué actividad está realizando el personaje en cuestión. Para disuadirles de pinchar en las respuestas al azar, las selecciones de respuestas pueden ser aleatorias o se puede obligar al jugador a reiniciar toda la tarea si da tres respuestas incorrectas seguidas.

• Manipular elementos del juego. Estas tareas añaden al juego un aspecto físico. Por ejemplo, el alumno puede tener que recoger objetos para arreglar una máquina estropeada. Cuando lo haya hecho, un personaje le dirá cómo usarla. Deben comprender el lenguaje y luego manipular su avatar correctamente (por ejemplo, saltando sobre una palanca roja en vez de sobre una azul).

• Juegos tradicionales. Se accede a ellos como juegos multijugador en el chatroom, o en varios puntos de cada escena como juegos ‘ocultos’ que el alumno encontrará buscando una pista visual en su Pupil’s Book. Incluyen juegos de ortografía como Hungry Shark (una versión del Ahorcado) y Spelldrop (una versión del Tetris). Hay muchos juegos de emparejar dibujos, como Photoshoot y Matchcard. También hay un concurso de preguntas en versión tipo test o verdadero/falso. Estos juegos lingüísticos a veces suponen una tarea principal dentro de una escena, pero lo normal es que sean actividades suplementarias o de recompensa, diseñadas para hacerlas después de las tareas principales.

Progresión a lo largo del juego

El juego está diseñado para animar a los alumnos a trabajar cada escena de forma lineal, cimentando su vocabulario y comprensión lingüística mientras lo hacen. Hay soporte visual y verbal, pistas y el Picture dictionary, disponible en todo momento en la esquina superior derecha de la pantalla para permitir a los alumnos comprobar el significado del vocabulario que no conozcan. Cuando completan todas las tareas de una escena reciben una estrella de plata en su progress chart. Cuando terminan todas las actividades suplementarias y las tareas de una escena, reciben una estrella de oro.

Apoyo del profesor

Entendemos que muchos profesores no están familiarizados con este tipo de componente, y hemos desarrollado una serie de guías de ayuda online y descargables para imprimirlas, para ayudarlos a adquirir seguridad en el uso de Online World en el aula, solucionando las dudas que tengan los alumnos sobre las tareas o mandando partes del juego como deberes. Además, pensamos desarrollar recorridos en vídeo de cada nivel, que se pueden rebobinar hacia delante para contestar las dudas sobre secciones específicas del juego. También pueden servir de introducción del juego o de ayuda rápida para profesores que no pueden perder el tiempo trabajando con el Online World. Todos los profesores recibirán un código PIN para acceder a Online World y, a diferencia de la versión para el alumno, contendrá un mapa que les permite saltarse escenas hacia atrás y hacia delante. Para facilitar la gestión del aula hemos incluido un Progress Review System (PRS) donde los profesores pueden registrar sus clases y controlar sus progresos. Los padres pueden ver el progreso de sus hijos en la Report Card online.

Space Island Online
Space Island Online se sitúa en una divertida isla donde los alumnos visitan un parque, un estadio de deportes y el interior de una nave espacial, entre otros sitios.

Los extraterrestres del Pupil’s Book, Hip y Hop, ha sido capturados por los descarados Space Tricksters. El objetivo es capturar a todos los Space Tricksters (8) que están armando lío en Space Island, rescatar a Hip y Hop y ayudar a Space Island a volver a la normalidad. Al moverse por Space Island se tropezarán y podrán interactuar con personajes que reconocerán del libro, como el Profesor Bloom, Harry y Rose. La aventura empieza con una escena tutorial introductoria y una actividad sencilla. El objetivo es que se familiaricen con el diseño y los mandos del ordenador, y ofrecer un contexto para las escenas siguientes.

También contiene el chatroom, donde pueden interactuar y jugar con otros alumnos, por ejemplo a Spelldrop, etc. El chatroom contiene diálogos sencillos que cumplen con los objetivos lingúísticos de cada unidad de este nivel. Pueden volver al chatroom en cualquier momento durante el juego para probar su maestría del lenguaje. Luego el alumno avanza hasta la primera escena. Cada una contiene una, dos o tres tareas (como apartar un objeto o encontrar las piezas de una máquina averiada). Dentro de cada escena hay actividades suplementarias como los juegos Match Card o Hungry Shark para comprobar el vocabulario. Una de las actividades suplementarias de cada escena lleva una imagen del Pupil’s Book, sujetada por Hoopla la mascota extraterrestre. No está relacionada con la tarea y pueden completarla cuando quieran. Los jugadores pueden moverse libremente por las escenas 1–3, pero no pueden avanzar hasta las escenas 4–6 hasta que terminen todas las tareas de las de las primeras escenas 1-3. El avance hasta las escenas 7–8 depende igualmente de que hayan terminado todas las tareas de las escenas 4–6. El nivel termina con una escena Exit, que ocurre automáticamente y no exige la interacción del alumno. Su propósito es ‘redondear’ el nivel y recompensarlos por completar todas las tareas.
Programa de la Unidad 1 de Space Islands

Si se quiere incorporar Space Island Online a las clases, lo siguiente es un programa fácil de seguir que muestra lo sencillo que es de gestionar en clase.

Objetivo de aprendizaje

• Distinguir algunos elementos de la naturaleza (rock, pond, bird, flower, tree, insect, worm, spider, mushroom) y entender preguntas y respuestas con

How many...? (How many trees are there? There are ten trees.)

• Lenguaje receptivo: I’m a tourist. I’m here to see the park. No. The Yellow Space Trickster has put the poster labels in the wrong places. Now we can look around the park. The Yellow Space Trickster is stealing colours from the park. Now the park is beautiful again. Let’s write a report. What’s your favourite insect? There are a lot of insects. I like them all!
Programa de la lección

• Haz esto como parte de la Lección 5, cuando terminen las actividades del Pupil’s Book y del Activity Book. (Ya deben haber encontrado el objeto del libro/enlace que Hoopla sujeta en la página del Pupil’s Book al final de la Lección 8 (una rana) y muchos habrán terminado la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Si no, el profesor puede guiarlos tras pasar el molinete de entrada al parque. La rana está sentada sobre una piedra verde junto al estanque grande azul.

• Online: Usando la pizarra interactiva o una pantalla visible para los alumnos, entra en Space Island, escena 1, el parque.

• Guíalos por la primera parte de la tarea. Buscad y hablad con el turista que está de pie junto a la entrada del parque. Haced click en él. Os pedirá que le ayudéis a etiquetar el póster correctamente. Saca a algunos alumnos al ordenador para que lleven las etiquetas con el ratón hasta los huecos en blanco que hay en el póster. Otra opción es pedir a los niños que digan la respuesta correcta y llevar tú las palabras hasta su correspondiente lugar.

• Después, entrad en el parque por el molinete y hablad con el empleado del parque que os pedirá que miréis la foto del lugar antes de que Yellow Trickster robase los colores y que contéis los pájaros, insectos, etc.

Pide cada vez a un alumno que coja el ratón. Debe moverlo alante y atrás lentamente por la pantalla, para dejar que la clase cuente los elementos. Esto puede llevar un tiempo, porque hay muchas cosas que contar. Cuando estén de acuerdo en la respuesta, el niño sale de la foto, pulsa sobre el empleado del parque y selecciona la respuesta correcta. Repetidlo hasta averiguar todas las respuestas.

• Ahora aparecerá el Profesor Bloom para hacer unas preguntas. Los niños deben ponerse de acuerdo en las respuestas antes de seleccionarlas. Cuando el informe esté completo, pide a un niño que lo lea en alto a la clase. Lo encontraréis en la tarjeta Mission Log, en la bolsa del inventario que está en la parte superior derecha de la pantalla. Pulsad Examine para leerlo.

• Los alumnos pueden hablar con el otro personaje de esta escena: la Inspectora Insect, que lleva un traje de abeja. Pregunta a la clase en la (L1) si saben por qué lleva ese traje, (para camuflarse y no asustar a los insectos). Tras la conversación, dará a los niños una regadera que podrán llevarse o dejar.

• Cuando hayas hecho un ejemplo con la clase, también puedes dirigirlos a ordenadores individuales o compartidos o que hagan la tarea como deberes.

• Termina la lección como indican las notas de la misma.
Nuevas Tecnologías en familia
El Digital Activity Book es una versión del Activity Book que contiene todas las actividades del libro impreso. Su código de acceso se adjunta con el Activity Book. Está diseñado para que lo usen los alumnos en casa, para que los padres puedan tomar parte en su experiencia de aprendizaje.

El Digital Activity Book les permite:

• trabajar de forma interactiva con el Activity Book.

• jugar a reconocer palabras con la herramienta flashcards.

• escuchar los cuentos de la unidad.

• practicar canciones y chants.

• jugar a los juegos de mesa.

• repasar el lenguaje con el Picture dictionary en cada unidad.

Recursos didácticos
Para los alumnos 

Pupil’s Book

Activiy Book

Digital Activity Book

Online Islands

Reading and Writing Booklet

Grammar Booklet
Para los profesores:

Teacher’s Book

Test Booklet

Online Islands

Audio CDs

ActiveTeach

Photocopiables

Flashcards

Wordcards

Phonics cards

Story cards

Posters

Recursos comunes

Pizarra convencional

Pizarra Digital Interactiva (PDI)

Reproductor CD

CDs

Otros (a especificar)

Espacios
- Aula de grupo (espacio habitual de la actividad docente).

- Biblioteca.

- Aula de medios audiovisuales.

- Aula de medios informáticos.

- Aula de usos múltiples.

EVALUACIÓN
a)
Pruebas 
escritas

Islands ofrece tres formas de evaluar el progreso de los alumnos.

1 Evaluación formativa (o informal)

El profesor controla el progreso de los alumnos a lo largo de la unidad a medida que hacen las actividades en clase. La guía incluye un Evaluation Chart (también disponible en Islands Active Teach) que el profesor puede usar para evaluar el rendimiento en las diferentes actividades.
El profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

2 Evaluación sumativa (o formal)

Hay ocho Progress Checks, uno al final de cada unidad. Además, el Test Booklet contiene: test de diagnóstico para el principio del curso, tres exámenes trimestrales, para realizar una evaluación continua si el profesor lo considera necesario, y el examen de fin de curso. Los exámenes se clasifican como A y B para satisfacer las necesidades de las clases con alumnos con diferentes destrezas.

Consta con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in the Teacher’s components)

· Tres end-of term Tests (Test Booklet)

· Un end-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

3 Auto-evaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book, los alumnos evalúan su participación en las actividades de clase. Los ayuda a ser conscientes de cómo progresan y a empezar a desarrollar una apreciación realista de sus propias destrezas, conocimientos y objetivos de aprendizaje.
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

Portfolio

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Islands adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo. El portfolio de Islands es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor.

Es preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen. Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben poner su nombre en la portada (incluida en los Fotocopiables de Active Teach), decorarla y pegarla en el exterior de su caja o carpeta. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

• El Portfolio Project de cada unidad.

• Los pósters que han hecho, los proyectos de All About Me y fotocopiables, tarjetas y otros materiales completados a lo largo del curso.

• Los exámenes de final de unidad y trimestrales.

b)
Pruebas 
orales 

· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

c)
Trabajos

Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

d)
Otros tipos de trabajo 


· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

e)
Criterios de evaluación

GENERALES DEL ÁREA DE INGLÉS

· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.

· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.

· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.

· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.

· Otros (a especificar).

DE LA UNIDAD

BLOQUE 1- Comunicación oral: escuchar, hablar y conversar

Participar en interacciones orales muy dirigidas sobre temas conocidos en situaciones de comunicación fácilmente predecible: 

-
Dando información sobre las acciones que estamos realizando en el momento de hablar.

-
Indicando lo que otros están haciendo.

-
Describiendo modo mediante adverbios.

-
Haciendo y respondiendo a preguntas sobre lo que está haciendo la gente en el momento de hablar.

-
Haciendo y respondiendo a preguntas sobre las actividades extraescolares que realizan los alumnos.

Comprender la idea global e informaciones específicas más relevantes de textos orales con ayuda de elementos lingüísticos y no lingüísticos, relacionados con los contenidos de la unidad: 

-
Identificar actividades diarias y actividades musicales, en grabaciones.

-
Información sobre lo que otros están haciendo en el momento de hablar.

BLOQUE 2- Comunicación escrita: leer y escribir 

Leer y captar el sentido global y algunas informaciones específicas de textos sencillos sobre temas conocidos y con una finalidad concreta. (Test 8-Test Booklet)  

-
Poder leer y comprender textos relacionados con el tema de la unidad.

Escribir frases y textos cortos significativos en situaciones cotidianas y escolares a partir de modelos con una finalidad determinada y con un formato establecido, tanto en soporte papel como digital. (Test,8-Test Booklet):

-
Poder escribir frases y textos cortos relacionados con el tema de la unidad.

BLOQUE 3 – Conocimiento de la lengua 

Usar formas y estructuras propias de la lengua extranjera incluyendo aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación en diferentes contextos comunicativos de forma significativa.

Vocabulario 


Conocer y ampliar vocabulario (Test 8-Test Booklet):

-
Acciones (Actions: sleeping, reading, eating, drinking, dancing, doing homework, listening to music, cleaning, making a machine)

-
Actividades musicales (Musical activities: singing, playing the piano, playing the violin, playing the trumpet, playing the flute).

-
Adverbios de modo relacionados con la música (manner adverbs: quietly, loudly, quickly, slowly, terribly).

-
Ayudar en casa (Helping at home: set the table, clean the bedroom, make the bed, wash the dishes, wash the car).

Gramática

Comprender y utilizar correctamente las estructuras gramaticales aprendidas en  la unidad: (Test 8-Test Booklet):
-
What are you/they doing? I’m/They’re sleeping. What’s he/she doing? He/she’s sleeping.

-
Are you singing? Yes I am. No I’m not. Is he/she singing quietly? Yes he/she is. No he/she isn’t. He/She’s singing loudly.

Fonética

Reconocer y reproducir aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación de expresiones (Phonics):
-
Pronunciar: -ft, -mp, -nd, -nt, -sk, -sp, -st correctamente.

-
Ritmo y acentuación.

Reflexión sobre el aprendizaje

Usar algunas estrategias para aprender a aprender, como pedir aclaraciones, acompañar la comunicación con gestos, utilizar diccionarios visuales y bilingües, recuperar, buscar y recopilar información sobre temas conocidos en diferentes soportes e identificar algunos aspectos personales que le ayudan a aprender mejor.

Evaluar si se utilizan las estrategias básicas que favorecen el progreso en el aprendizaje (Autoevaluación). 

BLOQUE 4 – Aspectos socio-culturales y conciencia intercultural

Valorar la lengua extranjera como instrumento de comunicación con otras personas y mostrar curiosidad e interés hacia las personas que hablan la lengua extranjera.
Identificar algunos aspectos de la vida cotidiana de los países donde se habla la lengua extranjera y compararlos con los propios.

f)        Materiales

Evaluación formativa

· Supervisión continua del progreso durante la clase.

· Realización de los ejercicios del AB (Unidad 8).

· Grammar summary (PB).

· Photocopiable Unit 8 worksheet 7 (final consolidation)

· Unit 8 review (AB)

· Picture Dictionary (AB p. 111).

Evaluación sumativa

· Progress Check (p. 91).

· Tests 8, (Test Booklet)

Autoevaluación

· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad (p. 87) 

· Pupil’s Book: I can (p. 91)
· Los niños hablan sobre cosas que están haciendo ellos y sus amigos

· Los niños hablan sobre lo que se les da bien

Recursos

· Pupil’s Book, pág. 91

· Pupil’s Book Grammar reference, pág. 115

· Activity Book, pág. 87

· Unidad de repaso del Activity Book, pág. 103

· Fotocopiable 8.7

· Picture Dictionary Activity Book, pág. 111

· Grammar Booklet, Reading and Writing Booklet, Test

· Booklet – Unidad 8

Evaluación de la práctica docente

i) Adecuación de lo planificado (Valoración: 0-1-2-3)

Dimensiones:

Preparación de la clase y los materiales didácticos. Indicadores:

· Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.

· Existe una distribución temporal equilibrada.

· Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
Utilización de una metodología adecuada. Indicadores:

· Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.

· La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia. Indicadores:

· Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.

· Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.

· Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje.

Utilización de medidas para la atención a la diversidad. Indicadores:

· Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.

· Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.

· Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
Propuestas de mejora: (Según proceda en cada caso)
b)
Resultados 
Académicos

Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:
Apoyos

(Según proceda en cada caso)

Observaciones o decisiones

(Según proceda en cada caso)

(Fecha y firma)

Islands 3 Unidad 9: Goodbye
OBJETIVOS DIDÁCTICOS GENERALES 
· Terminar el cuento

· Repasar los objetos de la búsqueda
· Practicar los objetos de la búsqueda con una canción

· Hacer y responder preguntas sobre las partes del libro preferidas de los niños
· Repasar vocabulario y estructuras del libro
· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase

· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia

· Aprender cómo pedir permiso para jugar

· Reconocer los materiales

· Revisar los contenidos clave previamente trabajados

· Practicar la lengua usando Total Physical Response

· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas

· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo

· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo

· Participar en juegos comunicativos

· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia

· Participar en la narración de historias

· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia

· Seguir instrucciones

· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia

· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)

CONTENIDOS
Conceptuales
Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

· Participar en interacciones orales:

· Vocabulario de la sección Quest.

· Utilizando el vocabulario y lenguaje del curso.

· Cantando una canción (La versión final del Quest song)

· Tareas de interacción: recortables, juegos, etc.

· Poder entender textos orales sencillos dentro del contexto del aula: Vocabulario de la sección Quest. El vocabulario y lenguaje del curso. Una canción (La versión final del Quest song).
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas

· Identificación de los materiales

· Escucha y comprensión de canciones y chants

· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales

· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

Bloque 2.- Leer y escribir.

· Lectura de palabras y frases sencillas.

· Poder leer el vocabulario de la sección Quest.     

· Poder leer frases y diálogos para consolidar y repasar el lenguaje del curso.

· Escritura de palabras y frases sencillas.

· Poder escribir el vocabulario de la sección Quest.

· Poder escribir frases y diálogos para consolidar y repasar el lenguaje del curso.
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

Conocimientos Lingüísticos.

· Identificar y usar el vocabulario de la unidad: 

· Repaso del vocabulario del curso.

· Entender y aplicar correctamente aspectos gramaticales:

· Repaso de las estructuras del curso.

· Reconocer y reproducir aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación: Sonidos del curso.
· Desarrollar estrategias útiles aprendizaje. Utilizar conocimientos previos. Hacer y responder a preguntas. Seguir instrucciones. Recordar palabras trabajadas durante el curso. Utilizar el pensamiento lógico: deducir información de imágenes, deducir palabras ajenas a un grupo de palabras. Aprender a utilizar pensamiento crítico: identificar y comparar. Entender e identificar diferentes cosas en la naturaleza. Personalizar el lenguaje aprendido, hablando de la familia propia. Repasar el vocabulario mediante un diccionario de imágenes (Picture dictionary). Reflexionando sobre el propio trabajo, autoevaluarse al final de la unidad.
Rutinas
Otros (a especificar)
Reflexión sobre el aprendizaje.

Desarrollar estrategias útiles de aprendizaje. 

· Utilizar conocimientos previos.

· Hacer y responder a preguntas.

· Seguir instrucciones.

· Recordar palabras trabajadas durante el curso.

· Utilizar el pensamiento lógico: deducir información de imágenes, deducir palabras ajenas a un grupo de palabras.

· Aprender a utilizar pensamiento crítico: identificar y comparar.

· Entender e identificar diferentes cosas en la naturaleza.

· Personalizar el lenguaje aprendido, hablando de la familia propia.

· Repasar el vocabulario mediante un diccionario de imágenes (Picture dictionary).

· Reflexionando sobre el propio trabajo, autoevaluarse al final de la unidad.
· Respuesta a instrucciones sencillas

· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor

· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso

· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje

· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa

· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo

· Otros (a especificar)

Temas y vocabulario.

Géneros literarios:

· Una canción: La versión final del Quest song (PB p. 93)

Producción de textos orales y escritos:

· Reproducción de diálogos 

· Una canción: La versión final del Quest song (PB p. 93)
Identificar y usar el vocabulario de la unidad: 

· Repaso del vocabulario del curso.

Entender y aplicar correctamente aspectos gramaticales:

· Repaso de las estructuras del curso.
Interacción social. 

· Please, thank you…
· Otros (a especificar)

Fonética.

Reconocer y reproducir aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación: 

· Sonidos del curso
· Sonidos y fonemas: Sonidos vocálicos y consonánticos. Transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones

· Otros (a especificar)
Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

Reconocimiento y aprendizaje de formas básicas de relación social en lengua extranjera.

· Trabajar en parejas o grupos.

· Aprender a compartir: Actitud receptiva hacia las personas que hablan otra lengua y tienen una cultura diferente a la propia.

· Interés por respetar las reglas de los juegos

· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula

· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico

· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Expresar sus gustos y preferencias

· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase

· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo

· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás

· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe

· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros

· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias

· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente

· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)
Procedimentales
· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas

· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos

· Escucha y repetición de modelos orales

· Escucha, señalización y dibujo de materiales

· Búsqueda de información

· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes

· Confección de materiales y recursos

· Señalización de palabras tras su identificación

· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias

· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar

· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI

· Confección de recortables, pegatinas…

· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)
Actitudinales
· Actitud receptiva hacia las personas que hablan otra lengua y tienen una cultura diferente a la propia.
· Interés por participar en las actividades de clase

· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje

· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

· Otras (a especificar)

COMPETENCIAS BÁSICAS
74. Competencia en comunicación lingüística: Listen and point. Then say (PB), Look at the picture. Then say.(PB), Talk about you and your family (PB), Listen and sing (PB) yAsk and answer (PB). Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.

75. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
76. Competencia matemática: Numerar y contar en inglés.

77. Tratamiento de la información y competencia digital: Utilizar el material de referencia propuesto para la unidad: barras de referencia al pie de cada página (PB), Grammar summary (PB), Picture Dictionary (AB), Reading and Writing booklet, Grammar Booklet. Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

78. Competencia social y ciudadana: Diálogos e intercambios comunicativos y comprensión de lo que estos transmiten. Elaborar e interiorizar normas de convivencia y códigos de conducta. 
79. Competencia cultural y artística: -
Cantar canciones (La versión final del Quest song (PB p. 93). Realización de manualidades en la GD: Drawing activity. Inmersión en el lenguaje, tradición y cultura en el mundo de habla inglesa. Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 

80. Competencia para aprender a aprender: 
Entender y utilizar buenas prácticas y técnicas de aprendizaje en clase: elaborar un Portafolio con el vocabulario aprendido. Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

81. Autonomía e iniciativa personal: Responsabilizarse de las tareas y actividades propuestas en la unidad, organizando el trabajo personal como estrategia para progresar en el aprendizaje. Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD
Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Islands proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.

Actividades de ampliación:

· Pupils Book (Unidad goodbye – p. 92 a 95)

· Activity Book (Unidad goodbye - p.88 a 91).

· Digital Activity Book (todas las actividades del AB más ejercicios  adicionales y juegos interactivos).

· Active Book; actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje: Flashcards, Wordcards, storycards, phonics cards, posters, videos.
· Flashcards, Wordcards, Phonics cards de todo el curso.

· Online Islands (actividades y ejercicios con los personajes del método siguiendo sus aventuras y comunicándose con ellos (“closed-chat”).

Otras (a especificar).

Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
Teacer’s Resource Materials: 

· Teacher’s Book 

· Games bank

· Fichas fotocopiables (Photocopiable G.1)

· Actividades de refuerzo y de ampliación (para los más rápidos)

· Test Booklet (Test de detección de conocimientos,  progress test, practice test)

· Online Islands

· Audio CDs

· ActiveTeach, actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje en cualquier Whiteboard (IWB) Interactive.
Otras (a especificar).
METODOLOGÍA
Islands es un curso de inglés para los seis niveles de Educación Primaria. El nivel, el contenido y el ritmo lo hacen adecuado para usarlo en colegios de Educación, que normalmente tienen al menos 5 horas de inglés a la semana. Islands ofrece la mejor metodología de ejercicios en el aula, junto a un innovador entorno digital para profesores y alumnos.

Elementos clave del curso

Contenidos de alto nivel – El programa de vocabulario y gramática de Islands se ha desarrollado en línea con los temas, vocabulario y gramática de los exámenes externos, para ayudar a a aquellos alumnos que preparen exámenes externos para niños (CYL, Trinity y KET for schools). 

Programa de Phonics/Lectura y escritura – Islands ofrece un programa integrado de Phonics para todos los niveles.

CLIL y referencias culturales – Integrados en cada unidad, proporcionan vínculos con otras asignaturas y ofrecen la oportunidad de estudiar la vida y la cultura de niños de otras partes del mundo.

Oferta digital mejorada – Online World, Active Teach Interactive Whiteboard Software y el Digital Activity Book ofrecen a los alumnos oportunidades de aprender en el colegio y en casa.

Islands puede usarse como un curso de aprendizaje combinado que tiene en cuenta la tendencia actual de utilizar cada vez más la tecnología en el aula y en casa, ya que cada vez más familias tienen ordenador en casa y quieren material educativo seguro y efectivo para sus hijos.

Islands motiva a los niños presentándoles un grupo de personajes de un mundo online que refleja la isla de su libro de inglés. Los alumnos siguen a esos personajes en su búsqueda a lo largo del libro, mientras por el camino escuchan cuentos, cantan canciones, se comunican y juegan. Lo que es más importante, disfrutarán y harán sus propios descubrimientos en inglés. Aprender es una aventura con Islands.

En Space Island, la nave espacial ha chocado en el aterrizaje y necesita que la reparen. El Profesor Bloom hace una lista de objetos que Harry y Rose tienen que encontrar para la reparación. Los alumnos siguen a los niños en su búsqueda de objetos (por el camino conocen a amigos extraterrestres) y los ayudan a buscar los objetos, arreglar la nave espacial y volver a la Tierra.
Metodología y Destrezas
La metodología de Islands se sustenta en el enfoque de las tradicionales ‘3Ps’ (Presentación, Práctica, Producción). Es un enfoque probado y apoyado por numerosos profesores de Primaria. El enfoque de las ‘5Ps’ de Islands añade además Personalización y Pronunciación. 

La Presentación es la primera etapa. En cada unidad hay dos puntos de gramática y tres presentaciones de vocabulario; dos grupos de palabras clave sobre el tema y un grupo adicional de contenido CLIL y cultural. Algunas lecciones de CLIL incluyen una tercera presentación de gramática para ofrecer un contexto apropiado para el nuevo vocabulario de CLIL. El profesor enseña el lenguaje clave (con ilustraciones o gestos) mientras proporciona un modelo (en el CD de clase o Active Teach) para que oigan la pronunciación correcta. Los profesores pueden usar las flashcards y las wordcards en esta etapa de la lección.

La Práctica se ofrece en forma de actividades, unas controladas y otras más abiertas, que usan el lenguaje presentado. Dentro de cada nivel, las destrezas se trabajan de unidad en unidad y a través de los diferentes componentes (haciendo hincapié en las destrezas orales en el Pupil’s Book y en las escritas en el Activity Book) y aumentan gradualmente con cada nivel. Hay un desarrollo adicional de las destrezas de lectura, con una gama de textos cada vez más largos y variados, para ofrecer a los alumnos oportunidades de lectura de textos ‘auténticos’.

Las actividades de Producción animan a los alumnos a usar el lenguaje para hablar o para escribir. Los estimulan para ser más autónomos y manipular el lenguaje para poder comunicarse. 

Las actividades de Personalización se incluyen en la estructura de la lección para atraer a los niños con el lenguaje de la unidad y ayudarlos a recordarlo. Al final de cada unidad, tienen la oportunidad de hacer una auto-evaluación.

La Pronunciación de los sonidos ingleses se trabaja en las lecciones de Phonics (lección 6). Islands 3 introduce algunos sonidos vocálicos y diptongos, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.
Lectura y Escritura
En Space Islands, la lectura se presenta en párrafos y textos cortos en el Pupil’s Book y el Activity Book. Se incluyen también etiquetas de vocabulario, bocadillos de texto, canciones y chants. En el Activity Book, los alumnos escriben frases cortas para practicar el lenguaje nuevo. También se proporcionan tareas específicas, como dibujar, colorear, relacionar, ordenar elementos, etc. Además, la sección Extensive Reading ayuda a los alumnos a desarrollar estrategias de lectura progresivamente.

Las lecciones de Phonics de Islands proporcionan un completo programa de fonética, diseñado como ayuda a la lectura y la escritura. En el nivel 3, se introducen sonidos vocálicos, diptongos y grupos consonánticos en posición inicial y final. Los sonidos se presentan individualmente y luego se unen formando palabras sencillas, usando métodos actuales para la enseñanza de la lectura y la escritura.

METODOLOGÍA DIDÁCTICA

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 

· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Islands el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.

· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:

· Competencia en comunicación lingüística

· Competencia matemática

· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico

· Tratamiento de la información y competencia digital

· Competencia social y ciudadana

· Competencia cultural y artística

· Competencia para aprender a aprender

· Autonomía e iniciativa personal

Estas competencias básicas tienen las siguientes características:

· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.

ACTIVIDADES
RECORRIDO POR UNA UNIDAD

El nivel 3 contiene una unidad introductoria de cuatro lecciones (Welcome), seguida de las ocho unidades principales, divididas en diez lecciones cada una. La unidad Goodbye, de cuatro lecciones, ofrece consolidación y repaso. Las seis lecciones de Festivals pueden usarse en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day. Hay resúmenes de gramática y de speaking al final del Pupil’s Book.

Además de práctica del lenguaje y las destrezas, el Activity Book ofrece oportunidades de auto-evaluación y personalización. También hay actividades de repaso al final del Activity Book y un Picture dictionary.

Así son las diez lecciones de las ocho unidades principales:

Estructura de la Unidad
Lección 1

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Escuchan el vocabulario clave en contexto, p. ej., en un diálogo entre los personajes. También escuchan y repiten ese nuevo vocabulario, y están atentos a escucharlo de forma receptiva en el chant de la unidad. El vocabulario se resalta y etiqueta en la ilustración principal. Practican el nuevo vocabulario en el Activity Book. Puedes usar flashcards y wordcards para presentar palabras nuevas y practicarlas en numerosos juegos. El fotocopiable de Active Teach ofrece ejercicios extra de vocabulario.

Lección 2

Presentación y práctica de gramática con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta y practica en una actividad de comprensión oral, y hay más ejercicios de vocabulario. También buscan el objeto de la búsqueda de la unidad en la ilustración principal, y cantan la canción de la búsqueda. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece práctica adicional para los alumnos de las nuevas estructuras gramaticales. Hay prácticas adicionales de gramática en el Grammar Booklet. Active Teach usa ediciones digitales de las flashcards y las wordcards para reforzar el lenguaje.

Lección 3

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Los alumnos aprenden un segundo grupo de vocabulario vinculado al tema de la unidad. Pueden ser palabras adicionales o un grupo distinto de vocabulario. El lenguaje de la unidad se presenta y practica en una canción. Los archivos de audio del Active Teach incluyen versiones karaoke de las canciones.

Las actividades del Activity Book ofrecen práctica escrita de ambos grupos de vocabulario, y también los fotocopiables del Active Teach. Hay un segundo grupo de flashcards y wordcards para el nuevo grupo de vocabulario. Pueden practicar más el vocabulario y la gramática clave mediante las tareas de lectura y comprensión del Reading and Writing Booklet. Pueden cantar la versión karaoke de la canción y usar el fotocopiable de la canción del Active Teach.

En el Active Teach también hay fotocopiables para practicar la gramática y la canción.

Lección 4

Presentación y práctica de gramática ​con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta con una tarea de comprensión oral y se practica con una actividad de destrezas. Se incluyen más prácticas de todo el vocabulario y gramática. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece a los alumnos más prácticas de las nuevas estructuras gramaticales, centrándose en la lectura y la escritura. El Grammar Booklet ofrece ejercicios adicionales de gramática.

Lección 5

Cuento y valores.
El cuento se ofrece en forma de historieta con bocadillos de texto y soporte de audio. Recicla vocabulario y estructuras de lecciones anteriores e introduce lenguaje nuevo. El tema de Valores de la unidad suele estar relacionado con el cuento, y se resume en el cuadro Values del Pupil’s Book. Unida a este hay una sugerencia para vincular la casa y el colegio, alentando así la implicación de los padres. El Activity Book ofrece actividades para la comprensión del cuento y el contenido de valores de la lección. Las story cards ofrecen pistas visuales y verbales para reforzar el lenguaje y las estructuras clave. Los fotocopiables de Active Teach son un apoyo para trabajar más el cuento. El Reading and Writing Booklet incluye actividades extra de lectura y escritura, centradas en el vocabulario.

Lección 6

Phonics con soporte de audio.
En cada lección se introducen tres o cuatro sonidos clave. En el nivel 3 son algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final. Cada lección de phonics está claramente estructurada, con actividades y procedimientos repetidos con los que los alumnos pronto se familiarizarán y se sentirán cómodos. Cada sonido se presenta individualmente y luego se unen para formar palabras, usando solo las letras nuevas presentadas en lecciones anteriores de phonics. El Activity Book incluye práctica escrita. Las flashcards y las wordcards adicionales de phonics ofrecen apoyo a estas lecciones. Active Teach incluye un fotocopiable de phonics. El póster de Phonics presenta los sonidos clave de la unidad.

Lección 7

CLIL (Contenido interdisciplinar).
Hay un grupo adicional de lenguaje relacionado con un tema interdisciplinar en inglés. Esta lección también practica lenguaje nuevo y reciclado de lecciones anteriores. El material puede estar relacionado con Conocimiento del medio, Matemáticas, Plástica o Música. Así se repasa y desarrolla una gran variedad de temas que los alumnos aprenden en otras asignaturas. El Mini-project los anima a investigar más sobre el tema de CLIL y la producción del lenguaje de la unidad. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura con el nuevo vocabulario. El póster de CLIL presenta vocabulario interdisciplinar y consolida el vocabulario clave de la unidad. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional y vocabulario de CLIL.

Lección 8

Wider World (Enfoque cultural).
Leen un texto que explora un elemento de cultura internacional relacionado con el tema de la unidad. En los primeros niveles, suele ser a través de los ojos de un niño de su edad. Se recicla vocabulario y lenguaje y a veces hay lenguaje adicional que se enseña en el contexto del texto. El Portfolio los anima a explorar más allá el tema cultural y aplicárselo a ellos mismos. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura del nuevo vocabulario. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional del enfoque cultural.

Lección 9

Repaso y consolidación.
Los alumnos practican el lenguaje de la unidad mediante un juego. En esta lección se les pide que miren el Picture dictionary, que está al final del Activity Book. El Activity Book ofrece actividades de lectura y escritura para repasar toda la unidad. El Reading and Writing Booklet ofrece actividades extra de escritura.

Lección 10

Auto-evaluación y exámenes.
Completan una actividad de Progress Check en el Pupil’s Book. La unidad termina con un enlace a Space Island Online. El extraterrestre, Hoopla, aparece en una página del Pupil’s Book en cada unidad, llevando un objeto de Space Island Online. (Su ubicación varía de una unidad a otra.) Los alumnos tienen que encontrar el objeto que lleva Hoopla online, pinchar en él y completar la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Las notas de la lección de Teacher’s Book dan la ubicación exacta de cada pista online. El Activity Book les da la oportunidad de personalizar el lenguaje de la unidad con una actividad guiada de dibujo y escritura. También se les invita a autoevaluar lo que saben hacer ahora en inglés después de terminar la unidad. Además hay un repaso de los contenidos clave de la unidad. Los puntos gramaticales clave de la unidad se ofrecen como una referencia clara para los alumnos en la sección Grammar Reference del Pupil’s Book. El Grammar Booklet incluye más ejercicios de gramática. El Test Booklet incluye el examen del final de la unidad y exámenes de escritura, lectura y expresión oral.

Actividades

1. De detección de conocimientos previos

Al principio del curso, y para adecuar la enseñanza a las características y necesidades específicas de los alumnos y alumnas del grupo, la actividad docente se inicia mediante el intercambio de conocimientos previos y la realización de pruebas específicas de exploración inicial (Placement Test).

2. De Warm-up (Starting the lesson)

Se trata de activar los conocimientos previos de los alumnos. Esto se suele hacer a través de actividades de Warm-up en las que se dan oportunidades de exponer las experiencias y conocimientos anteriores a través de:

· Comentarios para que los alumnos expresen lo que saben sobre los contenidos conceptuales que se integran en la unidad didáctica,

· predicción de contenidos y deducción por el contexto,

· breves discusiones o debates con apoyo visual de flashcards y wordcards,

· canciones y chants, para repasar y contextualizar lenguaje,

· Juegos, etc.

3. De Presentación: 

Cada unidad de Islands presenta siempre:

· dos apartados de gramática 

· tres de vocabulario (dos focos de lenguaje principal y un foco adicional de CLIL (lección interdisciplinar) y contenidos culturales (lección intercultural) en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea, ayudando a los alumnos a relacionar lo que aprende en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

4. De Práctica:

Islands proporciona la práctica del lenguaje en forma de actividades controladas, dinámicas y creativas en las que se utiliza el lenguaje presentado previamente. Se practican todas las Destrezas lingüísticas unidad por unidad y a través de varios componentes del método: las Destrezas orales se potencian más en el PB mientras que las Destrezas escritas lo hacen en el AB. Las Destrezas lectoras se practican en profundidad a través de un extenso número de textos que van aumentando en tamaño, dificultad y variedad.
Comprensión oral: 

· Diálogos breves

· historias

· canciones, chants, y rimas

Expresión oral; producción oral (hablar) e Interacción (conversar).

· juegos
· chants, canciones
· tareas de Interacción con recortables (Cut-outs), pegatinas (Stickers), etc.

Comprensión y expresión escrita

Introducción de la lectura y la escritura en inglés mediante el trazado de las formas escritas de las palabras que aparecen en cada unidad fundamentalmente en el Activity Book.
5. De Producción:

Todas las actividades de producción fomentan y proporcionan a los niños maneras de utilizar el lenguaje oral y escrito, intentando que se conviertan poco a poco en comunicadores autónomos que manipulan el lenguaje para lograr una comunicación efectiva: Mini-projects, Home-school Link, Picture Dictionary, Portfolio.
6. De Personalización:

Islands incluye actividades personalizadas para que los niños se comprometan más en el aprendizaje y uso de la lengua (Draw and write en el AB). Cada unidad presenta también una oportunidad de autoevaluación (Self-evaluation).

7. De Pronunciación: (Phonics)

Las lecciones (phonics lessons) muestran y trabajan en la pronunciación de los sonidos ingleses. Tres o cuatro sonidos de letras se introducen en cada unidad. El nivel 3 de Islands presentará algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.

8. De refuerzo y ampliación

El proyecto parte del reconocimiento de que en toda clase hay alumnos/as con diferentes estilos y ritmos de aprendizaje y diferentes niveles de motivación, al tiempo que persigue el objetivo de que todo alumno/a participe en el proceso de aprendizaje con plena satisfacción y alcance el éxito de acuerdo a su nivel de capacidad e interés.

El profesor o profesora decidirá si sería conveniente reducir el número de sesiones dedicadas a realizar algunas de estas actividades con el fin de realizar otras distintas que ayuden al desarrollo de una determinada Destrezas lingüística.

La diversidad de ejercicios y actividades utilizados en los materiales posibilita que todos los alumnos/as puedan encontrar alguno que esté de acuerdo con su estilo y ritmo de aprendizaje. Cierto tipo de actividad es deliberadamente más sencillo, de tal manera que todos los alumnos/as sean capaces de llevar a cabo la actividad con éxito. El ser capaces de llevar a cabo con éxito pequeñas actividades, como copiar listas de palabras, constituye un factor importante para los alumnos de asimilación más lenta, al contribuir de manera importante a aumentar la confianza en sí mismos como aprendices de lenguas extranjeras.

Actividades de refuerzo y ampliación

· Pupils Book 

· Barra de referencia al pie de cada página.

· Material recortable (Cut-out activities para cada unidad).

· Grammar summary (para cada unidad)

· Have Fun! (repaso y consolidación al final de cada unidad mediante un juego)

· Activity Book

· Actividades de lectura y escritura.

· Unit Review activities (enlazadas con los Grammar summaries en el PB)

· Picture Dictionary con pegatinas del vocabulario clave.

· Stickers para usarse con el Picture Dictionary.

· Digital Activity Book (todas las actividades del AB más ejercicios  adicionales y juegos interactivos).

· Active Book; actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje.

· Flashcards, Wordcards, storycards, phonics cards, pósters, vídeos.

· Flashcards y Wordcards.

· Phonics cards

· Storycards (viñetas de la historia).

· Online Islands (actividades y ejercicios con los personajes del método siguiendo sus aventuras y comunicándose con ellos (“closed-chat”).

· Reading and Writing Booklet (3 páginas por unidad para mejorar las Des- trezas de comprensión lectora y habilidad de escritura).

· Grammar Booklet (3 páginas por unidad para extender y reforzar la gramática) 

· Teacher’s Resource Materials: 

· Teacher’s Book 

· Games bank 

· Fichas fotocopiables 
· Worksheets para el Portafolio.

· Actividades de refuerzo y de ampliación (para los más rápidos)

· Test Booklet (Test de detección de conocimientos,  progress test, practice test)

· Online Islands

· Audio CDs

· Active Teach, actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje en cualquier Whiteboard (IWB) Interactive.

9. De evaluación

La evaluación del aprendizaje en Educación Primaria será continua y formativa. El profesor decidirá, al término del curso, si el alumno o la alumna han superado los objetivos de la misma, tomando como referente fundamental los criterios de evaluación y evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza.

Procedimientos

· Observación sistemática del trabajo y de la participación del alumno en clase.

· Intercambios orales: preguntas en clase, diálogos, coloquios, debates y puestas en común.

· Realización de ejercicios específicos que respondan a los diversos objetivos programados en la unidad didáctica.

· Revisión y análisis de las actividades y trabajos realizados.

· Observación de la actitud y comportamiento de los alumnos.

· Prueba específica de evaluación de la unidad didáctica.

Así las actividades de evaluación podrían clasificarse en varios niveles:

· Actividades de evaluación formativa, donde el profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

· Actividades que evaluación sumativa con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in theTeacher’s components)

· Tres End-of term Tests (Test Booklet)

· Un End-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

· Actividades de autoevaluación:
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

10. Complementarias

Este tipo de actividades entre las que se incluirían: salidas culturales, asistencia a obras de teatro en inglés, conmemoración de festividades características de la sociedad anglosajona etc., serán diseñadas por el equipo de profesores del departamento de inglés del centro.

DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO – ACTIVIDADES
Sesiones de 1 hora programadas: 4. Total: 4 horas
Lección 1
OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Terminar el cuento; repasar los objetos de la búsqueda

Lenguaje de repaso

· Quest: pen, ball, rock, glasses, hamster wheel, lamp, shorts, bike, water

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Story cards de la Unidad 8; póster de Space Island

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable 9.1; un papel en blanco para cada pareja, pegamento

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pregúntales (en L1) qué recuerdan del anterior episodio del cuento. Utiliza las story cards de apoyo.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 92

Presentation

• Comenta el cuento con la clase. Pregunta Who are the people in the story? Where are they? What do they find? Escribe el nombre de cada objeto de la búsqueda en la pizarra mientras los nombran.

• Pídeles que miren el póster de Space Island y localicen en el mapa el lugar donde estuvieron los personajes en la Unidad 8 (junto a la nave espacial).

1 3:41 Listen and point. Then say.

• Di a los alumnos que van a escuchar una grabación de Rose haciendo preguntas sobre los objetos de la búsqueda. Deberán escuchar y señalar cada objeto cuando los oigan nombrar.

• Pon la grabación para que los niños escuchen y señalen. Vuelve a poner la grabación para que vuelvan a escuchar y señalar.
2 3:42 Listen and point. Then say.

• Di a los alumnos que van a escuchar Harry hablar sobre los objetos de la búsqueda. Ellos deberán señalar cada objeto y repetir lo que dice Harry.

• Pon la grabación haciendo pausas después de cada frase para que los alumnos señalen y repitan las frases.

• Vuelve a poner la grabación para que algunos niños digan las frases a la clase.
Practice

• Pide a los niños que trabajen en parejas. Uno será Rose y el otro Harry. Rose hace preguntas, p. ej. Have you got the ball? Harry señala el dibujo correspondiente y responde Yes. I’ve got the ball.
Activity Book, página 88

1 Circle the correct Quest items.

• Los alumnos miran los objetos y rodean con un círculo los que corresponda. Pueden volver a consultar los dibujos en la pág. 92 del PB como ayuda, si es necesario.

• Comprobad juntos las respuestas.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Comenta (en L1) con los niños que el Profesor Bloom y los niños arreglaron la nave y volvieron a la Tierra. Anímalos a predecir lo que pasará ahora que están de vuelta. (Ver respuestas en la página 264 y transcripción en la página 265.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Memory game 
Los niños cierran los libros. Pídeles que nombren los objetos de la búsqueda siguiendo el orden en que aparecen en los episodios. Abren sus libros para comprobar sus respuestas.

Drawing activity 
Los alumnos dibujan a los personajes volando de vuelta hacia la tierra en su nave espacial. Les ponen sus nombres y escriben una frase sobre cada uno.

Photocopiable 9.1

9.1 Look and match.

• Pide a los niños que trabajen en parejas y dale a cada una un fotocopiable. Pídeles que recorten los dibujos y las palabras.

• Los alumnos extienden los dibujos sobre su mesa y buscan juntos la palabra para cada dibujo.

• Comprueba las respuestas con la clase.

• Si quieres, dale a cada pareja un papel en blanco y pídeles que lo peguen debajo de las correspondientes palabras y dibujos.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 2
OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Practicar los objetos de la búsqueda con una canción; hacer y responder preguntas sobre las partes del libro preferidas de los niños

Lenguaje de repaso

· My favourite character/story/song is…

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; trocitos de cartulina
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pídeles que elijan dos o tres chants del libro. Pon esas partes del CD y di los chants con los niños.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 93

Presentation

• Jugad a Unscramble (ver pág. 301) para repasar los objetos de la búsqueda.

Song

3 3:43 Listen and point. Then sing and do the actions.

• Pon la grabación. Los niños escuchan y siguen las palabras. Señalan los objetos de la búsqueda cuando se mencionen.

• Decide con los niños acciones para la canción, p. ej. hacer una señal con la mano para Come on; despedirse con la mano para goodbye.

• Pon la canción una vez más para que canten y hagan las acciones a la vez.

4 Ask and answer.

• Haz que se fijen en los dibujos. Pregunta Who is this? Which story/song is this?

• Pide a los niños que trabajen en parejas haciendo preguntas y respondiendo.

• Pide a algunos niños que se lo cuenten a la clase. Averiguad qué cosas gustan más a la clase.

Practice

• Pídeles que cierren los libros. Pon la versión karaoke de la canción (Active Teach). Los niños cantan la letra, incluyendo todos los objetos de la búsqueda, de memoria.

Activity Book, página 89

2 Write the names of the Quest items.

• Los alumnos escriben el nombre del correspondiete objeto de la búsqueda junto a cada número.
3 3:44 Listen and tick (​).

• Diles que van a escuchar unas preguntas sobre el cuento. Deberán escuchar y marcar con un tick las respuestas correctas.

• Pídeles que miren las respuestas posibles para cada pregunta. Pon la grabación haciendo pausas después de cada pregunta para que los alumnos marquen la respuesta correcta.

• Vuelve a poner la grabación para que comprueben.

• Comprueba las respuestas con la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pon el CD3:43 y canta la canción con los niños. Divide la clase en dos grupos y pide a cada grupo que cante líneas alternas, representando la letra mientras cantan. (Ver respuestas en la página 264 y transcripción en la página 265.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Flashcard game

Jugad a Name it (ver pág. 298).

Team game

Jugad a Drawing race (ver pág. 300) utilizando palabras de las cosas que han buscado.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 3
OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar vocabulario y estructuras del libro

Lenguaje de repaso

· There is/There are… There aren’t any…

· This is a… It’s got… / It hasn’t got…

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards (naturaleza y mascotas); una pelota blandita o cojín pequeño

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Jugad a the Bean bag game con las flashcards (naturaleza y mascotas). Si tienes pocos alumnos, siéntalos en círculo en el suelo para que se lancen una pelota o un cojín. Si tienes muchos alumnos, se pueden quedar en sus sitios. Pídeles que se pongan de pie y se entreguen la pelota. Explica que deben coger una flashcard de un montón y preguntar What’s this? lanzándole o dándole la pelota a un compañero. Cuando un niño coge o recibe la pelota, debe decir It’s a (pond) antes de pasársela al siguiente compañero.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:
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Presentation

• Repasa el vocabulario para la lección utilizando las flashcards (naturaleza y mascotas). Levántalas una a una para que los alumnos digan la palabra.

• Pon algunas flashcards de naturaleza en la pizarra. Señala la pizarra y haz preguntas, p. ej. Is there a rock? Are there any mushrooms?
• Dibuja una mascota en la pizarra, preséntala y haz preguntas, p. ej. This is a dog. It has got white fur. Has it got paws? How many paws has it got?
5 Look at the picture. Then say.

• Haz que se fijen en el dibujo con la escena de naturaleza y lo describan. Pregunta What can you see?

• Pide a los niños que trabajen en parejas. Se turnan para decir frases describiendo la escena.

• Pide a algunos niños que describan la escena a la clase.

6 Look at the picture. Then say.

• Haz que se fijen en el dibujo del hámster. Pregunta What can you see? Has it got fur/feathers/wings?

• Pide a los niños que trabajen en parejas. Se turnan para decir frases describiendo al hámster.

• Pide a algunos niños que describan al hámster a la clase.

7 Find the odd one out.

• Di a los niños que tienen que leer las series de palabras y encontrar la palabra que no encaja en cada caso. Individualmente, los niños comparan sus respuestas con las de su compañero.

• Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS

flip flops

computer
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4  Write about the picture.

• Los niños miran el dibujo y hacen frases empezando con There is... and There are... Leen sus descripciones en parejas.

• Pide a algunos niños que lean sus descripciones a la clase.

5 3:45 Listen and tick (​). Then write.

• Di a los alumnos que escucharán una grabación sobre una de las mascotas.

• Pon la grabación. Los niños escuchan y marcan con un tick la mascota que se describe.

• Vuelve a poner la grabación, haciendo pausas en los intervalos apropiados para que los alumnos escriban las palabras que faltan. Pon la grabación una tercera vez para que comprueben sus respuestas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

6 Write things that are in your house.

• Los niños leen las cabeceras de las columnas y completan la tabla con cosas que hay en sus casas.

• Pide a algunos niños que lean sus palabras a la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Jugad a Scrambled words (ver pág. 301) para practicar la ortografía de las palabras. (Ver respuestas en la página 264 y transcripción en la página 265.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Team game 

Jugad a Can I cross the river (ver pág. 300) para repasar las preguntas y respuestas aprendidas: Is there a...? Have you got a...?
Flashcard game 

Jugad a Countdown (ver pág. 298) utilizando palabras de los conjuntos léxicos.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita

· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 4
OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Repasar vocabulario y estructuras del libro

Lenguaje de repaso

· run, climb a tree, play tennis, swim under the water, play volleyball, jump up and down

· Can you run? Yes, I can.

· My Mum likes carrots and cherries.

· She doesn’t like cakes.

· My Dad is playing the piano now.

Lenguaje clave

· run, climb a tree, play tennis, swim under the water, play volleyball, jump up and down

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; Flashcards (deportes y acciones)

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
Pon el CD2:48 y canta la canción de la página 64 del PB con los niños.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:
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Presentation

• Levanta las flashcards (deportes) para que los alumnos digan las palabras. Los alumnos dicen todas las palabras.

• Pon las flashcards en la pizarra. Pregunta a algunos niños What can you do? Ellos responden, p. ej. I can climb trees. I can play tennis.
• Pon las tarjetas de acciones sobre tu mesa. Saca a algunos niños a la pizarra para que elijan una tarjeta y representen la acción con mímica. Los niños adivinan lo que está haciendo, e.g. She’s playing the violin.

8 Ask and answer.

• Haz que se fijen en los dibujos. Lee las palabras y frases para que los alumnos las repitan.

• Diles que van a hacer preguntas y responder en parejas. Pide a una pareja que lea el modelo de diálogo.

• Los niños se turnan para hacer y responder preguntas, p. ej. Can you run? Yes, I can./No, I can’t.
9 Talk about you and your family.

• Haz que se fijen en los dibujos y pide a una pareja que lea las frases de los bocadillos de texto. Di a losalumnos que van a hablar sobre sus familias. Deben utilizar los dibujos de alimentos para hablar sobre cosas que les gustan y cosas que no, y los dibujos de acciones para hablar sobre lo que está haciendo alguien de su familia en este momento.

• Los niños se turnan para formar frases sobre su familia.

• Pide a algunos que digan las frases a la clase.
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7 Write about a family member or friend.

• Pídeles que piensen en un miembro de su familia o en un amigo y escriban cosas que sabe hacer y cosas que no. Los niños trabajan individualmente y luego se intercambian la información en parejas.

• Pide a algunos niños que lean sus textos en alto a la clase.

8 Look and write.

• Pídeles que miren los dibujos y escriban lo que están haciendo los personajes.

• Comprueba las respuestas con la clase.

9 Choose and write.

• Los niños miran los dibujos y completan las frases sobre cosas que a ellos y a un amigo les gustan y cosas que no.

• Pide a algunos niños que lean sus textos en alto a la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Saca a un alumno a la pizarra. Di, p. ej. Tell me about Diego. Los alumnos hacen frases usando He can/can’t... He likes/doesn’t like... Una vez que han hecho tres frases verdaderas sobre su compañero, se sienta.

• Saca a otro niño a la pizarra y repite. (Ver respuestas en la página 264.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Flashcard game Jugad a Who’s the fastest (ver pág. 299) con las flashcards (deportes y acciones)
Memory game Jugad a Memory (ver pág. 298).

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS
· Música y Educación Artística: canciones
· Matemáticas: números y secuencias numéricas
· Lengua Española: Destrezas comunicativas y habilidades lingüísticas: Hacer y responder a preguntas, seguir instrucciones, actuar una historieta, jugar juegos, etc.
· Conocimiento del Medio: 
· Educación Física: 
· Educación para la ciudadanía: 
· Francés: 
· Religión: 
RECURSOS MATERIALES Y ESPACIOS
Recursos Materiales: Componentes del curso
Componentes para el alumno

PUPIL’S BOOK

El Pupil’s Book ofrece materiales para presentar y practicar el lenguaje objetivo de forma efectiva. Presenta lenguaje nuevo en contextos divertidos y atractivos. Hay una amplia variedad de tareas prácticas, desde actividades lingüísticas controladas hasta producción y personalización. El Activity Book ofrece muchas actividades adicionales. Cada unidad incluye actividades de comprensión y expresión oral, lectura y escritura, que aseguran que los alumnos desarrollan sus destrezas y pueden practicar lenguaje nuevo en muchos contextos.

También hay un alto nivel de contenido interdisciplinar y cultural, para integrar el lenguaje en el programa de Primaria (CLIL). Además contiene canciones, chants, cuentos, juegos, textos de comprensión oral y de lectura y actividades de comunicación, para garantizar que las lecciones son variadas, motivadoras y efectivas. 

El Pupil’s Book se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones. Presenta los personajes y la isla a los alumnos, y lenguaje introductorio clave, además de la búsqueda del nivel.

• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas.

• Unidad de despedida de cuatro lecciones. Finaliza la búsqueda y ofrece oportunidades de reciclaje.

• Seis lecciones de festividades al final del libro, para usarlas en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day.

• Grammar reference.
• Speaking reference para la práctica oral.

El código de acceso impreso en la contraportada ofrece acceso seguro y único a padres y alumnos al Space Island Online y al Digital Activity Book vía internet.

ACTIVITY BOOK

El Activity Book proporciona refuerzo y consolidación del lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Contiene prácticas controladas y más libres, así como personalización y más textos de comprensión oral y lectura. Se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones, para usarse con las correspondientes páginas del Pupil’s Book.
• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas (como en el Pupil’s Book).

• Unidad de despedida de cuatro lecciones (como en el Pupil’s Book).

• Cuatro lecciones de festividades al final el libro para usarse en Halloween, Navidad, Pascua y April Fools’ Day.

• Actividades de repaso de la unidad. Vinculadas a los Grammar summaries del Pupil’s Book. Pueden usarse para evaluación o como práctica adicional.

• Picture dictionary al final del libro, para ayudarlos a repasar y recordar el lenguaje objetivo. Las notas didácticas dan más detalles de cuándo usar el Activity Book.

DIGITAL ACTIVITY BOOK

El Digital Activity Book es una versión del Activity Book con todas sus actividades más ejercicios y juegos interactivos adicionales. También tiene versiones interactivas de las flashcards, las story cards, el Picture dictionary y canciones y chants para el nivel correspondiente (con versiones karaoke).

ONLINE WORLD

Islands incluye un componente único: Online World. Ofrece un entorno seguro, atractivo y muy motivador, en el que los alumnos conocen a los personajes del Pupil’s Book más multitud de otros emocionantes personajes, y los siguen en una gran aventura. Descubren y practican lenguaje objetivo del curso en un entorno estimulante. Participarán en diálogos seguros ‘closed-chat’ con los personajes que conozcan y seguirán instrucciones y consejos para ayudarlos a resolver pistas y misterios, jugando a juegos de lenguaje suplementario por el camino. Es una gran forma de aprender en un entorno interactivo y además consolida y amplía el proceso de aprendizaje lingüístico. Por encima de todo, los alumnos disfrutarán la experiencia de aprender a través del juego y absorberán el inglés sin darse cuenta.

READING AND WRITING BOOKLET

El Reading and Writing Booklet incluye tres páginas por unidad para desarrollar estas destrezas específicas. La primera se centra en lectura y comprensión, con textos más exigentes que los de las páginas de CLIL y Wider World del Pupil’s Book. La segunda ofrece actividades de lectura y escritura basadas en el repaso del vocabulario clave. Usando la tercera página, los alumnos podrán escribir textos practicando la puntuación, la sintaxis y la estructura. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

GRAMMAR BOOKLET

El Grammar Booklet ofrece tres páginas por unidad para practicar los puntos de gramática cubiertos en la unidad correspondiente del Pupil’s Book. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

Componentes para el profesor

TEACHER’S BOOK

El Teacher’s Book incluye lo siguiente:

• Una introducción que resalta los principales elementos del curso. Incluye un recorrido por una unidad, describiendo cómo se entrelazan los diversos elementos y componentes. Se dan consejos sobre cómo usar en clase los componentes digitales, el Digital Activity Book y el Online World, de forma efectiva.

• Mapa resumen de cada unidad. Resalta el contenido lingüístico de la unidad, hace una lista de los elementos interdisciplinares, culturales y fonológicos y resume la integración de las ocho competencias básicas.

• Plan de estudios paso a paso que cubre todo el material del curso. Cada lección está claramente estructurada en etapas, con actividades para empezar y terminar la lección. Hay más actividades opcionales para fast finishers o trabajo de extensión. El guión de las grabaciones y las respuestas están al final de cada unidad.

• Notas didácticas y respuestas para el Reading and Writing Booklet, el Grammar Booklet, los fotocopiables y el Test Booklet. También hay una página para grabar los resultados de los exámenes de los alumnos.

• Games bank con instrucciones para todos los juegos sugeridos en las notas de la lección. También hay un resumen del lenguaje del aula muy útil al final del libro. Los códigos de acceso impresos en la contraportada dan al profesor acceso especial a Space Island Online, Islands Active Teach y al Digital Activity Book.

TEST BOOKLET

El Test Booklet contiene exámenes de aptitud inicial, exámenes de progreso de cada unidad y exámenes prácticos de las 4 destrezas (lectura, escritura, comprensión oral y expresión oral) con preguntas como las de los exámenes externos (CYL, Trinity y KET for schools). Las grabaciones están en los CDs de clase y hay notas didácticas, una página de respuestas y una página para anotar los resultados de los exámenes al final del Teacher’s Book.

ONLINE WORLD

Los profesores tinene un acceso especial a Online Island mediante el código de acceso del Teacher’s Book. Dicho código les lleva a Space Island Online con los alumnos y también da acceso al Progress Review System (PRS), fácil de usar, donde pueden controlar el progreso de los alumnos. Hay una ayuda paso a paso que detalla todos los aspectos de los juegos, más log-in y gestión de la clase a través del PRS. Están disponibles en pantalla y también pueden descargarse e imprimirse. Además, hay informes que muestran el progreso de los alumnos, que pueden imprimirse para la clase y para los padres.

AUDIO CDs

Los CDs contienen todas las rimas, canciones, cuentos y actividades de comprensión oral. Las versiones karaoke de las canciones están disponibles en el Active Teach.
ACTIVE TEACH

Islands Active Teach incluye software compatible con todas las pizarras interactivas (IWB) con herramientas integradas y un pdf de ‘How to…’. Facilita la gestión de la clase, ya que tiene enlaces directos a todas las páginas del Pupil’s Book y del Activity Book, transformadas digitalmente para crear más oportunidades de interacción entre el alumno, el profesor y el material. Incluye la posibilidad de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ las respuestas, enlaces a más actividades y juegos que reciclan el lenguaje de la unidad y de las anteriores, y a contenido de audio y vídeo, sin necesidad de reproductor de CD o DVD. Contiene juegos de mesa digitales estimulantes y atractivos, con ruletas, flashcards y pósters electrónicos. Las story cards digitales también incluyen la opción de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ los bocadillos de texto y un accesorio ‘crea un cuento’ con el que pueden crear cuentos con sus propios bocadillos de texto para usarlos en el aula. En cada nivel de Islands Active Teach hay cuatro episodios de un cuento animado. Cada uno puede usarse para reforzar y ampliar el lenguaje del curso, centrándose en los temas y el lenguaje de dos unidades. Hay canciones presentadas por tres jóvenes presentadores, Sally, Jack y Albert, y cuentos animados que muestran más aventuras de los personajes de Space Island.

También puedes descargar versiones editables de todos los tests y transcripciones de audios del Test Booklet.
FOTOCOPIABLES

Active Teach ofrece sesenta y dos páginas de material fotocopiable, para dar la máxima variedad y flexibilidad durante el curso. Incluyen:

• Fotocopiable de la unidad Welcome, para presentar la búsqueda.

• Siete fotocopiables para cada unidad. Contienen juegos, puzzles y actividades, vocabulary cards, ministory cards, letter cards y wordcards de Phonics, y material para explorar los temas culturales y de CLIL de la unidad.

• Tres fotocopiables para las lecciones y festividades.

• La plantilla de una carta para los padres.

• Un certificado del curso.

• Una portada para su portfolio.

FLASHCARDS

El nivel 3 contiene 202 flashcards que ilustran los dos grupos principales de vocabulario y sonidos de cada unidad. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo pueden usarse las flashcards para presentar, practicar y consolidar el lenguaje durante los juegos y las actividades.

WORDCARDS

Cada nivel tiene un juego de wordcards que se corresponden con las flashcards. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo usarlas para ayudar con la lectura y la escritura durante los juegos y las actividades.

PHONICS CARDS

Hay juegos específicos de flashcards y wordcards para las lecciones de Phonics (Lección 6 de cada unidad). El plan de cada una de estas lecciones del Teacher’s Book explica claramente cómo deben utilizarse para presentar, practicar y unir los sonidos para aprender a leer y escribir.

STORY CARDS

Las story cards contienen una viñeta del cuento de Space Island y las notas didácticas de actividades ‘Before listening’ y ‘After listening’, más el guión de la viñeta. Las story cards son tamaño A4, lo que las hace más fáciles de usar incluso en clases numerosas.

PÓSTERS

Hay 4 pósters en cada nivel de Islands. Constituyen un recurso adicional para el vocabulario, Phonics y los elementos culturales y de CLIL de cada unidad. También hay un póster genérico por nivel, que los ayuda con el vocabulario que necesitarán para exámenes externos. Los profesores encontrarán información sobre la mejor forma de usarlos en las páginas 26–27 y en las notas de las lecciones principales.

GREAT TEACHERS PRIMARY PLACE

Otro recurso donde encontrar ideas inspiradoras para la clase, descubrir nuevas técnicas y soluciones que funcionan, contactar con otros profesores de Primaria y comparte tus historias y creatividad.

Great Teachers Primary Place es el mejor lugar para encontrar recursos gratis para la clase e incontables actividades para cualquier profesor de Primaria.

Se halla en www.pearsonelt.com/primaryplace y requiere registro.

Los miembros tienen acceso exclusivo a:

• Artículos gratis sobre tendencias actuales en Primaria.

• Hojas gratis de actividades reproducibles para descargar y usar en clase.

• Teacher Primary Packs gratis, con pósters, story cards, y juegos para usar en clase.

• Acceso exclusivo a desarrollo profesional, vía material imprimible y conferencias web.

CÓMO USAR LOS PÓSTERS

Los pósters pueden desempeñar un papel clave en el aprendizaje del inglés ya que son una poderosa herramienta visual. Pueden ser una forma valiosa de centrar su atención, permitiéndoles consolidar y ampliar el lenguaje aprendido. Además, los pósters de Islands ayudan a desarrollar su expresión oral, ya que les permiten interactuar con personajes visualmente atractivos, fotos del ‘mundo real’ y escenas cautivadoras. Los pósters interactivos ofrecen incluso mayores posibilidades, ya que los elementos interactivos pueden moverse, y por tanto se puede practicar una mayor variedad de lenguaje.

Actividades generales con pósters
• Antes de exponer el póster la primera vez, los alumnos pueden predecir lo que van a ver, dentro de un área temática, y luego, cuando ven el póster, comprobar cuántos objetos adivinaron.

• Pueden crear sus propios pósters, basados en un tema similar.

• Colocando una hoja grande de papel encima del póster (con un agujero de 5 cm), puedes pedir a los alumnos que digan qué ven por el agujero.

• Pueden identificar objetos por su descripción oral, p. ej., It’s orange. It’s a food. Yum, it’s tasty.

• Dentro de un límite de tiempo, los alumnos pueden mirar el póster e intentar retener todo el lenguaje y el contenido posible, y luego, por parejas o guiados por el profesor, intentar recordarlo mediante preguntas y repuestas, p. ej., Is there a flower? What colour is it?

• Señalando un objeto y haciendo una afirmación, los alumnos pueden contestar Yes o No según la información sea correcta o incorrecta, p. ej., This is my bedroom.

• Por equipos o parejas, pueden escribir todas las palabras que puedan para los objetos de cada póster.

• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregúntales dónde están en space Island Online pidiéndoles que señalen en el mapa. Así se comprueba de forma instantánea hasta qué punto están implicados los alumnos con el Online World y a qué diferentes velocidades progresan.

• Pídeles que salgan uno por uno y señalen un color en concreto Point to red.

• Señala uno de los puestos del mercado y pregunta Is it bread? Los alumnos contestan yes o no.

Póster 1 Mapa de Space Island

Es una representación visual de la Online Island del nivel 3. Puede usarse para comprobar su progreso en Island Island Online, para ver dónde han puesto los objetos presentados en cada unidad del Pupil’s Book con el fin de jugar al juego de vocabulario complementario y estimular la producción del lenguaje. Los niños avanzan en Space Island conociendo a nuevos personajes de escenarios que no se presentan en el cuento del Pupil’s Book.

El mapa muestra las nueve zonas principales por las que pasarán los niños:
• La nave espacial

• El parque

• El bus turístico espacial y la zona de aterrizaje

• El zoo

• La casa de Fid

• La lavandería

• El área de deportes

• La fábrica de alimentos y autoservicio

• El bloque de apartamentos
Póster 2 Phonics 

El póster de phonics muestra un resumen de todos los sonidos estudiados en el nivel, unidad por unidad.

Póster 3 CLIL

Este póster ofrece un resumen de todas las áreas de contenido de CLIL de cada nivel, y muestra el vocabulario clave de CLIL.

Póster 4 Tema general

Este póster ofrece información de apoyo que puede ser útil a lo largo del año. Para el nivel 3 los temas son el clima, los meses y los días de la semana.
Actividades específicas de los pósters
• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregunta a los alumnos dónde están en Space Island Online y diles que lo señalen en el mapa. Esto te da una idea inmediata de cómo van los niños con Online Island y qué alumnos pueden estar progresando a un ritmo distinto de los demás.

• Pide a los niños que se levanten uno a uno y señalen un color determinado: Point to (blue).
Unidad 1 lección 7

• Centra la atención de la clase en el parque. Pregunta a los niños What can you see? (trees, a pond, rocks, mushrooms, birds, flowers, etc.). Pregunta How many birds? (6). How many ponds? (1). How many mushrooms? (2). How many purple trees? (3). How many pink flowers? (5), etc.

• Jugad a Find a ... Pregunta Can you find a man? (a pilot in the cockpit of the tourist bus); Can you find a TV? (near Fid’s house); Can you find a cloud?

Unidad 5 lección 7

• Pide a los niños que miren el mapa durante un minuto y escriban con su compañero todas las prendas de vestir que ven en la lavandería.

Unidad 6 lección 7

• Pregunta What sports are there? Sugiéreles que miren los equipos que hay en la zona de deportes (basketball, climbing, tennis, football, riding a bike,

etc.).

• En equipos de tres, miran el mapa durante tres minutos y hacen una frase sobre lo que ven, usando el vocabulario. Repítelo cuando hayan leído todas las frases para que digan una frase cada vez. Con el fin de que sea más como un juego, se podría ir reduciendo el tiempo cada vez. Algunas respuestas pueden ser:

I can play basketball. The lamp is on the box. I’m wearing a pair of shorts. There are two blue and yellow mushrooms.
Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés. Islands Active Teach es un paquete de software para ordenadores y pizarras interactivas. Active Teach es muy fácil de usar y permitirá al profesor sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso, más versiones karaoke de las canciones y chants (que no están en el CD de clase) con fácil acceso – directamente de la sección de Songs & Chants de la barra de menús o pinchando en las páginas del Pupil’s Book interactivo.

• Versiones digitales de las flashcards y las storycards, que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo

• Cuentos animados para reforzar el lenguaje clave.

• PDFs de todos los pósters en cada nivel.

• una sección de documentos descargables que incluye versiones editables de todos los exámenes del curso y fotocopiables para las actividades suplementarias sugeridas en las notas didácticas.

CÓMO USAR LOS CUENTOS ANIMADOS

Episodio 1 Lenguaje objetivo: I’ve got…; Parts of the body, Colours

Episodio 2 Lenguaje objetivo: What’s this? What’s that? He/He’s… It/It’s… Where is he? Where are they?

Episodio 3 Lenguaje objetivo: can/can’t; sing, jump, sit, run, read, dance, paint, play football, ride a bicycle 
Episodio 4 Lenguaje objetivo: flying, swimming, dancing, eating, riding a bicycle, touching, making, cleaning; Food

Los cuentos animados dan un nuevo contexto al lenguaje de Islands. Sally, Jack y Albert cantan una canción y hay un cuento animado de Space Island. Cada episodio contiene un Language Moment que se centra brevemente en un punto lingüístico.

• Canción

Los alumnos miran, escuchan y siguen las acciones. Cuando se sientan seguros, pueden cantar la canción.

• Cuento

Ven el cuento animado. Pregúntales en la L1 qué pasó en él. Vedlo otra vez, parando en los puntos clave, y pregúntales sobre el lenguaje, las imágenes o el cuento. Pídeles que lo representen. Asignamos los papeles de Zak y Millie a alumnos que hablen bien y deja que otros hagan los demás papeles. Anímalos a decir todo el diálogo que puedan y ayúdalos si lo necesitan.

• Language Moments

Refuerzan un punto del lenguaje común con animación corta y humorística.

INTRODUCCIÓN A ONLINE ISLANDS: LOS ESCOLARES Y LA TECNOLOGÍA

Las actividades de informática deben ser apropiadas a la edad de los niños y fomentar la instrucción de forma que aumente el aprendizaje, la productividad personal y la creatividad. Por ejemplo, Perry (2009) dijo que “Los niños de entre tres y cinco años son ‘manipuladores’ del mundo – aprenden controlando el movimiento y las interacciones entre objetos de su mundo – muñecos, bloques, cochecitos y su propio cuerpo.” Los niños son curiosos por naturaleza y están deseando interactuar con el ordenador. Disfrutan con su capacidad de controlar el tipo, ritmo y repetición de una actividad. A veces se las arreglan para aprender a manejar el ordenador sin ayuda, gracias a su curiosidad, temeridad y persistencia (Mitra, 1999).

Introducción a Online Island*
Las investigaciones demuestran que el uso apropiado de la informática en la educación es beneficioso para los alumnos (Clements y Sarama, 2003; Waxman, Connell y Gray, 2002; Byrom y Bingham, 2001). En términos generales, los alumnos pueden aprender de los ordenadores y con los ordenadores. Aprenden de ellos cuando el ordenador asume el papel de tutor, con el objetivo de impartir y ampliar conocimientos y destrezas básicas. Aprenden con los ordenadores cuando estos son una herramienta facilitadora, con el objetivo de desarrollar destrezas de pensamiento crítico y de investigación, y la imaginación creativa (Ringstaff y Kelley, 2002).

El ordenador en la clase de inglés

La decisión de usar el ordenador en clase, incluyendo la clase de inglés, requiere establecer objetivos tecnológicos y de aprendizaje lingüístico. Para los niños pequeños, los siguientes objetivos facilitan el camino hacia el aprendizaje bien orientado.

Objetivos tecnológicos 

Familiarizarse con los componentes del ordenador (pantalla, teclado, ratón, cursor, impresora, etc.)

Familiarizarse con programas de software aprobados para el aula.

Familiarizarse con operaciones del ordenador (seleccionar, arrastrar, guardar, borrar, etc.)

Familiarizarse con la búsqueda, archivo, localización y organización de información.

Compartir información y colaborar con los demás.

Desarrollar autonomía de aprendizaje.

Fuente: International Society for Technology in Education (2000). National Educational Technology Standards for Students: Connecting Curriculum and Technology.
Objetivos lingüísticos:
Usar el inglés para interactuar en el aula y comunicarse en situaciones sociales.
Usar el inglés para describirse ellos, a su familia, la comunidad y el país.
Usar estrategias de aprendizaje para aumentar su competencia comunicativa.
Desarrollar las cuatro destrezas: comprensión oral, expresión oral, lectura y escritura.

Pronunciar palabras, expresiones y frases en inglés de forma inteligible.
Usar registros apropiados.

Fuente: Teachers of English to Speakers of Other Languages, Inc. (1997). ESL Standards for Pre-K–12 Students.
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Online World 

Online World es un mundo de inmersión que acompaña a la serie de Islands. Es un producto digital pionero que combina las metodologías de enseñanza del inglés basadas en el aula y en juegos. Es un entorno de aprendizaje seguro, apropiado para escolares, que puede:

• usarse en ordenadores individualmente en el colegio o en casa.

• usarse en grupos en el colegio.

• usarse con el software Active Teach para pizarra interactiva.

Permite comprobar el rendimiento de forma inmediata y contiene elementos que atraen a los niños, como visuales coloridos y atractivos, audios claros que proporcionan excelentes modelos de pronunciación, animación y juegos. Todas ellas contribuyen a motivar a los alumnos. Está cuidadosamente estudiado para atraer a niños de entre 4 y 11 años. El vocabulario y la gramática objetivo refuerzan el programa del curso. Como las tareas son claras e intuitivas y los alumnos reciben respuesta inmediata auditiva y visual a su progreso, el programa cimienta la confianza y la independencia del alumno.

Online World es obra de un equipo de especialistas en enseñanza del inglés y de desarrolladores de juegos multimedia. Ofrece mundos digitales ricos y atractivos, que consolidan el lenguaje y los objetivos contenidos en los libros. Se hace el mayor hincapié en ampliar el vocabulario mientras aprenden mediante juegos lingüísticos y completan tareas. Se introduce lenguaje nuevo gradualmente para que los alumnos se sientan seguros y motivados para completar cada nivel.
Conceptos clave
Los conceptos clave que han guiado el diseño son:

• Inmersión. Online World saca a los alumnos del ambiente del aula o de su casa y los sumerge en un contexto coherente y verosímil. El atractivo contenido y el agradable diseño mantienen su interés y los motivan para continuar con el juego. Las investigaciones llevadas a cabo con Online World indican que incluso los niños más pequeños pueden mantener la concentración y el entusiasmo durante largos periodos de tiempo.

• Aprendizaje ‘Just in time’. El punto de partida en la creación de Online World es el programa en el que se basan el Pupil’s Book y el curso. Cada escena de Online World equivale a la correspondiente unidad en el Pupil’s Book en términos de objetivos de aprendizaje, léxico y estructuras. En cada etapa, los alumnos reciben solo la información y el lenguaje nuevo necesarios para completar cada tarea. En otras palabras, las tareas son escalonadas, como en el Pupil’s Book. Al mismo tiempo, los materiales de apoyo como el Online Picture Dictionary están disponibles en todo momento, dándoles el apoyo que necesitan y la confianza de que pueden terminar todas las tareas.

• Aprendizaje sigiloso. Una de las grandes preocupaciones de los editores era que Online World fuera divertido y que el aprendizaje tuviera lugar casi sin que los alumnos se enteraran. Más que copiar el tipo de tareas del Pupil’s Book, los alumnos aprenden mediante interacciones con los personajes del juego.

Se les presentan tareas del mundo real, que les dan un sentido de la responsabilidad e implicación activa que es extremadamente motivador. El aprendizaje tiene lugar mediante la comprensión oral y lectora de bocadillos de texto, y la exposición a grupos de léxico objetivo mediante bocadillos de texto, diálogos de chatroom, el Picture dictionary juegos lingüísticos suplementarios.

• Maestría. Alcanzar el equilibrio justo entre la exigencia y la posibilidad de ganar es un componente clave de cualquier juego. Online World ha sido cuidadosamente diseñado para introducir las destrezas clave necesarias para completar la tarea al principio de cada nivel, y luego continuar cimentando lentamente la complejidad del lenguaje que se encuentran los alumnos. Es importante que encuentren las tareas del juego lo bastante exigentes. Los alumnos que ya conozcan los juegos digitales esperarán fallar en las tareas complejas varias veces antes de completarlas correctamente. Eso hace las tareas más satisfactorias cuando por fin se completan. El modelo ‘intentar, fallar, repetir, triunfar’ es importante también, porque están expuestos de forma repetida al lenguaje objetivo, lo que asegura que lo comprenden antes de continuar.

• Control. A los alumnos les encantan los mundos de inmersión porque en ellos se sienten libres. Pueden mover su avatar a su propio ritmo y en la dirección que elijan. También son libres para experimentar y fallar sin censura ni observación, lo que les da confianza y motivación. Online World ha sido diseñado para dar a los niños suficiente libertad para disfrutar del juego a la vez que los encauzan cuidadosamente hacia los resultados de aprendizaje y los exponen gradualmente al lenguaje objetivo. Un sistema de compuertas cuidadosamente controlado asegura que completen ciertas tareas antes de avanzar a nuevas partes del juego. Un sistema de tarjetas con asteriscos los motiva a completar todas las tareas pero les da cierta libertad respecto a cuándo y cómo hacerlo.

• Recompensa. Online World incluye muchos de los elementos más populares de los juegos actuales, p. ej., objetos coleccionables, personalización, diseño de avatares y recompensas ‘ocultas’, como nuevos personajes que aparecen tras completar ciertas tareas y respuestas auditivas y visuales a las mismas.

Destrezas

Online World está diseñado por encima de todo para reforzar el vocabulario. Aunque puede hacerse de forma aislada, está pensado para complementar y ampliar el lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Se presenta vocabulario extra relativo al contexto de cada nivel, y esas palabras se incluyen en el Picture dictionary como apoyo adicional. Los alumnos interactúan con los personajes del juego leyendo bocadillos de texto y escuchando el archivo de audio correspondiente. La comprensión oral y lectora son destrezas clave necesarias para progresar a través del juego. Los niños no teclean ni escriben nada, pero para algunas tareas usan el ratón para manipular el texto, o ponen ticks en casillas para crear documentos sencillos, como emails. Los alumnos no necesitan hablar para completar ninguna de las tareas del juego, pero hemos observado en algunos exámenes que hablan espontáneamente con los personajes de la pantalla, repitiendo lo que han dicho o anticipando lo que van a decir. Este tipo de resultado demuestra los aspectos motivadores y de cimentación de la confianza de los entornos de inmersión online.

Tipos de tareas

Hay una amplia variedad de diferentes tareas dentro de Online World. Pueden desglosarse en los siguientes tipos:

• Seguir instrucciones. Un personaje del World puede pedirle al jugador que realice una tarea, como encontrar gente con ciertas destrezas u objetos. Con el fin de completar dicha tarea, el jugador necesitará comprender el lenguaje objetivo en cada instrucción, que puede ser un gerundio (Find someone who likes skateboarding.) o un sustantivo (Please get me an apple.).

• Elegir la respuesta correcta. Un personaje de World puede hacer una pregunta al alumno. Luego le presentará varias respuestas para elegir una. Para completar la tarea, necesitan entender el lenguaje objetivo de la pregunta y la respuesta, y normalmente tienen que explorar la escena para encontrar la respuesta. Por ejemplo, un personaje puede preguntar al jugador qué está haciendo otro personaje. El alumno tiene que mirar por unos prismáticos para averiguar qué actividad está realizando el personaje en cuestión. Para disuadirles de pinchar en las respuestas al azar, las selecciones de respuestas pueden ser aleatorias o se puede obligar al jugador a reiniciar toda la tarea si da tres respuestas incorrectas seguidas.

• Manipular elementos del juego. Estas tareas añaden al juego un aspecto físico. Por ejemplo, el alumno puede tener que recoger objetos para arreglar una máquina estropeada. Cuando lo haya hecho, un personaje le dirá cómo usarla. Deben comprender el lenguaje y luego manipular su avatar correctamente (por ejemplo, saltando sobre una palanca roja en vez de sobre una azul).

• Juegos tradicionales. Se accede a ellos como juegos multijugador en el chatroom, o en varios puntos de cada escena como juegos ‘ocultos’ que el alumno encontrará buscando una pista visual en su Pupil’s Book. Incluyen juegos de ortografía como Hungry Shark (una versión del Ahorcado) y Spelldrop (una versión del Tetris). Hay muchos juegos de emparejar dibujos, como Photoshoot y Matchcard. También hay un concurso de preguntas en versión tipo test o verdadero/falso. Estos juegos lingüísticos a veces suponen una tarea principal dentro de una escena, pero lo normal es que sean actividades suplementarias o de recompensa, diseñadas para hacerlas después de las tareas principales.

Progresión a lo largo del juego

El juego está diseñado para animar a los alumnos a trabajar cada escena de forma lineal, cimentando su vocabulario y comprensión lingüística mientras lo hacen. Hay soporte visual y verbal, pistas y el Picture dictionary, disponible en todo momento en la esquina superior derecha de la pantalla para permitir a los alumnos comprobar el significado del vocabulario que no conozcan. Cuando completan todas las tareas de una escena reciben una estrella de plata en su progress chart. Cuando terminan todas las actividades suplementarias y las tareas de una escena, reciben una estrella de oro.

Apoyo del profesor

Entendemos que muchos profesores no están familiarizados con este tipo de componente, y hemos desarrollado una serie de guías de ayuda online y descargables para imprimirlas, para ayudarlos a adquirir seguridad en el uso de Online World en el aula, solucionando las dudas que tengan los alumnos sobre las tareas o mandando partes del juego como deberes. Además, pensamos desarrollar recorridos en vídeo de cada nivel, que se pueden rebobinar hacia delante para contestar las dudas sobre secciones específicas del juego. También pueden servir de introducción del juego o de ayuda rápida para profesores que no pueden perder el tiempo trabajando con el Online World. Todos los profesores recibirán un código PIN para acceder a Online World y, a diferencia de la versión para el alumno, contendrá un mapa que les permite saltarse escenas hacia atrás y hacia delante. Para facilitar la gestión del aula hemos incluido un Progress Review System (PRS) donde los profesores pueden registrar sus clases y controlar sus progresos. Los padres pueden ver el progreso de sus hijos en la Report Card online.

Space Island Online
Space Island Online se sitúa en una divertida isla donde los alumnos visitan un parque, un estadio de deportes y el interior de una nave espacial, entre otros sitios.

Los extraterrestres del Pupil’s Book, Hip y Hop, ha sido capturados por los descarados Space Tricksters. El objetivo es capturar a todos los Space Tricksters (8) que están armando lío en Space Island, rescatar a Hip y Hop y ayudar a Space Island a volver a la normalidad. Al moverse por Space Island se tropezarán y podrán interactuar con personajes que reconocerán del libro, como el Profesor Bloom, Harry y Rose. La aventura empieza con una escena tutorial introductoria y una actividad sencilla. El objetivo es que se familiaricen con el diseño y los mandos del ordenador, y ofrecer un contexto para las escenas siguientes.

También contiene el chatroom, donde pueden interactuar y jugar con otros alumnos, por ejemplo a Spelldrop, etc. El chatroom contiene diálogos sencillos que cumplen con los objetivos lingúísticos de cada unidad de este nivel. Pueden volver al chatroom en cualquier momento durante el juego para probar su maestría del lenguaje. Luego el alumno avanza hasta la primera escena. Cada una contiene una, dos o tres tareas (como apartar un objeto o encontrar las piezas de una máquina averiada). Dentro de cada escena hay actividades suplementarias como los juegos Match Card o Hungry Shark para comprobar el vocabulario. Una de las actividades suplementarias de cada escena lleva una imagen del Pupil’s Book, sujetada por Hoopla la mascota extraterrestre. No está relacionada con la tarea y pueden completarla cuando quieran. Los jugadores pueden moverse libremente por las escenas 1–3, pero no pueden avanzar hasta las escenas 4–6 hasta que terminen todas las tareas de las de las primeras escenas 1-3. El avance hasta las escenas 7–8 depende igualmente de que hayan terminado todas las tareas de las escenas 4–6. El nivel termina con una escena Exit, que ocurre automáticamente y no exige la interacción del alumno. Su propósito es ‘redondear’ el nivel y recompensarlos por completar todas las tareas.
Programa de la Unidad 1 de Space Islands

Si se quiere incorporar Space Island Online a las clases, lo siguiente es un programa fácil de seguir que muestra lo sencillo que es de gestionar en clase.

Objetivo de aprendizaje

• Distinguir algunos elementos de la naturaleza (rock, pond, bird, flower, tree, insect, worm, spider, mushroom) y entender preguntas y respuestas con

How many...? (How many trees are there? There are ten trees.)

• Lenguaje receptivo: I’m a tourist. I’m here to see the park. No. The Yellow Space Trickster has put the poster labels in the wrong places. Now we can look around the park. The Yellow Space Trickster is stealing colours from the park. Now the park is beautiful again. Let’s write a report. What’s your favourite insect? There are a lot of insects. I like them all!
Programa de la lección

• Haz esto como parte de la Lección 5, cuando terminen las actividades del Pupil’s Book y del Activity Book. (Ya deben haber encontrado el objeto del libro/enlace que Hoopla sujeta en la página del Pupil’s Book al final de la Lección 8 (una rana) y muchos habrán terminado la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Si no, el profesor puede guiarlos tras pasar el molinete de entrada al parque. La rana está sentada sobre una piedra verde junto al estanque grande azul.

• Online: Usando la pizarra interactiva o una pantalla visible para los alumnos, entra en Space Island, escena 1, el parque.

• Guíalos por la primera parte de la tarea. Buscad y hablad con el turista que está de pie junto a la entrada del parque. Haced click en él. Os pedirá que le ayudéis a etiquetar el póster correctamente. Saca a algunos alumnos al ordenador para que lleven las etiquetas con el ratón hasta los huecos en blanco que hay en el póster. Otra opción es pedir a los niños que digan la respuesta correcta y llevar tú las palabras hasta su correspondiente lugar.

• Después, entrad en el parque por el molinete y hablad con el empleado del parque que os pedirá que miréis la foto del lugar antes de que Yellow Trickster robase los colores y que contéis los pájaros, insectos, etc.

Pide cada vez a un alumno que coja el ratón. Debe moverlo alante y atrás lentamente por la pantalla, para dejar que la clase cuente los elementos. Esto puede llevar un tiempo, porque hay muchas cosas que contar. Cuando estén de acuerdo en la respuesta, el niño sale de la foto, pulsa sobre el empleado del parque y selecciona la respuesta correcta. Repetidlo hasta averiguar todas las respuestas.

• Ahora aparecerá el Profesor Bloom para hacer unas preguntas. Los niños deben ponerse de acuerdo en las respuestas antes de seleccionarlas. Cuando el informe esté completo, pide a un niño que lo lea en alto a la clase. Lo encontraréis en la tarjeta Mission Log, en la bolsa del inventario que está en la parte superior derecha de la pantalla. Pulsad Examine para leerlo.

• Los alumnos pueden hablar con el otro personaje de esta escena: la Inspectora Insect, que lleva un traje de abeja. Pregunta a la clase en la (L1) si saben por qué lleva ese traje, (para camuflarse y no asustar a los insectos). Tras la conversación, dará a los niños una regadera que podrán llevarse o dejar.

• Cuando hayas hecho un ejemplo con la clase, también puedes dirigirlos a ordenadores individuales o compartidos o que hagan la tarea como deberes.

• Termina la lección como indican las notas de la misma.
Nuevas Tecnologías en familia
El Digital Activity Book es una versión del Activity Book que contiene todas las actividades del libro impreso. Su código de acceso se adjunta con el Activity Book. Está diseñado para que lo usen los alumnos en casa, para que los padres puedan tomar parte en su experiencia de aprendizaje.

El Digital Activity Book les permite:

• trabajar de forma interactiva con el Activity Book.

• jugar a reconocer palabras con la herramienta flashcards.

• escuchar los cuentos de la unidad.

• practicar canciones y chants.

• jugar a los juegos de mesa.

• repasar el lenguaje con el Picture dictionary en cada unidad.

Recursos didácticos
Para los alumnos 

Pupil’s Book

Activiy Book

Digital Activity Book

Online Islands

Reading and Writing Booklet

Grammar Booklet
Para los profesores:

Teacher’s Book

Test Booklet

Online Islands

Audio CDs

ActiveTeach

Photocopiables

Flashcards

Wordcards

Phonics cards

Story cards

Posters

Recursos comunes

Pizarra convencional

Pizarra Digital Interactiva (PDI)

Reproductor CD

CDs

Otros (a especificar)

Espacios
- Aula de grupo (espacio habitual de la actividad docente).

- Biblioteca.

- Aula de medios audiovisuales.

- Aula de medios informáticos.

- Aula de usos múltiples.

EVALUACIÓN
a)
Pruebas 
escritas

Islands ofrece tres formas de evaluar el progreso de los alumnos.

1 Evaluación formativa (o informal)

El profesor controla el progreso de los alumnos a lo largo de la unidad a medida que hacen las actividades en clase. La guía incluye un Evaluation Chart (también disponible en Islands Active Teach) que el profesor puede usar para evaluar el rendimiento en las diferentes actividades.
El profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

2 Evaluación sumativa (o formal)

Hay ocho Progress Checks, uno al final de cada unidad. Además, el Test Booklet contiene: test de diagnóstico para el principio del curso, tres exámenes trimestrales, para realizar una evaluación continua si el profesor lo considera necesario, y el examen de fin de curso. Los exámenes se clasifican como A y B para satisfacer las necesidades de las clases con alumnos con diferentes destrezas.

Consta con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in the Teacher’s components)

· Tres end-of term Tests (Test Booklet)

· Un end-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

3 Auto-evaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book, los alumnos evalúan su participación en las actividades de clase. Los ayuda a ser conscientes de cómo progresan y a empezar a desarrollar una apreciación realista de sus propias destrezas, conocimientos y objetivos de aprendizaje.
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

Portfolio

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Islands adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo. El portfolio de Islands es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor.

Es preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen. Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben poner su nombre en la portada (incluida en los Fotocopiables de Active Teach), decorarla y pegarla en el exterior de su caja o carpeta. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

• El Portfolio Project de cada unidad.

• Los pósters que han hecho, los proyectos de All About Me y fotocopiables, tarjetas y otros materiales completados a lo largo del curso.

• Los exámenes de final de unidad y trimestrales.

b)
Pruebas 
orales 

· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

c)
Trabajos

Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

d)
Otros tipos de trabajo 


· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

e)
Criterios de evaluación

GENERALES DEL ÁREA DE INGLÉS

· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.

· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.

· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.

· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.

· Otros (a especificar).

DE LA UNIDAD

BLOQUE 1- Comunicación oral: escuchar, hablar y conversar

Participar en interacciones orales muy dirigidas sobre temas conocidos en situaciones de comunicación fácilmente predecibles:

-
Utilizando el vocabulario y el lenguaje de todo el curso.

Comprender la idea global e informaciones específicas más relevantes de textos orales con ayuda de elementos lingüísticos y no lingüísticos, relacionados con los contenidos de la unidad: 

-
Identificando vocabulario y lenguaje de todo el curso.

BLOQUE 2- Comunicación escrita: leer y escribir 

Leer e identificar palabras y frases sencillas presentadas previamente de forma oral, sobre temas familiares y de interés (End of year Test-Test Booklet)  

-
Poder leer-reconocer vocabulario y lenguaje de todo el curso.
Escribir palabras, expresiones conocidas y frases a partir de modelos y con una finalidad específica (End of year Test-Test Booklet)

BLOQUE 3 – Conocimiento de la lengua 

Reconocer y usar vocabulario y estructuras que aparecen en contextos comunicativos habituales.

Vocabulario 


Conocer y ampliar vocabulario de todo el curso (End of year-Test-Test Booklet)

Gramática

Comprender y utilizar correctamente las estructuras gramaticales aprendidas en  todo el curso (End of year Test-Test Booklet)

Fonética

Reconocer y reproducir aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación de expresiones de todo el curso (Phonics):

Reflexión sobre el aprendizaje

Usar estrategias básicas para aprender a aprender, como pedir ayuda, acompañar la comunicación con gestos, utilizar diccionarios visuales e identificar algunos aspectos personales que le ayuden a aprender mejor:

Evaluar si se utilizan las estrategias básicas que favorecen el progreso en el aprendizaje (Autoevaluación). 

BLOQUE 4 – Aspectos socio-culturales y conciencia intercultural

Mostrar interés y curiosidad por aprender la lengua extranjera y reconocer la diversidad lingüística como elemento enriquecedor.
f)        Materiales

Evaluación formativa

· Supervisión continua del progreso durante la clase.

· Realización de los ejercicios del AB (Unidad Goodbye, p.88 a 91).

Evaluación sumativa

· End of year test (Test Booklet)

Evaluación de la práctica docente

j) Adecuación de lo planificado (Valoración: 0-1-2-3)

Dimensiones:

Preparación de la clase y los materiales didácticos. Indicadores:

· Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.

· Existe una distribución temporal equilibrada.

· Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
Utilización de una metodología adecuada. Indicadores:

· Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.

· La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia. Indicadores:

· Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.

· Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.

· Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje.

Utilización de medidas para la atención a la diversidad. Indicadores:

· Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.

· Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.

· Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
Propuestas de mejora: (Según proceda en cada caso)
b)
Resultados 
Académicos

Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:
Apoyos

(Según proceda en cada caso)

Observaciones o decisiones

(Según proceda en cada caso)

(Fecha y firma)

Islands 10 Unidad 1: Festivals

H’ween/XmasD/Easter/Ap.Fools’D/PancakeD/EarthD
OBJETIVOS DIDÁCTICOS GENERALES 
· Aprender cosas sobre la tradición y las costumbres de Halloween, Christmas Day, Easter, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day en el Reino Unido.
· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase

· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia

· Aprender cómo pedir permiso para jugar

· Reconocer los materiales

· Revisar los contenidos clave previamente trabajados

· Practicar la lengua usando Total Physical Response

· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas

· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo

· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo

· Participar en juegos comunicativos

· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia

· Participar en la narración de historias

· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia

· Seguir instrucciones

· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia

· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)

CONTENIDOS
Conceptuales
Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

Participar en interacciones orales:

· Halloween

· Identificando y diciendo objetos de Halloween.

· Hablando sobre Halloween; tradiciones y disfraces en UK.

· Cantando una canción de Halloween.                         

· Christmas Day

· Identificando y diciendo objetos navideños.

· Hablando sobre Christmas Day, tradiciones y celebraciones en UK.

· Cantando una canción de Navidad.

· Easter

· Identificando y diciendo objetos de Pascua.

· Hablando sobre Easter, tradiciones y celebraciones en UK.

· Cantando una canción de Pascua.

· April Fool’s Day

· Identificando y diciendo objetos de April Fool’s Day.

· Hablando sobre April Fool’s Day, tradiciones y celebraciones en UK.

· Cantando una canción de Pascua.

· Pancake Day

· Identificando y diciendo objetos de Pancake Day.

· Hablando sobre Pancake Day, celebraciones en UK.

· Cantando un chant de Pancake Day.

· Earth Day 

· Identificando y diciendo objetos de Earth Day.

· Hablando sobre Earth Day en UK.          

Poder entender mensajes orales de progresiva complejidad: 

· Halloween

· Reconociendo objetos de Halloween.

· Escuchando una canción de Halloween.

· Christmas Day

· Reconociendo objetos navideños.

· Escuchando una canción de Navidad.

· Easter

· Reconociendo objetos de Pascua.

· Escuchando una canción de Pascua.

· April Fool’s Day

· Reconociendo objetos de April Fool’s Day.

· Escuchando una canción de April Fool’s Day.

· Escuchando chistes.                    

· Pancake Day

· Reconociendo objetos de Pancake Day.

· Escuchando un chant de Pancake Day

· Earth Day 

· Reconociendo objetos de Earth Day.
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas

· Identificación de los materiales

· Escucha y comprensión de canciones y chants

· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales

· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

Bloque 2.- Leer y escribir.

· Lectura de palabras, frases  y textos cortos con el lenguaje de los festivales: Halloween, Christmas Day, Easter, April Fool’s Day, Pancake Day, Earth Day Halloween, Christmas Day, Easter, April Fool’s Day, Pancake Day, Earth Day 

· Escritura de palabras, frases sencillas y textos cortos con el lenguaje de los festivales: Halloween, Christmas Day, Easter, April Fool’s Day, Pancake Day, Earth Day
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

Conocimientos Lingüísticos.

Identificar y usar el vocabulario:

· Halloween: pumpkin, ghost, witch, broom, bat, hat, spider, trick or treat.

· Christmas Day: Christmas tree, lights, presents, Christmas cards, stockings, sweets, chocolates.

· Easter: Easter eggs, Easter Bunny, sweets, lollipops, Easter basket, Easter bonnet, chick.

· April Fool’s Day: fool, surprise, joke, fun

· Pancake Day: pancake, add, mix, pour, fry, toss, catch

· Earth Day: plant a tree, switch the lights off, recycle, ride your bike.

Entender y aplicar correctamente aspectos gramaticales

· Estructuras:

· Halloween: How many… are there?

· Christmas Day: Are there present … in the/under the. Yes, there are. No, there aren’t. Has Ana got a …? Have Mum got a present? Yes, he/she has, No, he/she hasn’t.

· Easter: This is Anna, What is Anna wearing? She’s got …

· Are they happy? Yes, they are., etc,

Reconocer y reproducir aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación. 

Desarrollar estrategias útiles aprendizaje. 

· Utilizar conocimientos preexistentes.

· Seguir instrucciones.

· Pensamiento lógico: deducir información a partir de imágenes.

· Pensamiento crítico: identificar y comparar.

Rutinas
Otros (a especificar)
Reflexión sobre el aprendizaje.

· Desarrollar estrategias útiles aprendizaje. 

· Utilizar conocimientos preexistentes.

· Seguir instrucciones.

· Pensamiento lógico: deducir información de imágenes.

· Pensamiento crítico: identificar y comparar.

· Pensamiento creativo: hacer manualidades.
· Respuesta a instrucciones sencillas

· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor

· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso

· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje

· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa

· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo

· Otros (a especificar)

Temas y vocabulario.

· Iniciación a algunos aspectos fonéticos, del ritmo, acentuación y entonación.

· Identificación y uso del léxico propio de los festivales: Halloween, Christmas Day, Easter, April Fool’s Day, Pancake Day, Earth Day.

· Comprensión y aplicación correcta de aspectos gramaticales y estructuras  propias de los festivales: Halloween, Christmas Day, Easter, April Fool’s Day, Pancake Day, Earth Day.

· Asociación global de grafía, pronunciación y significado a partir de modelos escritos.

· Familiarización con el uso de estrategias básicas de la producción de textos a partir de un modelo: selección del destinatario, propósito y contenido.

· Interés por utilizar la lengua extranjera en situaciones variadas.
· Reproducción de diálogos 

· Canciones para Halloween (PB p.97),  Christmas Day (PB , p. 99), Easter (PB p. 100) April Fool’s Day (PB p. 101), Pancake Day, (PB p. 102) Earth Day (PB p. 103)

Interacción social. 

· Please, thank you…
· Otros (a especificar)

Fonética.

· Asociación global de grafía, pronunciación y significado a partir de modelos escritos.
· Sonidos y fonemas: Sonidos vocálicos y consonánticos. Transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones

· Otros (a especificar)
Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

· Aprender formas básicas de relación social en lengua extranjera, participando en las diferentes actividades de aula: Entender las tradiciones culturales de Halloween, Christmas Day, Easter, April Fool’s Day, Pancake Day, Earth Day. Trabajar en grupos.
· Mostrar una actitud receptiva hacia las personas que hablan otra lengua y tienen una cultura diferente a la propia.

· Identificación de costumbres y rasgos de la vida cotidiana propios de otros países y culturas donde se habla la lengua extranjera.
· Interés por respetar las reglas de los juegos

· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula

· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico

· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros

· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas

· Expresar sus gustos y preferencias

· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase

· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo

· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás

· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe

· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros

· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias

· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente

· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)
Procedimentales
· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas

· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos

· Escucha y repetición de modelos orales

· Escucha, señalización y dibujo de materiales

· Búsqueda de información

· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes

· Confección de materiales y recursos

· Señalización de palabras tras su identificación

· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias

· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar

· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI

· Confección de recortables, pegatinas…

· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)
Actitudinales
· Interés por participar en las actividades de clase

· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje

· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

· Otras (a especificar)

COMPETENCIAS BÁSICAS
82. Competencia en comunicación lingüística: Listen, find and say (PB p 96 a 103). Listen and sing (PB p.64 a 103). Look and answer (PB p. 96 a 103). Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.
83. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Reconocer espacios donde se ubican otras culturas, desarrollando un espíritu crítico en la observación de la realidad: tradición y cultura en el mundo de habla inglesa. Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
84. Competencia matemática: Contar y expresar números oral y numéricamente, secuencias numéricas, etc. Numerar y contar en inglés.

85. Tratamiento de la información y competencia digital: Utilizar el material de referencia propuesto para la unidad: barras de referencia al pie de cada página (PB), Grammar summary (PB), Picture Dictionary (AB), Reading and Writing booklet, Grammar Booklet. Practicar y familiarizarse con el funcionamiento de varias competencias digitales e informáticas a través del curso utilizando los componentes del método. Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

86. Competencia social y ciudadana: Diálogos e intercambios comunicativos y comprensión de lo que estos transmiten (PB, p. 96 a 103). Elaborar e interiorizar normas de convivencia y códigos de conducta. 
87. Competencia cultural y artística: Canciones para Halloween (PB p.97),  Christmas Day (PB , p. 99), Easter (PB p. 100) April Fool’s Day (PB p. 101), Pancake Day, (PB p. 102) Earth Day (PB p. 103). Cultivar la capacidad estética y creadora: en las actividades extras destinadas a la unidad de festivales. Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 
88. Competencia para aprender a aprender: Entender y utilizar buenas prácticas y técnicas de aprendizaje en clase: elaborar un Portafolio con el vocabulario aprendido. Gestionar las propias capacidades realizando actividades individualmente (AB, p. 92 a 96). Utilizar el material de referencia: barras de referencia en el PB, p. 96 a 103). Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

89. Autonomía e iniciativa personal: Responsabilizarse de las tareas y actividades propuestas en la unidad, organizando el trabajo personal como estrategia para progresar en el aprendizaje. Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD
Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Islands proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.

Actividades de ampliación:

· Pupils Book (Festivals – p. 96 a 103)

· Activity Book (Festivals- p. 92 a 96).

· Digital Activity Book (todas las actividades del AB más ejercicios  adicionales y juegos interactivos).

· Active Book; actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje.

· Flashcards, Wordcards, storycards, phonics cards, posters, videos.

· Online Islands (actividades y ejercicios con los personajes del método siguiendo sus aventuras y comunicándose con ellos (“closed-chat”).

Otras (a especificar).

Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
Teacher’s Resource Materials: 

· Teacher’s Book 

· Games bank

· Fichas fotocopiables (Photocopiable F1 a F3)

· Actividades de refuerzo y de ampliación (para los más rápidos)

· Test Booklet (Test de detección de conocimientos,  progress test, practice test)

· Online Islands

· Audio CDs

· ActiveTeach, actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje en cualquier Whiteboard (IWB) Interactive.

Otras (a especificar).
METODOLOGÍA
Islands es un curso de inglés para los seis niveles de Educación Primaria. El nivel, el contenido y el ritmo lo hacen adecuado para usarlo en colegios de Educación, que normalmente tienen al menos 5 horas de inglés a la semana. Islands ofrece la mejor metodología de ejercicios en el aula, junto a un innovador entorno digital para profesores y alumnos.

Elementos clave del curso

Contenidos de alto nivel – El programa de vocabulario y gramática de Islands se ha desarrollado en línea con los temas, vocabulario y gramática de los exámenes externos, para ayudar a a aquellos alumnos que preparen exámenes externos para niños (CYL, Trinity y KET for schools). 

Programa de Phonics/Lectura y escritura – Islands ofrece un programa integrado de Phonics para todos los niveles.

CLIL y referencias culturales – Integrados en cada unidad, proporcionan vínculos con otras asignaturas y ofrecen la oportunidad de estudiar la vida y la cultura de niños de otras partes del mundo.

Oferta digital mejorada – Online World, Active Teach Interactive Whiteboard Software y el Digital Activity Book ofrecen a los alumnos oportunidades de aprender en el colegio y en casa.

Islands puede usarse como un curso de aprendizaje combinado que tiene en cuenta la tendencia actual de utilizar cada vez más la tecnología en el aula y en casa, ya que cada vez más familias tienen ordenador en casa y quieren material educativo seguro y efectivo para sus hijos.

Islands motiva a los niños presentándoles un grupo de personajes de un mundo online que refleja la isla de su libro de inglés. Los alumnos siguen a esos personajes en su búsqueda a lo largo del libro, mientras por el camino escuchan cuentos, cantan canciones, se comunican y juegan. Lo que es más importante, disfrutarán y harán sus propios descubrimientos en inglés. Aprender es una aventura con Islands.

En Space Island, la nave espacial ha chocado en el aterrizaje y necesita que la reparen. El Profesor Bloom hace una lista de objetos que Harry y Rose tienen que encontrar para la reparación. Los alumnos siguen a los niños en su búsqueda de objetos (por el camino conocen a amigos extraterrestres) y los ayudan a buscar los objetos, arreglar la nave espacial y volver a la Tierra.
Metodología y Destrezas
La metodología de Islands se sustenta en el enfoque de las tradicionales ‘3Ps’ (Presentación, Práctica, Producción). Es un enfoque probado y apoyado por numerosos profesores de Primaria. El enfoque de las ‘5Ps’ de Islands añade además Personalización y Pronunciación. 

La Presentación es la primera etapa. En cada unidad hay dos puntos de gramática y tres presentaciones de vocabulario; dos grupos de palabras clave sobre el tema y un grupo adicional de contenido CLIL y cultural. Algunas lecciones de CLIL incluyen una tercera presentación de gramática para ofrecer un contexto apropiado para el nuevo vocabulario de CLIL. El profesor enseña el lenguaje clave (con ilustraciones o gestos) mientras proporciona un modelo (en el CD de clase o Active Teach) para que oigan la pronunciación correcta. Los profesores pueden usar las flashcards y las wordcards en esta etapa de la lección.

La Práctica se ofrece en forma de actividades, unas controladas y otras más abiertas, que usan el lenguaje presentado. Dentro de cada nivel, las destrezas se trabajan de unidad en unidad y a través de los diferentes componentes (haciendo hincapié en las destrezas orales en el Pupil’s Book y en las escritas en el Activity Book) y aumentan gradualmente con cada nivel. Hay un desarrollo adicional de las destrezas de lectura, con una gama de textos cada vez más largos y variados, para ofrecer a los alumnos oportunidades de lectura de textos ‘auténticos’.

Las actividades de Producción animan a los alumnos a usar el lenguaje para hablar o para escribir. Los estimulan para ser más autónomos y manipular el lenguaje para poder comunicarse. 

Las actividades de Personalización se incluyen en la estructura de la lección para atraer a los niños con el lenguaje de la unidad y ayudarlos a recordarlo. Al final de cada unidad, tienen la oportunidad de hacer una auto-evaluación.

La Pronunciación de los sonidos ingleses se trabaja en las lecciones de Phonics (lección 6). Islands 3 introduce algunos sonidos vocálicos y diptongos, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.
Lectura y Escritura
En Space Islands, la lectura se presenta en párrafos y textos cortos en el Pupil’s Book y el Activity Book. Se incluyen también etiquetas de vocabulario, bocadillos de texto, canciones y chants. En el Activity Book, los alumnos escriben frases cortas para practicar el lenguaje nuevo. También se proporcionan tareas específicas, como dibujar, colorear, relacionar, ordenar elementos, etc. Además, la sección Extensive Reading ayuda a los alumnos a desarrollar estrategias de lectura progresivamente.

Las lecciones de Phonics de Islands proporcionan un completo programa de fonética, diseñado como ayuda a la lectura y la escritura. En el nivel 3, se introducen sonidos vocálicos, diptongos y grupos consonánticos en posición inicial y final. Los sonidos se presentan individualmente y luego se unen formando palabras sencillas, usando métodos actuales para la enseñanza de la lectura y la escritura.

METODOLOGÍA DIDÁCTICA

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 

· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Islands el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.

· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:

· Competencia en comunicación lingüística

· Competencia matemática

· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico

· Tratamiento de la información y competencia digital

· Competencia social y ciudadana

· Competencia cultural y artística

· Competencia para aprender a aprender

· Autonomía e iniciativa personal

Estas competencias básicas tienen las siguientes características:

· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.

ACTIVIDADES
RECORRIDO POR UNA UNIDAD

El nivel 3 contiene una unidad introductoria de cuatro lecciones (Welcome), seguida de las ocho unidades principales, divididas en diez lecciones cada una. La unidad Goodbye, de cuatro lecciones, ofrece consolidación y repaso. Las seis lecciones de Festivals pueden usarse en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day. Hay resúmenes de gramática y de speaking al final del Pupil’s Book.

Además de práctica del lenguaje y las destrezas, el Activity Book ofrece oportunidades de auto-evaluación y personalización. También hay actividades de repaso al final del Activity Book y un Picture dictionary.

Así son las diez lecciones de las ocho unidades principales:

Estructura de la Unidad
Lección 1

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Escuchan el vocabulario clave en contexto, p. ej., en un diálogo entre los personajes. También escuchan y repiten ese nuevo vocabulario, y están atentos a escucharlo de forma receptiva en el chant de la unidad. El vocabulario se resalta y etiqueta en la ilustración principal. Practican el nuevo vocabulario en el Activity Book. Puedes usar flashcards y wordcards para presentar palabras nuevas y practicarlas en numerosos juegos. El fotocopiable de Active Teach ofrece ejercicios extra de vocabulario.

Lección 2

Presentación y práctica de gramática con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta y practica en una actividad de comprensión oral, y hay más ejercicios de vocabulario. También buscan el objeto de la búsqueda de la unidad en la ilustración principal, y cantan la canción de la búsqueda. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece práctica adicional para los alumnos de las nuevas estructuras gramaticales. Hay prácticas adicionales de gramática en el Grammar Booklet. Active Teach usa ediciones digitales de las flashcards y las wordcards para reforzar el lenguaje.

Lección 3

Presentación y práctica de vocabulario con soporte de audio.
Los alumnos aprenden un segundo grupo de vocabulario vinculado al tema de la unidad. Pueden ser palabras adicionales o un grupo distinto de vocabulario. El lenguaje de la unidad se presenta y practica en una canción. Los archivos de audio del Active Teach incluyen versiones karaoke de las canciones.

Las actividades del Activity Book ofrecen práctica escrita de ambos grupos de vocabulario, y también los fotocopiables del Active Teach. Hay un segundo grupo de flashcards y wordcards para el nuevo grupo de vocabulario. Pueden practicar más el vocabulario y la gramática clave mediante las tareas de lectura y comprensión del Reading and Writing Booklet. Pueden cantar la versión karaoke de la canción y usar el fotocopiable de la canción del Active Teach.

En el Active Teach también hay fotocopiables para practicar la gramática y la canción.

Lección 4

Presentación y práctica de gramática ​con soporte de audio.
La nueva estructura se presenta con una tarea de comprensión oral y se practica con una actividad de destrezas. Se incluyen más prácticas de todo el vocabulario y gramática. El nuevo contenido gramatical de la lección se resume en el cuadro Look! del Pupil’s Book. El Activity Book ofrece a los alumnos más prácticas de las nuevas estructuras gramaticales, centrándose en la lectura y la escritura. El Grammar Booklet ofrece ejercicios adicionales de gramática.

Lección 5

Cuento y valores.
El cuento se ofrece en forma de historieta con bocadillos de texto y soporte de audio. Recicla vocabulario y estructuras de lecciones anteriores e introduce lenguaje nuevo. El tema de Valores de la unidad suele estar relacionado con el cuento, y se resume en el cuadro Values del Pupil’s Book. Unida a este hay una sugerencia para vincular la casa y el colegio, alentando así la implicación de los padres. El Activity Book ofrece actividades para la comprensión del cuento y el contenido de valores de la lección. Las story cards ofrecen pistas visuales y verbales para reforzar el lenguaje y las estructuras clave. Los fotocopiables de Active Teach son un apoyo para trabajar más el cuento. El Reading and Writing Booklet incluye actividades extra de lectura y escritura, centradas en el vocabulario.

Lección 6

Phonics con soporte de audio.
En cada lección se introducen tres o cuatro sonidos clave. En el nivel 3 son algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final. Cada lección de phonics está claramente estructurada, con actividades y procedimientos repetidos con los que los alumnos pronto se familiarizarán y se sentirán cómodos. Cada sonido se presenta individualmente y luego se unen para formar palabras, usando solo las letras nuevas presentadas en lecciones anteriores de phonics. El Activity Book incluye práctica escrita. Las flashcards y las wordcards adicionales de phonics ofrecen apoyo a estas lecciones. Active Teach incluye un fotocopiable de phonics. El póster de Phonics presenta los sonidos clave de la unidad.

Lección 7

CLIL (Contenido interdisciplinar).
Hay un grupo adicional de lenguaje relacionado con un tema interdisciplinar en inglés. Esta lección también practica lenguaje nuevo y reciclado de lecciones anteriores. El material puede estar relacionado con Conocimiento del medio, Matemáticas, Plástica o Música. Así se repasa y desarrolla una gran variedad de temas que los alumnos aprenden en otras asignaturas. El Mini-project los anima a investigar más sobre el tema de CLIL y la producción del lenguaje de la unidad. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura con el nuevo vocabulario. El póster de CLIL presenta vocabulario interdisciplinar y consolida el vocabulario clave de la unidad. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional y vocabulario de CLIL.

Lección 8

Wider World (Enfoque cultural).
Leen un texto que explora un elemento de cultura internacional relacionado con el tema de la unidad. En los primeros niveles, suele ser a través de los ojos de un niño de su edad. Se recicla vocabulario y lenguaje y a veces hay lenguaje adicional que se enseña en el contexto del texto. El Portfolio los anima a explorar más allá el tema cultural y aplicárselo a ellos mismos. El Activity Book ofrece prácticas de lectura y escritura del nuevo vocabulario. Active Teach incluye un fotocopiable que ofrece práctica adicional del enfoque cultural.

Lección 9

Repaso y consolidación.
Los alumnos practican el lenguaje de la unidad mediante un juego. En esta lección se les pide que miren el Picture dictionary, que está al final del Activity Book. El Activity Book ofrece actividades de lectura y escritura para repasar toda la unidad. El Reading and Writing Booklet ofrece actividades extra de escritura.

Lección 10

Auto-evaluación y exámenes.
Completan una actividad de Progress Check en el Pupil’s Book. La unidad termina con un enlace a Space Island Online. El extraterrestre, Hoopla, aparece en una página del Pupil’s Book en cada unidad, llevando un objeto de Space Island Online. (Su ubicación varía de una unidad a otra.) Los alumnos tienen que encontrar el objeto que lleva Hoopla online, pinchar en él y completar la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Las notas de la lección de Teacher’s Book dan la ubicación exacta de cada pista online. El Activity Book les da la oportunidad de personalizar el lenguaje de la unidad con una actividad guiada de dibujo y escritura. También se les invita a autoevaluar lo que saben hacer ahora en inglés después de terminar la unidad. Además hay un repaso de los contenidos clave de la unidad. Los puntos gramaticales clave de la unidad se ofrecen como una referencia clara para los alumnos en la sección Grammar Reference del Pupil’s Book. El Grammar Booklet incluye más ejercicios de gramática. El Test Booklet incluye el examen del final de la unidad y exámenes de escritura, lectura y expresión oral.

Actividades

1. De detección de conocimientos previos

Al principio del curso, y para adecuar la enseñanza a las características y necesidades específicas de los alumnos y alumnas del grupo, la actividad docente se inicia mediante el intercambio de conocimientos previos y la realización de pruebas específicas de exploración inicial (Placement Test).

2. De Warm-up (Starting the lesson)

Se trata de activar los conocimientos previos de los alumnos. Esto se suele hacer a través de actividades de Warm-up en las que se dan oportunidades de exponer las experiencias y conocimientos anteriores a través de:

· Comentarios para que los alumnos expresen lo que saben sobre los contenidos conceptuales que se integran en la unidad didáctica,

· predicción de contenidos y deducción por el contexto,

· breves discusiones o debates con apoyo visual de flashcards y wordcards,

· canciones y chants, para repasar y contextualizar lenguaje,

· Juegos, etc.

3. De Presentación: 

Cada unidad de Islands presenta siempre:

· dos apartados de gramática 

· tres de vocabulario (dos focos de lenguaje principal y un foco adicional de CLIL (lección interdisciplinar) y contenidos culturales (lección intercultural) en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea, ayudando a los alumnos a relacionar lo que aprende en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

4. De Práctica:

Islands proporciona la práctica del lenguaje en forma de actividades controladas, dinámicas y creativas en las que se utiliza el lenguaje presentado previamente. Se practican todas las Destrezas lingüísticas unidad por unidad y a través de varios componentes del método: las Destrezas orales se potencian más en el PB mientras que las Destrezas escritas lo hacen en el AB. Las Destrezas lectoras se practican en profundidad a través de un extenso número de textos que van aumentando en tamaño, dificultad y variedad.
Comprensión oral: 

· Diálogos breves

· historias

· canciones, chants, y rimas

Expresión oral; producción oral (hablar) e Interacción (conversar).

· juegos
· chants, canciones
· tareas de Interacción con recortables (Cut-outs), pegatinas (Stickers), etc.

Comprensión y expresión escrita

Introducción de la lectura y la escritura en inglés mediante el trazado de las formas escritas de las palabras que aparecen en cada unidad fundamentalmente en el Activity Book.
5. De Producción:

Todas las actividades de producción fomentan y proporcionan a los niños maneras de utilizar el lenguaje oral y escrito, intentando que se conviertan poco a poco en comunicadores autónomos que manipulan el lenguaje para lograr una comunicación efectiva: Mini-projects, Home-school Link, Picture Dictionary, Portfolio.
6. De Personalización:

Islands incluye actividades personalizadas para que los niños se comprometan más en el aprendizaje y uso de la lengua (Draw and write en el AB). Cada unidad presenta también una oportunidad de autoevaluación (Self-evaluation).

7. De Pronunciación: (Phonics)

Las lecciones (phonics lessons) muestran y trabajan en la pronunciación de los sonidos ingleses. Tres o cuatro sonidos de letras se introducen en cada unidad. El nivel 3 de Islands presentará algunos diptongos y vocales, así como grupos consonánticos en posición inicial y final.

8. De refuerzo y ampliación

El proyecto parte del reconocimiento de que en toda clase hay alumnos/as con diferentes estilos y ritmos de aprendizaje y diferentes niveles de motivación, al tiempo que persigue el objetivo de que todo alumno/a participe en el proceso de aprendizaje con plena satisfacción y alcance el éxito de acuerdo a su nivel de capacidad e interés.

El profesor o profesora decidirá si sería conveniente reducir el número de sesiones dedicadas a realizar algunas de estas actividades con el fin de realizar otras distintas que ayuden al desarrollo de una determinada Destrezas lingüística.

La diversidad de ejercicios y actividades utilizados en los materiales posibilita que todos los alumnos/as puedan encontrar alguno que esté de acuerdo con su estilo y ritmo de aprendizaje. Cierto tipo de actividad es deliberadamente más sencillo, de tal manera que todos los alumnos/as sean capaces de llevar a cabo la actividad con éxito. El ser capaces de llevar a cabo con éxito pequeñas actividades, como copiar listas de palabras, constituye un factor importante para los alumnos de asimilación más lenta, al contribuir de manera importante a aumentar la confianza en sí mismos como aprendices de lenguas extranjeras.

Actividades de refuerzo y ampliación

· Pupils Book 

· Barra de referencia al pie de cada página.

· Material recortable (Cut-out activities para cada unidad).

· Grammar summary (para cada unidad)

· Have Fun! (repaso y consolidación al final de cada unidad mediante un juego)

· Activity Book

· Actividades de lectura y escritura.

· Unit Review activities (enlazadas con los Grammar summaries en el PB)

· Picture Dictionary con pegatinas del vocabulario clave.

· Stickers para usarse con el Picture Dictionary.

· Digital Activity Book (todas las actividades del AB más ejercicios  adicionales y juegos interactivos).

· Active Book; actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje.

· Flashcards, Wordcards, storycards, phonics cards, pósters, vídeos.

· Flashcards y Wordcards.

· Phonics cards

· Storycards (viñetas de la historia).

· Online Islands (actividades y ejercicios con los personajes del método siguiendo sus aventuras y comunicándose con ellos (“closed-chat”).

· Reading and Writing Booklet (3 páginas por unidad para mejorar las Des- trezas de comprensión lectora y habilidad de escritura).

· Grammar Booklet (3 páginas por unidad para extender y reforzar la gramática) 

· Teacher’s Resource Materials: 

· Teacher’s Book 

· Games bank 

· Fichas fotocopiables 
· Worksheets para el Portafolio.

· Actividades de refuerzo y de ampliación (para los más rápidos)

· Test Booklet (Test de detección de conocimientos,  progress test, practice test)

· Online Islands

· Audio CDs

· Active Teach, actividades y juegos interactivos para practicar el lenguaje en cualquier Whiteboard (IWB) Interactive.

9. De evaluación

La evaluación del aprendizaje en Educación Primaria será continua y formativa. El profesor decidirá, al término del curso, si el alumno o la alumna han superado los objetivos de la misma, tomando como referente fundamental los criterios de evaluación y evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza.

Procedimientos

· Observación sistemática del trabajo y de la participación del alumno en clase.

· Intercambios orales: preguntas en clase, diálogos, coloquios, debates y puestas en común.

· Realización de ejercicios específicos que respondan a los diversos objetivos programados en la unidad didáctica.

· Revisión y análisis de las actividades y trabajos realizados.

· Observación de la actitud y comportamiento de los alumnos.

· Prueba específica de evaluación de la unidad didáctica.

Así las actividades de evaluación podrían clasificarse en varios niveles:

· Actividades de evaluación formativa, donde el profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

· Actividades que evaluación sumativa con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in theTeacher’s components)

· Tres End-of term Tests (Test Booklet)

· Un End-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

· Actividades de autoevaluación:
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

10. Complementarias

Este tipo de actividades entre las que se incluirían: salidas culturales, asistencia a obras de teatro en inglés, conmemoración de festividades características de la sociedad anglosajona etc., serán diseñadas por el equipo de profesores del departamento de inglés del centro.

DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO – ACTIVIDADES
Sesiones de 1 hora programadas: 6. Total: 6 horas
Lección 1
HALLOWEEN

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Aprender cosas sobre la tradición y las costumbres de Halloween

Lenguaje clave

· pumpkin, ghost, witch, broom, bat, hat, spider

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable F.1; cartulina de colores (negro, naranja, blanco, verde y marrón) para cada grupo; pegamento, una cinta, purpurina, una cartulina o papel grande negro para cada niño

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Dile a la clase que la lección de hoy es sobre una fiesta, escribe Halloween en la pizarra con las letras desordenadas. Pídeles que ordenen las letras para averiguar de qué fiesta se trata.

Cultural note: Halloween in Britain

• Halloween se celebra el 31 de octubre. En Halloween, los niños hacen caras con calabazas, meten una vela y sacan la calabaza a la entrada de su casa. Se divierten disfrazándose de fantasmas, esqueletos y brujas, y jugando a trick or treating. Llaman a las puertas de sus vecinos y preguntan Trick or treat? El que elige treat tiene que dar a los niños chucherías o chocolate. Al que elige trick le harán un truco sorpresa un poco desagradable, como echarle un chorro de agua en la cara. Las fiestas de Halloween son también muy populares.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, páginas 96–97

Presentation

• Habla sobre Halloween con la clase. Haz preguntas como When is Halloween? How do people celebrate it? Do you celebrate Halloween? What do you do?

1 3:46 Listen, find and say.

• Pídeles que miren el dibujo. Pon la grabación haciendo pausas después de cada palabra para que los niños busquen el objeto, lo señalen y digan la palabra.

• Vuelve a poner la grabación para que los alumnos lo busquen y lo digan de nuevo.

• Pon la grabación una tercera vez para que algunos niños digan las palabras.

Practice

• Levanta el PB, señala un objeto y pregunta What’s this? Repítelo con todos los objetos de Halloween. Escribe las palabras en la pizarra y señálalas una a una, para que los alumnos las digan. Pasa de una palabra a la siguiente cada vez más rápido hasta que los niños no puedan seguirte.

Song

2 3:47 Listen and sing.

• Dile a la clase que vas a poner la canción de Halloween. Pon la grabación una vez para que los niños escuchen y la sigan en sus libros. Señalan los elementos cuando los oigan mencionar.

• Decide con los niños acciones para la canción, p. ej. mover los dedos como si fuesen las patas de una araña; aletear con las manos como un murciélago.

• Vuelve a poner la canción para que los alumnos canten y hagan las acciones.

3 Look and answer.

• Pídeles que lean las preguntas.

• Los alumnos miran la ilustración principal. Cuentan el numero de cada elemento y escriben las respuestas en sus cuadernos.

• Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS

1 There are four pumpkins.

2 There are two ghosts.

3 There is one witch.

4 There is one broom.

5 There are seven bats.

6 There are three hats.

7 There are five spiders.

Activity Book, página 92

1 Find, circle and write the Halloween words.

• Los niños buscan las palabras en la sopa de letras y las rodean con un círculo. Escriben las palabras junto a los dibujos correspondientes.

2 Look and write.

• Los niños miran el dibujo, cuentan los elementos y completan las frases.

• Comprueba las respuestas con la clase.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pon la versión karaoke de la canción (Active Teach) para que los alumnos canten. (Ver respuestas en la página 274 y transcripción en la página 275.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Make Halloween decorations

Pide a los niños que trabajen en grupos de cuatro o cinco. Dibujan murciélagos, arañas y otros elementos de Halloween ien cartulina de colores, los recortan y decoran la clase. Los alumnos escriben los nombres de cada cosa y se los pegan.

Halloween party

Organiza una fiesta de Halloween en clase. Los niños se disfrazan y hacen juegos.

Photocopiable F.1

F.1 Make a witch’s hat.

• Para hacer una plantilla para el gorro de la bruja, dibuja un círculo con un radio de 9 cm en un papel y un segmento (tipo gajo) para que los recorten.

• Si es posible, fotocopia la plantilla en cartulina y dale una a cada niño. Si esto no es posible, dale a cada alumno una copio de la plantilla y un trozo grande de cartulina. Pídeles que copien la plantilla en la cartulina.

• Los niños colorean y recortan el gorro, y lo decoran con purpurina.

• Dale a cada niño dos trozos de cinta. Hacen un agujero en cada lado del gorro, pasan por ellos la cinta, la anudan y la utilizan para sujetar el gorro a la cabeza.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 2
CHRISTMAS DAY

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Aprender cosas sobre las tradiciones y las celebraciones navideñas en el Reino Unido

Lenguaje clave

· Christmas tree, lights, presents, Christmas cards, stockings, sweets, chocolates

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable F.2; cartulina de colores, pegamento, purpurina y cinta para cada grupo; cartulina blanca para cada niño; una cartulina blanca grande para cada niño; rotuladores de colores

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pregúntales (en L1) si ellos celebran la Navidad, cuándo y cómo lo hacen. Comenta las tradiciones, las comidas y los regalos. Háblales sobre las costumbres británicas en Navidad.

Cultural note: Christmas in Britain

• El día de Navidad es el 25 de diciembre. Es una celebración muy importante en el Reino Unido. Las casas y los espacios públicos se decoran con adornos navideños. Los niños se levantan tempreano para ver si Papá Noel (Father Christmas) ha dejado regalos en sus calcetines o bajo el árbol.

• Las familias cristianas van a misa por la mañana. Se hacen importantes comidas de Navidad, que consisten típicamente en pavo o ganso asado, verduras, patatas y Christmas pudding (un puding de frutas). A las tres, la Reina da su mensaje de Navidad a la nación, y se emite por radio, televisión e internet.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, páginas 98–99

Presentation

• Los niños forman un círculo. Explica (en L1) el significado de Happy Christmas. Pídeles que se digan Happy Christmas entre ellos.

1 3:48 Listen, find and say.

• Diles que miren el dibujo. Pon la grabación haciendo pausas después de cada palabra para que los niños busquen el objeto, lo señalen y digan la palabra.

Vuelve a poner la grabación para que los alumnos lo busquen y lo digan de nuevo.

• Pon la grabación una tercera vez para que algunos niños digan las palabras.

Practice

• Saca a algunos alumnos a la pizarra para que dibujen elementos navideños y que la clase los adivine.

Song

2 3:49 Listen and sing.

• Dile a la clase que vas a poner una canción de Navidad. Pon la grabación una vez para que los niños escuchen y la sigan en sus libros.

• Pon la canción una vez más y que los niños señalen los objetos etiquetados en el dibujo.

• Ponla otra vez para que canten.

Extension

Pide a los niños que se pongan en grupos pequeños y se aprendan la canción. Pon la versión karaoke (Active Teach) para que los alumnos la canten.
3 Look and answer.

• Pídeles que lean las preguntas. Comprueba si las entienden.

• Los alumnos miran la ilustración principal y escriben las respuestas en sus cuadernos.

• Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS

1 Yes, there are.

2 Yes, there are.

3 No, she hasn’t.

4 Yes, he has.

5 Yes, they have.

6 Yes, she has.

7 No, he hasn’t.

Activity Book, página 93

1 Find, circle and write the Christmas words.

• Los niños buscan las palabras y las escriben junto a sus correspondientes dibujos.
2 Draw a Christmas tree. Then write.

• Los alumnos siguen las instrucciones para dibujar un árbol de Navidad. Luego utilizan sus dibujos para hacer una descripción.

• Comprueba las respuestas con la clase.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pídeles que piensen un regalo de Navidad que les gustaría hacer. Lo escriben en un trozo de papel y lo doblan por la mitad.

• Recoge los papeles y repártelos a otros niños. Di It’s Christmas Day! What have you got? Los niños abren sus papeles y dicen, p. ej. I’ve got a bike! (Ver respuestas en la página 274 y transcripción en la página 275).
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Make Christmas decorations

Dale a cada grupo cartulina de colores, tijeras, pegamento, purpurina y cintas. Los niños recortan siluetas de estrellas, calcetines, Papá Noel, etc. Les ponen por encima pegamento y espolvorean purpurina. Hacen agujeros en la parte superior y les ponen una cinta atando los bordes para poder colgarlas.

Pide a un miembro de cada grupo que enseñe a la clase lo que han hecho. Luego, decorad el aula.

Christmas cards

Da a los niños un trozo de cartulina y pídeles que la doblen por la mitad, la decoren con motivos navideños y escriban dentro Happy Christmas.

Photocopiable F.2

F.2 Decorate the Christmas tree.

• Si es posible, fotocopia la plantilla en cartulina y dale a cada niño una copia. Si no es posible, dale a cada niño una copia de la plantilla y un trozo grande de cartulina. Pídeles que copien la plantilla en la cartulina.

• Los alumnos recortan el árbol de Navidad y los adornos, los colorean y los decoran con purpurina.

• Los niños pegan los adornos en el árbol.

• Pide a algunos alumnos que levanten su árbol y hablen de él a la clase.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 3
OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Aprender cosas sobre las tradiciones y las celebraciones de Pascua en el Reino Unido

Lenguaje clave

· Easter eggs, Easter Bunny, lollipops, Easter basket, Easter bonnet, chick

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; cartulina blanca, purpurina, pegamento, rotuladores de colores

Materiales opcionales

· Active Teach; Digital Activity Book; Fotocopiable F.3
ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Pregúntales (en L1) si celebran la Pascua, cuándo y cómo lo hacen. ¿Hay algún plato especial o tienen alguna tradición de Pascua? ¿Tienen huevos de Pascua?

Cultural note: Easter in Britain

• El Domingo de Pascua es una festividad cristiana que celebra la resurrección de Cristo. Las familias cristianas van a misa por la mañana ese día.

• En el Reino Unido, intercambiar huevos de Pascua es una costumbre popular. Antes se hacía con huevos cocidos y pintados de colores vivos. Ahora se hace con huevos de chocolate rellenos de golosinas. En Pascua, los niños hacen sombreros y los padres (o el Easter bunny) esconden huevos de chocolate en el jardín para que los niños los busquen y los pongan en sus cestas de Pascua.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 100

Presentation

• Pídeles que miren el dibujo y explica (en L1) que Bunny es otra forma de decir rabbit. Explica que un bonnet es un sombrero.

1 3:50 Listen, find and say.

• Pídeles que miren el dibujo. Pon la grabación parando tras cada palabra para que los niños busquen el objeto, lo señalen y digan la palabra. Vuelve a ponerla para que busquen y digan la palabra de nuevo.
Song

2 3:51 Listen and sing.

• Di que vas a poner una canción de Pascua. Ponla una vez para que la escuchen y la sigan en sus libros. Ponla de nuevo para que señalen los objetos en el dibujo.

• Vuelve a ponerla para que los niños canten.

3 Look and answer.

• Haz que se fijen en ilustración principal. Señala a la niña y di This is Anna. Señala al niño y di This is Mike. Pregunta: What is Anna/Mike wearing? Are they happy?

• Pídeles que lean las preguntas.

• Los niños escriben sus respuestas en sus cuadernos.

RESPUESTAS

1 Yes, she is.

2 He’s got feathers and chicks.

3 He’s got Easter eggs, lollipops and sweets.

4 She’s got chocolates and sweets.

5 They’ve got six Easter cards.

Activity Book, página 94

1 Find and colour.

• Los niños colorean los dibujos según las instrucciones. En parejas, comparan sus dibujos terminados.

2 Count and write.

• Los niños cuentan los objetos y completan las frases.

3 Make an Easter card.

• Pregúntales si dan postales en Pascua. Lee las instrucciones y comprueba si las entienden.

• Diles que se sienten en grupos y dales cartulina, pegamento, purpurina y rotuladores para hacer postales. Cuando se sequen, se la escriben a un familiar o amigo.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pon la versión karaoke de la canción (Active Teach) y cántala con los niños.

(Ver respuestas en la página 274 y transcripción en la página 275.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Game Jugad a Ball throw (ver pág. 299).

Photocopiable F.3

F.3 Look and write.

• Pídeles que miren los dibujos y escriban las palabras enlos espacios de debajo.

RESPUESTAS Easter basket, Easter bunny, lollipops,

Easter eggs

Read the sentences. Then draw and colour.

• Mirad juntos los dibujos y anima a la clase a decir el vocabulario. Luego lee las frases. Los niños dibujan colorean siguiendo las descripciones.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita

· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 4
APRIL FOOLS’ DAY

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Aprender cosas sobre las tradiciones en el Reino Unido en el April Fools’ Day

Lenguaje clave

· April, fool, surprise, joke, tricks, fun

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase; un espejo pequeño para cada grupo

Materiales opcionales

· Un papel grande para cada grupo; rotuladores

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Diles (en L1) cuándo se celebra el April Fools’ Day. Pregúntales si tienen alguna celebración parecida en su país. ¿Que se hace ese día?

• Habla con la clase sobre bromas y trucos. ¿Han hecho alguna broma a alguien alguna vez? ¿Qué pasó?
Cultural note: April Fools’ Day in Britain

• April Fools’ Day es el día 1 de abril. Este día es costumbre gastar bromas a la familia y los amigos. Las personas que caen en las bromas son los April Fools. Los periódicos, la televisión y la radio suelen decir noticias falsas para gastar bromas al público. El que quiera gastar una broma este día, debe hacerlo antes de las 12 del mediodía o serán ellos los “fool”.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:

Pupil’s Book, página 101

Presentation

• Haz que se fijen en los dibujos. Pregunta (en L1) si ven divertido el April Fools’ Day. Why/Why not?
1 3:52 Read. Then listen and say

• Pídeles que lean el texto sobre el April Fools’ Day y las palabras de alrededor de los dibujos. Comprueba si las entienden. Haz preguntas a la clase, p. ej. When is April Fools’ Day? What do people do?
• Pon la grabación. Haz pausas para que repitan.

Practice

• Jugad a Unscramble (ver pág. 301) para practicar el vocabulario.

Song

2 3:53 Listen and sing.

• Dile a la clase que vas a poner la canción de April Fools’ Day. Pon la grabación una vez para que los niños escuchen y la sigan en sus libros.
• Pon la canción una vez más y que los niños señalen los objetos etiquetados en en el dibujo.

• Vuelve a ponerla para que los niños canten.

3 Read the jokes and find the answer.

• Explica que van a leer preguntas y respuestas de broma. Deben buscar las respuestas a las preguntas para completar las bromas.

• Lee las preguntas y comprueba si las entienden. Individualmente buscan las respuestas y las comparan en parejas.

• Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS 1 c, 2 a, 3 b

Activity Book, página 95

1 Find, circle and write the April Fools’

Day words.

• Los niños buscan las palabras y las rodean con un círculo. Luego, las escriben en las líneas.

2 Read and write.

• Haz que se fijen en el texto escrito al revés. Pide a un niño que lea el consejo a la clase.

• Pídeles que se sienten en grupos de cuatro a seis personas. Dale a cada grupo un espejo pequeño. Los niños ponen el espejo al lado del texto para averiguar lo que dice. Luego, escriben las palabras.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pon la versión karaoke de la canción (Active Teach) y cántala con los niños.

(Ver respuestas en la página 274 y transcripción en la página 276.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Telling jokes

Pregúntales (en L1) si conocen chistes buenos. Comparten sus chistes con la clase. Pregúntales si conocen algún chiste en inglés. Anímalos a contar los que sepan. Si no conocen ninguno, cuenta tú unos cuantos.
Make an April Fools’ Day poster

Organiza la clase en grupos de cuatro o cinco. Dale a cada grupo un papel grande. Los niños hacen dibujos de April Fools’ Day basándose el en lenguaje de la lección. Etiquetan cada dibujo con la palabra correspondiente.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 5
PANCAKE

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Aprender cosas sobre la celebración del Pancake Day

Lenguaje clave

· pancake, mix, stir, pour, fry, toss, catch

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase

Materiales opcionales

· Cartulina blanca para cada grupo; rotuladores

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Explica cuándo se celebra el Pancake Day y cómo. Pregúntales (en L1) si hay una fiesta parecida en su país. Do they make special food? What does it taste like? Do they enjoy eating it?
Cultural note: Pancake Day in Britain

• Pancake Day es otro nombre que se le da al martes de carnaval (Shrove Tuesday), la víspera de Cuaresma (el periodo de ayuno anterior a la Pascua). Durante estos días, los pancakes se convirtieron en la comida tradicional porque antiguamente la gente tenía que gastar la grasa, que estaba generalmente prohibida en Cuaresma. Cogían los huevos y productos lácteos que tenían en sus cocinas y los utilizaban para hacer pancakes deliciosos. Hoy, en el Reino Unido, ya no se ayuna como antiguamente, pero se suele elegir algo y no tomarlo durante la Cuaresma.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:
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Presentation

• Pídeles que miren los dibujos y diles lo que es un pancake. Escribe el lenguaje clave en la pizarra: add, mix, pour, fry, toss y catch.

• Señala cada uno y representa con mímica la acción. Señala las palabras de nuevo y dilas para que los alumnos las repitan.

1 3:54 Look at the pictures in Activity 2.

Listen and say.

• Di a los niños que van a escuchar una grabación de las palabras de la pizarra. Pon la grabación para que los niños señalen las palabras y las repitan. Vuélvela a poner para que repitan las palabras de nuevo.

• Pon la grabación una tercera vez para que algunos niños digan las palabras.

Practice

• Divide la clase en grupos pequeños. Los niños se turnan para elegir una acción relacionada con cocinar y representarla para que su grupo la adivine.

Chant

2 3:55 Listen and point. Then chant and act out.

• Dile a la clase que vas a poner la canción del Pancake Day. Pon la grabación una vez para que los niños escuchen y la sigan en sus libros. Señalan los elementos cuando los oigan mencionar.

• Decidid juntos acciones, p. ej. fingir que tienen una cuchara y mueven la mano en círculo, removiendo, para mix.

• Vuelve a poner la grabación para que los alumnos canten y hagan las acciones.

3 Look at Activity 2. Read and say True or False.

• Lee a la clase las frases verdaderas y falsas. Comprueba si las entienden.

• En parejas, los niños se turnan para leer las frases y que su compañero responda True o False. Pueden volver a consultar los dibujos de la actividad 2 si es necesario.

• Comprueba las respuestas con la clase.

RESPUESTAS 1 True, 2 True, 3 False, 4 False, 5 True

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Pon la versión caraoke del chant (Active Teach). Los niños lo dicen y lo representan contigo. (Ver transcripción en la página 276.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
How to make a pancake

Pídeles que cierren los libros. Escribe las palabras de la actividad 1 desordenadas en la pizarra. Pídeles que las ordenen para describir cómo se hace un pancake. Señala las palabras de nuevo y anímalos a decir una frase para cada una.

Make a Pancake Day poster

Organiza la clase en grupos pequeños. Dale a cada grupo una cartulina. Los niños dibujan y hacen un póster de cómo hacer pancakes. Etiquetan sus dibujos con las palabras de la actividad 1.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Lección 6
EARTH DAY

OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

Objetivos

· Aprender cosas sobre el Earth Day en el Reino Unido

Lenguaje clave

· plant a tree, switch lights off, recycle, ride your bike

MATERIALES DE AULA

Materiales

· CD de clase

Materiales opcionales

· Un papel en blanco para cada grupo; rotuladores

ACTIVIDADES

DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

Starting the lesson
• Presenta el concepto de Earth Day (en L1) y explica su objetivo. Pregúntales si tienen un día de este tipo en su país. ¿Que hacen ese día?

Cultural note: Earth Day in the UK

• El Earth Day se celebra el día 22 de abril. El propósito del día es concienciar sobre asuntos medioambientales y animar a las personas a hacer lo que esté en su mano para contribuir en la protección del planeta.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades de presentación y práctica:
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Presentation

• Comenta (en L1) con la clase lo que están haciendo los niños. Diles que aporten más sugerencias de lo que se puede hacer para proteger el planeta.

1 Read.

• Lee el texto sobre el Earth Day y comprueba si lo entienden. Luego, haz preguntas a la clase: When is Earth Day? What do people think about on Earth Day?
2 3:56 Listen and point.

• Di a los alumnos que van a escuchar una grabación describiendo lo que hacen las personas de las fotos.

• Pon la grabación para que los niños escuchen y señalen cada fotografía cuano la oigan describir. Vuelve a poner la grabación, haciendo pausas después de cada frase para que los alumnos la repitan.
Practice

• Jugad a Teacher says (ver pág. 300) con las acciones de la actividad 2.

3 Ask and answer.

• Pide a los niños que trabajen en parejas. Explica a la clase que van a hacer y responder preguntas por turnos sobre qué cosas de la actividad 2 hacen.

• Pide a una pareja que lea en alto la pregunta y la respuesta de los bocadillos de texto a la clase.

• Los niños se turnan con sus compañeros para preguntar y responder.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Ending the lesson
• Lee distintas acciones, p. ej. Plant a tree. Eat lots of food. Drive a car. Ride your bike.

• Si se trata de cosas que se pueden hacer para proteger el planeta, los niños gritan Earth Day. Si no, se quedan en silencio. (Ver transcripción en la página 276.)

COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades opcionales:

Optional activities
Earth Day survey

Haz una encuesta en grupos de cuatro. Los niños escriben las acciones de la actividad 2 en una tabla y se preguntan y responden para averiguar qué cosas hace cada miembro del grupo. Un niño de cada grupo informa luego a la clase.

Earth Day leaflet

En parejas, hacen un folleto informativo para el Earth Day. Dibujan a personas realizando distintas acciones para proteger la Tierra. Etiquetan sus dibujos con las palabras de la lección.

Destrezas (A seleccionar)

· Comprensión oral

· Comprensión escrita

· Comprensión audiovisual

· Expresión oral

· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (A seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS
· Música y Educación Artística: Cultivar la capacidad estética y creadora: en las actividades extras destinadas a la unidad de festivales
· Matemáticas: Contar y expresar números oral y numéricamente, secuencias numéricas, etc.
· Conocimiento del Medio: Reconocer espacios donde se ubican otras culturas, desarrollando un espíritu crítico en la observación de la realidad
· Lengua Española: Disfrutar del hecho literario mediante la lectura de textos referenciales y de selección propia y la incursión en otros campos artísticos audiovisuales (teatro, cine, radio, televisión...), para comprender el mundo y la condición humana, enriquecerse lingüísticamente y desarrollar la sensibilidad estética
· Educación Física: Socializar y participar en las actividades del aula, jugando, construyendo y aceptando normas de convivencia, tanto en pareja como en grupo: todos los juegos presentados en las Actividades adicionales de la GD
· Educación para la ciudadanía: Desarrollar habilidades sociales como el respeto, la cooperación y el trabajo en equipo: (Games bank, Actividades TPR, Actividades opcionales de la GD
· Francés: 
· Religión: 
RECURSOS MATERIALES Y ESPACIOS
Recursos Materiales: Componentes del curso
Componentes para el alumno

PUPIL’S BOOK

El Pupil’s Book ofrece materiales para presentar y practicar el lenguaje objetivo de forma efectiva. Presenta lenguaje nuevo en contextos divertidos y atractivos. Hay una amplia variedad de tareas prácticas, desde actividades lingüísticas controladas hasta producción y personalización. El Activity Book ofrece muchas actividades adicionales. Cada unidad incluye actividades de comprensión y expresión oral, lectura y escritura, que aseguran que los alumnos desarrollan sus destrezas y pueden practicar lenguaje nuevo en muchos contextos.

También hay un alto nivel de contenido interdisciplinar y cultural, para integrar el lenguaje en el programa de Primaria (CLIL). Además contiene canciones, chants, cuentos, juegos, textos de comprensión oral y de lectura y actividades de comunicación, para garantizar que las lecciones son variadas, motivadoras y efectivas. 

El Pupil’s Book se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones. Presenta los personajes y la isla a los alumnos, y lenguaje introductorio clave, además de la búsqueda del nivel.

• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas.

• Unidad de despedida de cuatro lecciones. Finaliza la búsqueda y ofrece oportunidades de reciclaje.

• Seis lecciones de festividades al final del libro, para usarlas en Halloween, Navidad, Pascua, April Fools’ Day, Pancake Day y Earth Day.

• Grammar reference.
• Speaking reference para la práctica oral.

El código de acceso impreso en la contraportada ofrece acceso seguro y único a padres y alumnos al Space Island Online y al Digital Activity Book vía internet.

ACTIVITY BOOK

El Activity Book proporciona refuerzo y consolidación del lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Contiene prácticas controladas y más libres, así como personalización y más textos de comprensión oral y lectura. Se organiza así:

• Unidad introductoria de seis lecciones, para usarse con las correspondientes páginas del Pupil’s Book.
• Ocho unidades, cada una dividida en diez lecciones diferenciadas (como en el Pupil’s Book).

• Unidad de despedida de cuatro lecciones (como en el Pupil’s Book).

• Cuatro lecciones de festividades al final el libro para usarse en Halloween, Navidad, Pascua y April Fools’ Day.

• Actividades de repaso de la unidad. Vinculadas a los Grammar summaries del Pupil’s Book. Pueden usarse para evaluación o como práctica adicional.

• Picture dictionary al final del libro, para ayudarlos a repasar y recordar el lenguaje objetivo. Las notas didácticas dan más detalles de cuándo usar el Activity Book.

DIGITAL ACTIVITY BOOK

El Digital Activity Book es una versión del Activity Book con todas sus actividades más ejercicios y juegos interactivos adicionales. También tiene versiones interactivas de las flashcards, las story cards, el Picture dictionary y canciones y chants para el nivel correspondiente (con versiones karaoke).

ONLINE WORLD

Islands incluye un componente único: Online World. Ofrece un entorno seguro, atractivo y muy motivador, en el que los alumnos conocen a los personajes del Pupil’s Book más multitud de otros emocionantes personajes, y los siguen en una gran aventura. Descubren y practican lenguaje objetivo del curso en un entorno estimulante. Participarán en diálogos seguros ‘closed-chat’ con los personajes que conozcan y seguirán instrucciones y consejos para ayudarlos a resolver pistas y misterios, jugando a juegos de lenguaje suplementario por el camino. Es una gran forma de aprender en un entorno interactivo y además consolida y amplía el proceso de aprendizaje lingüístico. Por encima de todo, los alumnos disfrutarán la experiencia de aprender a través del juego y absorberán el inglés sin darse cuenta.

READING AND WRITING BOOKLET

El Reading and Writing Booklet incluye tres páginas por unidad para desarrollar estas destrezas específicas. La primera se centra en lectura y comprensión, con textos más exigentes que los de las páginas de CLIL y Wider World del Pupil’s Book. La segunda ofrece actividades de lectura y escritura basadas en el repaso del vocabulario clave. Usando la tercera página, los alumnos podrán escribir textos practicando la puntuación, la sintaxis y la estructura. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

GRAMMAR BOOKLET

El Grammar Booklet ofrece tres páginas por unidad para practicar los puntos de gramática cubiertos en la unidad correspondiente del Pupil’s Book. Las respuestas están al final del Teacher’s Book. Las notas didácticas ofrecen detalles de cómo usar este componente.

Componentes para el profesor

TEACHER’S BOOK

El Teacher’s Book incluye lo siguiente:

• Una introducción que resalta los principales elementos del curso. Incluye un recorrido por una unidad, describiendo cómo se entrelazan los diversos elementos y componentes. Se dan consejos sobre cómo usar en clase los componentes digitales, el Digital Activity Book y el Online World, de forma efectiva.

• Mapa resumen de cada unidad. Resalta el contenido lingüístico de la unidad, hace una lista de los elementos interdisciplinares, culturales y fonológicos y resume la integración de las ocho competencias básicas.

• Plan de estudios paso a paso que cubre todo el material del curso. Cada lección está claramente estructurada en etapas, con actividades para empezar y terminar la lección. Hay más actividades opcionales para fast finishers o trabajo de extensión. El guión de las grabaciones y las respuestas están al final de cada unidad.

• Notas didácticas y respuestas para el Reading and Writing Booklet, el Grammar Booklet, los fotocopiables y el Test Booklet. También hay una página para grabar los resultados de los exámenes de los alumnos.

• Games bank con instrucciones para todos los juegos sugeridos en las notas de la lección. También hay un resumen del lenguaje del aula muy útil al final del libro. Los códigos de acceso impresos en la contraportada dan al profesor acceso especial a Space Island Online, Islands Active Teach y al Digital Activity Book.

TEST BOOKLET

El Test Booklet contiene exámenes de aptitud inicial, exámenes de progreso de cada unidad y exámenes prácticos de las 4 destrezas (lectura, escritura, comprensión oral y expresión oral) con preguntas como las de los exámenes externos (CYL, Trinity y KET for schools). Las grabaciones están en los CDs de clase y hay notas didácticas, una página de respuestas y una página para anotar los resultados de los exámenes al final del Teacher’s Book.

ONLINE WORLD

Los profesores tinene un acceso especial a Online Island mediante el código de acceso del Teacher’s Book. Dicho código les lleva a Space Island Online con los alumnos y también da acceso al Progress Review System (PRS), fácil de usar, donde pueden controlar el progreso de los alumnos. Hay una ayuda paso a paso que detalla todos los aspectos de los juegos, más log-in y gestión de la clase a través del PRS. Están disponibles en pantalla y también pueden descargarse e imprimirse. Además, hay informes que muestran el progreso de los alumnos, que pueden imprimirse para la clase y para los padres.

AUDIO CDs

Los CDs contienen todas las rimas, canciones, cuentos y actividades de comprensión oral. Las versiones karaoke de las canciones están disponibles en el Active Teach.
ACTIVE TEACH

Islands Active Teach incluye software compatible con todas las pizarras interactivas (IWB) con herramientas integradas y un pdf de ‘How to…’. Facilita la gestión de la clase, ya que tiene enlaces directos a todas las páginas del Pupil’s Book y del Activity Book, transformadas digitalmente para crear más oportunidades de interacción entre el alumno, el profesor y el material. Incluye la posibilidad de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ las respuestas, enlaces a más actividades y juegos que reciclan el lenguaje de la unidad y de las anteriores, y a contenido de audio y vídeo, sin necesidad de reproductor de CD o DVD. Contiene juegos de mesa digitales estimulantes y atractivos, con ruletas, flashcards y pósters electrónicos. Las story cards digitales también incluyen la opción de ‘ocultar’ y ‘mostrar’ los bocadillos de texto y un accesorio ‘crea un cuento’ con el que pueden crear cuentos con sus propios bocadillos de texto para usarlos en el aula. En cada nivel de Islands Active Teach hay cuatro episodios de un cuento animado. Cada uno puede usarse para reforzar y ampliar el lenguaje del curso, centrándose en los temas y el lenguaje de dos unidades. Hay canciones presentadas por tres jóvenes presentadores, Sally, Jack y Albert, y cuentos animados que muestran más aventuras de los personajes de Space Island.

También puedes descargar versiones editables de todos los tests y transcripciones de audios del Test Booklet.
FOTOCOPIABLES

Active Teach ofrece sesenta y dos páginas de material fotocopiable, para dar la máxima variedad y flexibilidad durante el curso. Incluyen:

• Fotocopiable de la unidad Welcome, para presentar la búsqueda.

• Siete fotocopiables para cada unidad. Contienen juegos, puzzles y actividades, vocabulary cards, ministory cards, letter cards y wordcards de Phonics, y material para explorar los temas culturales y de CLIL de la unidad.

• Tres fotocopiables para las lecciones y festividades.

• La plantilla de una carta para los padres.

• Un certificado del curso.

• Una portada para su portfolio.

FLASHCARDS

El nivel 3 contiene 202 flashcards que ilustran los dos grupos principales de vocabulario y sonidos de cada unidad. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo pueden usarse las flashcards para presentar, practicar y consolidar el lenguaje durante los juegos y las actividades.

WORDCARDS

Cada nivel tiene un juego de wordcards que se corresponden con las flashcards. El plan de estudios y la sección Games del Teacher’s Book explican claramente cómo usarlas para ayudar con la lectura y la escritura durante los juegos y las actividades.

PHONICS CARDS

Hay juegos específicos de flashcards y wordcards para las lecciones de Phonics (Lección 6 de cada unidad). El plan de cada una de estas lecciones del Teacher’s Book explica claramente cómo deben utilizarse para presentar, practicar y unir los sonidos para aprender a leer y escribir.

STORY CARDS

Las story cards contienen una viñeta del cuento de Space Island y las notas didácticas de actividades ‘Before listening’ y ‘After listening’, más el guión de la viñeta. Las story cards son tamaño A4, lo que las hace más fáciles de usar incluso en clases numerosas.

PÓSTERS

Hay 4 pósters en cada nivel de Islands. Constituyen un recurso adicional para el vocabulario, Phonics y los elementos culturales y de CLIL de cada unidad. También hay un póster genérico por nivel, que los ayuda con el vocabulario que necesitarán para exámenes externos. Los profesores encontrarán información sobre la mejor forma de usarlos en las páginas 26–27 y en las notas de las lecciones principales.

GREAT TEACHERS PRIMARY PLACE

Otro recurso donde encontrar ideas inspiradoras para la clase, descubrir nuevas técnicas y soluciones que funcionan, contactar con otros profesores de Primaria y comparte tus historias y creatividad.

Great Teachers Primary Place es el mejor lugar para encontrar recursos gratis para la clase e incontables actividades para cualquier profesor de Primaria.

Se halla en www.pearsonelt.com/primaryplace y requiere registro.

Los miembros tienen acceso exclusivo a:

• Artículos gratis sobre tendencias actuales en Primaria.

• Hojas gratis de actividades reproducibles para descargar y usar en clase.

• Teacher Primary Packs gratis, con pósters, story cards, y juegos para usar en clase.

• Acceso exclusivo a desarrollo profesional, vía material imprimible y conferencias web.

CÓMO USAR LOS PÓSTERS

Los pósters pueden desempeñar un papel clave en el aprendizaje del inglés ya que son una poderosa herramienta visual. Pueden ser una forma valiosa de centrar su atención, permitiéndoles consolidar y ampliar el lenguaje aprendido. Además, los pósters de Islands ayudan a desarrollar su expresión oral, ya que les permiten interactuar con personajes visualmente atractivos, fotos del ‘mundo real’ y escenas cautivadoras. Los pósters interactivos ofrecen incluso mayores posibilidades, ya que los elementos interactivos pueden moverse, y por tanto se puede practicar una mayor variedad de lenguaje.

Actividades generales con pósters
• Antes de exponer el póster la primera vez, los alumnos pueden predecir lo que van a ver, dentro de un área temática, y luego, cuando ven el póster, comprobar cuántos objetos adivinaron.

• Pueden crear sus propios pósters, basados en un tema similar.

• Colocando una hoja grande de papel encima del póster (con un agujero de 5 cm), puedes pedir a los alumnos que digan qué ven por el agujero.

• Pueden identificar objetos por su descripción oral, p. ej., It’s orange. It’s a food. Yum, it’s tasty.

• Dentro de un límite de tiempo, los alumnos pueden mirar el póster e intentar retener todo el lenguaje y el contenido posible, y luego, por parejas o guiados por el profesor, intentar recordarlo mediante preguntas y repuestas, p. ej., Is there a flower? What colour is it?

• Señalando un objeto y haciendo una afirmación, los alumnos pueden contestar Yes o No según la información sea correcta o incorrecta, p. ej., This is my bedroom.

• Por equipos o parejas, pueden escribir todas las palabras que puedan para los objetos de cada póster.

• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregúntales dónde están en Space Island Online pidiéndoles que señalen en el mapa. Así se comprueba de forma instantánea hasta qué punto están implicados los alumnos con el Online World y a qué diferentes velocidades progresan.

• Pídeles que salgan uno por uno y señalen un color en concreto Point to red.

• Señala uno de los puestos del mercado y pregunta Is it bread? Los alumnos contestan yes o no.

Póster 1 Mapa de Space Island

Es una representación visual de la Online Island del nivel 3. Puede usarse para comprobar su progreso en Island Island Online, para ver dónde han puesto los objetos presentados en cada unidad del Pupil’s Book con el fin de jugar al juego de vocabulario complementario y estimular la producción del lenguaje. Los niños avanzan en Space Island conociendo a nuevos personajes de escenarios que no se presentan en el cuento del Pupil’s Book.

El mapa muestra las nueve zonas principales por las que pasarán los niños:
• La nave espacial

• El parque

• El bus turístico espacial y la zona de aterrizaje

• El zoo

• La casa de Fid

• La lavandería

• El área de deportes

• La fábrica de alimentos y autoservicio

• El bloque de apartamentos
Póster 2 Phonics 

El póster de phonics muestra un resumen de todos los sonidos estudiados en el nivel, unidad por unidad.

Póster 3 CLIL

Este póster ofrece un resumen de todas las áreas de contenido de CLIL de cada nivel, y muestra el vocabulario clave de CLIL.

Póster 4 Tema general

Este póster ofrece información de apoyo que puede ser útil a lo largo del año. Para el nivel 3 los temas son el clima, los meses y los días de la semana.
Actividades específicas de los pósters
• Al principio de cada lección, unidad o trimestre, pregunta a los alumnos dónde están en Space Island Online y diles que lo señalen en el mapa. Esto te da una idea inmediata de cómo van los niños con Online Island y qué alumnos pueden estar progresando a un ritmo distinto de los demás.

• Pide a los niños que se levanten uno a uno y señalen un color determinado: Point to (blue).
Unidad 1 lección 7

• Centra la atención de la clase en el parque. Pregunta a los niños What can you see? (trees, a pond, rocks, mushrooms, birds, flowers, etc.). Pregunta How many birds? (6). How many ponds? (1). How many mushrooms? (2). How many purple trees? (3). How many pink flowers? (5), etc.

• Jugad a Find a ... Pregunta Can you find a man? (a pilot in the cockpit of the tourist bus); Can you find a TV? (near Fid’s house); Can you find a cloud?

Unidad 5 lección 7

• Pide a los niños que miren el mapa durante un minuto y escriban con su compañero todas las prendas de vestir que ven en la lavandería.

Unidad 6 lección 7

• Pregunta What sports are there? Sugiéreles que miren los equipos que hay en la zona de deportes (basketball, climbing, tennis, football, riding a bike,

etc.).

• En equipos de tres, miran el mapa durante tres minutos y hacen una frase sobre lo que ven, usando el vocabulario. Repítelo cuando hayan leído todas las frases para que digan una frase cada vez. Con el fin de que sea más como un juego, se podría ir reduciendo el tiempo cada vez. Algunas respuestas pueden ser:

I can play basketball. The lamp is on the box. I’m wearing a pair of shorts. There are two blue and yellow mushrooms.
Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés. Islands Active Teach es un paquete de software para ordenadores y pizarras interactivas. Active Teach es muy fácil de usar y permitirá al profesor sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso, más versiones karaoke de las canciones y chants (que no están en el CD de clase) con fácil acceso – directamente de la sección de Songs & Chants de la barra de menús o pinchando en las páginas del Pupil’s Book interactivo.

• Versiones digitales de las flashcards y las storycards, que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo

• Cuentos animados para reforzar el lenguaje clave.

• PDFs de todos los pósters en cada nivel.

• una sección de documentos descargables que incluye versiones editables de todos los exámenes del curso y fotocopiables para las actividades suplementarias sugeridas en las notas didácticas.

CÓMO USAR LOS CUENTOS ANIMADOS

Episodio 1 Lenguaje objetivo: I’ve got…; Parts of the body, Colours

Episodio 2 Lenguaje objetivo: What’s this? What’s that? He/He’s… It/It’s… Where is he? Where are they?

Episodio 3 Lenguaje objetivo: can/can’t; sing, jump, sit, run, read, dance, paint, play football, ride a bicycle 
Episodio 4 Lenguaje objetivo: flying, swimming, dancing, eating, riding a bicycle, touching, making, cleaning; Food

Los cuentos animados dan un nuevo contexto al lenguaje de Islands. Sally, Jack y Albert cantan una canción y hay un cuento animado de Space Island. Cada episodio contiene un Language Moment que se centra brevemente en un punto lingüístico.

• Canción

Los alumnos miran, escuchan y siguen las acciones. Cuando se sientan seguros, pueden cantar la canción.

• Cuento

Ven el cuento animado. Pregúntales en la L1 qué pasó en él. Vedlo otra vez, parando en los puntos clave, y pregúntales sobre el lenguaje, las imágenes o el cuento. Pídeles que lo representen. Asignamos los papeles de Zak y Millie a alumnos que hablen bien y deja que otros hagan los demás papeles. Anímalos a decir todo el diálogo que puedan y ayúdalos si lo necesitan.

• Language Moments

Refuerzan un punto del lenguaje común con animación corta y humorística.

INTRODUCCIÓN A ONLINE ISLANDS: LOS ESCOLARES Y LA TECNOLOGÍA

Las actividades de informática deben ser apropiadas a la edad de los niños y fomentar la instrucción de forma que aumente el aprendizaje, la productividad personal y la creatividad. Por ejemplo, Perry (2009) dijo que “Los niños de entre tres y cinco años son ‘manipuladores’ del mundo – aprenden controlando el movimiento y las interacciones entre objetos de su mundo – muñecos, bloques, cochecitos y su propio cuerpo.” Los niños son curiosos por naturaleza y están deseando interactuar con el ordenador. Disfrutan con su capacidad de controlar el tipo, ritmo y repetición de una actividad. A veces se las arreglan para aprender a manejar el ordenador sin ayuda, gracias a su curiosidad, temeridad y persistencia (Mitra, 1999).

Introducción a Online Island*
Las investigaciones demuestran que el uso apropiado de la informática en la educación es beneficioso para los alumnos (Clements y Sarama, 2003; Waxman, Connell y Gray, 2002; Byrom y Bingham, 2001). En términos generales, los alumnos pueden aprender de los ordenadores y con los ordenadores. Aprenden de ellos cuando el ordenador asume el papel de tutor, con el objetivo de impartir y ampliar conocimientos y destrezas básicas. Aprenden con los ordenadores cuando estos son una herramienta facilitadora, con el objetivo de desarrollar destrezas de pensamiento crítico y de investigación, y la imaginación creativa (Ringstaff y Kelley, 2002).

El ordenador en la clase de inglés

La decisión de usar el ordenador en clase, incluyendo la clase de inglés, requiere establecer objetivos tecnológicos y de aprendizaje lingüístico. Para los niños pequeños, los siguientes objetivos facilitan el camino hacia el aprendizaje bien orientado.

Objetivos tecnológicos 

Familiarizarse con los componentes del ordenador (pantalla, teclado, ratón, cursor, impresora, etc.)

Familiarizarse con programas de software aprobados para el aula.

Familiarizarse con operaciones del ordenador (seleccionar, arrastrar, guardar, borrar, etc.)

Familiarizarse con la búsqueda, archivo, localización y organización de información.

Compartir información y colaborar con los demás.

Desarrollar autonomía de aprendizaje.

Fuente: International Society for Technology in Education (2000). National Educational Technology Standards for Students: Connecting Curriculum and Technology.
Objetivos lingüísticos:
Usar el inglés para interactuar en el aula y comunicarse en situaciones sociales.
Usar el inglés para describirse ellos, a su familia, la comunidad y el país.
Usar estrategias de aprendizaje para aumentar su competencia comunicativa.
Desarrollar las cuatro destrezas: comprensión oral, expresión oral, lectura y escritura.

Pronunciar palabras, expresiones y frases en inglés de forma inteligible.
Usar registros apropiados.

Fuente: Teachers of English to Speakers of Other Languages, Inc. (1997). ESL Standards for Pre-K–12 Students.
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Online World 

Online World es un mundo de inmersión que acompaña a la serie de Islands. Es un producto digital pionero que combina las metodologías de enseñanza del inglés basadas en el aula y en juegos. Es un entorno de aprendizaje seguro, apropiado para escolares, que puede:

• usarse en ordenadores individualmente en el colegio o en casa.

• usarse en grupos en el colegio.

• usarse con el software Active Teach para pizarra interactiva.

Permite comprobar el rendimiento de forma inmediata y contiene elementos que atraen a los niños, como visuales coloridos y atractivos, audios claros que proporcionan excelentes modelos de pronunciación, animación y juegos. Todas ellas contribuyen a motivar a los alumnos. Está cuidadosamente estudiado para atraer a niños de entre 4 y 11 años. El vocabulario y la gramática objetivo refuerzan el programa del curso. Como las tareas son claras e intuitivas y los alumnos reciben respuesta inmediata auditiva y visual a su progreso, el programa cimienta la confianza y la independencia del alumno.

Online World es obra de un equipo de especialistas en enseñanza del inglés y de desarrolladores de juegos multimedia. Ofrece mundos digitales ricos y atractivos, que consolidan el lenguaje y los objetivos contenidos en los libros. Se hace el mayor hincapié en ampliar el vocabulario mientras aprenden mediante juegos lingüísticos y completan tareas. Se introduce lenguaje nuevo gradualmente para que los alumnos se sientan seguros y motivados para completar cada nivel.
Conceptos clave
Los conceptos clave que han guiado el diseño son:

• Inmersión. Online World saca a los alumnos del ambiente del aula o de su casa y los sumerge en un contexto coherente y verosímil. El atractivo contenido y el agradable diseño mantienen su interés y los motivan para continuar con el juego. Las investigaciones llevadas a cabo con Online World indican que incluso los niños más pequeños pueden mantener la concentración y el entusiasmo durante largos periodos de tiempo.

• Aprendizaje ‘Just in time’. El punto de partida en la creación de Online World es el programa en el que se basan el Pupil’s Book y el curso. Cada escena de Online World equivale a la correspondiente unidad en el Pupil’s Book en términos de objetivos de aprendizaje, léxico y estructuras. En cada etapa, los alumnos reciben solo la información y el lenguaje nuevo necesarios para completar cada tarea. En otras palabras, las tareas son escalonadas, como en el Pupil’s Book. Al mismo tiempo, los materiales de apoyo como el Online Picture Dictionary están disponibles en todo momento, dándoles el apoyo que necesitan y la confianza de que pueden terminar todas las tareas.

• Aprendizaje sigiloso. Una de las grandes preocupaciones de los editores era que Online World fuera divertido y que el aprendizaje tuviera lugar casi sin que los alumnos se enteraran. Más que copiar el tipo de tareas del Pupil’s Book, los alumnos aprenden mediante interacciones con los personajes del juego.

Se les presentan tareas del mundo real, que les dan un sentido de la responsabilidad e implicación activa que es extremadamente motivador. El aprendizaje tiene lugar mediante la comprensión oral y lectora de bocadillos de texto, y la exposición a grupos de léxico objetivo mediante bocadillos de texto, diálogos de chatroom, el Picture dictionary juegos lingüísticos suplementarios.

• Maestría. Alcanzar el equilibrio justo entre la exigencia y la posibilidad de ganar es un componente clave de cualquier juego. Online World ha sido cuidadosamente diseñado para introducir las destrezas clave necesarias para completar la tarea al principio de cada nivel, y luego continuar cimentando lentamente la complejidad del lenguaje que se encuentran los alumnos. Es importante que encuentren las tareas del juego lo bastante exigentes. Los alumnos que ya conozcan los juegos digitales esperarán fallar en las tareas complejas varias veces antes de completarlas correctamente. Eso hace las tareas más satisfactorias cuando por fin se completan. El modelo ‘intentar, fallar, repetir, triunfar’ es importante también, porque están expuestos de forma repetida al lenguaje objetivo, lo que asegura que lo comprenden antes de continuar.

• Control. A los alumnos les encantan los mundos de inmersión porque en ellos se sienten libres. Pueden mover su avatar a su propio ritmo y en la dirección que elijan. También son libres para experimentar y fallar sin censura ni observación, lo que les da confianza y motivación. Online World ha sido diseñado para dar a los niños suficiente libertad para disfrutar del juego a la vez que los encauzan cuidadosamente hacia los resultados de aprendizaje y los exponen gradualmente al lenguaje objetivo. Un sistema de compuertas cuidadosamente controlado asegura que completen ciertas tareas antes de avanzar a nuevas partes del juego. Un sistema de tarjetas con asteriscos los motiva a completar todas las tareas pero les da cierta libertad respecto a cuándo y cómo hacerlo.

• Recompensa. Online World incluye muchos de los elementos más populares de los juegos actuales, p. ej., objetos coleccionables, personalización, diseño de avatares y recompensas ‘ocultas’, como nuevos personajes que aparecen tras completar ciertas tareas y respuestas auditivas y visuales a las mismas.

Destrezas

Online World está diseñado por encima de todo para reforzar el vocabulario. Aunque puede hacerse de forma aislada, está pensado para complementar y ampliar el lenguaje presentado en el Pupil’s Book. Se presenta vocabulario extra relativo al contexto de cada nivel, y esas palabras se incluyen en el Picture dictionary como apoyo adicional. Los alumnos interactúan con los personajes del juego leyendo bocadillos de texto y escuchando el archivo de audio correspondiente. La comprensión oral y lectora son destrezas clave necesarias para progresar a través del juego. Los niños no teclean ni escriben nada, pero para algunas tareas usan el ratón para manipular el texto, o ponen ticks en casillas para crear documentos sencillos, como emails. Los alumnos no necesitan hablar para completar ninguna de las tareas del juego, pero hemos observado en algunos exámenes que hablan espontáneamente con los personajes de la pantalla, repitiendo lo que han dicho o anticipando lo que van a decir. Este tipo de resultado demuestra los aspectos motivadores y de cimentación de la confianza de los entornos de inmersión online.

Tipos de tareas

Hay una amplia variedad de diferentes tareas dentro de Online World. Pueden desglosarse en los siguientes tipos:

• Seguir instrucciones. Un personaje del World puede pedirle al jugador que realice una tarea, como encontrar gente con ciertas destrezas u objetos. Con el fin de completar dicha tarea, el jugador necesitará comprender el lenguaje objetivo en cada instrucción, que puede ser un gerundio (Find someone who likes skateboarding.) o un sustantivo (Please get me an apple.).

• Elegir la respuesta correcta. Un personaje de World puede hacer una pregunta al alumno. Luego le presentará varias respuestas para elegir una. Para completar la tarea, necesitan entender el lenguaje objetivo de la pregunta y la respuesta, y normalmente tienen que explorar la escena para encontrar la respuesta. Por ejemplo, un personaje puede preguntar al jugador qué está haciendo otro personaje. El alumno tiene que mirar por unos prismáticos para averiguar qué actividad está realizando el personaje en cuestión. Para disuadirles de pinchar en las respuestas al azar, las selecciones de respuestas pueden ser aleatorias o se puede obligar al jugador a reiniciar toda la tarea si da tres respuestas incorrectas seguidas.

• Manipular elementos del juego. Estas tareas añaden al juego un aspecto físico. Por ejemplo, el alumno puede tener que recoger objetos para arreglar una máquina estropeada. Cuando lo haya hecho, un personaje le dirá cómo usarla. Deben comprender el lenguaje y luego manipular su avatar correctamente (por ejemplo, saltando sobre una palanca roja en vez de sobre una azul).

• Juegos tradicionales. Se accede a ellos como juegos multijugador en el chatroom, o en varios puntos de cada escena como juegos ‘ocultos’ que el alumno encontrará buscando una pista visual en su Pupil’s Book. Incluyen juegos de ortografía como Hungry Shark (una versión del Ahorcado) y Spelldrop (una versión del Tetris). Hay muchos juegos de emparejar dibujos, como Photoshoot y Matchcard. También hay un concurso de preguntas en versión tipo test o verdadero/falso. Estos juegos lingüísticos a veces suponen una tarea principal dentro de una escena, pero lo normal es que sean actividades suplementarias o de recompensa, diseñadas para hacerlas después de las tareas principales.

Progresión a lo largo del juego

El juego está diseñado para animar a los alumnos a trabajar cada escena de forma lineal, cimentando su vocabulario y comprensión lingüística mientras lo hacen. Hay soporte visual y verbal, pistas y el Picture dictionary, disponible en todo momento en la esquina superior derecha de la pantalla para permitir a los alumnos comprobar el significado del vocabulario que no conozcan. Cuando completan todas las tareas de una escena reciben una estrella de plata en su progress chart. Cuando terminan todas las actividades suplementarias y las tareas de una escena, reciben una estrella de oro.

Apoyo del profesor

Entendemos que muchos profesores no están familiarizados con este tipo de componente, y hemos desarrollado una serie de guías de ayuda online y descargables para imprimirlas, para ayudarlos a adquirir seguridad en el uso de Online World en el aula, solucionando las dudas que tengan los alumnos sobre las tareas o mandando partes del juego como deberes. Además, pensamos desarrollar recorridos en vídeo de cada nivel, que se pueden rebobinar hacia delante para contestar las dudas sobre secciones específicas del juego. También pueden servir de introducción del juego o de ayuda rápida para profesores que no pueden perder el tiempo trabajando con el Online World. Todos los profesores recibirán un código PIN para acceder a Online World y, a diferencia de la versión para el alumno, contendrá un mapa que les permite saltarse escenas hacia atrás y hacia delante. Para facilitar la gestión del aula hemos incluido un Progress Review System (PRS) donde los profesores pueden registrar sus clases y controlar sus progresos. Los padres pueden ver el progreso de sus hijos en la Report Card online.

Space Island Online
Space Island Online se sitúa en una divertida isla donde los alumnos visitan un parque, un estadio de deportes y el interior de una nave espacial, entre otros sitios.

Los extraterrestres del Pupil’s Book, Hip y Hop, ha sido capturados por los descarados Space Tricksters. El objetivo es capturar a todos los Space Tricksters (8) que están armando lío en Space Island, rescatar a Hip y Hop y ayudar a Space Island a volver a la normalidad. Al moverse por Space Island se tropezarán y podrán interactuar con personajes que reconocerán del libro, como el Profesor Bloom, Harry y Rose. La aventura empieza con una escena tutorial introductoria y una actividad sencilla. El objetivo es que se familiaricen con el diseño y los mandos del ordenador, y ofrecer un contexto para las escenas siguientes.

También contiene el chatroom, donde pueden interactuar y jugar con otros alumnos, por ejemplo a Spelldrop, etc. El chatroom contiene diálogos sencillos que cumplen con los objetivos lingúísticos de cada unidad de este nivel. Pueden volver al chatroom en cualquier momento durante el juego para probar su maestría del lenguaje. Luego el alumno avanza hasta la primera escena. Cada una contiene una, dos o tres tareas (como apartar un objeto o encontrar las piezas de una máquina averiada). Dentro de cada escena hay actividades suplementarias como los juegos Match Card o Hungry Shark para comprobar el vocabulario. Una de las actividades suplementarias de cada escena lleva una imagen del Pupil’s Book, sujetada por Hoopla la mascota extraterrestre. No está relacionada con la tarea y pueden completarla cuando quieran. Los jugadores pueden moverse libremente por las escenas 1–3, pero no pueden avanzar hasta las escenas 4–6 hasta que terminen todas las tareas de las de las primeras escenas 1-3. El avance hasta las escenas 7–8 depende igualmente de que hayan terminado todas las tareas de las escenas 4–6. El nivel termina con una escena Exit, que ocurre automáticamente y no exige la interacción del alumno. Su propósito es ‘redondear’ el nivel y recompensarlos por completar todas las tareas.
Programa de la Unidad 1 de Space Islands

Si se quiere incorporar Space Island Online a las clases, lo siguiente es un programa fácil de seguir que muestra lo sencillo que es de gestionar en clase.

Objetivo de aprendizaje

• Distinguir algunos elementos de la naturaleza (rock, pond, bird, flower, tree, insect, worm, spider, mushroom) y entender preguntas y respuestas con

How many...? (How many trees are there? There are ten trees.)

• Lenguaje receptivo: I’m a tourist. I’m here to see the park. No. The Yellow Space Trickster has put the poster labels in the wrong places. Now we can look around the park. The Yellow Space Trickster is stealing colours from the park. Now the park is beautiful again. Let’s write a report. What’s your favourite insect? There are a lot of insects. I like them all!
Programa de la lección

• Haz esto como parte de la Lección 5, cuando terminen las actividades del Pupil’s Book y del Activity Book. (Ya deben haber encontrado el objeto del libro/enlace que Hoopla sujeta en la página del Pupil’s Book al final de la Lección 8 (una rana) y muchos habrán terminado la actividad suplementaria de lenguaje basada en el vocabulario de la unidad. Si no, el profesor puede guiarlos tras pasar el molinete de entrada al parque. La rana está sentada sobre una piedra verde junto al estanque grande azul.

• Online: Usando la pizarra interactiva o una pantalla visible para los alumnos, entra en Space Island, escena 1, el parque.

• Guíalos por la primera parte de la tarea. Buscad y hablad con el turista que está de pie junto a la entrada del parque. Haced click en él. Os pedirá que le ayudéis a etiquetar el póster correctamente. Saca a algunos alumnos al ordenador para que lleven las etiquetas con el ratón hasta los huecos en blanco que hay en el póster. Otra opción es pedir a los niños que digan la respuesta correcta y llevar tú las palabras hasta su correspondiente lugar.

• Después, entrad en el parque por el molinete y hablad con el empleado del parque que os pedirá que miréis la foto del lugar antes de que Yellow Trickster robase los colores y que contéis los pájaros, insectos, etc.

Pide cada vez a un alumno que coja el ratón. Debe moverlo alante y atrás lentamente por la pantalla, para dejar que la clase cuente los elementos. Esto puede llevar un tiempo, porque hay muchas cosas que contar. Cuando estén de acuerdo en la respuesta, el niño sale de la foto, pulsa sobre el empleado del parque y selecciona la respuesta correcta. Repetidlo hasta averiguar todas las respuestas.

• Ahora aparecerá el Profesor Bloom para hacer unas preguntas. Los niños deben ponerse de acuerdo en las respuestas antes de seleccionarlas. Cuando el informe esté completo, pide a un niño que lo lea en alto a la clase. Lo encontraréis en la tarjeta Mission Log, en la bolsa del inventario que está en la parte superior derecha de la pantalla. Pulsad Examine para leerlo.

• Los alumnos pueden hablar con el otro personaje de esta escena: la Inspectora Insect, que lleva un traje de abeja. Pregunta a la clase en la (L1) si saben por qué lleva ese traje, (para camuflarse y no asustar a los insectos). Tras la conversación, dará a los niños una regadera que podrán llevarse o dejar.

• Cuando hayas hecho un ejemplo con la clase, también puedes dirigirlos a ordenadores individuales o compartidos o que hagan la tarea como deberes.

• Termina la lección como indican las notas de la misma.
Nuevas Tecnologías en familia
El Digital Activity Book es una versión del Activity Book que contiene todas las actividades del libro impreso. Su código de acceso se adjunta con el Activity Book. Está diseñado para que lo usen los alumnos en casa, para que los padres puedan tomar parte en su experiencia de aprendizaje.

El Digital Activity Book les permite:

• trabajar de forma interactiva con el Activity Book.

• jugar a reconocer palabras con la herramienta flashcards.

• escuchar los cuentos de la unidad.

• practicar canciones y chants.

• jugar a los juegos de mesa.

• repasar el lenguaje con el Picture dictionary en cada unidad.

Recursos didácticos
Para los alumnos 

Pupil’s Book

Activiy Book

Digital Activity Book

Online Islands

Reading and Writing Booklet

Grammar Booklet
Para los profesores:

Teacher’s Book

Test Booklet

Online Islands

Audio CDs

ActiveTeach

Photocopiables

Flashcards

Wordcards

Phonics cards

Story cards

Posters

Recursos comunes

Pizarra convencional

Pizarra Digital Interactiva (PDI)

Reproductor CD

CDs

Otros (a especificar)

Espacios
- Aula de grupo (espacio habitual de la actividad docente).

- Biblioteca.

- Aula de medios audiovisuales.

- Aula de medios informáticos.

- Aula de usos múltiples.

EVALUACIÓN
a)
Pruebas 
escritas

Islands ofrece tres formas de evaluar el progreso de los alumnos.

1 Evaluación formativa (o informal)

El profesor controla el progreso de los alumnos a lo largo de la unidad a medida que hacen las actividades en clase. La guía incluye un Evaluation Chart (también disponible en Islands Active Teach) que el profesor puede usar para evaluar el rendimiento en las diferentes actividades.
El profesor evaluará el trabajo continuado de los alumnos a través de la observación y comprobación de la realización de actividades como: 
· Ejercicios del Activity Book.
· Unit Review (AB)

· Picture Dictionary (AB).

· Grammar reference (PB).

· Grammar Booklet 

2 Evaluación sumativa (o formal)

Hay ocho Progress Checks, uno al final de cada unidad. Además, el Test Booklet contiene: test de diagnóstico para el principio del curso, tres exámenes trimestrales, para realizar una evaluación continua si el profesor lo considera necesario, y el examen de fin de curso. Los exámenes se clasifican como A y B para satisfacer las necesidades de las clases con alumnos con diferentes destrezas.

Consta con la realización de las diversas actividades de evaluación que se recogen a lo largo de la programación de la unidad y que están relacionadas directamente con la adquisición y el dominio de los objetivos didácticos como:
· Una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso: Diagnostic Test (Test Booklet in the Teacher’s components).

· Un test para cada unidad didáctica, Test 1-8 (Test Booklet in the Teacher’s components)

· Tres end-of term Tests (Test Booklet)

· Un end-of-year Test (Test Booklet)

· Progress Check (PB) para cada unidad.

3 Auto-evaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book, los alumnos evalúan su participación en las actividades de clase. Los ayuda a ser conscientes de cómo progresan y a empezar a desarrollar una apreciación realista de sus propias destrezas, conocimientos y objetivos de aprendizaje.
· Activity Book: Actividad de autoevaluación al final de cada unidad 

· Pupil’s Book: Al final de cada unidad en la sección (I Can) sirve para que los alumnos se autoevalúen.

Portfolio

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Islands adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo. El portfolio de Islands es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor.

Es preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen. Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben poner su nombre en la portada (incluida en los Fotocopiables de Active Teach), decorarla y pegarla en el exterior de su caja o carpeta. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

• El Portfolio Project de cada unidad.

• Los pósters que han hecho, los proyectos de All About Me y fotocopiables, tarjetas y otros materiales completados a lo largo del curso.

• Los exámenes de final de unidad y trimestrales.

b)
Pruebas 
orales 

· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

c)
Trabajos

Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

d)
Otros tipos de trabajo 


· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.

· Otros (a especificar).

e)
Criterios de evaluación

GENERALES DEL ÁREA DE INGLÉS

· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.

· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.

· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.

· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.

· Otros (a especificar).

DE LA UNIDAD

· Aprender formas básicas de relación social en lengua extranjera, participando en las diferentes actividades de aula.
· Entender las tradiciones culturales de Halloween, Christmas Day, Easter, April Fool’s Day, Pancake Day, Earth Day.

· Saber trabajar en grupos.

· Mostrar una actitud receptiva hacia las personas que hablan otra lengua y tienen una cultura diferente a la propia.

· Identificar costumbres y rasgos de la vida cotidiana propios de otros países y culturas donde se habla la lengua extranjera. 
f)        Materiales

Evaluación formativa

· Supervisión continua del progreso durante la clase.

· Realización de los ejercicios del AB (Festivals, p. 92 a 96).
Evaluación de la práctica docente

k) Adecuación de lo planificado (Valoración: 0-1-2-3)

Dimensiones:

Preparación de la clase y los materiales didácticos. Indicadores:

· Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.

· Existe una distribución temporal equilibrada.

· Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
Utilización de una metodología adecuada. Indicadores:

· Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.

· La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia. Indicadores:

· Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.

· Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.

· Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje.

Utilización de medidas para la atención a la diversidad. Indicadores:

· Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.

· Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.

· Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
Propuestas de mejora: (Según proceda en cada caso)
b)
Resultados 
Académicos

Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:
Apoyos

(Según proceda en cada caso)

Observaciones o decisiones

(Según proceda en cada caso)

(Fecha y firma)
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