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Well Done! 3


Programación

_____________________________

Área de Lenguas Extranjeras
Inglés
Well Done!3 Unidad 0 Welcome
	Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA)


	OBJETIVOS GENERALES 

	· Aprender a saludar y a despedirse

· Conocer a los personajes del libro

· Aprender a preguntar el nombre de una persona y decir el suyo 

· Aprender a preguntar la edad de una persona y decir la suya 

· Aprender a preguntar por la salud de una persona y decir como está 

· Aprender el alfabeto 

· Aprender a deletrear 

· Repasar el lenguaje de los cursos anteriores
· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase
· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia
· Aprender cómo pedir permiso para jugar
· Reconocer los materiales
· Revisar los contenidos clave previamente trabajados
· Practicar la lengua usando Total Physical Response
· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas
· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo
· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo
· Participar en juegos comunicativos
· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia
· Participar en la narración de historias
· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia
· Seguir instrucciones
· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia
· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)


	CONTENIDOS

	Conceptuales

	Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

	Escuchar

· Reconocer a los personajes

· Entender los saludos y despedidas

· Reconocer el alfabeto 

· Entender un historia con apoyo visual
Hablar

· Decir el chant y la canción de la unidad

· Decir el nombre de los personajes

· Decir su color favorito

· Hablar de los juguetes que tiene

· Decir color + objeto

· Decir el alfabeto y poder deletrear 

Conversar

· Decir hello y goodbye

· Decir su nombre y preguntar otros nombres

· Decir su edad y preguntar por otras edades 

· Decir como está y preguntar por la salud de otros 

· Deletrear su nombre y preguntar a otros 

· Hablar de sus cosas preferidas y preguntar a otros

· Hablar de los juguetes que tiene y preguntar a otros
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Hablar y escuchar sobre

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas
· Identificación de los materiales
· Escucha y comprensión de canciones y chants
· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales
· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

	Bloque 2.- Leer y escribir.

	Leer

· Reconocer los nombres de los personajes

· Leer los números del 1 al 10 

· Leer frases que expresan: número + objeto
Escribir

· Escribir el nombre de los personajes

· Escribir su color favorito

· Escribir sobre los juguetes que tiene

· Escribir color + objeto
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

	Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

	Conocimientos

Lingüísticos.
	Lenguaje productivo
Vocabulario

· Hello! Goodbye! 

· Alfie, Poppy, Victoria, Ryan, Miss Hill, Stan, Joe

· El alfabeto

· School bag, pencil case, car, book, ball, scooter, bike computer game, skateboard, colores

Estructuras

· What’s your name? My names´s (Alfie). 

· How old are you? I´m (eight).

· What’s your favourite (colour)? My favourite colour is (green). 

· I’ve got a (green school bag).

· Have you got a red bike? Yes, I have. No, I haven’t.

· How do you spell (your name)?

· How are you? I’m fine. Thanks.

Lenguaje receptivo 

· This is (Greenwood Primary School). Listen and match.

· Welcome to class 31

· Sorry!
· Rutinas
· Otros (a especificar)

	Reflexión sobre el aprendizaje.
	· Hacer uso de los 

· Conocimientos previos

· Seguir instrucciones

· Recordar palabras nuevas

· Reflexionar sobre el propio trabajo y autoevaluarse al final de la unidad
· Respuesta a instrucciones sencillas.

· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor
· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso
· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje
· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa
· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo
· Otros (a especificar)

	Temas y vocabulario.
	Temas

· Conocer nuevas personas

· Saludar y despedirse 

· Preguntar por la edad

· Preguntar por la salud 

· Aprender el alfabeto

· Aprender a deletrear
Canciones y chants

· Chant: What’s your name? 

· Canción: The alphabet song
Historias

· Geenwood Primary School
· Interacción social: Please, thank you…
· Otros (a especificar)

	Fonética.
	· Ritmo y acentuación

· Rima para practicar el ritmo: What´s your name?
· Sonidos y fonemas: Sonidos consonánticos y transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones
· Otros (a especificar)

	Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

	· Saludar y despedirse en inglés

· Trabajar en parejas

· Dar la bienvenida a los nuevos alumnos 

· El alfabeto en inglés
· Interés por respetar las reglas de los juegos
· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula
· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico
· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Expresar sus gustos y preferencias
· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase
· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo
· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás
· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe
· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros
· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias
· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente
· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)

	Procedimentales

	· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas
· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos
· Escucha y repetición de modelos orales
· Escucha, señalización y dibujo de materiales
· Búsqueda de información
· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes
· Confección de materiales y recursos
· Señalización de palabras tras su identificación
· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias
· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar
· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI
· Confección de recortables, pegatinas…
· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)

	Actitudinales.

	· Interés por participar en las actividades de clase
· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje
· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

· Otras (a especificar)


	COMPETENCIAS BÁSICAS

	1. Competencia en comunicación lingüística: Utilizar el lenguaje como instrumento de comunicación (Lecciones 1–4). Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.
2. Competencia matemática: Numerar y contar en Inglés.
3. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Hacer y contestar a preguntas de carácter personal (Lecciones 1 y 4). Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
4. Tratamiento de la información y competencia digital: Utilizar las nuevas tecnologías en el aula con el Active Teach y el Active Book (Lecciones 1–4). Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

5. Competencia social y ciudadana: Elaborar e interiorizar normas de convivencia y códigos de conducta.
6. Competencia cultural y artística: Desarrollar y valorar la iniciativa, la imaginación y la creatividad (Lección 4). Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 

7. Competencia para aprender a aprender: Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

8. Autonomía e iniciativa personal: Desarrollar el criterio propio y habilidades sociales como el respeto, la cooperación y el trabajo en equipo (Lecciones 1–4). Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 


	ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

	Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Well Done! proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.
Actividades de ampliación :

· Hacer flashcards y wordcards con el alfabeto. 

· Jugar a Hangman.

· Jugar con una pelota para practicar el alfabeto.

· Jugar a Let’s walk and talk (ver Games Bank páginas 187–189).

· Jugar a Move along the line (ver Games Bank páginas 187–189).

· Jugar a Stop the clock (ver Games Bank páginas 187–189).

· Otras (a especificar).
Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
· Cartas para los padres Cuando empieces a usar Well Done! 3, entrega a los alumnos copias de la carta de bienvenida (Teacher´s Resource Materials página 78). La carta explica lo que los alumnos van a aprender durante el curso y sugiere diferentes tareas que los padres pueden llevar a cabo en casa con los niños.

· Active Book Recuerda a los niños que utilicen su Active Book en casa. Al comienzo de cada lección, pregunta a los niños qué actividades han hecho y cuál es su favorita.

· Portfolios Anima a los alumnos a que se lleven sus portfolios a casa cuando terminen cada unidad. Para esta unidad los niños pueden querer poner en sus portfolios su projecto All about me.
· Otras (a especificar).


	METODOLOGÍA

	Well Done! es un curso de inglés divertido e innovador para los seis niveles de primaria. Continúa con la enseñanza de inglés que los alumnos comenzaron en

Educación Infantil y ha sido desarrollado siguiendo las estipulaciones de la LOE para la enseñanza de inglés en Educación Primaria.

El enfoque de Well Done! se centra en los niños y en las necesidades individuales cognitivas, sociales y emocionales de los jóvenes alumnos. El enfoque evoluciona con los alumnos según van avanzando sus estudios de Primaria.

Al aprender con Well Done!, los niños van desarrollando su competencia lingüística en función de su edad y de su desarrollo cognitivo, para adquirir, así, conocimientos y habilidades que les preparan para su aprendizaje posterior en la ESO.

Well Done! se divide en unidades temáticas que proporcionan un contexto claro para el aprendizaje de una lengua extranjera. Los temas se han seleccionado con mimo para ajustarlos a los intereses que van desarrollando los niños en función de su manera de entender el mundo. Asimismo, las secciones interdisciplinares de cada unidad principal están relacionadas con la temática que van aprendiendo en otras áreas del currículo de Educación Primaria.

En Well Done! el lenguaje se introduce en el contexto de historias y canciones, permitiendo que los niños repasen lo aprendido por medio de una narrativa clara y atractiva.

Todas las actividades de Well Done! se han diseñado con ánimo de ser divertidas y significativas para los niños, basándose en la afinidad innata que sienten por los cuentos, por el teatro, por cantar y jugar.

Objetivos del curso

Well Done! 3:

· Fomenta una actitud positiva hacia el inglés a través del uso de historias, actividades divertidas y retos cognitivos.

· Desarrolla la competencia comunicativa de los alumnos en todas las destrezas a través de un acercamiento dinámico e integrado de todas ellas. El énfasis de la clase se sitúa en las destrezas de compresión y expresión oral, y en el desarrollo de sus destrezas de compresión escrita dentro y fuera de la misma; centrándose de igual manera en la comprensión y expresión oral. El desarrollo de la escritura se centra en el Activity Book con actividades de escritura guiada.
· Desarrolla las competencias básicas de aprendizaje de los alumnos, tal y como se definen en la LOE, de acuerdo con su edad y desarrollo cognitivo.

· Proporciona oportunidades en cada unidad para que los alumnos repasen y expandan sus conocimientos de otras áreas del currículo en clase de inglés.

· Satisface la diversidad que aparece dentro de una misma clase gracias a sugerencias didácticas complementarias para los más rápidos y para los que necesitan más tiempo. Asimismo, se incluyen actividades fotocopiables con tareas de ampliación y refuerzo para cada unidad.

· Favorece una actitud positiva hacia la lectura a través de historias que presentan y practican el lenguaje nuevo, además de fomentar el desarrollo del placer por la lectura.

· Anima y educa a los alumnos a utilizar diferentes habilidades cognitivas, a concienciarse de su aprendizaje (aprender a aprender) y a percibir y evaluar su propio progreso.

Metodología Didáctica
Temas y contenido interdisciplinar
Cada unidad de Well Done! se centra en un tema relacionado con el mundo de los niños. El lenguaje y los conceptos temáticos se presentan de manera integrada, permitiendo que los alumnos aprendan y practiquen el idioma en un contexto unificado.

Cada unidad principal de Well Done! contiene además dos lecciones interdisciplinares en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea. Estas lecciones profundizan en los temas principales desde distintas perspectivas y proporcionan información conceptualmente apropiada sobre variedad de materias: ciencias, ciencias sociales, matemáticas, plástica y música. De esta manera, Well Done! ayuda a los alumnos a relacionar lo que aprenden en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

Historias
Well Done! emplea el enfoque multi-narrativo para el aprendizaje de un idioma. En la Lección 1 de cada unidad, los niños obtienen nuevos conocimientos lingüísticos gracias a los personajes de la historias y a las mini situaciones. En la Lección 4 los alumnos se sumergen en el mundo narrativo a través de una historia a página completa, y acompañan a los personajes en sus aventuras. Según van profundizando en el mundo fantástico de los personajes, aprenden y practican lenguaje nuevo y reciclado.

La historia principal de Well Done! 3 trata sobre las aventuras de cuatro amigos que van al mismo colegio y una piedra mágica: 

Alfie es un poco torpe, muy sociable y un poco inocente.

Victoria tiene nueve años y es atlética y muy vivaz.

Ryan tiene mucha energía. Es el bromista de la clase  y hace reír a todos, aunque no siempre a propósito.

Poppy es muy dulce, honesta y espontánea.

Miss Hill es la nueva profesora. Es muy amigable y entusiasta.

Joe es un experto “manitas”. Es tranquilo, muy inteligente y trata de ser tolerante con su joven colega, Stan.

Stan es el joven aprendiz de Joe. Le admira mucho y trata de seguir sus enseñanzas. Es un poco torpe y actúa sin pensar, lo que les mete a él y a Joe en problemas.

Además de la historia de la unidad, cada nivel de Well Done! viene acompañado de una lectura. El Reader permitirá a los alumnos reforzar y repasar lo aprendido de una manera lúdica en casa o en el aula. Los niños pueden disfrutarlo en el Active Book o en la versión impresa que se proporciona con el Activity Pack.

El Reader que acompaña a Well Done! 3 se titula Pirates. Se divide en seis capítulos, cada uno de los cuales acaba con una escena de suspense que estimula la curiosidad de los alumnos por saber qué pasará a continuación.
Canciones y chants
Las canciones son una herramienta dinámica y participativa con la que los alumnos aprenden y practican el lenguaje. Ayudan a consolidar los conocimientos lingüísticos en la memoria del alumno y fomentan las habilidades musicales relacionadas con el ritmo, la melodía y el tono.

En Well Done! 3, el primer grupo léxico (Lección 1) se practica con un chant. El segundo enfoque lingüístico de cada unidad (Lección 3) se presenta y practica con una canción. Las canciones incrementan la confianza de los alumnos para que se relajen y utilicen los conocimientos lingüísticos en grupo.

Destrezas comunicativas
Cada unidad de Well Done! tiene un objetivo comunicativo claro. Los alumnos aprenden palabras y estructuras relevantes y las utilizan en conversaciones, además de relacionarlas con su vida y su aprendizaje. En los seis niveles de Well Done! las destrezas comunicativas se desarrollan de manera sistemática de acuerdo con el desarrollo cognitivo del alumno.

Así se trabajan las cuatro destrezas en Well Done! 3:

* Comprensión oral

Se presentan diferentes tipos de tareas de comprensión oral en Well Done! 3. Los diálogos breves permiten a los alumnos practicar la comprensión y dar respuestas utilizando el lenguaje oral en situaciones familiares. Las historias desarrollan la comprensión oral global de los alumnos. Las canciones, chants y rimas de pronunciación permiten a los alumnos escuchar el lenguaje nuevo en un contexto agradable y ser conscientes de los diferentes matices de la pronunciación del inglés como el ritmo, el acento y la entonación.

* Expresión oral

Las habilidades de expresión oral se desarrollan de manera sistemática en Well Done! 3, centrándose de igual manera en la producción oral (hablar) y en la interacción (conversar).

Las actividades de producción oral, como juegos de vocabulario nuevo, chants y canciones, se combinan con tareas de interacción con recortables y variedad de actividades basadas en juegos incluidas en cada unidad.

* Comprensión escrita

En Well Done! 3 hay un énfasis sistemático en el desarrollo de la lectura mediante diálogos y textos cuidadosamente adaptados que tratan una variedad de temas. El interés principal es tanto el desarrollo de la comprensión general de un texto como de la búsqueda de información concreta. Con el Reader se pretende desarrollar el gusto por la lectura.

* Expresión escrita

La escritura se desarrolla de forma sistemática en cada una de las unidades del Activity Book con actividades que se centran en trabajar la ortografía y orden de las palabras en la frase. También se incluyen actividades de producción escrita guiadas que sirven de modelo al trabajo del alumno.
Juegos
Los juegos proporcionan un contexto natural en el que practicar las habilidades lingüísticas. También promueven el desarrollo de habilidades de pensamiento cognitivo de mayor envergadura como la memorización, el razonamiento y el pensamiento deductivo.

Cada unidad de Well Done! contiene varios juegos: un recortable para jugar por parejas, un juego comunicativo para realizar por parejas o grupos y un juego de mesa para repasar el lenguaje con toda la clase.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 
· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Find out! el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.
· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:
· Competencia en comunicación lingüística
· Competencia matemática
· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico
· Tratamiento de la información y competencia digital
· Competencia social y ciudadana
· Competencia cultural y artística
· Competencia para aprender a aprender
· Autonomía e iniciativa personal

Tienen las siguientes características:
· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.


	ACTIVIDADES

	Estructura del curso

· Unidad  de introducción: Los alumnos conocen a los personajes del curso y repasan lo aprendido en el primer ciclo de Primaria.

· Seis unidades principales.

· Unidad de repaso: Los alumnos repasan lo aprendido durante el año.

· Tres unidades de Festivals.
Lección 1: 1ª presentación del lenguaje

Presenta el tema de la unidad y el lenguaje clave (vocabulario y estructuras). El lenguaje se presenta en el contexto de la historia. A continuación, se practica con un chant sencillo que los alumnos escuchan y repiten de una manera dinámica y divertida. Vocabulario clave de un vistazo. Referencia a ejercicios prácticos del Activity Book y  fichas fotocopiables

Flashcards y Wordcards

Las flashcards y wordcards se utilizan para presentar el vocabulario y practicarlo a través de diferentes juegos.

Teacher’s Resource Materials

Mini Flashcards y Mini Wordcards para reforzar las Lecciones 1 y 2.

Activity Book Lección 1 práctica  adicional del lenguaje clave.

Active Teach Lección 1 Flashcards y Wordcards en versión digital.
Lección 2: Práctica del lenguaje

Práctica oral del lenguaje clave de la Lección 1. La primera actividad es un ejercicio de comprensión oral. La segunda actividad es un ejercicio de interacción oral (conversar) basado en una página de recortables del final del Activity Book.
Cut out

Teacher’s Resource Materials

Mini Flashcards y Mini Wordcards

Activity Book Lección 2

Práctica escrita del vocabulario clave.

Active Teach Lección 2 Flashcards y Wordcards en versión digital.

Lección 3: Canción. 2ª presentación del lenguaje 

Introduce un segundo grupo de lenguaje clave relacionado con el tema de la unidad. Puede ser vocabulario adicional u otra estructura lingüística. La primera actividad es la presentación oral y visual del lenguaje nuevo. Se incluye un segundo grupo de flashcards para esta actividad. El vocabulario nuevo se contextualiza y/o se presenta una nueva estructura que se practica en la canción.
Flashcards y Wordcards

Teacher’s Resource Materials

Song worksheet Actividad extra sobre la canción de la unidad.
Activity Book Lección 3
Práctica oral y escrita del 2º  grupo lingüístico.
Repaso del vocabulario y las estructuras.

Active Teach Lección 3

Los alumnos cantan la canción en versión karaoke.
Lección: 4  Historia

Consolidación del lenguaje aprendido.
Práctica y consolidación del lenguaje de la unidad en una historia con viñetas con Poppy y sus amigos.
Storycards
Se puede utilizar el atril para exponer las storycards.

Teacher’s Resource Materials

Story worksheet.
Reproducción de las viñetas de la historia para que los alumnos completen los bocadillos.
Activity Book Lección 4
Actividades para consolidar el lenguaje de la unidad.

Active Teach Lección 4

Se utilizan las Storycards en versión digital.
Lección 5: Sección Interdisciplinar

Presentación del material interdisciplinar que está relacionado con el tema de la unidad. La temática puede estar relacionada con las ciencias, las matemáticas, las ciencias sociales, la plástica o la música. Se desarrollan y repasan temas que los alumnos aprenden en otras áreas del currículo.

El vocabulario de estas lecciones es siempre receptivo pero puede ser activado como lenguaje clave para aquellos alumnos más avanzados.

Póster  y pegatinas
Se pueden utilizar para presentar el vocabulario interdisciplinar y reforzar el de la unidad.

Activity Book Lección 5
Actividades para desarrollar la habilidad de razonamiento, el lenguaje de la lección interdisciplinar u otras tareas de comprensión del contenido.

Teacher’s Resource Materials

Cross-curricular worksheet y Poster Project.

Lección 6: Sección Cultural 

Es una lección que incluye una actividad de lectura y una de debate sobre la vida de niños de otras culturas, que están relacionadas con el tema de la unidad. Se suelen sugerir proyectos que se pueden completar en clase.

Como en el caso de la Lección 5, el vocabulario de estas lecciones es siempre receptivo pero puede ser activado como lenguaje clave para aquellos alumnos  más avanzados.
Activity Book Lección 6
Actividades para desarrollar la habilidad de razonamiento, el lenguaje de la lección cultural u otras tareas de comprensión del contenido.

Teacher’s Resource Materials

Cross-cultural worksheet.

Active Teach Lecciones 5 y 6

Se utiliza el póster y las pegatinas con las palabras de forma interactiva.
Lección 7: Comunicación

Presenta múltiples oportunidades para la producción oral y la interacción utilizando el lenguaje de la unidad.

La primera actividad es un juego o una actividad oral en parejas en la que los alumnos interactúan utilizando el lenguaje nuevo de la unidad.

A continuación, se realiza una rima de pronunciación, con la que además de escuchar y practicar el lenguaje nuevo permite a los alumnos centrarse en el ritmo, la acentuación y la entonación de una manera divertida. 

La última actividad es un Board game. Los alumnos pueden jugar en grupos o con toda la clase. Según avanzan por el tablero, los alumnos practican el vocabulario nuevo y las tareas de comunicación oral aprendidas en la unidad. La versión del Active Teach es una forma muy divertida de jugar de manera interactiva con toda la clase.

Board games

Teacher’s Resource Materials para distintos niveles

Fast finisher Reinforcement worksheet

Activity Book Lección 7

Active Teach Lección 7

La clase juega con la version interactiva del Board game.
Lección 8: Consolidación y auto-evaluación

Incluye una actividad de repaso oral, Remember!, y una actividad de personalización, All about me, que resume los objetivos comunicativos de la unidad por medio de una tarea creativa de personalización. La página termina con una referencia al capítulo correspondiente del Reader, Pirates.

Picture Dictionary

Repaso del vocabulario clave de la unidad

Activity Book Lección 8

Autoevaluación por parte del alumno

Tests de unidad, de trimestre y de fin de curso 
Teacher’s Resource Materials

Portfolio worksheet
Active Teach 

La clase repasa el lenguaje clave con el Picture Dictionary en versión digital. También pueden visualizar los videoclips del DVD.


	DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO - ACTIVIDADES

	Sesiones de 1 hora programadas: 4. Total: 4 horas

	Lección 1
	Primera presentación del lenguaje e Historia

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Saludar y despedirse

· Conocer a los personajes principales del libro

· Decir un chant

· Preguntar y responder a What’s your name? How old are you? How are you?

Lenguaje clave

Vocabulario

· Alfie, Poppy, Victoria, Ryan, Miss Hill, Stan, Joe 

Estructuras

· What’s your name? My name’s (Alfie). How old are you? I’m (eight). How are you? I’m fine. Thanks.

Lenguaje receptivo

· This is (Greenwood Primary School).

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a cada uno de los alumnos. Di Hello, I’m (name). What’s your name? para que contesten Hello, my name’s (name). 

· Haz pequeños grupos de alumnos para que se saluden como en el ejemplo. 

· Muestra a cada uno de los personajes de la portada del Pupil’s Book. 

· Di Look this is Alfie y señala a Alfie. 

· Utiliza la L1 si fuera necesario y describe brevemente la personalidad de cada uno (ver Introducción página 9). 

· Pregunta a los alumnos si conocen gente como ellos. 

· Ayuda a los alumnos a encontrar la primera página en los libros. Di Open your book. 

· Di los nombres de los personales aleatoriamente y pide que los alumnos los señalen en el libro. 

· Los alumnos siguen realizando el ejercicio por parejas.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

1 Listen and read. 

Los alumnos miran la primera imagen. 

· Explica que es el primer día del curso y Miss Hill es la nueva profesora. 

· Permite que los alumnos hablen de lo que está pasando. 

· Di a los alumnos que van a escuchar la historia. Recuérdales que oirán un ‘ping’ cuando haya que pasar a la siguiente imagen. 

· Pon la grabación. 

· Los alumnos escuchan, señalan las imágenes y siguen los bocadillos de texto. 

· Los alumnos deducen qué está pasando en la historia: Stan y Joe acaban de terminar de pintar. Ryan, Poppy y Victoria están en el aula. Alfie entra corriendo 

· a clase porque llega tarde y tira la pintura encima de Stan. 

· Pon de nuevo la grabación. 

· Los alumnos señalan los personajes cuando los oyen en la grabación. 

· Elige a algunos alumnos para que lean en alto los bocadillos de texto.

1 This is Greenwood Primary School. The children are in Class 3. The teacher is Miss Hill.

Ryan: Hello! What’s your name?

Poppy: My name’s Poppy. What’s your name?

Ryan: My name’s Ryan.

Victoria: Hi! My name’s Victoria.

Joe: Class Three. Good Stan.

Miss Hill: Thank you, Stan. Thank you, Joe.

2 Miss Hill: Oh dear!

Joe: Hello! What’s your name?

Alfie: My name’s Alfie.

Miss Hill: And how old are you?

Alfie: I’m eight.

3 Stan: Ooohhh ...

Joe: Stan!, How are you?

Stan: I’m fine, thanks.

Miss Hill: Welcome to Class 3, Alfie!

Alfie: Sorry!
2 Listen and chant. Then ask and answer. 

· Los alumnos deducen los nombres de los personajes cuando señalas las imágenes que van con el chant.

· Pon la grabación.

· Los alumnos señalan los personajes cuando se les menciona. 

· Vuelve a poner el chant, haz una pausa tras cada estrofa para que los alumnos lo repitan y den palmadas al ritmo. 

· Repite la grabación para que los alumnos digan el chant y sigan la letra. 

· Levanta el libro y señala a uno de los personajes. 

· Anima a un alumno a preguntar What’s your name? Contesta My name’s (Alfie). 

· Anima al alumno a señalar a (Alfie) en la imagen y a preguntar How old are you? Contesta I’m (eight). 

· Cuando el alumno pregunte How are you? Contesta 

· I’m fine.

· Los alumnos siguen haciendo el ejercicio por parejas.

· Puedes poner la grabación 4 y animar a los alumnos a repetir el chant en versión karaoke.
What’s your name?

My name’s Alfie.

How old are you?

I’m eight.

How are you?

I’m fine, thanks.

What’s your name?

My name’s Poppy.

How old are you?

I’m eight.

How are you?

I’m fine, thanks.

What’s your name?

My name’s Ryan.

How old are you?

I’m eight.

How are you?

I’m fine, thanks.

What’s your name?

My name’s Victoria.

How old are you?

I’m nine!

How are you?

I’m fine, thanks.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Pide a cuatro alumnos a que salgan a la pizarra. 

· Diles que cada uno es uno de los personajes del libro. 

· Pregunta si recuerdan algunos detalles sobre los personajes. 

· Anímales a decir My name’s (Alfie). I’m (eight). My favourite colour is (green). I’ve got a (green schoolbag). 

· Repite con otros cuatro alumnos. 

· Di Goodbye, class. Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la lección 1, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Activity Book página 3 

3 Find and circle the phrases.

· Lee en alto la frase que está rodeada con un círculo. 

· Los alumnos trabajan individualmente para rodear otras frases que contengan vocabulario de colores u objetos. 

· Comprueba las respuestas en la pizarra. 

4 Read and colour. Then write. 

· Lee los objetos y los bocadillos en alto con la clase. 

· Los alumnos leen y colorean los juguetes con los colores favoritos de los niños.

· Explica que los alumnos deben completar las frases con el color correcto y los objetos correspondientes. 

· Los alumnos comprueban las respuestas por parejas. 

· El Alumno A dice (One). El Alumno B contesta I’ve got a (yellow) (ball). Los alumnos intercambian los papeles.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 5

· Activity Book página 3

· Class CD

· Folios
Materiales Opcionales
· Active Teach

· Active Book

	Lección 2
	Presentación y Práctica del lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Practicar los colores

· Vocabulario de juguetes y de objetos escolares

Lenguaje clave

Vocabulario

· School bag, pencil case, car, book, ball, scooter, bike, computer game, skateboard, colours

Estructuras

· My favourite colour is (green). I´ve got a (green school bag). Have you got a (red bike)? Yes,

· I have. No, I haven´t.

Lenguaje receptivo

· Listen and match.

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Lección 1, página 20.

· Pregunta a los alumnos si recuerdan los nombres de los personajes. 

· Escríbelos en la pizarra. 

· Escribe los números 8 y 9 en la pizarra. 

· Repite el chant de la Lección 1 para dinamizar la clase. 

· Los alumnos señalan los nombres y las edades mientras dicen el chant. 

· Repasa el vocabulario de los objetos escolares y los colores con objetos del aula.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

3 Listen and read. 

· Pide a los alumnos que miren las imágenes de la página 5 y digan los colores y objetos que recuerden. 

· Explica que los niños están hablando de sus colores favoritos y mostrando objetos y juguetes de dichos colores. 

· Pon la grabación 5. 

· Los alumnos escuchan y leen el texto. Elige a algunos alumnos para que lean el texto de los bocadillos en alto.

· Pregunta a algunos alumnos cuál es su color favorito My favourite colour is (blue).

Alfie: My favourite colour is green. I’ve got a green schoolbag.

Victoria: My favourite colour is yellow. I’ve got a yellow pencil case.

Ryan: My favourite colour is red. I’ve got a red car.

Poppy: My favourite colour is blue. I’ve got a blue ball.
4 Listen and match. Then ask and answer. 

· Pide a los alumnos que lean los nombres de los niños contigo y que identifiquen los colores y los juguetes. 

· Explica que deben escuchar y encontrar el juguete u objeto escolar favorito de cada niño.

· Pon la primera parte de la grabación 6 como ejemplo. Comprueba que los alumnos entienden la tarea.

· Pon el resto de la grabación y haz una pausa tras cada número para que los alumnos deduzcan la respuesta. 

· Comprueba las respuestas con toda la clase.

Respuestas: Ben – D; Megan – A; Jack – E; Amy – C; Harry – B

Pregunta a los alumnos sobre sus pertenencias Have you got a (red) (bike)? para que los alumnos respondan Yes, I have o No, I haven’t. 
· Los alumnos trabajan por parejas para formular y contestar preguntas sobre sus juguetes y sobre objetos escolares.
1 Hello. My name’s Ben. I’m eight. My favourite colour is yellow. I’ve got a yellow computer game.

2 Hello. My name’s Megan. I’m ten. My favourite colour is pink. I’ve got a pink bike.

3 Hello. My name’s Jack. I’m nine. My favourite colour is green. I’ve got a green skateboard.

4 Hello. My name’s Amy. I’m nine. My favourite colour is purple. I’ve got a purple book.

5 Hi! My name’s Harry. I’m seven. My favourite colour is blue. I’ve got a blue scooter.
5 Draw your favourite toy. Show and say. 

· Pide a los alumnos que dibujen y coloreen su juguete favorito en un folio. 

· Cuando hayan terminado, anímales a hablar con su compañero. Anímales a decir My name’s (Saul). I’m (eight). My favourite colour is (red). I’ve got a (red skateboard). 

· Ayúdales con el vocabulario cuando sea necesario. 

· Pide a algunos alumnos que muestren sus dibujos a la clase y los describan como en el ejercicio anterior.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Pide a cuatro alumnos a que salgan a la pizarra. 

· Diles que cada uno es uno de los personajes del libro. 

· Pregunta si recuerdan algunos detalles sobre los personajes. 

· Anímales a decir My name’s (Alfie). I’m (eight). My favourite colour is (green). I’ve got a (green schoolbag). 

· Repite con otros cuatro alumnos. 

· Di Goodbye, class. Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la lección 1, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Activity Book página 3 

3 Find and circle the phrases.

· Lee en alto la frase que está rodeada con un círculo. 

· Los alumnos trabajan individualmente para rodear otras frases que contengan vocabulario de colores u objetos. 

· Comprueba las respuestas en la pizarra. 

4 Read and colour. Then write. 

· Lee los objetos y los bocadillos en alto con la clase. 

· Los alumnos leen y colorean los juguetes con los colores favoritos de los niños.

· Explica que los alumnos deben completar las frases con el color correcto y los objetos correspondientes. 

· Los alumnos comprueban las respuestas por parejas. 

· El Alumno A dice (One). El Alumno B contesta I’ve got a (yellow) (ball). Los alumnos intercambian los papeles.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 5

· Activity Book página 3

· Class CD

· Folios
Materiales Opcionales
· Active Teach

· Active Book

	Lección 3
	Canción y Segunda presentación de lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprender a reconocer y decir las letras del alfabeto

· Cantar una canción

Lenguaje clave

Vocabulario

· El alfabeto

Estructuras

· How do you spell (your name)?

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Lección 1, página 20.

· Escribe la letra ‘a’ en la pizarra. 

· Enseña la letra y pide a los alumnos que digan palabras que empiecen por ‘a’.

· Haz lo mismo con otras letras del alfabeto. No preguntes sobre letras que no se usan mucho en inglés, como ‘x’ o ‘z’.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

6 Listen and sing. How do you spell your name?

· Utiliza las tarjetas con las letras del alfabeto, si las ha preparado para presentar y practicar las letras del abecedario.

· Pon la canción. 

· Los alumnos la escuchan, siguen las letras en el libro y cantan.

· Pon la canción varias veces. 

· Pega las tarjetas, o escribe las letras, en la pizarra. 

· Saca a dos alumnos a la pizarra y di una letra. Los alumnos tienen que señalarla. 

· Sigue con las otras letras y con otros alumnos. 

· Di My name is (María). Luego deletréalo. Señala las letras en la pizarra y di cada letra. 

· Los alumnos deducen cómo deletrear sus nombres en inglés. 

· Di How do you spell your name? Pide a los alumnos que repitan la pregunta. Explica cuándo se usa la pregunta. Los alumnos practican las preguntas y respuestas por parejas. 

· Saca a un alumno a la pizarra y pregunta How do you spell (your name)? Los alumnos deletrean su nombre y señalan las letras.

· Puedes poner la grabación 8 y animar a los alumnos a repetir la canción en versión karaoke.
A, B, C, D, E, F, G,

H, I, J, K, L, M, N, O, P,

Q, R, S, T, U, V,

W, X, Y and Z

Now you know your ABC,

You can sing along with me.
7 Listen and play Alphabet Bingo.

· Los alumnos copian las palabras de la actividad en sus cuadernos. 

· De ejemplo, pon la primera parte de la grabación (para tras la letra ‘y’). 

· Haz una pausa para que los alumnos escuchen y tachen las letras que oyen. 

· Cuando hayan tachado todas las letras de la palabra deben gritar Word. 

· Comprueba que hayan tachado la palabra y todas las letras.

· Pon el resto de la grabación de la misma manera. 

· Cuando hayan tachado las letras de todas las palabras deben gritar Bingo.

· Dicta otras palabras para que la clase las copie en los cuadernos. 

· Di letras aleatoriamente. 

· Al igual que antes, los alumnos tachan las letras y gritan Word y Bingo como antes.
b – s – a – h – w – m – t – f – e – c – l – d – p – o – t – y

[yellow is complete]

n – r – g

[school bag is complete]

v – k

[skateboard is complete]

x – u

[computer game is complete]

i

[pencil case, favourite and sixteen are complete]

BINGO!
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Juega una partida sencilla al Ahorcado con toda la clase. Utiliza algunas de las palabras que quieras repasar de Well Done! 2.

· Si quieres, utiliza el vocabulario de los colores para hacer el juego más fácil.

· Di Goodbye, class. Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en Lección 1, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Activity Book página 4

5 Listen and join the dots.

· Los alumnos miran el dibujo de puntos. 

· Pon la grabación, haz pausas cuando sea necesario, para que los alumnos la escuchen y unan los puntos para dibujar una cara.

· Los alumnos comparan sus dibujos por parejas. 

· Vuelven a leer las letras del alfabeto en el mismo orden que en la grabación.
OK! Let’s start with the hair. D, I, A, R, O, B, W, J, E, H, 

G, D.

Now the face: X, L, Z, Y, U, M, T, K, W.

And now the mouth: Q, F, C, V, S, P, N, Q.
6 Listen and circle the letter you don’t hear.

· Lee las filas de letras en alto con toda la clase. 

· Como ejemplo, pon la primera parte de la grabación, haz pausas cuando sea necesario, para que los alumnos la escuchen y rodeen la letra que no oigan en cada grupo.

· Repite para el resto de la grabación.

1 B
P
E

2 I
V
U

3 M
Z
N

4 E
P
G

5 K
H
C

6 U
Q
W

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 6

· Activity Book página 4

· Class CD

· Tarjetas con las letras del alfabeto
Materiales Opcionales
· Active Teach

· Active Book

	Lección 4
	Comunicación, Consolidación y Autoevaluación

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Preguntar y responder a preguntas personales

· Practicar la lectura y la escritura

Lenguaje clave:

Estructuras:

· What´s your name? My name’s (name). How old are you? I’m (eight). Have you got a (skateboard)? Yes, I have. No, I haven’t. What’s your favourite (colour)?

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Lección 1, página 20.

· Repasa el alfabeto con las tarjetas. 

· Coloca las letras por la clase. Pide que los alumnos vayan diciendo las letras según las coloques. 

· Di una letra y pide que un alumno se levante y coja la letra que hayas dicho. 

· Repite con todas las letras.

· Si no tienes tarjetas con el alfabeto, escribe las letras en la pizarra y pide que los alumnos las vayan borrando.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

8 Write questions. Then ask and answer. 

· Di a los alumnos que miren las fotografías en el libro. 

· Lee en alto las preguntas de la foto. 

· Explica que van a hacerles estas preguntas a sus compañeros. 

· Escribe las preguntas en la pizarra para que los alumnos las copien. Recuerda a los alumnos que dejen un espacio después de cada pregunta para que puedan escribir las respuestas de sus compañeros.

· Por turnos, los alumnos hacen las preguntas y escriben las respuestas de sus compañeros. 
9 Write about yourself. Draw a picture.

· Al completar estas actividades de personalización, los alumnos irán creando poco a poco su Portfolio. (Ver Introducción página 16 para más información.) 

· Copia el texto de la actividad en la pizarra y subraya las palabras que serán sustituidas. 

· Pide que los alumnos hagan un dibujo de ellos mismos en el cuaderno. 

· Luego pide que escriban cuidadosamente las frases que se les aplican. 

· Si quieres, pueden añadir frases sobre sus mascotas o los miembros de su familia, por ejemplo I’ve got a cat. I’ve got a sister. 

· Mientras los alumnos trabajan, pasea por la clase y ayúdales de manera individual. 

· Anímales a mostrar y a leer el trabajo a sus compañeros. 

· Pídeles que guarden la tarea completada en su Portfolios.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Anima a los alumnos a preguntar a los compañeros sobre sus colores favoritos. 

· El Alumno A le pregunta al Alumno B What’s your favourite colour? El Alumno B responde (Green). 

· El Alumno B luego le pregunta al Alumno C, quien contesta y le pregunta al Alumno D. 

· Procede de igual manera por toda la clase.

· Di Goodbye, class. Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en Lección 1, página 21.
Activity Book página 5 

7 Read and match. 

· Lee en alto las preguntas y las respuestas con la clase. Pide a los alumnos que unan las piezas del puzle para formar preguntas y respuestas.

· Comprueba con la clase. 

8 Read and complete.

· Lee en alto las palabras del recuadro y copia las frases incompletas en la pizarra. 

· Pregunta a los alumnos cuál de las palabras de la caja creen que es la correcta para completar la frase. 

· Cuando hayan decidido qué palabra es la correcta, escríbela en el hueco. 

· Repite con todas las frases, ya que ésta es la primera vez que los alumnos realizan una actividad en que la deben elegir entre diferentes partes del discurso. 

· Borra las respuestas. Los alumnos escriben las respuestas en los libros.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

· Baraja las tarjetas del alfabeto y repártelas entre los alumnos. 

· El alumno que tenga la letra ‘a’ se pone de pie y dice la letra. A continuación se levanta el alumno con la letra ‘b’ y así sucesivamente.

· Sigue hasta completar el alfabeto. 

· Juega con una pelota en círculo. 

· Los alumnos se pasan la pelota en el círculo y van diciendo las letras del alfabeto.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 7

·  Activity Book página 5
Materiales Opcionales
· Activity Teach

· Activity Book

· Tarjetas con las letras del alfabeto

· Una pelota


	INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS

	· Música y Educación Artística: Una canción sobre preguntas personales, dibujar
· Conocimiento del Medio: La vida escolar
Otras (a especificar)
· Lengua Española: 

· Francés: 

· Educación Física: 

· Educación para la ciudadanía: 

· Religión: 

· Matemáticas: 


	RECURSOS MATERIALES

	Componentes del curso

Componentes para el alumno

· Pupil’s Book

· Activity Pack: Activity Book con Cut outs, Picture Dictionary y Pegatinas, Reader con Pegatinas y Active Book

El Pupil’s Book:

- Presenta, practica y repasa el lenguaje clave.

- Comienza con una unidad introductoria de 4 páginas, Welcome!, que repasa el inglés que los alumnos han aprendido en primer ciclo e introduce a los alumnos en el entorno de los personajes de la historia de Well Done! 3. 

- Se divide en 6 unidades principales, cada una con 8 lecciones que exploran un tema relacionado con el mundo del alumno.

- Finaliza con una unidad de repaso de 4 páginas.

- Contiene 3 unidades de Festivals al final del libro.

- Incluye una barra de referencia al pie de cada página con el lenguaje clave de cada lección y referencias cruzadas a otros componentes.

- Incluye una lección interdisciplinar con contenidos de otras áreas del currículo y una intercultural que relaciona el tema de la unidad con la vida de los niños de otros lugares del mundo y que proporciona práctica adicional de la comprensión escrita.

El Activity Book:

- Es un componente que puede usarse en el aula o en casa como trabajo adicional.

- Impreso a color.

- Refuerza el lenguaje aprendido en el Pupil’s Book y proporciona actividades adicionales.

- Contiene actividades con audio que el alumno puede realizar en casa con ayuda del Active Book.

- Incluye tres páginas de actividades relacionadas con los Festivals del Pupil’s Book.

- Contiene una actividad Picture Dictionary al final de cada unidad con pegatinas de las palabras del vocabulario clave del curso.

- Contiene 6 páginas de material recortable que se utilizan en la actividad comunicativa de la Lección 2 del Pupil’s Book.

- Incluye una referencia gramatical con  las estructuras clave del curso para que el alumno pueda repasar los contenidos.

El Reader:

- Se incluye con el Activity Pack en versión impresa y en el Active Book en versión digital.

- Es una aventura que se desarrolla en seis capítulos, con páginas de actividades y pegatinas para cada capítulo.

- Puede utilizarse en el aula o en casa y fomenta el placer por la lectura. 

El Active Book:

- Se incluye en el Activity Pack y puede ser utilizado en el aula y en casa.

- Practica el lenguaje por medio de divertidas actividades y juegos interactivos. - En Well Done! 3 se centran en el desarrollo de las habilidades de escucha, de pronunciación y cognitivas del alumno.

- Incluye las páginas del Pupil’s Book y del Activity Book con el audio integrado y la posibilidad de ampliar las páginas.

- Cuenta con las canciones y los chants del Pupil’s Book.

- Contiene también, las Flashcards y Wordcards, los pósteres y el Reader, además de videoclips.
Componentes para el profesor

Teacher’s Pack: 

· Guía didáctica

· Teacher’s Resource Materials

· Tests

· Flashcards 

· Wordcards

· Boardgames con dados y fichas

· Storycards y atril

· Pósteres y pegatinas

· Class Audio CDs

· Teacher’s Bag

Active Teach

La Guía Didáctica:

- Incluye una tabla de contenidos detallada y proporciona instrucciones, paso a paso, para cada lección, además de actividades adicionales.

- Cada unidad contiene un mapa de unidad que da una perspectiva de los objetivos lingüísticos y de los contenidos trabajados.

- Incluye el Activity Book resuelto y el guión de grabación de las actividades audio.

- Contiene notas claras sobre el uso de todos los componentes que el profesor necesita para completar la unidad.

Flashcards y Wordcards:

- Hay 72 Flashcards y 72 Wordcards por nivel con todo el vocabulario clave que se emplean para presentar lenguaje nuevo y en una gran variedad de juegos y actividades.

Storycards y Atril:

- Las storycards son reproducciones a gran escala de las viñetas de la historia de la Lección 4. Se emplean para predecir y presentar las historias.

- Cada storycard tiene el texto impreso por detrás, además de secciones de explotación didáctica.

- El atril sirve para mostrar las storycards de la unidad.

El Teacher’s Resource Materials son 80 páginas de material fotocopiable que permiten adaptar Well Done! a las necesidades de cada clase. Incluyen:

- Mini Flashcards y Mini Wordcards con el vocabulario clave para consolidar el lenguaje aprendido.

- Una actividad extra para la canción de la Lección 3.

- Reproducciones de las viñetas de las historia y de los bocadillos para que los alumnos los ordenen.

- Fichas que consolidan el contenido de otras áreas de conocimiento y con proyectos para los pósteres.

- Actividades de refuerzo para los alumnos que necesitan más apoyo y de ampliación para los más rápidos.

- Una ficha para el portfolio.

- Dos fichas adicionales para cada uno de los Festivals.

- Cartas para entregar a los padres.

Tests:

- Pruebas de nivel de unidad, trimestrales y de fin de curso para cada una de las destrezas trabajadas.

Class Audio CDs: 

- Con todas las grabaciones del curso.

Posters interdisciplinares:

- 6 pósteres con pegatinas relacionados con el contenido interdisciplinar de cada unidad. Pueden usarse como parte de las lecciones o usarse con las fichas fotocopiables.

Board game:

- Juego de mesa con dos tableros, dado y fichas para repasar el lenguaje de la unidad o del curso.

El Active Teach:

- Puede tanto complementar como reemplazar el material de clase habitual. 

- Practica el lenguaje por medio de divertidas actividades y juegos interactivos. - Incluye el material audio y las versiones digitales del resto de los componentes, lo cual es altamente indicado para el uso en el aula de informática o en la enseñanza basada en la PDI.

Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés.

El Well Done! Active Teach es el software para pizarras digitales, una herramienta muy intuitiva que permitirá sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

El Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso en un formato de fácil acceso – directamente desde la sección audio de la sección ‘Extras’ o pinchando en los iconos de las páginas de Pupil’s Book y Activity Book interactivo.

• Versiones digitales de flashcards y wordcards además de las storycards de la sección ‘Extras’ que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo.

• Actividades prácticas interactivas complementarias.

• Una sección interdisciplinar que incluye los pósteres interdisciplinares de cada unidad de forma digital acompañados de las pegatinas de vocabulario.

• Una versión del Reader con la historia que puede ser leída y escuchada con toda la clase.

• Videoclips de personas reales relacionados con los diferentes temas tratados en las unidades que narran la historia de una familia que vive en un autobús mágico.

• Versiones interactivas de los Board games de repaso con dados y fichas digitales que hacen que el juego sea mucho más divertido y más fácil de gestionar.

• Una sección de descargables en PDF que incluyen todos los fotocopiables, los tests, las respuestas a todas las actividades y las notas didácticas.

Nuevas tecnologías en familia

El Active Book, es una versión del Active Teach, que se presenta con el Pupil’s Pack y se ha diseñado para utilizarse en casa por los alumnos, de forma que su familia pueda participar en el aprendizaje de inglés de sus hijos. Con él los alumnos pueden:

• Trabajar con el Pupil’s Book de forma interactiva.

• Repasar todo el vocabulario visualmente con las secciones de flashcards y wordcards.

• Escuchar las historias de las unidades y del Reader en la versión interactiva de las storycards y del Reader.

• Practicar canciones y chants.

• Jugar a actividades interactivas.

• Repasar el lenguaje con el Picture Dictionary interactivo para cada unidad.
Recursos comunes

Pizarra convencional.

Pizarra Digital Interactiva (PDI).

Reproductor CD.

CDs.

Otros (a especificar).


	EVALUACIÓN

	a)
Pruebas 
escritas
	Well Done! 3 propone tres formas de evaluar el progreso de los alumnos:

1 Formativa (o infomal)

El profesor supervisa y sigue el progreso de los alumnos durante las actividades de clase de manera continua. En el Active Teach el profesor encontrará un Evaluation Chart para completar con el rendimiento de los alumnos en las actividades de clase.

2 Sumativa (o formal)

Los Tests contienen 6 pruebas de unidad fotocopiables y un Test Record.

Este cuaderno también incluye una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso, tres pruebas de fin de trimestre, que permiten al profesor realizar una evaluación acumulativa si se considerara necesaria, y una prueba final. En el Teacher’s Resource Materials se incluye un certificado de la lengua inglesa como premio al trabajo realizado.
3 Autoevaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book los alumnos autoevalúan su esfuerzo en cuanto a su participación en las tareas de la unidad. Esto hace que sean conscientes de cómo progresan y comiencen a desarrollar una conciencia realista de sus propias habilidades, conocimientos y de sus objetivos de aprendizaje.

Portfolios

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Well Done! 3 adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo.

El portfolio Well Done! es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor. Es  preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen.

Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben personalizar la portada del portfolio del Teacher’s Resource Materials y pegarla en el exterior. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

- Portfolio worksheets de cada unidad.

- pósteres, proyectos All about me, fotocopias, tarjetas, etc., que hayan completado durante el curso.

- tests de fin de unidad y fin de trimestre.

- Certificado Well Done! 3.

	
	

	b)
Pruebas 
orales 
	· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.
· Otros (a especificar).

	
	

	c)
Trabajos
	Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

	
	

	d)
Otros 

	· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.
· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.
· Otros (a especificar).

	e)
Criterios


	· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.
· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.
· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.
· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.
· Otros (a especificar).

	f)        Materiales
	· Pupil’s Book página 7

· Remember!, All about me.

· Tests páginas 7 y 24 

· Placement test,Test Record


	Evaluación de la práctica docente

	a)
Adecuación de lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:


	Apoyos

	(Según proceda en cada caso)


	Observaciones o decisiones

	(Según proceda en cada caso)


(Fecha y firma)
Well Done! 3 Unidad 1 It’s a rocket!

	Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA)


	OBJETIVOS GENERALES 

	· Aprender nombres de vehículos

· Aprender a preguntar y responder a What’s this? y What are these? 

· Aprender los números del 20 al 100

· Aprender el uso de singular y plural
· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase
· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia
· Aprender cómo pedir permiso para jugar
· Reconocer los materiales
· Revisar los contenidos clave previamente trabajados
· Practicar la lengua usando Total Physical Response
· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas
· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo
· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo
· Participar en juegos comunicativos
· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia
· Participar en la narración de historias
· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia
· Seguir instrucciones
· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia
· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)


	CONTENIDOS

	Conceptuales

	Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

	Escuchar

· Reconocer los vehículos

· Reconocer los números del 20 al 100 

· Reconocer frases sobre cosas con What’s this? y What are these?

· Entender una historia con apoyo visual
Hablar

· Decir el chant What’s this?

· Decir el nombre de los vehículos 

· Decir los números del 20 al 100 

· Cantar Here comes a car 

· Decir la rima Train number eighty-eight

Conversar

· Preguntar y responder sobre cosas con What’s this? y What are these?
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Hablar y escuchar sobre

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas
· Identificación de los materiales
· Escucha y comprensión de canciones y chants
· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales
· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

	Bloque 2.- Leer y escribir.

	Leer 

· Reconocer los nombres de los vehículos

· Leer los números del 20 al 100

· Leer frases en singular y plural con It’s a (car) y They’re (rockets). 

· Leer una historia
Escribir 

· Escribir los nombres de los vehículos. 

· Escribir los números del 20 al 100

· Escribir frases en singular y plural con It’s a (car) y They’re (rockets). 

· Escribir una descripción de un vehículo para una mascota
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

	Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

	Conocimientos

Lingüísticos.
	Lenguaje productivo
Vocabulario

· Vehículos: rocket, bus, car, submarine, train, bike, plane, helicopter.
· Números del 20 al 100.
Estructuras

· What’s this? It’s a (submarine).
· What are these? They’re (cars).
· What’s your name? How are you? I’m fine. How old are you? I’m …

Lenguaje receptivo

· This is a car for my mouse. Touch and guess.
· Sorry! Can I help you? How old am I? Can you guess? 

· I know. I don’t know.
Lenguaje interdisciplinar

· Moped, lorry, ferry, boat, on land, in the water, in the air, person, people, things, fast, slow. A (car) goes (on land). They go (in the air). It’s for (one person). How do you go to school? I go to school by (car). I walk to school.
· Rutinas
· Otros (a especificar)

	Reflexión sobre el aprendizaje.
	· Hacer uso de los conocimientos previos adquiridos

· Seguir instrucciones

· Recordar palabras nuevas

· Reflexionar sobre el propio trabajo y autoevaluarse al final de la unidad
· Respuesta a instrucciones sencillas.

· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor
· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso
· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje
· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa
· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo
· Otros (a especificar)

	Temas y vocabulario.
	Temas

· Conocer medios de transporte 

· Ayudar a otras personas

· Transporte imaginario para mascotas
Canciones y chants

· Chant: What’s this? 

· Canción: Here comes a car
Historias

· The Magic Stone

· Pirates 1
· Interacción social: Please, thank you…
· Otros (a especificar)

	Fonética.
	· El sonido /e(/ 

· Rima para practicar el ritmo: Train number eighty-eight
· Sonidos y fonemas: Sonidos consonánticos y transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones
· Otros (a especificar)

	Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

	· Trabajar en parejas

· Ayudar a las personas mayores

· Transporte ecológico 

· Distintas maneras de ir al colegio
· Interés por respetar las reglas de los juegos
· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula
· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico
· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Expresar sus gustos y preferencias
· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase
· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo
· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás
· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe
· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros
· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias
· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente
· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)

	Procedimentales

	· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas
· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos
· Escucha y repetición de modelos orales
· Escucha, señalización y dibujo de materiales
· Búsqueda de información
· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes
· Confección de materiales y recursos
· Señalización de palabras tras su identificación
· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias
· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar
· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI
· Confección de recortables, pegatinas…
· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)

	Actitudinales.

	· Interés por participar en las actividades de clase
· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje
· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

· Otras (a especificar)


	COMPETENCIAS BÁSICAS

	9. Competencia en comunicación lingüística: Utilizar el lenguaje como instrumento de comunicación (Lecciones 1–8). Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.
10. Competencia matemática: Numerar y contar en Inglés.
11. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Mostrar actitudes de respeto hacia los demás y hacia uno mismo (Lecciones 2, 3 y 7). Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
12. Tratamiento de la información y competencia digital: Utilizar las nuevas tecnologías en el aula con el Active Teach para y el Active book (Lecciones 1–8). Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

13. Competencia social y ciudadana: Aprender a comunicarse con los demás y comprender lo que estos transmiten (Lecciones 2, 3 y 7).
14. Competencia cultural y artística: Desarrollar y valorar la iniciativa, la imaginación y la creatividad (Lección 4). Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 

15. Competencia para aprender a aprender: Reflexionar sobre qué y cómo se ha aprendido (Lección 8). Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

16. Autonomía e iniciativa personal: Desarrollar el criterio propio y habilidades sociales como el respeto, la cooperación y el trabajo en equipo (Lecciones 1–8). Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 


	ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

	Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Well Done! proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.
Actividades de ampliación :

· Hacer flashcards y wordcards con los números.

· Llevar una bolsa opaca para reconocer objetos escolares por el tacto.

· Jugar a Stop the clock (ver Games Bank páginas 187–189).

· Jugar a Board race (ver Games Bank páginas 187–189).

· Jugar a Pass the parcel questions (ver Games Bank páginas 187–189).

· Otras (a especificar).
Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
· Cartas para los padres: Cuando empieces la Unidad 1, entrega a los alumnos una copia de la carta de bienvenida (Teacher´s Resource Materials página 79). La carta explica lo que los alumnos van a aprender durante la unidad y sugiere diferentes actividades que los padres pueden llevar a cabo en casa con los niños.

· Active Book: Recuerda a los niños que utilicen su Active Book en casa. Al comienzo de cada lección, pregunta a los niños qué actividades han hecho y cuál es su favorita.

· Portfolios: Anima a los alumnos a que se lleven sus portfolios a casa cuando terminen cada unidad. Para esta unidad los niños pueden incluir  en sus portfolios su projecto All about me.
· Otras (a especificar).


	METODOLOGÍA

	Well Done! es un curso de inglés divertido e innovador para los seis niveles de primaria. Continúa con la enseñanza de inglés que los alumnos comenzaron en

Educación Infantil y ha sido desarrollado siguiendo las estipulaciones de la LOE para la enseñanza de inglés en Educación Primaria.

El enfoque de Well Done! se centra en los niños y en las necesidades individuales cognitivas, sociales y emocionales de los jóvenes alumnos. El enfoque evoluciona con los alumnos según van avanzando sus estudios de Primaria.

Al aprender con Well Done!, los niños van desarrollando su competencia lingüística en función de su edad y de su desarrollo cognitivo, para adquirir, así, conocimientos y habilidades que les preparan para su aprendizaje posterior en la ESO.

Well Done! se divide en unidades temáticas que proporcionan un contexto claro para el aprendizaje de una lengua extranjera. Los temas se han seleccionado con mimo para ajustarlos a los intereses que van desarrollando los niños en función de su manera de entender el mundo. Asimismo, las secciones interdisciplinares de cada unidad principal están relacionadas con la temática que van aprendiendo en otras áreas del currículo de Educación Primaria.

En Well Done! el lenguaje se introduce en el contexto de historias y canciones, permitiendo que los niños repasen lo aprendido por medio de una narrativa clara y atractiva.

Todas las actividades de Well Done! se han diseñado con ánimo de ser divertidas y significativas para los niños, basándose en la afinidad innata que sienten por los cuentos, por el teatro, por cantar y jugar.

Objetivos del curso

Well Done! 3:

· Fomenta una actitud positiva hacia el inglés a través del uso de historias, actividades divertidas y retos cognitivos.

· Desarrolla la competencia comunicativa de los alumnos en todas las destrezas a través de un acercamiento dinámico e integrado de todas ellas. El énfasis de la clase se sitúa en las destrezas de compresión y expresión oral, y en el desarrollo de sus destrezas de compresión escrita dentro y fuera de la misma; centrándose de igual manera en la comprensión y expresión oral. El desarrollo de la escritura se centra en el Activity Book con actividades de escritura guiada.
· Desarrolla las competencias básicas de aprendizaje de los alumnos, tal y como se definen en la LOE, de acuerdo con su edad y desarrollo cognitivo.

· Proporciona oportunidades en cada unidad para que los alumnos repasen y expandan sus conocimientos de otras áreas del currículo en clase de inglés.

· Satisface la diversidad que aparece dentro de una misma clase gracias a sugerencias didácticas complementarias para los más rápidos y para los que necesitan más tiempo. Asimismo, se incluyen actividades fotocopiables con tareas de ampliación y refuerzo para cada unidad.

· Favorece una actitud positiva hacia la lectura a través de historias que presentan y practican el lenguaje nuevo, además de fomentar el desarrollo del placer por la lectura.

· Anima y educa a los alumnos a utilizar diferentes habilidades cognitivas, a concienciarse de su aprendizaje (aprender a aprender) y a percibir y evaluar su propio progreso.

Metodología Didáctica
Temas y contenido interdisciplinar
Cada unidad de Well Done! se centra en un tema relacionado con el mundo de los niños. El lenguaje y los conceptos temáticos se presentan de manera integrada, permitiendo que los alumnos aprendan y practiquen el idioma en un contexto unificado.

Cada unidad principal de Well Done! contiene además dos lecciones interdisciplinares en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea. Estas lecciones profundizan en los temas principales desde distintas perspectivas y proporcionan información conceptualmente apropiada sobre variedad de materias: ciencias, ciencias sociales, matemáticas, plástica y música. De esta manera, Well Done! ayuda a los alumnos a relacionar lo que aprenden en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

Historias
Well Done! emplea el enfoque multi-narrativo para el aprendizaje de un idioma. En la Lección 1 de cada unidad, los niños obtienen nuevos conocimientos lingüísticos gracias a los personajes de la historias y a las mini situaciones. En la Lección 4 los alumnos se sumergen en el mundo narrativo a través de una historia a página completa, y acompañan a los personajes en sus aventuras. Según van profundizando en el mundo fantástico de los personajes, aprenden y practican lenguaje nuevo y reciclado.

La historia principal de Well Done! 3 trata sobre las aventuras de cuatro amigos que van al mismo colegio y una piedra mágica: 

Alfie es un poco torpe, muy sociable y un poco inocente.

Victoria tiene nueve años y es atlética y muy vivaz.

Ryan tiene mucha energía. Es el bromista de la clase  y hace reír a todos, aunque no siempre a propósito.

Poppy es muy dulce, honesta y espontánea.

Miss Hill es la nueva profesora. Es muy amigable y entusiasta.

Joe es un experto “manitas”. Es tranquilo, muy inteligente y trata de ser tolerante con su joven colega, Stan.

Stan es el joven aprendiz de Joe. Le admira mucho y trata de seguir sus enseñanzas. Es un poco torpe y actúa sin pensar, lo que les mete a él y a Joe en problemas.

Además de la historia de la unidad, cada nivel de Well Done! viene acompañado de una lectura. El Reader permitirá a los alumnos reforzar y repasar lo aprendido de una manera lúdica en casa o en el aula. Los niños pueden disfrutarlo en el Active Book o en la versión impresa que se proporciona con el Activity Pack.

El Reader que acompaña a Well Done! 3 se titula Pirates. Se divide en seis capítulos, cada uno de los cuales acaba con una escena de suspense que estimula la curiosidad de los alumnos por saber qué pasará a continuación.
Canciones y chants
Las canciones son una herramienta dinámica y participativa con la que los alumnos aprenden y practican el lenguaje. Ayudan a consolidar los conocimientos lingüísticos en la memoria del alumno y fomentan las habilidades musicales relacionadas con el ritmo, la melodía y el tono.

En Well Done! 3, el primer grupo léxico (Lección 1) se practica con un chant. El segundo enfoque lingüístico de cada unidad (Lección 3) se presenta y practica con una canción. Las canciones incrementan la confianza de los alumnos para que se relajen y utilicen los conocimientos lingüísticos en grupo.

Destrezas comunicativas
Cada unidad de Well Done! tiene un objetivo comunicativo claro. Los alumnos aprenden palabras y estructuras relevantes y las utilizan en conversaciones, además de relacionarlas con su vida y su aprendizaje. En los seis niveles de Well Done! las destrezas comunicativas se desarrollan de manera sistemática de acuerdo con el desarrollo cognitivo del alumno.

Así se trabajan las cuatro destrezas en Well Done! 3:

* Comprensión oral

Se presentan diferentes tipos de tareas de comprensión oral en Well Done! 3. Los diálogos breves permiten a los alumnos practicar la comprensión y dar respuestas utilizando el lenguaje oral en situaciones familiares. Las historias desarrollan la comprensión oral global de los alumnos. Las canciones, chants y rimas de pronunciación permiten a los alumnos escuchar el lenguaje nuevo en un contexto agradable y ser conscientes de los diferentes matices de la pronunciación del inglés como el ritmo, el acento y la entonación.

* Expresión oral

Las habilidades de expresión oral se desarrollan de manera sistemática en Well Done! 3, centrándose de igual manera en la producción oral (hablar) y en la interacción (conversar).

Las actividades de producción oral, como juegos de vocabulario nuevo, chants y canciones, se combinan con tareas de interacción con recortables y variedad de actividades basadas en juegos incluidas en cada unidad.

* Comprensión escrita

En Well Done! 3 hay un énfasis sistemático en el desarrollo de la lectura mediante diálogos y textos cuidadosamente adaptados que tratan una variedad de temas. El interés principal es tanto el desarrollo de la comprensión general de un texto como de la búsqueda de información concreta. Con el Reader se pretende desarrollar el gusto por la lectura.

* Expresión escrita

La escritura se desarrolla de forma sistemática en cada una de las unidades del Activity Book con actividades que se centran en trabajar la ortografía y orden de las palabras en la frase. También se incluyen actividades de producción escrita guiadas que sirven de modelo al trabajo del alumno.
Juegos
Los juegos proporcionan un contexto natural en el que practicar las habilidades lingüísticas. También promueven el desarrollo de habilidades de pensamiento cognitivo de mayor envergadura como la memorización, el razonamiento y el pensamiento deductivo.

Cada unidad de Well Done! contiene varios juegos: un recortable para jugar por parejas, un juego comunicativo para realizar por parejas o grupos y un juego de mesa para repasar el lenguaje con toda la clase.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 
· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Find out! el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.
· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:
· Competencia en comunicación lingüística
· Competencia matemática
· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico
· Tratamiento de la información y competencia digital
· Competencia social y ciudadana
· Competencia cultural y artística
· Competencia para aprender a aprender
· Autonomía e iniciativa personal

Tienen las siguientes características:
· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.


	ACTIVIDADES

	Estructura del curso

· Unidad  de introducción: Los alumnos conocen a los personajes del curso y repasan lo aprendido en el primer ciclo de Primaria.

· Seis unidades principales.

· Unidad de repaso: Los alumnos repasan lo aprendido durante el año.

· Tres unidades de Festivals.
Lección 1: 1ª presentación del lenguaje

Presenta el tema de la unidad y el lenguaje clave (vocabulario y estructuras). El lenguaje se presenta en el contexto de la historia. A continuación, se practica con un chant sencillo que los alumnos escuchan y repiten de una manera dinámica y divertida. Vocabulario clave de un vistazo. Referencia a ejercicios prácticos del Activity Book y  fichas fotocopiables

Flashcards y Wordcards

Las flashcards y wordcards se utilizan para presentar el vocabulario y practicarlo a través de diferentes juegos.

Teacher’s Resource Materials

Mini Flashcards y Mini Wordcards para reforzar las Lecciones 1 y 2.

Activity Book Lección 1 práctica  adicional del lenguaje clave.

Active Teach Lección 1 Flashcards y Wordcards en versión digital.
Lección 2: Práctica del lenguaje

Práctica oral del lenguaje clave de la Lección 1. La primera actividad es un ejercicio de comprensión oral. La segunda actividad es un ejercicio de interacción oral (conversar) basado en una página de recortables del final del Activity Book.
Cut out

Teacher’s Resource Materials

Mini Flashcards y Mini Wordcards

Activity Book Lección 2

Práctica escrita del vocabulario clave.

Active Teach Lección 2 Flashcards y Wordcards en versión digital.

Lección 3: Canción. 2ª presentación del lenguaje 

Introduce un segundo grupo de lenguaje clave relacionado con el tema de la unidad. Puede ser vocabulario adicional u otra estructura lingüística. La primera actividad es la presentación oral y visual del lenguaje nuevo. Se incluye un segundo grupo de flashcards para esta actividad. El vocabulario nuevo se contextualiza y/o se presenta una nueva estructura que se practica en la canción.
Flashcards y Wordcards

Teacher’s Resource Materials

Song worksheet Actividad extra sobre la canción de la unidad.
Activity Book Lección 3
Práctica oral y escrita del 2º  grupo lingüístico.
Repaso del vocabulario y las estructuras.

Active Teach Lección 3

Los alumnos cantan la canción en versión karaoke.
Lección: 4  Historia

Consolidación del lenguaje aprendido.
Práctica y consolidación del lenguaje de la unidad en una historia con viñetas con Poppy y sus amigos.
Storycards
Se puede utilizar el atril para exponer las storycards.

Teacher’s Resource Materials

Story worksheet.
Reproducción de las viñetas de la historia para que los alumnos completen los bocadillos.
Activity Book Lección 4
Actividades para consolidar el lenguaje de la unidad.

Active Teach Lección 4

Se utilizan las Storycards en versión digital.
Lección 5: Sección Interdisciplinar

Presentación del material interdisciplinar que está relacionado con el tema de la unidad. La temática puede estar relacionada con las ciencias, las matemáticas, las ciencias sociales, la plástica o la música. Se desarrollan y repasan temas que los alumnos aprenden en otras áreas del currículo.

El vocabulario de estas lecciones es siempre receptivo pero puede ser activado como lenguaje clave para aquellos alumnos más avanzados.

Póster  y pegatinas
Se pueden utilizar para presentar el vocabulario interdisciplinar y reforzar el de la unidad.

Activity Book Lección 5
Actividades para desarrollar la habilidad de razonamiento, el lenguaje de la lección interdisciplinar u otras tareas de comprensión del contenido.

Teacher’s Resource Materials

Cross-curricular worksheet y Poster Project.

Lección 6: Sección Cultural 

Es una lección que incluye una actividad de lectura y una de debate sobre la vida de niños de otras culturas, que están relacionadas con el tema de la unidad. Se suelen sugerir proyectos que se pueden completar en clase.

Como en el caso de la Lección 5, el vocabulario de estas lecciones es siempre receptivo pero puede ser activado como lenguaje clave para aquellos alumnos  más avanzados.
Activity Book Lección 6
Actividades para desarrollar la habilidad de razonamiento, el lenguaje de la lección cultural u otras tareas de comprensión del contenido.

Teacher’s Resource Materials

Cross-cultural worksheet.

Active Teach Lecciones 5 y 6

Se utiliza el póster y las pegatinas con las palabras de forma interactiva.
Lección 7: Comunicación

Presenta múltiples oportunidades para la producción oral y la interacción utilizando el lenguaje de la unidad.

La primera actividad es un juego o una actividad oral en parejas en la que los alumnos interactúan utilizando el lenguaje nuevo de la unidad.

A continuación, se realiza una rima de pronunciación, con la que además de escuchar y practicar el lenguaje nuevo permite a los alumnos centrarse en el ritmo, la acentuación y la entonación de una manera divertida. 

La última actividad es un Board game. Los alumnos pueden jugar en grupos o con toda la clase. Según avanzan por el tablero, los alumnos practican el vocabulario nuevo y las tareas de comunicación oral aprendidas en la unidad. La versión del Active Teach es una forma muy divertida de jugar de manera interactiva con toda la clase.

Board games

Teacher’s Resource Materials para distintos niveles

Fast finisher Reinforcement worksheet

Activity Book Lección 7

Active Teach Lección 7

La clase juega con la version interactiva del Board game.
Lección 8: Consolidación y auto-evaluación

Incluye una actividad de repaso oral, Remember!, y una actividad de personalización, All about me, que resume los objetivos comunicativos de la unidad por medio de una tarea creativa de personalización. La página termina con una referencia al capítulo correspondiente del Reader, Pirates.

Picture Dictionary

Repaso del vocabulario clave de la unidad

Activity Book Lección 8

Autoevaluación por parte del alumno

Tests de unidad, de trimestre y de fin de curso 
Teacher’s Resource Materials

Portfolio worksheet
Active Teach 

La clase repasa el lenguaje clave con el Picture Dictionary en versión digital. También pueden visualizar los videoclips del DVD.


	DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO - ACTIVIDADES

	Sesiones de 1 hora programadas: 8. Total: 8 horas

	Lección 1
	Primera presentación del lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprender nombres de vehículos

· Decir un chant

· Preguntar y responder a What’s this? 

· What are these?

Lenguaje clave

Vocabulario

· Bus, car, helicopter, plane, rocket, submarine, train

Estructuras

· What’s this? It’s a (car). What are these? They’re (trains).

Lenguaje de repaso

· Bike

Lenguaje receptivo

· This is a car for my mouse. Sorry!

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repite la canción o el chant de la Unidad Welcome! para repasar el vocabulario y dinamizar la clase. 

· Muestra a los alumnos el coche de juguete o la foto del mismo para que digan la palabra correspondiente. 

· Explica que en la nueva unidad aparecen un coche y una bicicleta. 

· Los alumnos intentan adivinar de qué trata la nueva unidad. 

· Pide a los alumnos que hojeen las páginas de la Unidad 1 para adivinar sobre qué tratará. Anima a los alumnos que puedan conocer el lenguaje clave que se lo expliquen al resto de la clase.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

1 Listen and read.

· Utiliza las flashcards para presentar el vocabulario de los vehículos.

· Muestra las wordcards para animar a los alumnos a leerlas en alto contigo. 

· Muestra la primera imagen. Explica que los alumnos de Miss Hill están construyendo vehículos en una clase de manualidades. Anima a los alumnos a hablar de lo que está pasando.

· Repite con las demás imágenes.

· Pon la grabación. 

· Los alumnos escuchan, señalan las imágenes y siguen el texto. Elige a algunos alumnos para que lean el diálogo en alto.

1 Ryan: Look, Victoria! It’s a rocket!

Victoria: Great! And this is a bus. A red bus.

Alfie: And this is a car for my mouse.

Ryan: A car for your mouse, hee hee.

Miss Hill: What are these?

Poppy: This is a helicopter, and this is a plane.

Chico: And this is my train. Choo! Choo!

2 Victoria: Hi, Poppy! What’s this?

Poppy: It’s a submarine.

Ryan: A submarine? Cool!

Alfie: Oops! Mouse! Come here!

3 Alfie: Sorry!

Poppy: Oh, no! My submarine!

2 Listen and chant. Then ask and answer.

· Los alumnos miran las imágenes de los vehículos.

· Di en alto los vehículos, di It’s a (rocket). Los alumnos señalan el vehículo. 

· Añade más vehículos. Di It’s a (rocket). They’re (cars). Los alumnos señalan primero la (nave espacial) y luego los (coches). 

· Sigue con más vehículos.

· Pon el chant. Los alumnos escuchan y dicen el chant. 

· Haz preguntas tipo What’s this? y What are these? 

· Enseña respuestas tipo It’s a (rocket) y They’re (trains).

· Por parejas, el Alumno A señala los vehículos en el chant y pregunta What’s this? o What are these? 

· El Alumno B dice las palabras. 

· Los alumnos intercambian los papeles. 

· Pon la grabación 12 y anima a los alumnos a repetir el chant en versión karaoke.
What’s this?
What’s this?

It’s a bus. It’s a bike.

What are these? What are these?

They’re cars.
They’re planes.

What’s this? 
What’s this?

It’s a rocket.
It’s a helicopter.

What are these? What are these?

They’re trains. They’re submarines.

Activity Book página 6

1 Listen, find and colour.

· Pide a los alumnos que miren los vehículos y digan los nombres. 

· Pon la grabación. Los alumnos escuchan, encuentran los vehículos y los colorean según los colores que oigan.

· Comprueba con la clase. Di One. What’s this? para que digan los nombres de los vehículos y los colores.

What’s this?
What’s this?

It’s a train. It’s red.
It’s a helicopter. It’s green.

What’s this?
What’s this?

It’s a submarine. It’s a rocket.

It’s yellow. It’s orange.

What’s this?
What’s this?

It’s a car. It’s black.
It’s a bike. It’s purple.

What’s this?
What’s this?

It’s a bus. It’s blue.
It’s a plane. It’s white.

2 Look at the pictures in Activity 1. Find and circle.

· Lee en alto las wordcards de los vehículos con la clase. Enseña a los alumnos que deben rodear las palabras de los vehículos en la sopa de letras.

· Los alumnos comprueban las respuestas por parejas. 
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Coloca las flashcards y las wordcards de los vehículos en la pizarra aleatoriamente. 

· Saca a dos alumnos a la pizarra. 

· El Alumno A señala la flashcard, el Alumno B dice la palabra y señala la wordcard. 

· Los alumnos intercambian los papeles.

· Repite con otras parejas de alumnos. 
· Di Goodbye, class. Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiables 1 y 2

· Reparte una copia de las fichas Mini Flashcards a cada alumno o pareja de alumnos. Recortan las tarjetas y las barajan.

· Ponen las tarjetas boca abajo delante de ellos, cuentan one, two, three y ponen la primera tarjeta boca arriba. Tienen que decir la palabra de la imagen que aparezca. El que la diga primero gana las tarjetas. Gana el que consiga quedarse con todas las tarjetas.

· Para trabajar la forma escrita di a los alumnos que recorten las Mini Wordcards por parejas. El Alumno A señala y nombra una mini flashcard, el Alumno B encuentra la Mini Wordcard correpondiente. Los alumnos intercambian los papeles.

Teacher’s Resource Materials página 69

· Reparte una copia del sobre My Flashcards & Wordcards a cada alumno para que puedan personalizarlo y usarlo para guardar sus mini flashcards y mini wordcards.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 8

· Activity Book página 6

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 1–8
Materiales Opcionales
· Photocopiables 1–2, Teacher’s Resource Materials páginas 3–4 y 69

· Activity Teach

· Activity Book

· Un coche de juguete (o una foto de una revista)

	Lección 2
	Práctica del lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Practicar el vocabulario de los vehículos

· Preguntar y responder a What’s this? What are these?

· Jugar a un juego

Lenguaje clave

Vocabulario

· Bus, car, helicopter, plane, rocket, submarine, train

Estructuras

· What’s this? It’s a (book). What are these? They’re (rubbers).

Lenguaje de repaso

· Book, pen, pencil, pencil case, rubber, ruler

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repite el chant de la lección anterior. 

· Sin que los alumnos se den cuenta, esconde uno de los objetos escolares en una bolsa opaca. 

· Saca a un alumno a la pizarra. 

· Pregunta What’s this? 

· El alumno toca la bolsa e intenta adivinar qué es. Dice It’s a (pencil). 

· El alumno saca el objeto para comprobar si ha acertado. 

· Repite con otros objetos.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

3 Look and find. Then ask and answer. 

· Pide a los alumnos que miren las imágenes de la página 9. Pide que digan qué ven – un coche y un tren construidos con objetos escolares.

· Lee el vocabulario de los objetos de la caja con la clase. 

· Lee cada una de las palabras y pide a los alumnos que señalen los objetos en uno de los vehículos.

· Haz preguntas y respuestas tipo What’s this? It’s a (ruler). What are these? They’re (rubbers).

· Por parejas, el Alumno A señala una parte de uno de los vehículos y pregunta qué es. El Alumno B responde. 

· Los alumnos intercambian los papeles. 

4 Make cards. Then play a game.

· Lee en alto las wordcards de los vehículos con la clase. Colócalas en un lugar visible del aula.

· Di a los alumnos que van a recortar tarjetas de vehículos para un juego. 

· Asegúrate de que van a la página recortable correcta (página 67) del Activity Book.

· Por parejas, los alumnos utilizan una baraja de mini wordcards del Teacher’s Resource Material para unir con los vehículos.

· Por parejas, los alumnos juegan a ‘Match and grab’. Utiliza la foto para explicar cómo se juega. 

· Los alumnos se ponen uno frente al otro y ponen las cartas boca arriba en la mesa. 

· Ponen las mini wordcards boca abajo en el centro. 

· El Alumno A enseña la primera mini wordcard y dice It’s a (car). 

· El primer alumno en poner la carta correspondiente encima de la mini wordcard coge la pareja de cartas y dice They’re (cars).

· El Alumno B coge la siguiente mini wordcard y hace una frase. 

· El juego sigue hasta que se acaben todas las mini wordcards.

· Gana el alumno con más tarjetas.

· Demuestra el juego con una pareja de alumnos.

· Guarda las tarjetas para utilizarlas en futuras clases y para las actividades de los alumnos más avanzados. 

Activity Book página 7 

3 Listen and circle.

· Repasa el vocabulario de los vehículos con las wordcards.

· Lee en alto las preguntas y las respuestas con los alumnos. 

· Pon el primer efecto de sonido de ejemplo. Enseña a los alumnos que deben rodear la palabra correcta en las respuestas. 

· Pon la grabación de nuevo; comprueba y corrige las respuestas.
1 a bus

2 cars

3 a rocket

4 trains

5 a helicopter

6 bikes

4 What are these? Look and complete.

· Los alumnos miran las imágenes de los objetos. 

· Lee las palabras de la caja en alto con la clase.

· Los alumnos completan las frases. 

· Comprueba las respuestas en la pizarra con la clase.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Reparte las flashcards de los vehículos entre los alumnos, que trabajarán individualmente. 

· Haz un sonido o representa cada medio de trasporte.

· El alumno que tenga la flashcard correspondiente se pone de pie, la muestra en alto y dice la palabra. 

· Repite dándoles las tarjetas a otros alumnos. 

· Di Goodbye, class. Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

· Juega a un juego de memoria con las flashcards. 

· Pon las flashcards o wordcards de los vehículos en un lugar visible. Pide a los alumnos que cierren los ojos y quita una de las tarjetas.

· Los alumnos deben adivinar qué vehículo falta. Pregunta What’s missing?

Photocopiables 1 y 2

· Utiliza las Mini Flashcards y Mini Wordcards de la lección anterior.

· Divide a la clase en grupos y reparte a cada grupo una copia de las Mini Flashcards o Mini Wordcards para que juegen entre ellos al juego anterior o a alguno de la sección del Games Bank (ver páginas 187–189).

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book páginas 9

· Activity Book páginas 7 y 67

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 1–8

· Material escolar

· Bolsa opaca

· Tijeras
Materiales Opcionales
· Photocopiables 1–2, Teacher’s Resource Materials páginas 3–4

· Activity Teach

· Activity Book

	Lección 3
	Canción y Segunda presentación de lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprender los números del 20 al 100

· Cantar una canción

Lenguaje clave

Vocabulario

· Números del 20 al 100

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repasa los números del 1 al 20 con los alumnos.

· Pregunta a los alumnos si saben más números en inglés. 

· Los alumnos salen a la pizarra, escriben el número y lo dicen.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

5 Listen and point. Then read and match.

· Presenta y practica los múltiplos de 10, del 20 al 100 con las flashcards que hayas preparado. 

· Colócalas en un lugar visible del aula. 

· Lee en alto las wordcards preparadas con anterioridad con la clase. 

· Pide a los alumnos que peguen la wordcard correspondiente debajo de la flashcard del número.

· Los alumnos miran la imagen. Hablad sobre dónde se ven este tipo de banderas (en una carrera de coches).

· Pon la grabación. 

· Los alumnos escuchan y señalan las banderas con los números.

· Lee en alto los números. Los alumnos señalan las banderas con los números.

· Por parejas, el Alumno A dice en alto un número y el Alumno B señala la bandera. 

· Los alumnos intercambian los papeles.

What number is it?
What number is it?

It’s number ten.
It’s number sixty.

What number is it?
What number is it?

It’s number twenty.
It’s number seventy.

What number is it?
What number is it?

It’s number thirty.
It’s number eighty.

What number is it?
What number is it?

It’s number forty.
It’s number ninety.

What number is it?
What number is it?

It’s number fifty.       It’s number one hundred.

6 Listen and sing.

· Los alumnos miran la imagen de la carrera de coches. Pregunta What number is the (blue) car? Los alumnos intentan adivinar cómo se dicen los números. 

· Repite con los coches de otros colores. 

· Pon la canción. Los alumnos escuchan y señalan los coches que oyen en cada estrofa.

· Pon la canción otra vez, haz una pausa después de cada estrofa para que los alumnos se la aprendan. 

· Los alumnos escuchan y cantan. 

· Pon de nuevo la grabación. Los alumnos cantan y siguen el texto. 

· Pon la grabación 15 y anima a los alumnos a repetir la canción en versión karaoke.
Here comes a car, Here comes a car,

Look at the car, Look at the car,

It’s number twenty-five, It’s number seventy-four,

Driving past.
Driving past.

Here comes a car, Here comes a car,

Look at the car, Look at the car,

It’s number forty-two, It’s number eighty-three,

Driving past.
Driving past.

Here comes a car, Here comes a car,

Look at the car, Look at the car,

It’s number fifty-six,
It’s number ninety-seven,

Driving past.
Driving past.
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5 Listen and write.

· Los alumnos miran las imágenes. Explica que cada conductor lleva un traje con el número de su coche. 

· Pon la grabación. Utiliza el ejemplo para mostrar que los alumnos deben escuchar y escribir los números (con cifras) sobre los trajes. Comprueba las repuestas con la clase. 
sixty-four

thirty

seventy-three

fifty-eight

ninety

forty-seven

6 Match and copy.

· Utiliza las wordcards de los números para repasar las formas escritas de los números del 20 al 100. 

· Los alumnos dibujan líneas para unir las cifras con los números escritos. Luego copian los números en el espacio correspondiente.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Reparte las flashcards y wordcards de los números. 

· Di los números aleatoriamente. 

· El alumno con la tarjeta correspondiente la muestra en alto. 

· Haz la actividad cada vez más rápido. 

· Repite con otros alumnos. 

· Di Goodbye, class. Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

· Juega a un juego de adivinanzas.

· Por parejas, el Alumno A piensa en un número del 10 al 100.

· El Alumno B intenta adivinarlo. 

· El Alumno A responde haciendo un gesto con la mano para indicar si el número es mayor o menor.

· Cuando el Alumno B adivine el número, los alumnos intercambian los papeles. 

Photocopiable 3

· Reparte una copia de la ficha, Song worksheet, a cada alumno.

· Pon la canción (grabación 14) una vez para que piensen en las palabras que faltan. 

· Pon la grabación 14 y haz una pausa despues decada una de las palabras que faltan para que los alumnos las completen.

· Pon la grabación 14 de nuevo para que comprueben sus respuestas.
Respuestas: twenty-five; forty-two; fifty-six; seventy-four; eighty-three; ninety-seven

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 10

· Activity Book página 8

· Class CD

· Flashcards y Wordcards con los múltiplos de 10, del 20 al 100, preparadas por el profesor
Materiales Opcionales
· Phocopiable 3, Teacher’s Resource Materials página 5

· Active Teach

· Active Book

	Lección 4
	Historia y Consolidación del lenguaje aprendido

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Leer unas viñetas

· Interpretar una historia

Lenguaje clave

Estructuras

· What’s your name? How are you? I’m fine. How old are you? I’m… What’s this?

Lenguaje receptivo

· Can I help you? How old am I? Can you guess? 

· I know. I don’t know

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome! en la página 20.

· Repite la canción de la lección anterior. 

· Haz sumas simples, primero en la pizarra y luego como cálculo mental, para repasar los números del 1 al 100. 

· Enseña fotos de gente de diferentes edades sacadas de una revista. 

· Los alumnos las miran e intentan adivinar las edades.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

7 Listen and read. Then listen and act out. 

· Di Let’s listen to the story. Cuenta la historia con las storycards, pon la grabación y haz las preguntas Before listening to the story. 

· Sugerencia: Si hay una pizarra interactiva o un ordenador en el aula, puedes usar la versión electrónica de las storycards del Active Teach.

· Muestra cada storycard y señala a los personajes y explica el contexto de la historia. 

· Muestra la Storycard 1 y pregunta a los alumnos a quiénes ven en la imagen. Pregunta What’s her name? Pregunta sobre otros objetos y personas en la imagen y sobre los colores: What’s this? What colour is it? Explica que Victoria y Poppy están volviendo del cole y ven a una anciana. Utiliza la L1 para preguntar qué van a hacer las chicas.

· Enseña a los alumnos que en la Storycard 2 Poppy está ayudando a la anciana. Pregunta What are they doing now? Señala el gato y pregunta What has the old lady got? What colour is the cat?

· En la Storycard 3, pregunta a quiénes ven los alumnos en la imagen. Pregunta Who can you see? Señala el gato y pregunta Where is the cat?

· En la Storycard 4, señala el autobús y la bicicleta y pregunta What’s this? What colour is it? Señala el número del autobús y pregunta What number is it? De igual manera, señala al chico en bicicleta y pregunta Who’s this?

· En la Storycard 5, señala el objeto que lleva la anciana en la mano y pregunta What’s this? Acepta las ideas en inglés o si fuera necesario permite que recurran a la L1. Pregunta Is it for Victoria? Is it for Poppy?

· Muestra la última storycard y pregunta What’s happening? Asegúrate de que los alumnos entienden que Poppy le está enseñando a Ryan la piedra mágica.

· Di Open your books on page 11. Recuerda a los alumnos que oirán un ‘ping’ después de cada viñeta de la historia. 

· Pon la grabación una vez. Muestra las storycards y señala a los personajes cuando los oigas hablar. Los alumnos siguen la historia en sus libros. 

· Pon de nuevo la grabación. Haz una pausa después de cada frase para que los alumnos señalen la imagen correcta. 

· Haz las preguntas After listening to the story para comprobar que hayan entendido la historia.

· Pide voluntarios para interpretar a Poppy, Victoria, Ryan y la anciana. Pon la grabación e interpreta la historia con la clase. Saca a otros alumnos para hacer de Poppy, Victoria, Ryan y la anciana e interpretarla de nuevo.
1 Poppy: Hello. Can I help you?

Mujer: Thank you. What’s your name?

Poppy: Poppy.

2 Poppy: How are you?

Mujer: I’m fine, dear. Thank you.

3 Mujer: How old are you?

Poppy: I’m eight.

4 Mujer: How old am I? Can you guess?

Victoria: I don’t know.

Poppy: I know! You’re seventy-five.

Mujer: Yes!

5 Mujer: Well done! This is for you.

Poppy: What is it?

Mujer: It’s a stone. A magic stone.

6 Ryan: Hi, Poppy. Hi, Victoria.

Chicas: Hi, Ryan.

Ryan: What’s this?

Poppy: Oh, it’s a stone. A magic stone.

Ryan: A magic stone! Huh! Bye.
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7 Circle and write things you can see in the story. [Look at PB page 11.]

· Los alumnos miran la historia en los Pupil’s Books, o pueden hacer la tarea de memoria, y luego verifican la respuestas. Los alumnos rodean con un círculo los objetos que aparecen en la historia. Luego copian las palabras debajo de las imágenes correspondientes. 

8 Read and Tick or Cross.

· Los alumnos miran la imagen de la anciana de la historia. Pregunta What’s her name? para que los alumnos respondan I don’t know. Lee la primera frase. Comprueba que los alumnos recuerdan que Miss Hill es la profesora de los niños. Utiliza el ejemplo para explicar que los alumnos deben poner un tick al lado de las frases verdaderas y una cruz al lado de las falsas.

· Los alumnos leen las otras frases sobre la anciana y ponen cruces y ticks según corresponda. Comprueba las repuestas con la clase.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Pide a los alumnos que adivinen qué hace la piedra mágica.

· Haz una lista de ideas con la clase. 

· Di Goodbye, class. Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 4

· Reparte una copia de la ficha, Story worksheet, y de la página 73 a cada alumno. Deben recortar los bocadillos de la historia de la página 73.

· Pon la grabación 16 una vez para que puedan identificar qué bocadillo corresponde a cada viñeta. Paséate por la clase para comprobar su trabajo.

· Pon la grabación 16 una segunda vez para que se aseguren de que todo está bien antes de pegar los bocadillos en la ficha.

· Anímales a que se lleven la ficha a casa y la utilicen para contar la historia a sus familias.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 11

· Activity Book pagina 9

· Class CD 

· Storycards Unidad 1

· Fotos de gente de diferentes edades sacadas de revistas

Materiales Opcionales
· Photopiable 4, Teacher’s Resource Materials páginas 6 y 73

· Active Teach

· Active Book

· Tijeras

· Pegamento

	Lección 5
	Sección Interdisciplinar

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Trabajo interdiciplinar: Conocimiento del medio – aprender sobre diferentes medios de transporte

· Leer mapas simples

· Desarrollar habilidades de pensamiento: clasificar, comparar

Lenguaje clave

· Bus, car, helicopter, plane, rocket, submarine, train

Lenguaje receptivo

· Moped, lorry, ferry, boat, on land, in the water, in the air, person, people, things, fast, slow

· A (car) goes (on land). They go (in the air). 

· It’s for (one person).

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Coloca el Poster 1 en la pared o en la pizarra y pon las pegatinas delante del póster.

· Señala uno de los vehículos. Pregunta What’s this? What colour is it?

· Los alumnos levantan la mano y contestan. 

· El alumno que da la respuesta correcta oralmente sale a la pizarra y pone la pegatina correspondiente en el póster.

· Enseña moped, lorry, ferry y boat con el póster.

· Utiliza la L1 para comparar diferentes medios de transporte centrándote en qué tienen en común.

· Pregunta a los alumnos qué han aprendido sobre el transporte en su clase de Conocimiento del medio.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

8 Listen and repeat. Then make sentences.

· Los alumnos miran las imágenes de la parte superior de la página. Asegúrate de que entienden las estructuras on land, in the water, in the air. 

· Los alumnos dicen los nombres de los medios de transporte. 

· Por parejas, hacen frases, sobre los medios de transporte como las de los ejemplos.

· Comprueba las respuestas con  la clase.

· Pon la grabación. Los alumnos escuchan y repiten las frases. 

· Por parejas, el Alumno A dice un número o señala un medio de transporte, el Alumno B hace una frase. 

· Los alumnos intercambian los papeles. 

9 Make pairs.

· Lee el ejemplo con la clase y comprueba que los alumnos lo hayan entendido.

· Los alumnos trabajan por parejas o en pequeños grupos para hacer todas las parejas de transporte que puedan. Pon un límite de tiempo para la actividad. 

· Los alumnos proponen parejas. Escríbelas en la pizarra. 

· Anima a los alumnos a hacer frases sobre las parejas. 

10 Listen, read and match.

· Enseña fast y slow con mímica. Pregunta Which are (fast)? Los alumnos dicen diferentes medios de transporte. 

· Explica person/people.

· Pon la grabación.

· Los alumnos escuchan y leen. Pide a los alumnos que levanten la mano si saben qué vehículo se está describiendo.

· Comprueba las respuestas con la clase: un avión y una bicicleta.

· It’s big. It’s fast. It goes in the air. It’s for people and things.

· It’s small. It’s slow. It goes on land. It’s for one person.

11 Work in pairs. Say and guess.

· Lee el ejemplo del Pupil’s Book, tanto la descripción como la respuesta. Elige otro medio de transporte. Descríbelo de la misma manera. 

· Los alumnos adivinan cuál es. 

· Pide voluntarios para que hagan lo mismo. 

· Por parejas, el Alumno A elige y describe un medio de transporte. El Alumno B adivina cuál es.

· Los alumnos intercambian los papeles. 

· Pasea por el aula para ayudar si fuera necesario. Esta actividad se realiza para aumentar su habilidad para expresar conceptos clave: tamaño y velocidad, tipo de transporte, y para mejorar la pronunciación.
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9 Look at the map. Then read and complete.

· Pregunta a los alumnos cómo viajan a diferentes lugares, la frecuencia con la que utilizan diferentes medios de transporte, etc. Los alumnos deberían poder distinguir cuál es el mejor medio de transporte para realizar diferentes tipos de viajes.

· Los alumnos miran el mapa y dicen lo que ven. 

· Lee los nombres de los lugares y explica que es una parte de Inglaterra. Pregunta qué medios de transporte ven representados en el mapa. 

· Utiliza el ejemplo para mostrar a los alumnos cómo utilizar la información en el mapa para completar las frases.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Los alumnos trabajan por parejas o en grupos pequeños con un mapa de España. Eligen dos lugares y dicen la mejor manera de llegar de uno a otro. 

· Di Goodbye, class. Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

· Si dispones de tiempo puedes hacer esta actividad en el patio del colegio. 

· Escoge a doce alumnos. Dales a cada uno un medio de transporte del Poster 1 sin que lo vean los demás. 

· Se mueven interpretando a los vehículos.

· Los otros alumnos adivinan el medio de transporte. 

· Repite con otros grupos de alumnos. 

· Para la siguiente actividad, divide a la clase en tres grupos: por tierra, por mar y por aire. 

· Di los medios de transporte para que los alumnos de cada grupo se pongan de pie o levanten la mano si el medio de transporte corresponde a su categoría.

· Cambia a los alumnos de cada grupo y repite la actividad.

Photocopiable 5

· Reparte una copia de la ficha, Poster Project, a cada alumno. Pídeles que recorten las distintas piezas para formar el little book. Grapa los little books por el lateral. Pide a los alumnos que completen la información sobre los distintos medios de transporte. Paséate por la clase mientras trabajan para ayudarles si es necesario.

Photocopiable 6

· Reparte una copia de la ficha, Cross-curricular worksheet, a cada alumno.

· En la primera actividad, los alumnos deben identificar las palabras en el camino y escribirlas debajo de la ilustración que corresponda.

· En la segunda actividad, tienen que completar el diagrama de Venn con el vocabulario de la actividad anterior.

	
	Destrezas (Seleccionar)

· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 12

· Activity Book página 10

· Class CD 

· Poster 1 y pegatinas

· Un mapa de España
Materiales Opcionales
· Photocopiables 5–6, Teacher’s Resource Materials páginas 7–8

· Active Teach

· Active Book

· Tijeras

· Grapadora

	Lección 6
	Sección Interdisciplinar

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprendizaje intercultural

· Window on the world: llegar al colegio

Lenguaje receptivo

· Moped, How do you go to school? I go to school by (car). I walk to school.

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome! en la página 20.

· Coloca el Poster 1 en la pared o la pizarra.

· Los alumnos pegan las pegatinas en los otros medios de transporte. 

· Señala un vehículo. Pide a un alumno que diga el nombre. 

· Haz frases verdaderas sobre ti según el modelo 

· I go (to school) by (car). 

· Utiliza la L1 para asegurarte de que los alumnos lo entienden.

· Pregunta a los alumnos How do you go to school? Deben utilizar el vocabulario de los vehículos pero no hace falta que construyan frases. 

· Debate si los alumnos deberían ir al colegio a pie o en bicicleta si viven cerca, o si es mejor que los lleven sus padres en coche.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

12 Listen, read and match.

· Los alumnos miran las fotos y dicen lo que ven. 

· Habla sobre las fotos y adivina qué tienen en común. 

· Pon la grabación. 

· Los alumnos escuchan y encuentran los textos. 

Respuesta 1 texto 1; 2 texto 4; 3 texto 2; 4 texto 5; 5 texto 3.

1 This is my mum’s car. It’s big and green. I go to school by car with my brother.

2 In this photo you can see me and my sister with our bikes. We go to school by bike.

3 I’ve got two brothers. My dad has got a grey moped. We go to school with my dad.

4 Look at the yellow bus. I go to school on this bus. I go with my friends.

5 My family hasn’t got a car. I walk to school. I walk with my friends.
· Unen los textos y las fotos.

· Comprueba las repuestas. 
Respuesta A5; B1; C4; D2, E3.
· Lee los textos con la clase, explica el vocabulario y las estructuras nuevas según corresponda.

· Debate qué saben los alumnos sobre los diferentes países de las fotos.
13 Find out and say.

· Lee la pregunta con toda la clase y escribe en la pizarra I go to school by ... .

· Los alumnos copian y completan la frase según su caso personal. 

· Indica que si van al colegio a pie, la frase es I walk to school.

· Los alumnos se ponen de pie y hablan entre ellos diciendo sus frases. 

· Pide a los alumnos que hagan grupos según el medio de transporte utilizado para ir al colegio.

Activity Book página 11

10 Read and complete.

· Lee las palabras de la caja con toda la clase. Comprueba que las entienden. 

· Mira la imagen 1 y lee el texto con la clase. Los alumnos sugieren qué palabra falta. Si quieres, puedes hacer lo mismo con las demás imágenes y estructuras.

· Los alumnos trabajan individualmente para rellenar los huecos con la ayuda de las imágenes. 

· Comprueba las respuestas en la pizarra con la clase.

11 Draw and complete the correct sentence.

· Lee en alto la frase con la clase. Los alumnos hacen sugerencias para completarla. Explica los alumnos que deben dibujar y escribir sobre cómo van al colegio. Corrige las respuestas individualmente.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Muestra los dibujos de los alumnos de la actividad 11 del Activity Book. 

· Los alumnos miran los dibujos y eligen los que más les gustan. 

· Di Goodbye, class. Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

· Haz una encuesta en clase sobre cómo van los alumnos al colegio.

· Pregunta How do you go to school? Apunta los resultados en la pizarra. 

· En grupos, los alumnos hacen un gráfico de barras para mostrar los resultados. 

Photocopiable 7

· Reparte una copia de la ficha, Cross-cultural worksheet, a cada alumno.

· En la primera actividad, los alumnos completan con un tick o una cruz, si es posible o no ir a los lugares que se indican con esos medios de transporte.

· En la segunda actividad, organiza a la clase por parejas para que hablen de su propia experiencia usando los medios de transporte.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 13

· Activity Book pagina 11

· Class CD

· Poster 1 y pegatinas
Materiales Opcionales
· Photocopiable 7, Teacher’s Resource Materials página 9

· Active Teach

· Active Book

	Lección 7
	Comunicación

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Repasar el vocabulario de la Unidad 1

· Practicar la pronunciación con un chant 

· Jugar a un juego de repaso comunicativo

Lenguaje receptivo

· Touch and guess.

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome! en la página 20.

· Repasa rápidamente el vocabulario de los vehículos con la clase con las flashcards y wordcards. 

· Tapa las flashcards o wordcards de los vehículos con papel o con la parte de atrás de otra flashcard.

· Descubre poco a poco las partes de los vehículos para que los alumnos digan la palabra correspondiente.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

14 Play a game.

· Lleva vehículos de juguete a clase: un coche, un tren, un avión, un autobús, una bicicleta, un camión, un barco, etc. También puedes pedir a los alumnos que traigan los suyos a clase.

· Pide a los alumnos que miren las fotos. Lee en alto los bocadillos de texto con la clase. 

· Explica que van a jugar por parejas, y que deben tocar y adivinar los objetos. 

· Saca a dos alumnos a la pizarra para demostrar cómo se juega. El alumno que adivina no debe ver el(los) objeto(s). 

· Los alumnos intercambian los papeles. 

· Si tienes suficientes juguetes permite a los alumnos que jueguen por parejas. Si no, saca a diferentes parejas a la pizarra hasta que todos los alumnos hayan podido jugar a adivinar.

15 Listen and say the chant.

· Pide a los alumnos que miren la imagen que acompaña el chant. 

· Deben decir lo que ven en la imagen. 

· Utiliza la situación para enseñar It’s late. y Please wait!

· Pon el chant. 

· Los alumnos escuchan y leen.

· Repite para que escuchen y den palmas al ritmo del chant. 

· Vuelven a escucharlo, repite el chant varias veces para que los alumnos se lo aprendan.

· Pon la grabación 21 y anima a los alumnos a repetir el chant en versión karaoke. 

Train number eighty-eight,

It’s late. It’s late.

Train number eighty-eight,

Please wait! Please wait!

16 Play the Board game with the Unit 1 cards.

· Juega a Tour of London (ver Board game notes página 178). Usa las flashcards de la unidad y las flashcards de números de la Lección 3. Si un alumno cae en la ‘Casilla policía’ coge una flashcard; hazle una pregunta. Si es una letra, pregunta What letter is it?; si es un vehículo pregunta What’s this? (It’s a train.); si es un número pregunta What number is it? 

Sugerencia: Si hay una pizarra interactiva o un ordenador en el aula, puedes usar la versión electrónica del juego del Active Teach.
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12 Listen and write the numbers. Then copy.

· Por parejas, los alumnos se leen los números. 

· Pon la grabación. Los alumnos escuchan y escriben los números en las matriculas de los coches. 

· Luego copian la forma escrita del número correcto de la caja debajo de cada coche.

· Comprueba las respuestas con la clase en la pizarra.

fifty-two

forty-eight

thirty-five

twenty-seven

seventy-six

ninety-three
13 Look and complete.

· Pide a los alumnos que miren las imágenes. Haz que los alumnos contesten primero oralmente. 

· Luego los alumnos escriben las preguntas y las respuestas. Comprueba las respuestas en la pizarra.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Repasa el chant de pronunciación (pista 20) con la clase con instrumentos de percusión para llevar el ritmo.

· Escribe estas palabras en la pizarra train, eight, late, wait. 

· Practica las palabras y asegúrate de que los alumnos oyen el mismo sonido /eI/ en todas ellas.

· Pregunta a los alumnos si se les ocurren otras palabras inglesas con el mismo sonido: cake, day, name, etc.

· Di Goodbye, class. Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en  la Unidad Welcome!, página 20.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 8

· Reparte una copia de la ficha, Reinforcement worksheet, a los alumnos que necesiten repasar. 

· En la primera actividad, los alumnos emparejan las imágenes con la palabra correcta.

· Respuestas: coche-car; cohete-rocket; submarino-submarine; autobús-bus

· En la segunda actividad, los alumnos completan las imágenes y escriben las respuestas.

Respuestas: a completar 

Photocopiable 9

· Reparte una copia de la ficha, Fast finisher worksheet, a los alumnos más avanzados. En la primera actividad, los alumnos completan las frases con It’s o They’re.

Respuestas: 1 It’s; 2 They’re; 3 It’s; 4 They’re

· En la segunda actividad, los alumnos dibujan los objetos que se les pide (un autobús, un avión, un helicóptero, un tren).

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 14

· Activity Book pagina 12

· Class CD 

· Flashcards y Wordcards 1–8

· Board game y Game cards Unidad 1

· Vehiculos de juguete
Materiales Opcionales
· Photocopiables 8–9, Teacher’s Resource Materials páginas 10–11

· Active Teach

· Active Book

· Flashcards de los números de la Lección 3

	Lección 8
	Consolidación y Autoevaluación

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Personalizar y consolidar el vocabulario de la unidad

· Aprender a evaluar el progreso de cada uno

Lenguaje de repaso

· Rocket, bus, car, submarine, train, bike, plane, helicopter

· Números del 20 al 100

· What’s this? It’s a (rocket). What are these? They’re (cars). What number is it? It’s number (ninety-nine).

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repite la rima de pronunciación de la lección anterior. 

· Coloca las wordcards de los vehículos en la pizarra. Los alumnos eligen cinco y los escriben. 

· Di los vehículos aleatoriamente. Los alumnos tachan las palabras que oyen. El primer alumno en tachar todas las palabras dice Bingo!
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

17 Find and say.

Pide a los alumnos que miren la imagen. Lee en alto el recuadro Remember! con la clase. 

Explica a los alumnos que tienen que hacer todas las preguntas y respuestas que puedan sobre la imagen. 

Pueden trabajar, por equipos o en grupos. 

Si trabajan en grupos, el Alumno A señala algo en la imagen y hace una pregunta; el primero que conteste correctamente gana un punto y hace una pregunta. 

Sugerencia: Los alumnos más avanzados podrían escribir preguntas sobre la imagen para hacer un test.  

All about me

18 Draw and write.

Pide a los alumnos que miren la tarea del portfolio en sus libros. Lee el texto en alto con la clase y cópialo en la pizarra,  subraya las palabras que tendrán que sustituir. 

Pide a los alumnos que trabajen con folios de colores o cartulinas y que dibujen un vehículo para una mascota imaginaria. 

Pasea por la clase mientras los alumnos escriben los textos individualmente y ayúdales cuando sea necesario. 

Anímales a mostrar y leer el trabajo a sus compañeros. Guardan estas tareas en los portfolio.

Reader 

Pirates 1 

· Pide a los alumnos que miren la cubierta de su Reader o muéstrala en la pizarra digital con el Active Teach.

· Pregunta a los alumnos que conozcan la historia de los piratas del curso anterior qué recuerdan de la historia y de los personajes.

· Explica a los alumnos que las ratas encontraron un tesoro y lo rescataron de los gatos piratas malos que habían intentado robarlo. Explica que Captain McRat ahora vuelve a su fuerte con el tesoro. 

· Recuerda a los alumnos los nombres de los personajes: Captain McRat, el capitán (y su loro Polly), Pavaratty, el chef, Ritarat y Ratino, y presenta al personaje nuevo Doo Doo, un viejo hechicero amigo de McRat. 

· Señala a los personajes en las imágenes. 

· Recuerda a los alumnos que oirán un ‘ping’ después de cada viñeta de la historia. Pon la grabación una vez. 

· Señala la imagen correspondiente mientras los alumnos escuchan y leen la historia. 

· Explica el resto de la historia: McRat se ha llevado el tesoro al fuerte y lo ha escondido en el tercer cañón.

· Haz una pausa después de cada viñeta para que los alumnos puedan seguir el texto.

· Puedes hacer ahora las actividades de Pirates 1 o pedir a los alumnus que las hagan en casa con sus padres utilizando el Active Book.

· En las páginas 174–175 encontrarás notas didácticas para la explotación del Reader y en las páginas 176–177 las respuestas a las actividades.
1 
McRat: Look, the fort! Home again.

2 
Doo Doo: What’s your name?

McRat: I’m McRat. Open the door!

3 
Doo Doo: Captain McRat!

McRat: This is Ritarat and Pavaratty. And this is Ratino.

4 
Ratino: What’s your name?

Doo Doo: My name is Doorinkadooranabus. Call me Doo Doo.

5 
Doo Doo: Have you got the treasure?

McRat: Yes, I have. Look!

6 
Doo Doo: Ah treasure! Look at this stone. My favourite colour is red.

7 
McRat: Hide the treasure.

8 
McRat: Have you got a pencil?

Doo Doo: Yes, I have, sir. 

9 
McRat: The treasure is in cannon number 3.

10
McRat: Let’s go to the inn. Goodbye, Doo Doo!

Doo Doo: Goodbye!

Activity Book página 13

I can ...

· Los alumnos trabajan individualmente para completar la página de auto-evaluación. 

· Primero completan las actividades de memoria o mirando el Pupil’s Book y Activity Book.

· Cuando hayan completado cada sección, deben colorear una de las caras para autoevaluarse, dependiendo de la ayuda que hayan necesitado para cada sección. 

· Anima a los alumnos a ser honestos en la auto-evaluación de su aprendizaje y su progreso.

Find and stick the Unit 1 stickers.

· Asegúrate de que cada alumno tiene la página de pegatinas del Activity Book. Di Look at the Unit 1 stickers. What are they? Los alumnos ponen las pegatinas en el Picture Dictionary. Los alumnos dicen las palabras que recuerden.

· Los alumnos van a la página 61 del Activity Book. Pegan las pegatinas en los lugares correspondientes en la escena de la ciudad.

· Pasea por la clase mientras trabajan. Señala pegatinas y pregunta Who’s this? o What’s this? 

· Recuerda a los alumnos que pueden utilizar el Picture Dictionary para repasar antes de los exámenes.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Di números del 20 al 100 aleatoriamente. Los alumnos trabajan por parejas para escribir las cifras de los números. Comprueba las respuestas y da puntos a los que hayan acertado.

· Pide a una pareja que diga un número. Elige a otra pareja para que digan el número anterior y el siguiente. Si aciertan, la pareja dice otro número y así sucesivamente. 

· Di Goodbye, class. Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 10

· Si no tienes tiempo para completar la actividad All about me, utiliza esta ficha para adelantar trabajo. Reparte una copia de la ficha, Portfolio worksheet, a cada alumno. Los alumnos completan las actividades dibujando un animal y escribiendo sobre él.

Ahora puedes hacer el Test de la Unidad 1 del Test Booklet, páginas 8–9.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 15

· Activity Book páginas 13 y 61

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 1–8

· Reader, Pirates 1

· Tests Unit 1 tests, páginas 8–9
Materiales Opcionales
· Photocopiable 10, Teacher’s Resource Materials página 12

· Active Teach

· Active Book

· Folios


	INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS

	· Matemáticas: contar 

· Conocimiento del medio: el transporte, leer mapas 

· Música y Educación Artística: una canción sobre los números, una rima sobre el ritmo y la rima, dibujar un vehículo para una mascota

· Lengua Española: Lectura: comprender una historia, actuar
· Otras (a especificar)
· Francés: 

· Educación Física: 

· Educación para la ciudadanía: 

· Religión: 


	RECURSOS MATERIALES

	Componentes del curso

Componentes para el alumno

· Pupil’s Book

· Activity Pack: Activity Book con Cut outs, Picture Dictionary y Pegatinas, Reader con Pegatinas y Active Book

El Pupil’s Book:

- Presenta, practica y repasa el lenguaje clave.

- Comienza con una unidad introductoria de 4 páginas, Welcome!, que repasa el inglés que los alumnos han aprendido en primer ciclo e introduce a los alumnos en el entorno de los personajes de la historia de Well Done! 3. 

- Se divide en 6 unidades principales, cada una con 8 lecciones que exploran un tema relacionado con el mundo del alumno.

- Finaliza con una unidad de repaso de 4 páginas.

- Contiene 3 unidades de Festivals al final del libro.

- Incluye una barra de referencia al pie de cada página con el lenguaje clave de cada lección y referencias cruzadas a otros componentes.

- Incluye una lección interdisciplinar con contenidos de otras áreas del currículo y una intercultural que relaciona el tema de la unidad con la vida de los niños de otros lugares del mundo y que proporciona práctica adicional de la comprensión escrita.

El Activity Book:

- Es un componente que puede usarse en el aula o en casa como trabajo adicional.

- Impreso a color.

- Refuerza el lenguaje aprendido en el Pupil’s Book y proporciona actividades adicionales.

- Contiene actividades con audio que el alumno puede realizar en casa con ayuda del Active Book.

- Incluye tres páginas de actividades relacionadas con los Festivals del Pupil’s Book.

- Contiene una actividad Picture Dictionary al final de cada unidad con pegatinas de las palabras del vocabulario clave del curso.

- Contiene 6 páginas de material recortable que se utilizan en la actividad comunicativa de la Lección 2 del Pupil’s Book.

- Incluye una referencia gramatical con  las estructuras clave del curso para que el alumno pueda repasar los contenidos.

El Reader:

- Se incluye con el Activity Pack en versión impresa y en el Active Book en versión digital.

- Es una aventura que se desarrolla en seis capítulos, con páginas de actividades y pegatinas para cada capítulo.

- Puede utilizarse en el aula o en casa y fomenta el placer por la lectura. 

El Active Book:

- Se incluye en el Activity Pack y puede ser utilizado en el aula y en casa.

- Practica el lenguaje por medio de divertidas actividades y juegos interactivos. - En Well Done! 3 se centran en el desarrollo de las habilidades de escucha, de pronunciación y cognitivas del alumno.

- Incluye las páginas del Pupil’s Book y del Activity Book con el audio integrado y la posibilidad de ampliar las páginas.

- Cuenta con las canciones y los chants del Pupil’s Book.

- Contiene también, las Flashcards y Wordcards, los pósteres y el Reader, además de videoclips.
Componentes para el profesor

Teacher’s Pack: 

· Guía didáctica

· Teacher’s Resource Materials

· Tests

· Flashcards 

· Wordcards

· Boardgames con dados y fichas

· Storycards y atril

· Pósteres y pegatinas

· Class Audio CDs

· Teacher’s Bag

Active Teach

La Guía Didáctica:

- Incluye una tabla de contenidos detallada y proporciona instrucciones, paso a paso, para cada lección, además de actividades adicionales.

- Cada unidad contiene un mapa de unidad que da una perspectiva de los objetivos lingüísticos y de los contenidos trabajados.

- Incluye el Activity Book resuelto y el guión de grabación de las actividades audio.

- Contiene notas claras sobre el uso de todos los componentes que el profesor necesita para completar la unidad.

Flashcards y Wordcards:

- Hay 72 Flashcards y 72 Wordcards por nivel con todo el vocabulario clave que se emplean para presentar lenguaje nuevo y en una gran variedad de juegos y actividades.

Storycards y Atril:

- Las storycards son reproducciones a gran escala de las viñetas de la historia de la Lección 4. Se emplean para predecir y presentar las historias.

- Cada storycard tiene el texto impreso por detrás, además de secciones de explotación didáctica.

- El atril sirve para mostrar las storycards de la unidad.

El Teacher’s Resource Materials son 80 páginas de material fotocopiable que permiten adaptar Well Done! a las necesidades de cada clase. Incluyen:

- Mini Flashcards y Mini Wordcards con el vocabulario clave para consolidar el lenguaje aprendido.

- Una actividad extra para la canción de la Lección 3.

- Reproducciones de las viñetas de las historia y de los bocadillos para que los alumnos los ordenen.

- Fichas que consolidan el contenido de otras áreas de conocimiento y con proyectos para los pósteres.

- Actividades de refuerzo para los alumnos que necesitan más apoyo y de ampliación para los más rápidos.

- Una ficha para el portfolio.

- Dos fichas adicionales para cada uno de los Festivals.

- Cartas para entregar a los padres.

Tests:

- Pruebas de nivel de unidad, trimestrales y de fin de curso para cada una de las destrezas trabajadas.

Class Audio CDs: 

- Con todas las grabaciones del curso.

Posters interdisciplinares:

- 6 pósteres con pegatinas relacionados con el contenido interdisciplinar de cada unidad. Pueden usarse como parte de las lecciones o usarse con las fichas fotocopiables.

Board game:

- Juego de mesa con dos tableros, dado y fichas para repasar el lenguaje de la unidad o del curso.

El Active Teach:

- Puede tanto complementar como reemplazar el material de clase habitual. 

- Practica el lenguaje por medio de divertidas actividades y juegos interactivos. - Incluye el material audio y las versiones digitales del resto de los componentes, lo cual es altamente indicado para el uso en el aula de informática o en la enseñanza basada en la PDI.

Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés.

El Well Done! Active Teach es el software para pizarras digitales, una herramienta muy intuitiva que permitirá sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

El Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso en un formato de fácil acceso – directamente desde la sección audio de la sección ‘Extras’ o pinchando en los iconos de las páginas de Pupil’s Book y Activity Book interactivo.

• Versiones digitales de flashcards y wordcards además de las storycards de la sección ‘Extras’ que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo.

• Actividades prácticas interactivas complementarias.

• Una sección interdisciplinar que incluye los pósteres interdisciplinares de cada unidad de forma digital acompañados de las pegatinas de vocabulario.

• Una versión del Reader con la historia que puede ser leída y escuchada con toda la clase.

• Videoclips de personas reales relacionados con los diferentes temas tratados en las unidades que narran la historia de una familia que vive en un autobús mágico.

• Versiones interactivas de los Board games de repaso con dados y fichas digitales que hacen que el juego sea mucho más divertido y más fácil de gestionar.

• Una sección de descargables en PDF que incluyen todos los fotocopiables, los tests, las respuestas a todas las actividades y las notas didácticas.

Nuevas tecnologías en familia

El Active Book, es una versión del Active Teach, que se presenta con el Pupil’s Pack y se ha diseñado para utilizarse en casa por los alumnos, de forma que su familia pueda participar en el aprendizaje de inglés de sus hijos. Con él los alumnos pueden:

• Trabajar con el Pupil’s Book de forma interactiva.

• Repasar todo el vocabulario visualmente con las secciones de flashcards y wordcards.

• Escuchar las historias de las unidades y del Reader en la versión interactiva de las storycards y del Reader.

• Practicar canciones y chants.

• Jugar a actividades interactivas.

• Repasar el lenguaje con el Picture Dictionary interactivo para cada unidad.
Recursos comunes

Pizarra convencional.

Pizarra Digital Interactiva (PDI).

Reproductor CD.

CDs.

Otros (a especificar).


	EVALUACIÓN

	a)
Pruebas 
escritas
	Well Done! 3 propone tres formas de evaluar el progreso de los alumnos:

1 Formativa (o infomal)

El profesor supervisa y sigue el progreso de los alumnos durante las actividades de clase de manera continua. En el Active Teach el profesor encontrará un Evaluation Chart para completar con el rendimiento de los alumnos en las actividades de clase.

2 Sumativa (o formal)

Los Tests contienen 6 pruebas de unidad fotocopiables y un Test Record.

Este cuaderno también incluye una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso, tres pruebas de fin de trimestre, que permiten al profesor realizar una evaluación acumulativa si se considerara necesaria, y una prueba final. En el Teacher’s Resource Materials se incluye un certificado de la lengua inglesa como premio al trabajo realizado.
3 Autoevaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book los alumnos autoevalúan su esfuerzo en cuanto a su participación en las tareas de la unidad. Esto hace que sean conscientes de cómo progresan y comiencen a desarrollar una conciencia realista de sus propias habilidades, conocimientos y de sus objetivos de aprendizaje.

Portfolios

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Well Done! 3 adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo.

El portfolio Well Done! es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor. Es  preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen.

Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben personalizar la portada del portfolio del Teacher’s Resource Materials y pegarla en el exterior. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

- Portfolio worksheets de cada unidad.

- pósteres, proyectos All about me, fotocopias, tarjetas, etc., que hayan completado durante el curso.

- tests de fin de unidad y fin de trimestre.

- Certificado Well Done! 3.

	
	

	b)
Pruebas 
orales 
	· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.
· Otros (a especificar).

	
	

	c)
Trabajos
	Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

	
	

	d)
Otros 

	· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.
· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.
· Otros (a especificar).

	e)
Criterios


	· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.
· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.
· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.
· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.
· Otros (a especificar).

	f)        Materiales
	· Cartas para los padres: Cuando empieces la Unidad 1, entrega a los alumnos una copia de la carta de bienvenida (Teacher´s Resource Materials página 79). La carta explica lo que los alumnos van a aprender durante la unidad y sugiere diferentes actividades que los padres pueden llevar a cabo en casa con los niños.

· Active Book: Recuerda a los niños que utilicen su Active Book en casa. Al comienzo de cada lección, pregunta a los niños qué actividades han hecho y cuál es su favorita.

· Portfolios: Anima a los alumnos a que se lleven sus portfolios a casa cuando terminen cada unidad. Para esta unidad los niños pueden incluir  en sus portfolios su projecto All about me.


	Evaluación de la práctica docente

	a)
Adecuación de lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:


	Apoyos

	(Según proceda en cada caso)


	Observaciones o decisiones

	(Según proceda en cada caso)


(Fecha y firma)
Well Done! 3 Unidad 2 Is it an elephant?

	Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA)


	OBJETIVOS GENERALES 

	· Aprender nombres de animales 

· Aprender a decir que se tiene sed y hambre 

· Aprender el uso de a y an 

· Aprender adjetivos para describir animales 

· Aprender a describir animales con It’s got … It hasn’t got …

· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase
· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia
· Aprender cómo pedir permiso para jugar
· Reconocer los materiales
· Revisar los contenidos clave previamente trabajados
· Practicar la lengua usando Total Physical Response
· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas
· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo
· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo
· Participar en juegos comunicativos
· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia
· Participar en la narración de historias
· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia
· Seguir instrucciones
· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia
· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)


	CONTENIDOS

	Conceptuales

	Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

	Escuchar

· Reconocer los nombres de los animales

· Reconocer adjetivos para describir animales

· Reconocer cuando alguien tiene hambre o sed

· Reconocer frases para describir animales 

· Reconocer una descripción de un animal 

· Entender una historia con apoyo visual
Hablar

· Decir un chant Is it a giraffe?

· Decir el nombre de los animales 

· Decir que se tiene sed y hambre 

· Describir los animales con It’s got y It hasn’t got 

· Cantar Footprints!

· Hacer frases con a y an 

· Decir la rima Brown bear

Conversar

· Preguntar y responder sobre descripciones de animales
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Hablar y escuchar sobre

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas
· Identificación de los materiales
· Escucha y comprensión de canciones y chants
· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales
· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

	Bloque 2.- Leer y escribir.

	Leer

· Leer los nombres de los animales 

· Leer los adjetivos para describir animales 

· Leer frases para describir animales con It’s got, It hasn’t got 

· Leer una descripción de un animal 

· Leer una historia
Escribir

· Escribir frases para describir animales con It’s got, It hasn’t got 

· Escribir frases con a y an 

· Escribir una descripción de su animal favorito
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

	Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

	Conocimientos

Lingüísticos.
	Lenguaje productivo
Vocabulario

· Animales: elephant, giraffe, tiger, ostrich, tortoise, snake, bear, frog, Safari park

· adjetivos: grey, strong, tall, slow, fast, furry, long, short

Estructuras

· I’m hungry/thirsty. 

· It’s a (bear). It’s an (elephant). 

· Is it a (giraffe)? Is it an (elephant)? Yes, it is. No, it isn’t.

· It’s (furry).

· It’s got (four legs). It hasn’t got (four legs).

Lenguaje receptivo

· Shark, panda, gorilla, snail. It isn’t a park. Argh! I think they’re hungry! Run!

· Baby, shell, caterpillar, butterfly 

Lenguaje interdisciplinar

· Fox, lion, polar bear, deer, arctic fox, crocodile, tail, very, dangerous, their, them, hide (Foxes) live here. 

· Llama, lemur, wombat, fat, tail, face, Australia, South America, Madagascar, India

· (Wombats) live in (Australia).
· Rutinas
· Otros (a especificar)

	Reflexión sobre el aprendizaje.
	· Hacer uso de los conocimientos previos adquiridos

· Seguir instrucciones

· Recordar palabras nuevas

· Reflexionar sobre el propio trabajo y autoevaluarse al final de la unidad
· Respuesta a instrucciones sencillas.

· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor
· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso
· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje
· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa
· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo
· Otros (a especificar)

	Temas y vocabulario.
	Temas

· El peligro de estar entre animales salvajes 

· La magía 

· Equivocaciones divertidas
Canciones y chants

· Chant: Is it a giraffe? 

· Canción: Footprints!
Historias

· The Baby Butterfly

· Pirates 2
· Interacción social: Please, thank you…
· Otros (a especificar)

	Fonética.
	· Ritmo y acentuación

· Rima para practicar el ritmo: Brown bear
· Sonidos y fonemas: Sonidos consonánticos y transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones
· Otros (a especificar)

	Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

	· Trabajar en parejas

· Respetar el entorno natural de los animales
· Interés por respetar las reglas de los juegos
· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula
· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico
· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Expresar sus gustos y preferencias
· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase
· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo
· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás
· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe
· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros
· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias
· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente
· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)

	Procedimentales

	· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas
· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos
· Escucha y repetición de modelos orales
· Escucha, señalización y dibujo de materiales
· Búsqueda de información
· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes
· Confección de materiales y recursos
· Señalización de palabras tras su identificación
· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias
· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar
· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI
· Confección de recortables, pegatinas…
· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)

	Actitudinales.

	· Interés por participar en las actividades de clase
· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje
· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

· Otras (a especificar)


	COMPETENCIAS BÁSICAS

	17. Competencia en comunicación lingüística: Utilizar el lenguaje como instrumento de comunicación (Lecciones 1–8). Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.
18. Competencia matemática: Numerar y contar en Inglés.
19. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
20. Tratamiento de la información y competencia digital: Utilizar las nuevas tecnologías en el aula mediante el Active Teach para pizarra interactiva u ordenador (Lección 4). Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

21. Competencia social y ciudadana: Elaborar e interiorizar normas de convivencia y códigos de conducta (Lecciones 3 y 6).
22. Competencia cultural y artística: Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 

23. Competencia para aprender a aprender: Reflexionar sobre qué y cómo se ha aprendido (Lección 8). Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

24. Autonomía e iniciativa personal: Desarrollar el criterio propio y las habilidades sociales como el respeto, la 

25. cooperación y el trabajo en equipo (Lecciones 1–8). Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 


	ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

	Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Well Done! proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.
Actividades de ampliación :

· Jugar a Crazy animal (ver Games Bank páginas 178–179).

· Jugar a Change places if... (ver Games Bank páginas 187–189).
· Jugar a Let’s walk and talk (ver Games Bank páginas 187–189).

· Otras (a especificar).
Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
· Cartas para los padres Cuando empieces la Unidad 2, entrega a los alumnos una copia de la carta (Teacher’s Resource Materials página 79). La carta explica lo que los alumnos van a aprender durante la unidad y sugiere diferentes actividades que los padres pueden llevar a cabo en casa con los alumnos.

· Active Book Recuerda a los niños que utilicen su Active Book en casa. Al comienzo de cada lección, pregunta a los niños qué actividades han hecho y cuál es su favorita.

· Portfolios Anima a los alumnos a que se lleven sus portfolios a casa cuando terminen cada unidad. Para esta unidad los niños pueden incluir en sus portfolios su projecto All about me!
· Otras (a especificar).


	METODOLOGÍA

	Well Done! es un curso de inglés divertido e innovador para los seis niveles de primaria. Continúa con la enseñanza de inglés que los alumnos comenzaron en

Educación Infantil y ha sido desarrollado siguiendo las estipulaciones de la LOE para la enseñanza de inglés en Educación Primaria.

El enfoque de Well Done! se centra en los niños y en las necesidades individuales cognitivas, sociales y emocionales de los jóvenes alumnos. El enfoque evoluciona con los alumnos según van avanzando sus estudios de Primaria.

Al aprender con Well Done!, los niños van desarrollando su competencia lingüística en función de su edad y de su desarrollo cognitivo, para adquirir, así, conocimientos y habilidades que les preparan para su aprendizaje posterior en la ESO.

Well Done! se divide en unidades temáticas que proporcionan un contexto claro para el aprendizaje de una lengua extranjera. Los temas se han seleccionado con mimo para ajustarlos a los intereses que van desarrollando los niños en función de su manera de entender el mundo. Asimismo, las secciones interdisciplinares de cada unidad principal están relacionadas con la temática que van aprendiendo en otras áreas del currículo de Educación Primaria.

En Well Done! el lenguaje se introduce en el contexto de historias y canciones, permitiendo que los niños repasen lo aprendido por medio de una narrativa clara y atractiva.

Todas las actividades de Well Done! se han diseñado con ánimo de ser divertidas y significativas para los niños, basándose en la afinidad innata que sienten por los cuentos, por el teatro, por cantar y jugar.

Objetivos del curso

Well Done! 3:

· Fomenta una actitud positiva hacia el inglés a través del uso de historias, actividades divertidas y retos cognitivos.

· Desarrolla la competencia comunicativa de los alumnos en todas las destrezas a través de un acercamiento dinámico e integrado de todas ellas. El énfasis de la clase se sitúa en las destrezas de compresión y expresión oral, y en el desarrollo de sus destrezas de compresión escrita dentro y fuera de la misma; centrándose de igual manera en la comprensión y expresión oral. El desarrollo de la escritura se centra en el Activity Book con actividades de escritura guiada.
· Desarrolla las competencias básicas de aprendizaje de los alumnos, tal y como se definen en la LOE, de acuerdo con su edad y desarrollo cognitivo.

· Proporciona oportunidades en cada unidad para que los alumnos repasen y expandan sus conocimientos de otras áreas del currículo en clase de inglés.

· Satisface la diversidad que aparece dentro de una misma clase gracias a sugerencias didácticas complementarias para los más rápidos y para los que necesitan más tiempo. Asimismo, se incluyen actividades fotocopiables con tareas de ampliación y refuerzo para cada unidad.

· Favorece una actitud positiva hacia la lectura a través de historias que presentan y practican el lenguaje nuevo, además de fomentar el desarrollo del placer por la lectura.

· Anima y educa a los alumnos a utilizar diferentes habilidades cognitivas, a concienciarse de su aprendizaje (aprender a aprender) y a percibir y evaluar su propio progreso.

Metodología Didáctica
Temas y contenido interdisciplinar
Cada unidad de Well Done! se centra en un tema relacionado con el mundo de los niños. El lenguaje y los conceptos temáticos se presentan de manera integrada, permitiendo que los alumnos aprendan y practiquen el idioma en un contexto unificado.

Cada unidad principal de Well Done! contiene además dos lecciones interdisciplinares en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea. Estas lecciones profundizan en los temas principales desde distintas perspectivas y proporcionan información conceptualmente apropiada sobre variedad de materias: ciencias, ciencias sociales, matemáticas, plástica y música. De esta manera, Well Done! ayuda a los alumnos a relacionar lo que aprenden en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

Historias
Well Done! emplea el enfoque multi-narrativo para el aprendizaje de un idioma. En la Lección 1 de cada unidad, los niños obtienen nuevos conocimientos lingüísticos gracias a los personajes de la historias y a las mini situaciones. En la Lección 4 los alumnos se sumergen en el mundo narrativo a través de una historia a página completa, y acompañan a los personajes en sus aventuras. Según van profundizando en el mundo fantástico de los personajes, aprenden y practican lenguaje nuevo y reciclado.

La historia principal de Well Done! 3 trata sobre las aventuras de cuatro amigos que van al mismo colegio y una piedra mágica: 

Alfie es un poco torpe, muy sociable y un poco inocente.

Victoria tiene nueve años y es atlética y muy vivaz.

Ryan tiene mucha energía. Es el bromista de la clase  y hace reír a todos, aunque no siempre a propósito.

Poppy es muy dulce, honesta y espontánea.

Miss Hill es la nueva profesora. Es muy amigable y entusiasta.

Joe es un experto “manitas”. Es tranquilo, muy inteligente y trata de ser tolerante con su joven colega, Stan.

Stan es el joven aprendiz de Joe. Le admira mucho y trata de seguir sus enseñanzas. Es un poco torpe y actúa sin pensar, lo que les mete a él y a Joe en problemas.

Además de la historia de la unidad, cada nivel de Well Done! viene acompañado de una lectura. El Reader permitirá a los alumnos reforzar y repasar lo aprendido de una manera lúdica en casa o en el aula. Los niños pueden disfrutarlo en el Active Book o en la versión impresa que se proporciona con el Activity Pack.

El Reader que acompaña a Well Done! 3 se titula Pirates. Se divide en seis capítulos, cada uno de los cuales acaba con una escena de suspense que estimula la curiosidad de los alumnos por saber qué pasará a continuación.
Canciones y chants
Las canciones son una herramienta dinámica y participativa con la que los alumnos aprenden y practican el lenguaje. Ayudan a consolidar los conocimientos lingüísticos en la memoria del alumno y fomentan las habilidades musicales relacionadas con el ritmo, la melodía y el tono.

En Well Done! 3, el primer grupo léxico (Lección 1) se practica con un chant. El segundo enfoque lingüístico de cada unidad (Lección 3) se presenta y practica con una canción. Las canciones incrementan la confianza de los alumnos para que se relajen y utilicen los conocimientos lingüísticos en grupo.

Destrezas comunicativas
Cada unidad de Well Done! tiene un objetivo comunicativo claro. Los alumnos aprenden palabras y estructuras relevantes y las utilizan en conversaciones, además de relacionarlas con su vida y su aprendizaje. En los seis niveles de Well Done! las destrezas comunicativas se desarrollan de manera sistemática de acuerdo con el desarrollo cognitivo del alumno.

Así se trabajan las cuatro destrezas en Well Done! 3:

* Comprensión oral

Se presentan diferentes tipos de tareas de comprensión oral en Well Done! 3. Los diálogos breves permiten a los alumnos practicar la comprensión y dar respuestas utilizando el lenguaje oral en situaciones familiares. Las historias desarrollan la comprensión oral global de los alumnos. Las canciones, chants y rimas de pronunciación permiten a los alumnos escuchar el lenguaje nuevo en un contexto agradable y ser conscientes de los diferentes matices de la pronunciación del inglés como el ritmo, el acento y la entonación.

* Expresión oral

Las habilidades de expresión oral se desarrollan de manera sistemática en Well Done! 3, centrándose de igual manera en la producción oral (hablar) y en la interacción (conversar).

Las actividades de producción oral, como juegos de vocabulario nuevo, chants y canciones, se combinan con tareas de interacción con recortables y variedad de actividades basadas en juegos incluidas en cada unidad.

* Comprensión escrita

En Well Done! 3 hay un énfasis sistemático en el desarrollo de la lectura mediante diálogos y textos cuidadosamente adaptados que tratan una variedad de temas. El interés principal es tanto el desarrollo de la comprensión general de un texto como de la búsqueda de información concreta. Con el Reader se pretende desarrollar el gusto por la lectura.

* Expresión escrita

La escritura se desarrolla de forma sistemática en cada una de las unidades del Activity Book con actividades que se centran en trabajar la ortografía y orden de las palabras en la frase. También se incluyen actividades de producción escrita guiadas que sirven de modelo al trabajo del alumno.
Juegos
Los juegos proporcionan un contexto natural en el que practicar las habilidades lingüísticas. También promueven el desarrollo de habilidades de pensamiento cognitivo de mayor envergadura como la memorización, el razonamiento y el pensamiento deductivo.

Cada unidad de Well Done! contiene varios juegos: un recortable para jugar por parejas, un juego comunicativo para realizar por parejas o grupos y un juego de mesa para repasar el lenguaje con toda la clase.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 
· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Find out! el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.
· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:
· Competencia en comunicación lingüística
· Competencia matemática
· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico
· Tratamiento de la información y competencia digital
· Competencia social y ciudadana
· Competencia cultural y artística
· Competencia para aprender a aprender
· Autonomía e iniciativa personal

Tienen las siguientes características:
· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.


	ACTIVIDADES

	Estructura del curso

· Unidad  de introducción: Los alumnos conocen a los personajes del curso y repasan lo aprendido en el primer ciclo de Primaria.

· Seis unidades principales.

· Unidad de repaso: Los alumnos repasan lo aprendido durante el año.

· Tres unidades de Festivals.
Lección 1: 1ª presentación del lenguaje

Presenta el tema de la unidad y el lenguaje clave (vocabulario y estructuras). El lenguaje se presenta en el contexto de la historia. A continuación, se practica con un chant sencillo que los alumnos escuchan y repiten de una manera dinámica y divertida. Vocabulario clave de un vistazo. Referencia a ejercicios prácticos del Activity Book y  fichas fotocopiables

Flashcards y Wordcards

Las flashcards y wordcards se utilizan para presentar el vocabulario y practicarlo a través de diferentes juegos.

Teacher’s Resource Materials

Mini Flashcards y Mini Wordcards para reforzar las Lecciones 1 y 2.

Activity Book Lección 1 práctica  adicional del lenguaje clave.

Active Teach Lección 1 Flashcards y Wordcards en versión digital.
Lección 2: Práctica del lenguaje

Práctica oral del lenguaje clave de la Lección 1. La primera actividad es un ejercicio de comprensión oral. La segunda actividad es un ejercicio de interacción oral (conversar) basado en una página de recortables del final del Activity Book.
Cut out

Teacher’s Resource Materials

Mini Flashcards y Mini Wordcards

Activity Book Lección 2

Práctica escrita del vocabulario clave.

Active Teach Lección 2 Flashcards y Wordcards en versión digital.

Lección 3: Canción. 2ª presentación del lenguaje 

Introduce un segundo grupo de lenguaje clave relacionado con el tema de la unidad. Puede ser vocabulario adicional u otra estructura lingüística. La primera actividad es la presentación oral y visual del lenguaje nuevo. Se incluye un segundo grupo de flashcards para esta actividad. El vocabulario nuevo se contextualiza y/o se presenta una nueva estructura que se practica en la canción.
Flashcards y Wordcards

Teacher’s Resource Materials

Song worksheet Actividad extra sobre la canción de la unidad.
Activity Book Lección 3
Práctica oral y escrita del 2º  grupo lingüístico.
Repaso del vocabulario y las estructuras.

Active Teach Lección 3

Los alumnos cantan la canción en versión karaoke.
Lección: 4  Historia

Consolidación del lenguaje aprendido.
Práctica y consolidación del lenguaje de la unidad en una historia con viñetas con Poppy y sus amigos.
Storycards
Se puede utilizar el atril para exponer las storycards.

Teacher’s Resource Materials

Story worksheet.
Reproducción de las viñetas de la historia para que los alumnos completen los bocadillos.
Activity Book Lección 4
Actividades para consolidar el lenguaje de la unidad.

Active Teach Lección 4

Se utilizan las Storycards en versión digital.
Lección 5: Sección Interdisciplinar

Presentación del material interdisciplinar que está relacionado con el tema de la unidad. La temática puede estar relacionada con las ciencias, las matemáticas, las ciencias sociales, la plástica o la música. Se desarrollan y repasan temas que los alumnos aprenden en otras áreas del currículo.

El vocabulario de estas lecciones es siempre receptivo pero puede ser activado como lenguaje clave para aquellos alumnos más avanzados.

Póster  y pegatinas
Se pueden utilizar para presentar el vocabulario interdisciplinar y reforzar el de la unidad.

Activity Book Lección 5
Actividades para desarrollar la habilidad de razonamiento, el lenguaje de la lección interdisciplinar u otras tareas de comprensión del contenido.

Teacher’s Resource Materials

Cross-curricular worksheet y Poster Project.

Lección 6: Sección Cultural 

Es una lección que incluye una actividad de lectura y una de debate sobre la vida de niños de otras culturas, que están relacionadas con el tema de la unidad. Se suelen sugerir proyectos que se pueden completar en clase.

Como en el caso de la Lección 5, el vocabulario de estas lecciones es siempre receptivo pero puede ser activado como lenguaje clave para aquellos alumnos  más avanzados.
Activity Book Lección 6
Actividades para desarrollar la habilidad de razonamiento, el lenguaje de la lección cultural u otras tareas de comprensión del contenido.

Teacher’s Resource Materials

Cross-cultural worksheet.

Active Teach Lecciones 5 y 6

Se utiliza el póster y las pegatinas con las palabras de forma interactiva.
Lección 7: Comunicación

Presenta múltiples oportunidades para la producción oral y la interacción utilizando el lenguaje de la unidad.

La primera actividad es un juego o una actividad oral en parejas en la que los alumnos interactúan utilizando el lenguaje nuevo de la unidad.

A continuación, se realiza una rima de pronunciación, con la que además de escuchar y practicar el lenguaje nuevo permite a los alumnos centrarse en el ritmo, la acentuación y la entonación de una manera divertida. 

La última actividad es un Board game. Los alumnos pueden jugar en grupos o con toda la clase. Según avanzan por el tablero, los alumnos practican el vocabulario nuevo y las tareas de comunicación oral aprendidas en la unidad. La versión del Active Teach es una forma muy divertida de jugar de manera interactiva con toda la clase.

Board games

Teacher’s Resource Materials para distintos niveles

Fast finisher Reinforcement worksheet

Activity Book Lección 7

Active Teach Lección 7

La clase juega con la version interactiva del Board game.
Lección 8: Consolidación y auto-evaluación

Incluye una actividad de repaso oral, Remember!, y una actividad de personalización, All about me, que resume los objetivos comunicativos de la unidad por medio de una tarea creativa de personalización. La página termina con una referencia al capítulo correspondiente del Reader, Pirates.

Picture Dictionary

Repaso del vocabulario clave de la unidad

Activity Book Lección 8

Autoevaluación por parte del alumno

Tests de unidad, de trimestre y de fin de curso 
Teacher’s Resource Materials

Portfolio worksheet
Active Teach 

La clase repasa el lenguaje clave con el Picture Dictionary en versión digital. También pueden visualizar los videoclips del DVD.


	DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO - ACTIVIDADES

	Sesiones de 1 hora programadas: 8. Total: 8 horas

	Lección 1
	Primera presentación del lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprender los nombres de los animales

· Aprender a usar a y an

· Hacer preguntas del tipo yes/no

· Decir un chant

Lenguaje clave

Vocabulario

· Bear, elephant, giraffe, ostrich, snake, tiger, tortoise, grey, safari park, hungry, thirsty

Estructuras

· I’m (hungry). It’s a (park). Is it a (tiger)? Is it (hungry)? Yes, it is. No, it isn’t.

Lenguaje de repaso

· Long

· Lenguaje receptivo

· It isn’t a park. Arggh! I think they’re hungry!

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repite la canción, el chant o la rima de pronunciación de la Unidad 1 para repasar el vocabulario y dinamizar la clase. Si fuera necesario, utiliza las flashcards y wordcards de los vehículos y los números.

· Lee en voz alta el título de la nueva unidad y pide a los alumnos que hojeen las páginas de la Unidad 2. Pregunta sobre qué creen que tratará. 

· Pide que vayan diciendo los nombres de los animales que ya conozcan.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

1 Listen and read.

· Utiliza las flashcards para presentar el vocabulario de los animales. 

· Enseña las wordcards a los alumnos para animarles a leerlas en alto contigo. 

· Enseña a los alumnos la primera imagen. Explica que Stan y Joe están buscando un lugar tranquilo para almorzar. 

· Anima a los alumnos a hablar de lo que está pasando. 

· Repite con las demás imágenes.

· Asegúrate de que los alumnos entienden lo que está pasando: Stan y Joe pensaban que habían ido a un parque a almorzar porque no vieron la señal de Safari Park. Se quedan asombrados y asustados al ver a los animales. 

· Pon la grabación. Los alumnos escuchan, señalan las imágenes y siguen el texto. Elige a algunos alumnos para que lean el texto.
1 Stan: I’m hungry!

Joe: And I’m thirsty! Look! A park.

Narrador: It isn’t a park. It’s a safari park.

2 Stan: Listen! What’s that?

Joe: Look! It’s long and it’s grey.

3 Stan: Oh! It’s an elephant!

Joe: Look! An ostrich.

Stan: A giraffe, a tiger,

Joe: A tortoise, a snake …

Stan: And a bear!

Stan + Joe: Arggh! I think they’re hungry!

2 Listen and chant. Then point and say. 

· Los alumnos miran las imágenes de los animales en el chant. 

· Pon la grabación una vez. Los alumnos escuchan y señalan los animales cuando los oigan en el chant. 

· Comprueba que entienden el significado de hungry. 

· Pon el chant de nuevo. Esta vez, los alumnos señalan, dan palmas y repiten el chant siguiendo el ritmo. 

· Pregunta a los alumnos si notan alguna diferencia con respecto a la palabra que va delante de cada animal en el chant. 

· Céntrate en a/an. Explica que si la palabra comienza por vocal, hay que utilizar an para facilitar la pronunciación. 

· Pide a los alumnos que experimenten diciendo primero a elephant y luego an elephant, y pregúntales cuál les resulta más fácil. 

· Por parejas, el Alumno A señala un animal y dice Is it a/ an...? El Alumno B responde Yes, it is. No, it isn’t. 

· Los alumnos intercambian los papeles. 

· Pon la grabación 24 y anima a los alumnos a repetir el chant en versión karaoke.
Is it a giraffe?

No, it isn’t.

Is it an elephant?

Yes, it is.

Is it a tortoise?

No, it isn’t.

Is it a tiger?

Yes, it is.

Is it an ostrich?

No, it isn’t.

Is it a snake?

Yes, it is.

Is it a bear?

Yes, it is.

Is it hungry?

Yes, it is! Argh!

Activity Book página 14

1 Read and colour. 

· Pide a los alumnos que miren la imagen y digan los nombres de los animales que ven.

· Los alumnos trabajan individualmente, leen las frases y colorean la imagen.

· Comprueba con toda la clase. Di What colour is the (bear)? Anima a los alumnos a responder.

2 Look and write.

· Lee en alto las wordcards de los animales con la clase. Pide a los alumnos que miren las imágenes y nombren a los animales. 

· Utiliza el ejemplo para explicar a los alumnos que deben decidir si el animal debe llevar a o an. Los alumnos completan cada frase con a/an y el nombre del animal. 

· Los alumnos trabajan individualmente para completar las frases. Comprueba con la clase. Di What’s this? Anima a los alumnos a responder.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Los alumnos dicen los nombres de los animales mientras muestras las flashcards y las colocas alrededor del aula. 

· Pon el chant de esta lección de nuevo; anima a los alumnos a decir el chant y a señalar las flashcards correspondientes cuando las oigan. 

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiables 11–12

· Reparte una copia de las fichas, Mini Flashcards y Mini Wordcards, a cada pareja de  alumnos para que las recorten.

· Juega a Make a line.

· Organiza a la clase en parejas. Cada pareja mezcla uno de sus juegos de Mini Flashcards y Mini Wordcards y se las reparten. El Alumno A pone una tarjeta boca arriba sobre la mesa.

· Si el Alumno B tiene la Mini Flashcard o Mini Wordcard correspondiente, la pone al lado, para formar una fila. Luego, pone una nueva a su lado y se cambia el turno. Si no la tiene, el Alumno A tiene que seguir la secuencia. El primero que ponga todas sus tarjetas, gana.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 16

· Activity Book página 14

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 9–15
Materiales Opcionales
· Photocopiables 11–12, Teacher’s Resource Materials páginas 13–14

· Active Teach

· Active Book

· Tijeras

	Lección 2
	Práctica del lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Practicar los nombres de los animales

· Describir a los animales

· Jugar a un juego

Lenguaje clave

Vocabulario

· Bear, elephant, giraffe, ostrich, snake, tiger, tortoise

Estructuras

· Is it a (tiger)? Yes, it is. No, it isn’t.

Lenguaje de repaso

· Colores, big, small, long, short, mouse, butterfly, frog, duck, cow

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Divide a la clase en siete grupos, uno por cada animal de la lección anterior. 

· Pon una flashcard o wordcard de animal cerca de cada grupo. 

· Repite el chant de la lección anterior y anima a cada grupo a que diga el chant y haga la acción correspondiente cuando oiga a su animal.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

3 Listen and say the animal names. Then work in pairs.

· Pide a los alumnos que miren las fotos de los animales. Utiliza las fotos para repasar los colores y los adjetivos big, small, long y short.

· Pon la primera parte de la grabación. 

· Los alumnos intentan adivinar el animal (a bear). Asegúrate de que todos entienden la actividad.

· Pon la grabación; haz una pausa después de cada parte y pide a los alumnos que adivinen el animal.

· Los alumnos trabajan por parejas. Lee el ejemplo y comprueba que los alumnos entienden lo que tienen que hacer. 

· El Alumno A hace frases cortas sobre un animal. 

· El Alumno B adivina el animal.

· Los alumnos intercambian los papeles. 

Respuestas: 1 a bear; 2 an elephant; 3 a snake; 4 an ostrich; 5 a tortoise; 6 a tiger; 7 a giraffe
1 It’s big and brown. It isn’t short.

2 It’s grey. It’s big.

3 It’s green and black. It’s long. It isn’t big.

4 It’s black and white. It’s big.

5 It’s green and brown. It’s short.

6 It’s orange and black and white. It isn’t small.

7 It’s yellow and brown. It isn’t short.

4 Make cards. Then play Dominoes. 

· Los alumnos pasan a la página 69 del Activity Book y miran la hoja con las fichas de dominó. 

· Repasa rápidamente el vocabulario de animales de los niveles anteriores con la clase mouse, butterfly, frog, duck, cow.

· Pide a los alumnos que recorten las fichas de dominó.

· Utiliza la foto de ejemplo para explicar cómo se juega al dominó y asegúrate de que los alumnos saben cómo jugar al dominó numérico antes de comenzar la actividad.

· Por parejas, los alumnos colocan las fichas en la mesa sin que el compañero las vea. 

· El Alumno A coloca la primera ficha que quiera. 

· El Alumno B tiene que unir la palabra o la imagen. Si se equivoca, debe quitar la ficha y no puede colocar otra hasta que le vuelva a tocar jugar. 

· Gana el primer alumno en colocar todas sus fichas.

· Guarda las fichas para utilizarlas en otras clases, y como actividad para los alumnos más avanzados. 

Activity Book página 15

3 Listen and circle.

· Mira las imágenes de los animales con la clase. Pregunta Is it a/an...? aleatoriamente para que los alumnos respondan Yes, it is/No, it isn’t. 

· Pon la primera parte de la grabación. 

· Utiliza el ejemplo para mostrar a los alumnos que deben escuchar las preguntas y rodear con un círculo la respuesta correcta. Pon la grabación completa y comprueba las respuestas con la clase.

1 Is it a snake?

2 Is it a bird?

3 Is it an elephant?

4 Is it a butterfly?

5 Is it a giraffe?

6 Is it an ostrich?
4 Look and complete.

· Dibuja la huella de un animal en la pizarra (por ejemplo, un gato) y pide a los alumnos que adivinen qué es. Los alumnos miran las imágenes de las huellas en el libro y adivinan a qué animales corresponden.

· Mira la primera huella, y lee la pregunta y la respuesta con la clase. Pide a los alumnos que propongan preguntas y respuestas para el resto de las imágenes. 

· Los alumnos trabajan individualmente para escribir las preguntas y respuestas. Comprueba su trabajo mientras realizan la actividad y luego, corrige en la pizarra con la clase.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Escoge un animal que los alumnos sepan decir en inglés, puede ser de esta unidad o de niveles anteriores. 

· Haz mímica para interpretar el animal y que los alumnos lo adivinen. El que adivine el animal debe interpretar al siguiente y así, sucesivamente.

· Di Goodbye, class ! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiables 11–12

· Utiliza las Mini Flashcards y Mini Wordcards de la lección anterior y juega a Snake pit.

· En la pizarra dibuja dos escaleras con diez peldaños en cada una de ellas. En la parte inferior de las escaleras dibuja una pareja de serpientes, y en la parte superior, una persona.

· Organiza a la clase en grupos de tres. Cada alumno copia el dibujo de las escaleras en una hoja de papel. Los alumnos cogen un grupo de Mini Flashcards y Mini Wordcards, las barajan y las ponen boca abajo en la mesa.

· El Alumno A coge una tarjeta y escribe en su hoja de papel una pauta por cada una de las letras de la palabra. Los Alumnos B y C tienen que averiguar qué palabra es, diciendo por turnos una letra cada vez. Si aciertan una letra, entonces el Alumno A escribe la letra en el espacio correspondiente. Si fallan, el alumno que ha fallado tiene que dibujar a la persona de su dibujo un peldaño más abajo en su escalera. Gana el alumno que acierte la palabra sin ser ‘cazado’ por las serpientes del foso.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 17

· Activity Book páginas 15 y 69

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 9–15

· Tijeras
Materiales Opcionales
· Photocopiables 11–12, Teacher’s Resource Materials páginas 13–14

· Active Teach

· Active Book

· Folios

	Lección 3
	Canción y Segunda presentación de lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprender adjetivos para describir a los animales

· Utilizar It’s got …, It hasn’t got … para describir animales

· Cantar una canción-acertijo

Lenguaje clave

Vocabulario

· Strong, tall, slow, fast, furry

Estructuras

· It’s (furry). It’s got (four legs). It hasn’t got (four legs).

Lenguaje receptivo

· Shark, panda, gorilla, snail

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Pon las flashcards de los animales en la pizarra. Pide a los alumnos que cierren los ojos. Quita una de las flashcards. Los alumnos deben adivinar qué animal falta. Di What’s missing? 

· Repite varias veces.

DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

5 Listen and point. Then listen and repeat. 

· Presenta los adjetivos con las flashcards. 

· Enseña las wordcards y anima a los alumnos a leerlas en alto contigo. 

· Los alumnos miran las imágenes y dicen los animales que ven. Asegúrate de que entienden los adjetivos que representa cada imagen. 

· Pon la primera parte de la grabación. Los alumnos escuchan y señalan. 

· Pon la segunda parte de la grabación. Los alumnos escuchan y repiten.

Look at the elephant!

Wow! It’s strong!

Look at the ostrich!

Gosh! It’s fast.

Look at the giraffe!

Wow! It’s tall.

Look at the bear!

Ahhh! It’s furry.

Look at the tortoise!

Oh! It’s slow.

Strong, fast, tall, slow, furry.

6 Listen and guess the animals. Then listen and sing.

· Recuerda a los alumnos la actividad sobre las huellas de los animales de la Lección 2 del Activity Book. 

· Saca a un alumno a la pizarra y pide que dibuje una de las huellas. El resto de la clase debe adivinar el animal.

· Explica a los alumnos que van a escuchar una canción-acertijo y que tienen que adivinar tres animales.

· Coloca las flashcards de animales en la pizarra. 

· Pon la canción. Los alumnos escuchan, leen y adivinan qué animal están describiendo ostrich, bear, tortoise.

· Pon de nuevo la canción para que los alumnos escuchen y canten.

· Pon la grabación 28 y anima a los alumnos a repetir la canción en versión Karaoke.

Footprints! Footprints!

Look at the footprints!

What’s the animal?

Footprints! Footprints!

Look at the footprints!

What’s the animal?

It’s got long, strong legs.

Long, strong legs.

It’s black and white.

Black and white.

What is it? What is it?

It’s got a big brown body.

A big brown body.

It’s furry and strong.

Furry and strong.

What is it? What is it?

It’s got four short legs.

Four short legs.

It’s small and slow.

Small and slow.

What is it? What is it?

7 Play Guess the Animal. 

· Lee el ejemplo con la clase. Practica las formas afirmativa y negativa.

· Escribe body, head y legs en la pizarra y asegúrate de que los alumnos las recuerdan.

· Piensa en un animal y haz una frase del tipo has got y otra del tipo hasn’t got sobre él. Di It’s got (a big brown body). It hasn’t got (short legs). 

· Elige a un alumno para que adivine tu animal. Anima a que pregunte Is it (a snake)? Si no es correcto, haz más frases sobre el animal. 

· Repite con distintos animales. 

· Saca a uno de los alumnos más avanzados a la pizarra para que elija un animal y haga frases. Repite con otros alumnos. Los alumnos también pueden jugar en parejas. 

Activity Book página 16

5 Find and circle. Then match and write.

· Pide a los alumnos que abran sus libros por la página 16. Diles que deben encontrar cinco adjetivos. Señala el ejemplo. 

· Los alumnos trabajan individualmente; buscan y rodean con un círculo las palabras. Comprueba las respuestas en la pizarra. 

· Mira las imágenes del oso y ayuda a los alumnos a identificar los adjetivos que mejor describan cada imagen, utiliza el ejemplo strong. 

· Los alumnos copian las palabras que hayan encontrado en la word snake debajo de las imágenes correctas. 

· Comprueba las respuestas. Pregunta Is the bear (fast)? Anímales a dar la respuesta adecuada. 

6 Read and match.

· Los alumnos miran las imágenes de los animales. Si preguntan, quizá quieras enseñarles el vocabulario nuevo. 

· Lee la primera descripción de ejemplo con la clase. Enseña a los alumnos a leer las descripciones y a unirlas con las imágenes. 

· Comprueba las respuestas con la clase.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Elige acciones con toda la clase que representen strong, fast, slow, furry y tall. Di las palabras para que los alumnos realicen las acciones. 

· En grupos de tres, el Alumno A hace el papel de profesor y dice los adjetivos. Los otros dos alumnos representan las acciones. 

· Los alumnos hacen turnos para ser el profesor. 

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

· Coloca las wordcards de los adjetivos en la pizarra.

· Reparte una flashcard de los animales a varios alumnos y diles que coloquen las flashcards en la pizarra, debajo de la palabra que describa al animal que les ha tocado.

· Repite con los otros alumnos.

Photocopiable 13

· Reparte una copia de la ficha, Song worksheet, a cada alumno.

· Pon la canción (grabación 27) una vez para que piensen en las palabras que faltan. Repite la grabación 27 y haz una pausa después cada una de las palabras que faltan para que las completen.

· Pon la grabación 27 de nuevo para que comprueben sus respuestas.

Respuestas: strong; white; brown; furry; short

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 18

· Activity Book página 16

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 9–22
Materiales Opcionales
· Photocopiable 13, Teacher’s Resource Materials página 15

· Active Teach

· Active Book

	Lección 4
	Historia y Consolidación del lenguaje aprendido

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Leer unas viñetas

· Interpretar una historia

Lenguaje clave

Vocabulario

· Snake, tortoise, furry

Estructuras

· Is it a (snake)? No, it isn’t. It’s got (legs). It hasn’t got (a shell). It’s a (dog).
Lenguaje receptivo

· Baby, shell, caterpillar, butterfly

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repite la canción de la unidad para repasar el vocabulario y dinamizar la clase. 

· Utiliza la L1 para hablar de los cachorros y las diferencias que existen entre ellos y sus padres. 

· Pide a los alumnos que describan los cachorros que hayan visto.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

8 Listen and read. Then listen and act out. 

· Di Let’s listen to the story. Cuenta la historia con las storycards, pon la grabación y haz las preguntas de la sección Before listening to the story. 

· Sugerencia: Si hay una pizarra interactiva o un ordenador en el aula, puedes usar la versión electrónica de las storycards del Active Teach.

· Muestra cada storycard, señala a los personajes y explica el contexto de la historia. 

· Muestra la Storycard 1 y pregunta a los alumnos a quiénes ven en la imagen. Pregunta What’s her name? What’s his name? Recuerda a los alumnos el nombre de los personajes. Asegúrate de que entienden que los niños están en un parque y que están jugando. Pregunta Where are they? What are they doing?

· Muestra a los alumnos que en la Storycard 2 Alfie ha encontrado algo. Pregunta What’s this? Darán respuestas variadas así que acepta todas las ideas buenas que tengan, ya sean en inglés o en la L1. Pregunta Is it a dog/cat/rabbit? para lograr que contesten No. Señala a la criatura, pregunta What colour is it?

· En la Storycard 3, pregunta quién está con Alfie. Di Who’s this? Señala a la criatura y pregunta Is it funny? Es rara y tiene una enorme sonrisa en la boca. Si fuera necesario, recuerda a los alumnos el significado de leg y pregunta How many legs has it got?

· En la Storycard 4, señala a cada uno de los personajes y pregunta What’s his/her name? Explica que todos los niños quieren ver a la criatura. Señálala y pregunta Where is the creature? Señala la mano de Poppy y pregunta What has Poppy got? Si fuera necesario, recuérdales la historia de la Unidad 1, en la que una anciana le daba una piedra mágica a Poppy.

· En la Storycard 5, señala a la criatura y pregunta Where’s the creature? Enséñales a los alumnos el término caterpillar para describir a la criatura. Traduce a la L1 si fuera necesario. Señala la mariposa y pregunta What’s this?

· Muestra la Storycard 6 y pregunta Is the caterpillar speaking? Luego pregunta What is it saying? Darán respuestas variadas así que acepta todas las ideas buenas que tengan, ya sean en inglés o en la L1. Explica que conseguirán las respuestas a sus preguntas cuando escuchen la historia.

· Di Open your books on page 19. Recuerda a los alumnos que oirán un ‘ping’ después de cada viñeta de la historia. 

· Pon la grabación una vez. Muestra las storycards y señala a los personajes cuando los oigas hablar. Los alumnos siguen la historia en sus libros. 

· Pon de nuevo la grabación. Haz una pausa después de cada frase para que los alumnos señalen la imagen correcta. 

· Haz las preguntas After listening to the story para comprobar que hayan entendido la historia.

· Pide voluntarios para interpretar a Poppy, Alfie, Victoria, Ryan y la oruga. Pon la grabación e interpreta la historia con la clase. Saca a otros alumnos para interpretar la historia.
1 Victoria: Look at me!

Alfie: What’s this?

2 Alfie: Look! I’ve got a....! What is it?

3 Ryan: Wow! Is it a baby snake?

Alfie: No, it isn’t. It’s furry and it’s got legs. Look! 

1, 2, 3, 4, 5, 6 ... It’s got lots of legs.

4 Victoria: Let me see!

Victoria: Ah! It’s cute! Is it a baby tortoise?

Alfie: No, it isn’t. It hasn’t got a shell.

Victoria: Oh! Then what is it?

5 Poppy: Look! It’s on my stone.

Oruga: Hello! I’m a caterpillar.

Todos: Wow!

Ryan: Wow! Poppy. It is a magic stone!

6 Oruga: And this is my mother.

Victoria: Oh! It’s a baby butterfly!
Activity Book página 17

7 Read and complete.

· Los alumnos miran la imagen de la oruga de la historia. Habla sobre la oruga y pide a los alumnos que hagan frases para describirla. Lee las palabras de la caja con toda la clase y comprueba que los alumnos las entienden.

· Utiliza el ejemplo para mostrar a los alumnos cómo leer y completar las frases. Pide a los alumnos que propongan qué frase va en cada sitio y corrige oralmente antes de que los alumnos se pongan a trabajar individualmente. Comprueba las respuestas con la clase. 
8 Draw and write.

· Pide a los alumnos que elijan y dibujen al cachorro que prefieran. Tras dibujar el animal que hayan elegido deben completar la descripción. 

· Mientras realizan la actividad, pasea por la clase y ayúdales con el vocabulario nuevo y comprueba el trabajo escrito.

· Saca a algunos alumnos a la pizarra, de uno en uno, para que muestren y describan a su cachorro.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Divide a la clase en seis grupos. Dale a cada grupo una de las storycards. 

· Sin abrir los libros, los alumnos deben recrear el diálogo correspondiente a su parte de la historia. Deja que añadan frases adicionales si quieren.

· Saca a los grupos a la pizarra para interpretar su escena en un orden aleatorio.

· Cuando todos los grupos hayan interpretado las escenas pide a toda la clase que diga en qué orden deberían ir las escenas.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 14

· Reparte una copia de la ficha, Story worksheet, y de la página 73 a cada alumno. Deben recortar los bocadillos de la historia de la página 73.

· Pon la grabación 29 una vez para que puedan identificar qué bocadillo corresponde a cada viñeta. Paséate por la clase para comprobar su trabajo.

· Pon la grabación 29 una segunda vez para que se aseguren de que todo está bien antes de pegar los bocadillos en la ficha.

· Anímales a que se lleven la ficha a casa y la utilicen para contar la historia a sus familias.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 19

· Activity Book página 17

· Class CD

· Storycards Unidad 2
Materiales Opcionales
· Photocopiable 14, Teacher’s Resource Materials páginas 16 y 73

· Active Teach

· Active Book

· Tijeras

· Pegamento

	Lección 5
	Sección Interdisciplinar

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Trabajo interdisciplinar: Conocimiento del medio – aprender sobre hábitats animales y sobre camuflajes 

· Describir animales

Lenguaje clave

Vocabulario

· Frog, strong, tall, slow, fast, furry, long, short

Estructuras

· It’s (fast). It’s got (long) (legs).

Lenguaje receptivo

· Fox, lion, polar bear, deer, arctic fox, crocodile, tail, very, dangerous, their, them, hide. (Foxes) live here.

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Utiliza el Poster 2 para enseñar fox, lion, polar bear, frog, deer, arctic fox, crocodile.

· Utiliza la L1 para asegurarte de que todos los alumnos entienden que el mapa muestra diferentes hábitats y áreas en los que viven los animales. 

· Pregunta a los alumnos qué han aprendido sobre los animales en sus clases de Conocimiento del medio. 

· Pide a los alumnos que digan qué tipos de hábitats existen en España y pongan ejemplos de animales que viven en ellos.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

9 Listen and read. Then say. 

· Los alumnos miran las imágenes de la parte superior de la página. 

· Pon la grabación. 

· Los alumnos escuchan y leen la descripción y deciden qué animal es (the deer). 

· Enseña los términos dangerous y tail.

· Habla sobre los otros cachorros que salen en las fotos. 

· Pide a los alumnos que hagan frases sobre el tamaño, color y velocidad de los distintos animales. 

· Pide a los alumnos que hagan frases sobre las partes del cuerpo.

· Por parejas, el Alumno A describe un animal, el Alumno B lo adivina. 

· Los alumnos intercambian los papeles. 

fox

lion

polar bear

frog

deer

Arctic fox

crocodile

10 Match the animals to their homes. 

· Pregunta a los alumnos si saben dónde viven los diferentes animales. Debate las respuestas en la L1.

· Pide a los alumnos que miren las fotos de los hábitats en la parte inferior de la página. Hablad de las fotos. 

· Los alumnos describen los colores y dicen lo que ven: trees, plants, grass, water, ice.

· Diles que miren el Poster 2 y pide que salgan y señalen los lugares en el mapa donde se encuentran los diferentes hábitats.

· Lee el bocadillo de texto sobre el color de los animales. 

· Utiliza la L1 para comprobar que los alumnos entienden el concepto del camuflaje animal.

· Trabaja con la clase para unir los animales con los hábitats principales sea, wetlands, savannah, forest.

Respuestas: 1 fox, deer; 2 lion; 3 frog, crocodile; 4 polar bear, artic fox

· Pregunta a los alumnos si se les ocurren otros animales que vivan en diferentes hábitats. Por ejemplo: 1 bears, 2 giraffes, elephants, etc.

Activity Book página 18

9 Match and copy. 

· Mira la imagen del ciervo. Lee en alto las partes del cuerpo de la caja con la clase y señala las partes del cuerpo en la imagen. 

· Utiliza el ejemplo para mostrar cómo los alumnos deben trabajar individualmente para copiar las partes del cuerpo en los lugares correspondientes. Comprueba las respuestas con la clase. 

10 Think and complete. 

· Habla de la tabla con los alumnos y asegúrate de que entienden cómo funciona.

· Mira la columna de ejemplo del ciervo. Ve bajando por la columna y construyendo frases. Asegúrate de que los alumnos las entienden y están de acuerdo.

· Mira la columna del avestruz. Haz las preguntas una a una. Los alumnos responden. Cuando estén de acuerdo, escriben la palabra adecuada en la tabla. 

· Repite con el cocodrilo. 

· Los alumnos trabajan por parejas para rellenar la tabla con el resto de animales. Comprueba las respuestas con la clase.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Sin decir nada, escoge un animal del Poster 2. 

· Propón preguntas que puedan hacerte para adivinar el animal, por ejemplo Is it...? Has it got...? 

· El alumno pregunta Is it (fast)? Contesta Yes, it is o No, it isn’t.

· Repite con otros animales y anima a los alumnos a que, de uno en uno, hagan de profesor. 

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

· Organiza a los alumnos en grupos pequeños para hacer un collage de un animal.

· Utiliza las fotos que hayan traído a clase los alumnos. Pídeles que las peguen y escriban el nombre y los adjetivos que correspondan a los animales. Ayúdales con el vocabulario que puedan necesitar. 

· Haz una exposición en la clase y pide a los alumnos que salgan de uno en uno con su collage y se lo describan al resto de la clase. 

Photocopiable 15

· Reparte una copia de la ficha, Poster project, a cada pareja de alumnos. Los alumnos tienen que recortar las peonzas e insertar un lápiz en el agujero que hay en el medio de cada una. Luego, por turnos, tienen que tirar ambas peonzas y hacer una frase correcta con las opciones que salgan, por ejemplo: A deer lives in the forest. A deer doesn’t live in the Polar regions.

Photocopiable 16

Reparte una copia de la ficha, Cross-curricular worksheet, a cada alumno.

· En la primera actividad, los alumnos tienen que escribir los nombres de los animales debajo del hábitat correcto.

· Respuestas: The forest: fox, deer, frog; The arctic: artic fox, polar bear; The savannah: lion, elephant; Wetlands: crocodile, frog

· En la segunda actividad, los alumnos escriben los hábitats, debajo de los animales.

Respuestas: giraffe–the savannah; seal–the sea; squirrel–the forest; duck–the wetlands; etc.

	
	Destrezas (Seleccionar)

· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 20

· Activity Book página 18

· Class CD

· Poster 2 y pegatinas
Materiales Opcionales
· Photocopiables 15–16, Teacher’s Resource Materials paginas 17–18

· Active Teach

· Active Book

· Fotos de animales de revistas (que traigan los alumnos)

· Folios, tijeras, pegamento

	Lección 6
	Sección Interdisciplinar

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprendizaje intercultural

· Window on the world: aprender sobre animales especiales

Lenguaje de repaso

· It’s (brown) and (furry). It’s got (long ears). 

· Colores, partes del cuerpo

Lenguaje receptivo

· Llama, lemur, wombat, fat, tail, face, Australia, South America, Madagascar, India (Wombats) live in (Australia)

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Utiliza el Poster 2 para explicar que algunos animales son especiales y viven sólo en determinados países. 

· Utiliza el wombat y el oso polar como ejemplos. 

· Pregunta a los alumnos si conocen otros animales que vivan en otros sitios.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

11 Listen, read and match.

· Los alumnos miran y hablan sobre las fotos, intentan adivinar de qué países son los niños y los animales.

· Pon la grabación. Los alumnos escuchan, leen los textos y unen cada texto con una foto.

· Comprueba las respuestas. 

· Lee los textos con la clase; explica el vocabulario y las frases nuevas si fuera necesario.

· Debate lo que saben los alumnos sobre los distintos animales y países de las fotos.

Respuestas: 1 C; 2 A; 3 B
1 Wombats live in Australia. This wombat is fat and furry. It’s brown. It’s got a big mouth and small eyes. It’s got short legs. Wombats are slow.

2 Llamas live in South America. This is my llama. It’s brown, and it’s very furry. It’s got big black eyes and long ears. Llamas are very strong.

3 Lemurs live in Madagascar. This is a picture of me with a lemur. It’s brown and it’s got a black and white face. It’s got big eyes and a long nose. It’s got a long tail.

12 Find out and say.

· Lee la pregunta con la clase y escribe en la pizarra las respuestas que se les ocurran. 

· Puedes proponer a los alumnos que, por grupos, realicen pósteres sobre animales especiales del país donde viven o de sus países de origen.

· Tienen que incluir información sobre el aspecto físico del animal y sobre su hábitat.

· Luego, puedes hacer una exposición con todos los pósteres.

Activity Book página 19

11 Read and complete.

· Mira las imágenes con la clase. Pide a los alumnos que construyan frases cortas (oralmente) para describir a los animales.

· Mira la imagen del oso polar. Lee el texto con los huecos para completar en voz alta. Los alumnos proponen palabras de la caja de la derecha para completar los huecos y a continuación, escriben las respuestas.

· Repite con los otros tres animales. Comprueba las respuestas con la clase.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Utiliza el Poster 2. 

· Elige un animal y descríbelo. Habla del tamaño, color, partes del cuerpo, velocidad, etc., para que los alumnos lo adivinen.

· Pregunta a los alumnos dónde vive el animal. Habla en la L1 de su hábitat y si usa algún tipo de camuflaje.

· Coloca las pegatinas correspondientes al Poster 2 sobre la mesa y pide a los alumnos que se acerquen y etiqueten a los animales en el póster.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

· Juega a una versión de Animal consequences. Entrega un folio a cada alumno. Enséñales a doblar horizontalmente el folio en cuatro y a volver a abrirlo después. 

· Diles que dibujen la cabeza del animal que quieran en el cuarto izquierdo del folio; que dibujen el cuello para que entre un poco en el cuarto siguiente. Los alumnos doblan la hoja para que no se vea la cabeza pero sí el cuello en el siguiente cuarto. 

· Le pasan el folio al alumno de la derecha para que dibuje un cuerpo animal y un poco de las patas delanteras en el siguiente cuadro y lo doblen como antes; se lo pasa de nuevo al compañero de la derecha que dibuja las patas traseras, y el último, la cola. 

· Pasan los folios una última vez y los abren para ver los dibujos. Los alumnos muestran los dibujos a la clase y hablan de ellos. Por ejemplo It’s got (an elephant) head. It’s got (an ostrich) body.

Photocopiable 17

· Reparte una copia de la ficha, Cross-cultural worksheet, a cada alumno. Los alumnos tienen que completar la información sobre los animales.

Respuestas: Llama – Argentina, Bolivia, Chile, Paraguay and Peru; respuesta libre. Wombat – Australia; grey, brown; respuesta libre. Red Panda – Himalayas; brown; respuesta libre. Lemur – Madagascar; grey and white; respuesta libre.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 21

· Activity Book página 19

· Class CD

· Poster 2 y pegatinas

· Tijeras

· Pegamento
Materiales Opcionales
· Photocopiable 17, Teacher’s Resource Materials página 19

· Active Teach

· Active Book

· Folios

	Lección 7
	Comunicación

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Repasar el vocabulario de la Unidad 2

· Practicar la pronunciación con un chant

· Jugar a un juego de repaso comunicativo

Lenguaje de repaso

· Animales, adjetivos

· Is it (furry)? Yes, it is/No, it isn´t.

Lenguaje receptivo

· Run!

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Forma un círculo con la clase. Necesitarás una pelota.

· Di I’m thinking of an animal. Los alumnos van diciendo nombres de animales según el orden del círculo. Tira la pelota al alumno que acierte. 

· El alumno piensa en un animal y los alumnos intentan adivinarlo de igual manera que antes.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

13 Choose an animal. Then ask and answer.

· Pide a los alumnos que miren las imágenes y lee en alto el ejemplo con la clase. 

· Explica que van a jugar por parejas y que deben hacer preguntas y adivinar animales.

· Di a los alumnos que piensen en un animal sobre el que hayan aprendido cosas durante la unidad.

· Anima a los alumnos a decir otros adjetivos que describan a los animales, de la lección anterior y escríbelos en la pizarra. 

· Por parejas, el Alumno A hace una pregunta sobre el animal y el Alumno B responde. Luego, los alumnos intercambian los papeles.

14 Listen and say the chant.

· Pide a los alumnos que miren y hablen sobre la imagen que acompaña al chant. 

· Utiliza las imágenes para repasar los animales y los adjetivos hungry y thirsty. Enseña el adjetivo angry.

· Pon el chant. Los alumnos escuchan y leen.

· Repite para que escuchen y den palmadas al ritmo del chant. 

· Repite el chant varias veces para que los alumnos se lo aprendan.

· Pon la grabación 33 y anima a los alumnos a repetir el chant en versión karaoke.

Brown bear, brown bear,

What can you see?

I can see an elephant and it’s thirsty.

Thirsty elephant, thirsty elephant,

What can you see?

I can see a tortoise and it’s hungry.

Hungry tortoise, hungry tortoise,

What can you see?

I can see a tiger and it’s angry. 

RUN!!!!!!

15 Play the Board game with the Unit 2 cards.

· Juega a Tour of London (ver Board game notes página 178). Si un alumno cae en la ‘Casilla policía’, coge una, flashcard; y hazle una pregunta. Si es una imagen de uno de los animales, pregunta What’s this? Los alumnos contestan It’s a (tortoise). It’s an (elephant). Si es una imagen de uno de los adjetivos, los alumnos deben interpretarlo y decir el adjetivo. 

· Juega a The Colour Race para repasar el lenguaje de las Unidades 1 y 2 (ver Board game notes página 178). Las game cards están en las páginas 179–186.

· Sugerencia: Si hay una pizarra interactiva o un ordenador en el aula, puedes usar la versión electrónica del juego en el Active Teach.
Activity Book página 20

12 Read and complete. 

· Explica a los alumnos que deben leer las definiciones (1–6) y completar el crucigrama con las respuestas, los nombres de los animales de la unidad. Los alumnos trabajan individualmente. 

· Comprueba la actividad. Di (One) What’s this? Anima a los alumnos a contestar y haz el crucigrama en la pizarra.

13 Draw an animal. Answer the questions.

· Repasa los adjetivos con las flashcards o las wordcards. 

· Pide a los alumnos que piensen en uno de los animales de la unidad y lo dibujen en el espacio correspondiente. 

· Luego, pide que lean y respondan a las preguntas. 

· Saca a algunos alumnos a la pizarra para que muestren su dibujo y corrige las respuestas.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Pon las flashcards de los animales en la pizarra. Pide a los alumnos que salgan a la pizarra y escriban el nombre del animal debajo de cada flashcard. 

· Pregunta al resto de alumnos si creen que está bien escrito.

· Utiliza las wordcards para comparar la ortografía.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 18

· Reparte una copia de la ficha, Reinforcement worksheet, a los alumnos que necesiten repasar.

· En la primera actividad, los alumnos tienen que emparejar las descripciones con el animal correspondiente.

· Respuestas: 1 c; 2 b; 3 a

· En la segunda actividad, los alumnos leen y rodean la descripción correcta para cada animal.

Respuestas: tiger – strong, furry, orange; giraffe – tall, yellow, slow

Photocopiable 19

· Reparte una copia de la ficha, Fast finishers worksheet, a los alumnos más avanzados.

· Los alumnos tienen que mirar la tabla y el ejemplo. Resuelve las dudas que puedan surgir.

· Los alumnos tienen que hacer dos frases similares a las del ejemplo sobre el avestruz y el oso.

Respuestas: An ostrich is tall, grey and very fast. It’s got two legs. A bear is strong, brown and fast. It’s got four legs.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 22

· Activity Book página 20

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 9–22

· Board game y Game cards Unidad 2

· Una pelota
Materiales Opcionales
· Photocopiables 18–19, Teacher’s Resource Materials páginas 20–21

· Active Teach

· Active Book

	Lección 8
	Consolidación y Autoevaluación

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Personalizar y consolidar el vocabulario de la unidad

· Aprender a evaluar el progreso de cada uno

Lenguaje de repaso

· Bear, elephant, giraffe, ostrich, snake, tiger, tortoise, strong, tall, slow, fast, furry

· It’s (furry). It’s got (four legs). It hasn’t got (four legs).

· Rocket, submarine, treasure, pencils, rulers, books, numbers 10 to 100, What’s this? It’s a (rocket). What are these? I’m thirsty/hungry/angry.

Lenguaje receptivo

· Oh, dear! In here. Find (the treasure). Where’s the treasure? It’s not here, boss. I’ve got an idea.

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repite el chant de la lección anterior. 

· Pega las wordcards de los adjetivos y los animales en la pizarra. Los alumnos eligen cinco y los escriben. 

· Di los animales aleatoriamente. Los alumnos tachan las palabras que oyen. 

· El primer alumno en tachar todas las palabras dice Bingo!
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

16 Find and say.

· Pide a los alumnos que miren la imagen. Lee en alto el recuadro Remember! con la clase. 

· Explica a los alumnos que tienen que hacer todas las frases verdaderas o falsas que puedan sobre la imagen. 

· Elige a un alumno para hacer una frase interrogativa y señala uno de los animales de la imagen. 

· Pide a otro alumno que conteste Yes si la frase es verdadera, o No, si es falsa. 

· Puedes trabajar con toda la clase por equipos o dividir a los alumnos en grupos. Si trabajas con toda la clase, por equipos, lleva la cuenta de los puntos que logra cada uno.

· Si trabajan en grupos, el Alumno A señala algo en la imagen y hace una frase; el primer alumno que conteste correctamente se lleva un punto y hace su propia frase.

All about me

17 Write about your favourite animal. Find a picture. 

Pide a los alumnos que miren la tarea del portfolio en sus libros. 

· Lee el texto en alto con la clase. Luego, cópialo en la pizarra y subraya las palabras que tendrán que sustituir. 

· Pide a los alumnos que trabajen con folios de colores o cartulinas y que usen su imaginación para dibujar o encontrar una imagen de su animal salvaje favorito.

· Pasea por la clase mientras los alumnos escriben los textos individualmente y ayúdales cuando sea necesario. 

· Anímales a mostrar y leer el trabajo a sus compañeros. 

· Los alumnos guardan estas tareas en los portfolios.

Reader 

Pirates 2 

· Muestra las imágenes del capitulo anterior del Reader y pregunta a los alumnos qué recuerdan de la historia. 

· Repasa los nombres de los personajes. Señala a un personaje y pregunta Who’s this?

· Pon la grabación. Los alumnos señalan la imagen correspondiente cuando la oyen. 

· Anima a los alumnos a contar la historia utilizando todo el inglés que puedan. 

· Ayúdales a deducir que los piratas gato están furiosos porque las ratas se han hecho con el tesoro. Llegan a la isla en submarino, hambrientos, sedientos y enfadados. Doo Doo se esconde de ellos, pero al ver la tinta roja se le ocurre una idea. 

· Repite la grabación para que los alumnos sigan el texto. 

· Repite la grabación; esta vez haz una pausa después de cada viñeta. Pide a los alumnos que señalen a los personajes que hablan. 

· Pon la grabación una vez más; cuando pares después de cada viñeta, muestra las acciones. Los alumnos tienen que repetir lo que tú hagas.

· Pon la grabación sin pausas. La clase representa la historia.
1 Doo Doo: What’s this? It’s a rocket!

2 Doo Doo: It’s a submarine!. It’s Fat Cat!

3 Doo Doo: Fat Cat! Oh dear! In here!

4 Gato 1: I’m thirsty!

Gato 2: I’m hungry!

5 Fat Cat: Gr! And I’m angry! Find the treasure and the pirates!

6 Fat Cat: Open the door!

7 Fat Cat: Where’s the treasure?

Gatos: It’s not here, boss. 

8 Gato: What are these? Books, pencils, rulers?

Fat Cat: Bah! No treasure.

9 Doo Doo: Ah ha! Red ... and a pen. I’ve got an idea.

· Puedes hacer ahora las actividades de Pirates 2 (ver notas didácticas en las páginas 174-175) o pedir a los alumnos que las hagan en casa con sus padres utilizando el Active Book.

Activity Book página 21 

I can ...

· Los alumnos trabajan individualmente para completar la página de auto-evaluación. 

· Primero completan las actividades de memoria o mirando el Pupil’s Book y Activity Book.

· Cuando hayan completado cada sección, deben colorear una de las caras para autoevaluarse dependiendo de la ayuda que hayan necesitado para cada sección. 

· Anima a los alumnos a ser honestos en la 

· auto-evaluación. Así aprenden a autoevaluar su nivel de aprendizaje y su progreso.

Find and stick the Unit 2 stickers.

· Los alumnos pegan las pegatinas en el Picture Dictionary. 

· Pasea por la clase mientras trabajan y haz preguntas sobre el vocabulario. 

· Recuerda a los alumnos que pueden utilizar el Picture Dictionary para repasar antes de los exámenes.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 20

· Si no tienes tiempo para completar la actividad All about me, utiliza esta ficha para adelantar trabajo. Reparte una copia de la ficha, Portfolio worksheet, a cada alumno. 

· Tienen que poner una foto de su animal favorito y completar la información.

Ahora puedes hacer el Test de la Unidad 2 y el Test del Trimestre 1.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 23

· Activity Book páginas 21 y 62

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 9–22

· Reader, Pirates 2

· Tests Unit 2: páginas 10–11 y Term 1 test, página 20

· Folios de colores o cartulinas
Materiales Opcionales
· Photocopiable 20, Teacher’s Resource Materials página 22.

· Folios

· Fotos de animales


	INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS

	· Conocimiento del medio: el entorno natural de los animales, el camuflaje de los animales, animales especiales, geografía 

· Música y Educación Artística: una canción sobre animales, ritmo y rima, dibujar su animal favorito
· Lengua Española: Lectura: comprender una historia, actuar
Otras (a especificar):
· Francés: 

· Educación Física: 

· Educación para la ciudadanía: 

· Religión: 

· Matemáticas:  


	RECURSOS MATERIALES

	Componentes del curso

Componentes para el alumno

· Pupil’s Book

· Activity Pack: Activity Book con Cut outs, Picture Dictionary y Pegatinas, Reader con Pegatinas y Active Book

El Pupil’s Book:

- Presenta, practica y repasa el lenguaje clave.

- Comienza con una unidad introductoria de 4 páginas, Welcome!, que repasa el inglés que los alumnos han aprendido en primer ciclo e introduce a los alumnos en el entorno de los personajes de la historia de Well Done! 3. 

- Se divide en 6 unidades principales, cada una con 8 lecciones que exploran un tema relacionado con el mundo del alumno.

- Finaliza con una unidad de repaso de 4 páginas.

- Contiene 3 unidades de Festivals al final del libro.

- Incluye una barra de referencia al pie de cada página con el lenguaje clave de cada lección y referencias cruzadas a otros componentes.

- Incluye una lección interdisciplinar con contenidos de otras áreas del currículo y una intercultural que relaciona el tema de la unidad con la vida de los niños de otros lugares del mundo y que proporciona práctica adicional de la comprensión escrita.

El Activity Book:

- Es un componente que puede usarse en el aula o en casa como trabajo adicional.

- Impreso a color.

- Refuerza el lenguaje aprendido en el Pupil’s Book y proporciona actividades adicionales.

- Contiene actividades con audio que el alumno puede realizar en casa con ayuda del Active Book.

- Incluye tres páginas de actividades relacionadas con los Festivals del Pupil’s Book.

- Contiene una actividad Picture Dictionary al final de cada unidad con pegatinas de las palabras del vocabulario clave del curso.

- Contiene 6 páginas de material recortable que se utilizan en la actividad comunicativa de la Lección 2 del Pupil’s Book.

- Incluye una referencia gramatical con  las estructuras clave del curso para que el alumno pueda repasar los contenidos.

El Reader:

- Se incluye con el Activity Pack en versión impresa y en el Active Book en versión digital.

- Es una aventura que se desarrolla en seis capítulos, con páginas de actividades y pegatinas para cada capítulo.

- Puede utilizarse en el aula o en casa y fomenta el placer por la lectura. 

El Active Book:

- Se incluye en el Activity Pack y puede ser utilizado en el aula y en casa.

- Practica el lenguaje por medio de divertidas actividades y juegos interactivos. - En Well Done! 3 se centran en el desarrollo de las habilidades de escucha, de pronunciación y cognitivas del alumno.

- Incluye las páginas del Pupil’s Book y del Activity Book con el audio integrado y la posibilidad de ampliar las páginas.

- Cuenta con las canciones y los chants del Pupil’s Book.

- Contiene también, las Flashcards y Wordcards, los pósteres y el Reader, además de videoclips.
Componentes para el profesor

Teacher’s Pack: 

· Guía didáctica

· Teacher’s Resource Materials

· Tests

· Flashcards 

· Wordcards

· Boardgames con dados y fichas

· Storycards y atril

· Pósteres y pegatinas

· Class Audio CDs

· Teacher’s Bag

Active Teach

La Guía Didáctica:

- Incluye una tabla de contenidos detallada y proporciona instrucciones, paso a paso, para cada lección, además de actividades adicionales.

- Cada unidad contiene un mapa de unidad que da una perspectiva de los objetivos lingüísticos y de los contenidos trabajados.

- Incluye el Activity Book resuelto y el guión de grabación de las actividades audio.

- Contiene notas claras sobre el uso de todos los componentes que el profesor necesita para completar la unidad.

Flashcards y Wordcards:

- Hay 72 Flashcards y 72 Wordcards por nivel con todo el vocabulario clave que se emplean para presentar lenguaje nuevo y en una gran variedad de juegos y actividades.

Storycards y Atril:

- Las storycards son reproducciones a gran escala de las viñetas de la historia de la Lección 4. Se emplean para predecir y presentar las historias.

- Cada storycard tiene el texto impreso por detrás, además de secciones de explotación didáctica.

- El atril sirve para mostrar las storycards de la unidad.

El Teacher’s Resource Materials son 80 páginas de material fotocopiable que permiten adaptar Well Done! a las necesidades de cada clase. Incluyen:

- Mini Flashcards y Mini Wordcards con el vocabulario clave para consolidar el lenguaje aprendido.

- Una actividad extra para la canción de la Lección 3.

- Reproducciones de las viñetas de las historia y de los bocadillos para que los alumnos los ordenen.

- Fichas que consolidan el contenido de otras áreas de conocimiento y con proyectos para los pósteres.

- Actividades de refuerzo para los alumnos que necesitan más apoyo y de ampliación para los más rápidos.

- Una ficha para el portfolio.

- Dos fichas adicionales para cada uno de los Festivals.

- Cartas para entregar a los padres.

Tests:

- Pruebas de nivel de unidad, trimestrales y de fin de curso para cada una de las destrezas trabajadas.

Class Audio CDs: 

- Con todas las grabaciones del curso.

Posters interdisciplinares:

- 6 pósteres con pegatinas relacionados con el contenido interdisciplinar de cada unidad. Pueden usarse como parte de las lecciones o usarse con las fichas fotocopiables.

Board game:

- Juego de mesa con dos tableros, dado y fichas para repasar el lenguaje de la unidad o del curso.

El Active Teach:

- Puede tanto complementar como reemplazar el material de clase habitual. 

- Practica el lenguaje por medio de divertidas actividades y juegos interactivos. - Incluye el material audio y las versiones digitales del resto de los componentes, lo cual es altamente indicado para el uso en el aula de informática o en la enseñanza basada en la PDI.

Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés.

El Well Done! Active Teach es el software para pizarras digitales, una herramienta muy intuitiva que permitirá sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

El Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso en un formato de fácil acceso – directamente desde la sección audio de la sección ‘Extras’ o pinchando en los iconos de las páginas de Pupil’s Book y Activity Book interactivo.

• Versiones digitales de flashcards y wordcards además de las storycards de la sección ‘Extras’ que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo.

• Actividades prácticas interactivas complementarias.

• Una sección interdisciplinar que incluye los pósteres interdisciplinares de cada unidad de forma digital acompañados de las pegatinas de vocabulario.

• Una versión del Reader con la historia que puede ser leída y escuchada con toda la clase.

• Videoclips de personas reales relacionados con los diferentes temas tratados en las unidades que narran la historia de una familia que vive en un autobús mágico.

• Versiones interactivas de los Board games de repaso con dados y fichas digitales que hacen que el juego sea mucho más divertido y más fácil de gestionar.

• Una sección de descargables en PDF que incluyen todos los fotocopiables, los tests, las respuestas a todas las actividades y las notas didácticas.

Nuevas tecnologías en familia

El Active Book, es una versión del Active Teach, que se presenta con el Pupil’s Pack y se ha diseñado para utilizarse en casa por los alumnos, de forma que su familia pueda participar en el aprendizaje de inglés de sus hijos. Con él los alumnos pueden:

• Trabajar con el Pupil’s Book de forma interactiva.

• Repasar todo el vocabulario visualmente con las secciones de flashcards y wordcards.

• Escuchar las historias de las unidades y del Reader en la versión interactiva de las storycards y del Reader.

• Practicar canciones y chants.

• Jugar a actividades interactivas.

• Repasar el lenguaje con el Picture Dictionary interactivo para cada unidad.
Recursos comunes

Pizarra convencional.

Pizarra Digital Interactiva (PDI).

Reproductor CD.

CDs.

Otros (a especificar).


	EVALUACIÓN

	a)
Pruebas 
escritas
	Well Done! 3 propone tres formas de evaluar el progreso de los alumnos:

1 Formativa (o infomal)

El profesor supervisa y sigue el progreso de los alumnos durante las actividades de clase de manera continua. En el Active Teach el profesor encontrará un Evaluation Chart para completar con el rendimiento de los alumnos en las actividades de clase.

2 Sumativa (o formal)

Los Tests contienen 6 pruebas de unidad fotocopiables y un Test Record.

Este cuaderno también incluye una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso, tres pruebas de fin de trimestre, que permiten al profesor realizar una evaluación acumulativa si se considerara necesaria, y una prueba final. En el Teacher’s Resource Materials se incluye un certificado de la lengua inglesa como premio al trabajo realizado.
3 Autoevaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book los alumnos autoevalúan su esfuerzo en cuanto a su participación en las tareas de la unidad. Esto hace que sean conscientes de cómo progresan y comiencen a desarrollar una conciencia realista de sus propias habilidades, conocimientos y de sus objetivos de aprendizaje.

Portfolios

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Well Done! 3 adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo.

El portfolio Well Done! es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor. Es  preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen.

Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben personalizar la portada del portfolio del Teacher’s Resource Materials y pegarla en el exterior. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

- Portfolio worksheets de cada unidad.

- pósteres, proyectos All about me, fotocopias, tarjetas, etc., que hayan completado durante el curso.

- tests de fin de unidad y fin de trimestre.

- Certificado Well Done! 3.

	
	

	b)
Pruebas 
orales 
	· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.
· Otros (a especificar).

	
	

	c)
Trabajos
	Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

	
	

	d)
Otros 

	· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.
· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.
· Otros (a especificar).

	e)
Criterios


	· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.
· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.
· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.
· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.
· Otros (a especificar).

	f)        Materiales
	· Pupil’s Book página 23 Lección 8

· autoevaluación All about me

· Activity Book página 21 Lección 8

· I can ..., Picture Dictionary

· Tests páginas 10–11 y 24

· Tests Unidad 2, Term 1

· Teachers resource materials página 32

· Portfolio worksheet


	Evaluación de la práctica docente

	a)
Adecuación de lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:


	Apoyos

	(Según proceda en cada caso)


	Observaciones o decisiones

	(Según proceda en cada caso)


(Fecha y firma)
Well Done! 3 Unidad 3 He’s got short hair
	Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA)


	OBJETIVOS GENERALES 

	· Aprender a describir a personas con (He’s) got (dark hair).

· Aprender adjetivos para describir a las personas

· Aprender a preguntar y responder sobre la apariencia de las personas con Has (she) got (dark hair)? 

· Aprender los nombres de la ropa 

· Aprender a describir la ropa que llevamos con 

· I’m wearing (blue shorts).
· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase
· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia
· Aprender cómo pedir permiso para jugar
· Reconocer los materiales
· Revisar los contenidos clave previamente trabajados
· Practicar la lengua usando Total Physical Response
· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas
· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo
· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo
· Participar en juegos comunicativos
· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia
· Participar en la narración de historias
· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia
· Seguir instrucciones
· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia
· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)


	CONTENIDOS

	Conceptuales

	Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

	Escuchar

· Reconocer los nombres de la ropa 

· Reconocer adjetivos para describir a las personas

· Identificar a personas por su descripción 

· Identificar a las personas por la ropa que llevan 

· Entender una historia con apoyo visual
Hablar

· Decir el nombre de las prendas de ropa

· Describir a las personas

· Describir lo que llevan puesto las personas

· Decir la rima Green jeans

Conversar

· Preguntar y responder sobre la apariencia de las personas con Has (she) got (dark hair)?
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Hablar y escuchar sobre

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas
· Identificación de los materiales
· Escucha y comprensión de canciones y chants
· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales
· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

	Bloque 2.- Leer y escribir.

	Leer

· Leer los nombres de la ropa 

· Leer adjetivos para describir las personas

· Leer una descripción de las personas 

· Leer frases para identificar a las personas por la ropa que llevan

· Leer un historia
Escribir 

· Escribir los nombres de la ropa 

· Escribir adjetivos para describir a las personas

· Escribir una descripción de una persona 

· Escribir una descripción de la ropa que llevan las personas 

· Escribir una descripción de si mismo y la ropa que lleva puesta
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

	Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

	Conocimientos

Lingüísticos.
	Lenguaje productivo
Vocabulario

· el cuerpo: eyes, hair 

· adjetivos: long, short, blonde, dark

· ropa: dress, trousers, skirt, jeans, jumper, trainers, T-shirt, socks, hat, shoes

Estructuras

· He’s/She’s got (long hair). 

· Has he/she got (brown eyes)? Yes, he/she has. No, he/she hasn’t.

· What are you wearing? I’m wearing a (dress). I’m wearing (trousers).

Lenguaje receptivo

· Be careful. Who is it? It’s (Alfie). Now I know! Who is who? He/She looks lovely in the (purple hat). That’s what I’m wearing.

· Clothes (for Stan), Come on! Let’s swim!

Lenguage interdisciplinar

· It’s/They’re made of (silk). (Silk) comes from (an animal).

· Ireland, Kenya, Japan, wool, cotton, leather, silk, special, traditional, I’m from (Ireland).
· Rutinas
· Otros (a especificar)

	Reflexión sobre el aprendizaje.
	· Hacer uso de los conocimientos previos adquiridos

· Seguir instrucciones

· Recordar palabras nuevas

· Reflexionar sobre el propio trabajo y autoevaluarse al final de la unidad
· Respuesta a instrucciones sencillas.

· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor
· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso
· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje
· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa
· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo
· Otros (a especificar)

	Temas y vocabulario.
	Temas

· Cada persona es distinta 

· Reconocer a las personas
· Interacción social: Please, thank you…

Canciones y chants

· Chant: Has she got long hair? 

· Canción: The clothes song
Historias

· The Missing Clothes 

· Pirates 3
· Otros (a especificar)

	Fonética.
	· Ritmo y acentuación.

· Rima para practicar el ritmo: Green jeans
· Sonidos y fonemas: Sonidos consonánticos y transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones
· Otros (a especificar)

	Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

	· Gustos sobre la ropa 

· Trabajar en parejas

· La ropa en otros países
· Interés por respetar las reglas de los juegos
· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula
· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico
· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Expresar sus gustos y preferencias
· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase
· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo
· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás
· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe
· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros
· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias
· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente
· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)

	Procedimentales

	· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas
· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos
· Escucha y repetición de modelos orales
· Escucha, señalización y dibujo de materiales
· Búsqueda de información
· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes
· Confección de materiales y recursos
· Señalización de palabras tras su identificación
· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias
· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar
· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI
· Confección de recortables, pegatinas…
· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)

	Actitudinales.

	· Interés por participar en las actividades de clase
· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje
· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

· Otras (a especificar)


	COMPETENCIAS BÁSICAS

	26. Competencia en comunicación lingüística: Utilizar el lenguaje como instrumento de comunicación (Lecciones 1–8). Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.
27. Competencia matemática: Numerar y contar en Inglés.
28. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Describir lo que uno mismo lleva puesto y también otras personas (Lecciones 1, 3 y 6). Identificar de qué material están hechas las ropas y su procedencia (Lección 5). Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
29. Tratamiento de la información y competencia digital: Utilizar las nuevas tecnologías en el aula mediante el Active Teach para pizarra interactiva u ordenador (Lecciones 1–8). Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

30. Competencia social y ciudadana: Aprender a comunicarse con los demás y comprender lo que estos transmiten (Lecciones 2 y 7). Elaborar e interiorizar normas de convivencia y códigos de conducta.
31. Competencia cultural y artística: Desarrollar y valorar la iniciativa, la imaginación y la creatividad (Lección 6). Valorar la ropa especial de otros países y culturas (Lección 6). Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 

32. Competencia para aprender a aprender: Reflexionar sobre qué y cómo se ha aprendido (Lección 8). Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

33. Autonomía e iniciativa personal: Desarrollar el criterio propio y habilidades sociales como el respeto, la cooperación y el trabajo en equipo (Lecciones 1–8). Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 


	ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

	Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Well Done! proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.
Actividades de ampliación :

· Hacer un pase de modelos con disfraces

· Flashcards y wordcards de los números 

· Jugar a Imaginary fashion show, (ver Games Bank página 187–189). Change places if ... I spy
· Otras (a especificar).
Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
· Cartas para los padres Cuando empieces la Unidad 3, entrega a los alumnos una copia de la carta (Teacher’s Resource Materials página 79). La carta explica lo que los alumnos van a aprender durante la unidad y sugiere diferentes actividades que los padres pueden llevar a cabo en casa con los niños.

· Active Book Recuerda a los niños que utilicen su Active Book en casa. Al comienzo de cada lección, pregunta a los niños qué actividades han hecho y cuál es su favorita.

· Portfolios Anima a los alumnos a que se lleven sus portfolios a casa cuando terminen cada unidad. Para esta unidad los niños pueden incluir en sus portfolios su proyecto All about me.
· Otras (a especificar).


	METODOLOGÍA

	Well Done! es un curso de inglés divertido e innovador para los seis niveles de primaria. Continúa con la enseñanza de inglés que los alumnos comenzaron en

Educación Infantil y ha sido desarrollado siguiendo las estipulaciones de la LOE para la enseñanza de inglés en Educación Primaria.

El enfoque de Well Done! se centra en los niños y en las necesidades individuales cognitivas, sociales y emocionales de los jóvenes alumnos. El enfoque evoluciona con los alumnos según van avanzando sus estudios de Primaria.

Al aprender con Well Done!, los niños van desarrollando su competencia lingüística en función de su edad y de su desarrollo cognitivo, para adquirir, así, conocimientos y habilidades que les preparan para su aprendizaje posterior en la ESO.

Well Done! se divide en unidades temáticas que proporcionan un contexto claro para el aprendizaje de una lengua extranjera. Los temas se han seleccionado con mimo para ajustarlos a los intereses que van desarrollando los niños en función de su manera de entender el mundo. Asimismo, las secciones interdisciplinares de cada unidad principal están relacionadas con la temática que van aprendiendo en otras áreas del currículo de Educación Primaria.

En Well Done! el lenguaje se introduce en el contexto de historias y canciones, permitiendo que los niños repasen lo aprendido por medio de una narrativa clara y atractiva.

Todas las actividades de Well Done! se han diseñado con ánimo de ser divertidas y significativas para los niños, basándose en la afinidad innata que sienten por los cuentos, por el teatro, por cantar y jugar.

Objetivos del curso

Well Done! 3:

· Fomenta una actitud positiva hacia el inglés a través del uso de historias, actividades divertidas y retos cognitivos.

· Desarrolla la competencia comunicativa de los alumnos en todas las destrezas a través de un acercamiento dinámico e integrado de todas ellas. El énfasis de la clase se sitúa en las destrezas de compresión y expresión oral, y en el desarrollo de sus destrezas de compresión escrita dentro y fuera de la misma; centrándose de igual manera en la comprensión y expresión oral. El desarrollo de la escritura se centra en el Activity Book con actividades de escritura guiada.
· Desarrolla las competencias básicas de aprendizaje de los alumnos, tal y como se definen en la LOE, de acuerdo con su edad y desarrollo cognitivo.

· Proporciona oportunidades en cada unidad para que los alumnos repasen y expandan sus conocimientos de otras áreas del currículo en clase de inglés.

· Satisface la diversidad que aparece dentro de una misma clase gracias a sugerencias didácticas complementarias para los más rápidos y para los que necesitan más tiempo. Asimismo, se incluyen actividades fotocopiables con tareas de ampliación y refuerzo para cada unidad.

· Favorece una actitud positiva hacia la lectura a través de historias que presentan y practican el lenguaje nuevo, además de fomentar el desarrollo del placer por la lectura.

· Anima y educa a los alumnos a utilizar diferentes habilidades cognitivas, a concienciarse de su aprendizaje (aprender a aprender) y a percibir y evaluar su propio progreso.

Metodología Didáctica
Temas y contenido interdisciplinar
Cada unidad de Well Done! se centra en un tema relacionado con el mundo de los niños. El lenguaje y los conceptos temáticos se presentan de manera integrada, permitiendo que los alumnos aprendan y practiquen el idioma en un contexto unificado.

Cada unidad principal de Well Done! contiene además dos lecciones interdisciplinares en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea. Estas lecciones profundizan en los temas principales desde distintas perspectivas y proporcionan información conceptualmente apropiada sobre variedad de materias: ciencias, ciencias sociales, matemáticas, plástica y música. De esta manera, Well Done! ayuda a los alumnos a relacionar lo que aprenden en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

Historias
Well Done! emplea el enfoque multi-narrativo para el aprendizaje de un idioma. En la Lección 1 de cada unidad, los niños obtienen nuevos conocimientos lingüísticos gracias a los personajes de la historias y a las mini situaciones. En la Lección 4 los alumnos se sumergen en el mundo narrativo a través de una historia a página completa, y acompañan a los personajes en sus aventuras. Según van profundizando en el mundo fantástico de los personajes, aprenden y practican lenguaje nuevo y reciclado.

La historia principal de Well Done! 3 trata sobre las aventuras de cuatro amigos que van al mismo colegio y una piedra mágica: 

Alfie es un poco torpe, muy sociable y un poco inocente.

Victoria tiene nueve años y es atlética y muy vivaz.

Ryan tiene mucha energía. Es el bromista de la clase  y hace reír a todos, aunque no siempre a propósito.

Poppy es muy dulce, honesta y espontánea.

Miss Hill es la nueva profesora. Es muy amigable y entusiasta.

Joe es un experto “manitas”. Es tranquilo, muy inteligente y trata de ser tolerante con su joven colega, Stan.

Stan es el joven aprendiz de Joe. Le admira mucho y trata de seguir sus enseñanzas. Es un poco torpe y actúa sin pensar, lo que les mete a él y a Joe en problemas.

Además de la historia de la unidad, cada nivel de Well Done! viene acompañado de una lectura. El Reader permitirá a los alumnos reforzar y repasar lo aprendido de una manera lúdica en casa o en el aula. Los niños pueden disfrutarlo en el Active Book o en la versión impresa que se proporciona con el Activity Pack.

El Reader que acompaña a Well Done! 3 se titula Pirates. Se divide en seis capítulos, cada uno de los cuales acaba con una escena de suspense que estimula la curiosidad de los alumnos por saber qué pasará a continuación.
Canciones y chants
Las canciones son una herramienta dinámica y participativa con la que los alumnos aprenden y practican el lenguaje. Ayudan a consolidar los conocimientos lingüísticos en la memoria del alumno y fomentan las habilidades musicales relacionadas con el ritmo, la melodía y el tono.

En Well Done! 3, el primer grupo léxico (Lección 1) se practica con un chant. El segundo enfoque lingüístico de cada unidad (Lección 3) se presenta y practica con una canción. Las canciones incrementan la confianza de los alumnos para que se relajen y utilicen los conocimientos lingüísticos en grupo.

Destrezas comunicativas
Cada unidad de Well Done! tiene un objetivo comunicativo claro. Los alumnos aprenden palabras y estructuras relevantes y las utilizan en conversaciones, además de relacionarlas con su vida y su aprendizaje. En los seis niveles de Well Done! las destrezas comunicativas se desarrollan de manera sistemática de acuerdo con el desarrollo cognitivo del alumno.

Así se trabajan las cuatro destrezas en Well Done! 3:

* Comprensión oral

Se presentan diferentes tipos de tareas de comprensión oral en Well Done! 3. Los diálogos breves permiten a los alumnos practicar la comprensión y dar respuestas utilizando el lenguaje oral en situaciones familiares. Las historias desarrollan la comprensión oral global de los alumnos. Las canciones, chants y rimas de pronunciación permiten a los alumnos escuchar el lenguaje nuevo en un contexto agradable y ser conscientes de los diferentes matices de la pronunciación del inglés como el ritmo, el acento y la entonación.

* Expresión oral

Las habilidades de expresión oral se desarrollan de manera sistemática en Well Done! 3, centrándose de igual manera en la producción oral (hablar) y en la interacción (conversar).

Las actividades de producción oral, como juegos de vocabulario nuevo, chants y canciones, se combinan con tareas de interacción con recortables y variedad de actividades basadas en juegos incluidas en cada unidad.

* Comprensión escrita

En Well Done! 3 hay un énfasis sistemático en el desarrollo de la lectura mediante diálogos y textos cuidadosamente adaptados que tratan una variedad de temas. El interés principal es tanto el desarrollo de la comprensión general de un texto como de la búsqueda de información concreta. Con el Reader se pretende desarrollar el gusto por la lectura.

* Expresión escrita

La escritura se desarrolla de forma sistemática en cada una de las unidades del Activity Book con actividades que se centran en trabajar la ortografía y orden de las palabras en la frase. También se incluyen actividades de producción escrita guiadas que sirven de modelo al trabajo del alumno.
Juegos
Los juegos proporcionan un contexto natural en el que practicar las habilidades lingüísticas. También promueven el desarrollo de habilidades de pensamiento cognitivo de mayor envergadura como la memorización, el razonamiento y el pensamiento deductivo.

Cada unidad de Well Done! contiene varios juegos: un recortable para jugar por parejas, un juego comunicativo para realizar por parejas o grupos y un juego de mesa para repasar el lenguaje con toda la clase.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 
· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Find out! el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.
· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:
· Competencia en comunicación lingüística
· Competencia matemática
· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico
· Tratamiento de la información y competencia digital
· Competencia social y ciudadana
· Competencia cultural y artística
· Competencia para aprender a aprender
· Autonomía e iniciativa personal

Tienen las siguientes características:
· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.


	ACTIVIDADES

	Estructura del curso

· Unidad  de introducción: Los alumnos conocen a los personajes del curso y repasan lo aprendido en el primer ciclo de Primaria.

· Seis unidades principales.

· Unidad de repaso: Los alumnos repasan lo aprendido durante el año.

· Tres unidades de Festivals.
Lección 1: 1ª presentación del lenguaje

Presenta el tema de la unidad y el lenguaje clave (vocabulario y estructuras). El lenguaje se presenta en el contexto de la historia. A continuación, se practica con un chant sencillo que los alumnos escuchan y repiten de una manera dinámica y divertida. Vocabulario clave de un vistazo. Referencia a ejercicios prácticos del Activity Book y  fichas fotocopiables

Flashcards y Wordcards

Las flashcards y wordcards se utilizan para presentar el vocabulario y practicarlo a través de diferentes juegos.

Teacher’s Resource Materials

Mini Flashcards y Mini Wordcards para reforzar las Lecciones 1 y 2.

Activity Book Lección 1 práctica  adicional del lenguaje clave.

Active Teach Lección 1 Flashcards y Wordcards en versión digital.
Lección 2: Práctica del lenguaje

Práctica oral del lenguaje clave de la Lección 1. La primera actividad es un ejercicio de comprensión oral. La segunda actividad es un ejercicio de interacción oral (conversar) basado en una página de recortables del final del Activity Book.
Cut out

Teacher’s Resource Materials

Mini Flashcards y Mini Wordcards

Activity Book Lección 2

Práctica escrita del vocabulario clave.

Active Teach Lección 2 Flashcards y Wordcards en versión digital.

Lección 3: Canción. 2ª presentación del lenguaje 

Introduce un segundo grupo de lenguaje clave relacionado con el tema de la unidad. Puede ser vocabulario adicional u otra estructura lingüística. La primera actividad es la presentación oral y visual del lenguaje nuevo. Se incluye un segundo grupo de flashcards para esta actividad. El vocabulario nuevo se contextualiza y/o se presenta una nueva estructura que se practica en la canción.
Flashcards y Wordcards

Teacher’s Resource Materials

Song worksheet Actividad extra sobre la canción de la unidad.
Activity Book Lección 3
Práctica oral y escrita del 2º  grupo lingüístico.
Repaso del vocabulario y las estructuras.

Active Teach Lección 3

Los alumnos cantan la canción en versión karaoke.
Lección: 4  Historia

Consolidación del lenguaje aprendido.
Práctica y consolidación del lenguaje de la unidad en una historia con viñetas con Poppy y sus amigos.
Storycards
Se puede utilizar el atril para exponer las storycards.

Teacher’s Resource Materials

Story worksheet.
Reproducción de las viñetas de la historia para que los alumnos completen los bocadillos.
Activity Book Lección 4
Actividades para consolidar el lenguaje de la unidad.

Active Teach Lección 4

Se utilizan las Storycards en versión digital.
Lección 5: Sección Interdisciplinar

Presentación del material interdisciplinar que está relacionado con el tema de la unidad. La temática puede estar relacionada con las ciencias, las matemáticas, las ciencias sociales, la plástica o la música. Se desarrollan y repasan temas que los alumnos aprenden en otras áreas del currículo.

El vocabulario de estas lecciones es siempre receptivo pero puede ser activado como lenguaje clave para aquellos alumnos más avanzados.

Póster  y pegatinas
Se pueden utilizar para presentar el vocabulario interdisciplinar y reforzar el de la unidad.

Activity Book Lección 5
Actividades para desarrollar la habilidad de razonamiento, el lenguaje de la lección interdisciplinar u otras tareas de comprensión del contenido.

Teacher’s Resource Materials

Cross-curricular worksheet y Poster Project.

Lección 6: Sección Cultural 

Es una lección que incluye una actividad de lectura y una de debate sobre la vida de niños de otras culturas, que están relacionadas con el tema de la unidad. Se suelen sugerir proyectos que se pueden completar en clase.

Como en el caso de la Lección 5, el vocabulario de estas lecciones es siempre receptivo pero puede ser activado como lenguaje clave para aquellos alumnos  más avanzados.
Activity Book Lección 6
Actividades para desarrollar la habilidad de razonamiento, el lenguaje de la lección cultural u otras tareas de comprensión del contenido.

Teacher’s Resource Materials

Cross-cultural worksheet.

Active Teach Lecciones 5 y 6

Se utiliza el póster y las pegatinas con las palabras de forma interactiva.
Lección 7: Comunicación

Presenta múltiples oportunidades para la producción oral y la interacción utilizando el lenguaje de la unidad.

La primera actividad es un juego o una actividad oral en parejas en la que los alumnos interactúan utilizando el lenguaje nuevo de la unidad.

A continuación, se realiza una rima de pronunciación, con la que además de escuchar y practicar el lenguaje nuevo permite a los alumnos centrarse en el ritmo, la acentuación y la entonación de una manera divertida. 

La última actividad es un Board game. Los alumnos pueden jugar en grupos o con toda la clase. Según avanzan por el tablero, los alumnos practican el vocabulario nuevo y las tareas de comunicación oral aprendidas en la unidad. La versión del Active Teach es una forma muy divertida de jugar de manera interactiva con toda la clase.

Board games

Teacher’s Resource Materials para distintos niveles

Fast finisher Reinforcement worksheet

Activity Book Lección 7

Active Teach Lección 7

La clase juega con la version interactiva del Board game.
Lección 8: Consolidación y auto-evaluación

Incluye una actividad de repaso oral, Remember!, y una actividad de personalización, All about me, que resume los objetivos comunicativos de la unidad por medio de una tarea creativa de personalización. La página termina con una referencia al capítulo correspondiente del Reader, Pirates.

Picture Dictionary

Repaso del vocabulario clave de la unidad

Activity Book Lección 8

Autoevaluación por parte del alumno

Tests de unidad, de trimestre y de fin de curso 
Teacher’s Resource Materials

Portfolio worksheet
Active Teach 

La clase repasa el lenguaje clave con el Picture Dictionary en versión digital. También pueden visualizar los videoclips del DVD.


	DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO - ACTIVIDADES

	Sesiones de 1 hora programadas: 8. Total: 8 horas

	Lección 1
	Primera presentación del lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprender a describir a gente

· Decir un chant

Lenguaje clave

Vocabulario

· Blonde, dark, hair, eyes

Estructuras

· He’s/She’s got (dark) (hair).

· Has he/she got (blonde) (hair)?

· Yes, he/she has. No, he/she hasn’t.

Lenguaje de repaso

· Long, short

Lenguaje receptivo

· Be careful! Who is it? It’s (Alfie). Now I know.

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repite la canción, el chant o la rima de pronunciación de la Unidad 2 para repasar el vocabulario y dinamizar la clase. Si fuera necesario, utiliza las flashcards y wordcards de los animales.

· Levántate y señala partes de tu cuerpo para repasar el vocabulario que los alumnos ya conocen de otros niveles. Anima a los alumnos a hacer lo mismo.

· Lee en voz alta el título de la nueva unidad y pide a los alumnos que hojeen las páginas de la Unidad 3. Pregunta sobre qué creen que tratará.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

1 Listen and read. 

· Pide a los alumnos que miren la primera imagen y anímales a decir qué ven; identifica a los personajes del curso si fuera necesario. 

· Explica que los niños se han ido a la nieve con los trineos y los esquís. 

· Anima a los alumnos a hablar sobre lo que está pasando. Repite con las demás imágenes. 

· Explica que Alfie estaba tan emocionado por bajar la colina que no vio a los demás niños y chocó contra ellos causando un accidente leve. Miss Hill no sabía quiénes eran los niños que iban en el trineo porque llevaban ropa de invierno, pero después del accidente los reconoce a todos. 

· Pon la grabación. Los alumnos escuchan, señalan las imágenes y siguen el texto. 

· Pon la grabación de nuevo. Haz pausas para que los alumnos señalen a los niños cuando Miss Hill los describa.

1 Ryan: Hello, Miss Hill!

Miss Hill: Be careful!

Poppy: Who is it?

2 Victoria: Look! He’s got blonde hair. It’s Ryan!

Poppy: And he’s got short, red hair. It’s Alfie!

Miss Hill: Now I know!

She’s got long hair. She’s got blue eyes. It’s Victoria!

She’s got dark hair. She’s got brown eyes. It’s Poppy!

He’s got blonde hair. He’s got brown eyes. It’s Ryan!

He’s got short hair. He’s got green eyes. It’s Alfie!

2 Listen and chant. Then point and say.

· Presenta el vocabulario para describir el cuerpo con las flashcards. Muestra las wordcards y anima a los alumnos a leerlas contigo. 

· Señala el pelo y los ojos de los niños en las imágenes que acompañan el chant para que los alumnos los describan. Utiliza He’s/She’s got... para centrarte en el lenguaje.

· Pon el chant. 

· Los alumnos señalan las imágenes, y escuchan y leen el chant.

· Pon de nuevo el chant y haz pausas para que los alumnos señalen, den palmas y lo repitan marcando el ritmo.

· Señala a uno de los niños del chant y pregunta Has he/she got (dark hair)? Anima a los alumnos a que propongan respuestas. 

· Por parejas, el Alumno A señala a un niño y pregunta Has he/she got (dark hair)? El Alumno B responde. 

· Los alumnos intercambian los papeles. 

· Pon la grabación 36 y anima a los alumnos a repetir el chant en versión karaoke.
Has she got long hair?

No, she hasn’t.

Has she got brown eyes?

Yes, she has.

It’s Poppy! It’s Poppy!

Has he got blonde hair? 

No, he hasn’t.

Has he got green eyes?

Yes, he has.

It’s Alfie. It’s Alfie.

Has she got dark hair?

No, she hasn’t.

Has she got blue eyes?

Yes, she has.

It’s Victoria! It’s Victoria!

Has he got long hair? 

No, he hasn’t.

Has he got brown eyes?

Yes, he has.

It’s Ryan. It’s Ryan.

Activity Book página 22

1 Listen, draw and colour.

· Pide a los alumnos que miren las imágenes. Explica que van a escuchar y dibujar pelo largo o corto, moreno o rubio, y luego dibuja y colorear los ojos del chico y la chica. 

· Pon la grabación; haz una pausa después de cada frase para que los alumnos completen la actividad. 

· Pon la grabación de nuevo para comprobar con toda la clase. 

· He’s got short hair.
She’s got blonde hair.

· She’s got long hair.
He’s got green eyes.

· He’s got dark hair.
She’s got brown eyes.

2 Complete the sentences. 

· Lee las frases en alto con la clase. Explica que deben mirar las imágenes y escribir He’s got o She’s got para construir frases verdaderas. 

· Los alumnos trabajan individualmente para completar la actividad. Comprobar la actividad oralmente.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Di I’m thinking of someone in this class. Who is it? Ask me questions to find out. 

· Anímales a deducirlo y si fuera necesario, escribe en la pizarra Is it a boy/girl? Luego anima a los alumnos a que  hagan más preguntas Has he/she got (short) (hair)? Los alumnos siguen preguntando hasta adivinar en quién estás pensando.

· Por parejas, el Alumno A elige a otro alumno de clase. 

· El Alumno B hace preguntas sobre el pelo y los ojos para adivinar quién es. 

· Los alumnos intercambian los papeles.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome! página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiables 21 y 22

· Reparte una copia de las fichas Mini Flashcards y Mini Wordcards a cada alumno. Los alumnos las recortan con cuidado y las barajan para, a continuación, emparejarlas.

· Por parejas, el Alumno A señala y dice el nombre de una mini flashcard; el Alumno B encuentra la mini wordcard correspondiente. Los alumnos intercambian los papeles.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 24

· Activity Book página 22

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 23–38
Materiales Opcionales
· Photocopiables 21–22, Teacher’s Resource Materials páginas 23–24

· Active Teach

· Active Book

· Flashcards y Wordcards 9–22

	Lección 2
	Práctica del lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Describir a las personas

· Preguntar características físicas

· Jugar a un juego

Lenguaje clave

Vocabulario

· Long, short, blonde, dark, hair, eyes

Estructuras

· He’s/She’s got (dark) (hair).

· Has he/she got (blonde) (hair)?

· Yes, he/she has. No, he/she hasn’t.

Lenguaje receptivo

· Who is Who?

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repite el chant de la lección anterior para dinamizar 

· la clase. 

· Puedes añadir variedad cambiando el orden de las líneas. Descríbete, di I’ve got (brown) hair and (blue) eyes. Pide a otros alumnos que hagan lo mismo.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

3 Listen and say the names. Then say and point. 

· Pide a los alumnos que miren las fotos de la parte superior de la página. 

· Céntrate en los diferentes peinados y el color de los ojos y anima a los alumnos a decir en qué se diferencian. 

· Lee en alto los nombres. Indica que todos los nombres podrían ser de chico o de chica: Sam = Samuel o Samantha; Jo = Joseph o Joanna/Joanne; Kim = Kim o Kimberley; Fran = Francis o Frances. 

· Pregunta a los alumnos si existen nombres unisex similares en su L1.

· Pon la grabación. 

· Los alumnos miran, escuchan y dicen los nombres de los niños.
Respuestas: 1 – Fran; 2 – Kim; 3 – Sam; 4 – Jo. 

Por parejas, el Alumno A dice (He’s) got (short) hair. (He’s) got (green) eyes. El Alumno B indica la imagen correcta. 

· Los alumnos intercambian los papeles. 

This is my friend. Her name’s Sam. She’s got blonde hair. She’s got blue eyes.

This is my friend. His name’s Jo. He’s got short, red hair. He’s got green eyes.

This is my friend. His name’s Kim. He’s got short, dark hair. He’s got brown eyes.

This is my friend. Her name’s Fran. She’s got long hair. She’s got brown eyes. 

4 Make cards. Then play Who is Who?

· Pide a los alumnos que recorten las tarjetas de la página 71 del Activity Book. Di Cut out the cards.

· Céntrate en las tarjetas de las personas. Di algunos nombres para que los alumnos los describan; subraya el uso de he y she. 

· Pide a los alumnos que miren las fotos de los ejemplos en sus libros. Anímales a decir lo que ven. Lee en alto los diálogos. 

· Explica que los niños están jugando e intentan adivinar la identidad de la persona misteriosa. 

· Antes de que expliques las reglas del juego, utiliza las tarjetas recortadas de las personas para practicar las fórmulas interrogativas y las respuestas cortas con la clase. 

· Por parejas, los alumnos extienden las tarjetas sobre la mesa, boca arriba, aleatoriamente, como en la foto. 

· Colocan un libro entre medias para no ver las tarjetas del compañero. 

· El Alumno A escoge en secreto una tarjeta y el Alumno B hace las preguntas. 

· El Alumno A sólo puede responder con respuestas cortas Yes, he/she has o No, he/she hasn’t. 

· El Alumno A responde, el Alumno B pone la tarjeta boca abajo para descartar a la persona o personas que no pueden ser. 

· Cuando el Alumno B haya adivinado la identidad misteriosa, es el turno del Alumno B de elegir a otra persona. 

· Repite varias veces. 

· Saca a una pareja para demostrar cómo se juega antes de que juegue toda la clase. 

· Guarda las tarjetas para utilizarlas en clases futuras, y para las actividades de los alumnos más avanzados. 

Activity Book página 23

3 Do you remember? Read and circle. Then colour.

· Lee en alto las preguntas con la clase. Utiliza el ejemplo para explicar a los alumnos que deben rodear con un circulo la respuesta correcta. 

· Los alumnos trabajan individualmente para completar la actividad. Comprueba las respuestas con la clase. Haz las preguntas y anima a que den las respuestas correctas.
4 Draw your friend. Circle “he or she” and write the answers.

· Pide a los alumnos que dibujen un busto (cabeza y hombros) del amigo que quieran. 

· Cuando hayan terminado, lee las preguntas en alto con los alumnos. Haz la primera pregunta como ejemplo en la pizarra. Pregunta a los alumnos si su amigo es chico o chica, y luego muestra que deben rodear he o she según las preguntas. 

· Explica a los alumnos que deben contestar al resto de las preguntas. Pueden copiar las respuestas de la actividad 3.

· Comprueba con la clase, haciendo preguntas sobre sus amigos.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Juega a que los alumnos adivinen uno de los personajes del libro. Elige en secreto a uno de ellos. 

· Anima a los alumnos a hacer preguntas He or she? Luego deben hacer más preguntas sobre el personaje Has (he) got (blue eyes)? Contesta Yes, (he) has. o No, (he) hasn’t. Sigue con otros personajes. 

· Anima a los alumnos a hacer el papel del profesor o a jugar por parejas. 

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome! página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiables 21 y 22

· Pide a los alumnos que usen las Mini Flashcards y Mini Wordcards de la lección anterior o reparte una copia de las fichas para que las recorten. Los alumnos barajan las tarjetas y vuelven a emparejar las mini flashcards con las mini wordcards. 

· Por parejas, el Alumno A señala y dice el nombre de una mini flashcard; el Alumno B encuentra la mini wordcard correspondiente. Los alumnos intercambian los papeles.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 25

· Activity Book páginas 23 y 71

· Class CD

· Tijeras
Materiales Opcionales
· Photocopiables 21–22 Teacher’s Resource Materials páginas 23–24

· Active Teach

· Active Book

	Lección 3
	Canción y Segunda presentación de lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprender el vocabulario de la ropa

· Aprender a hablar sobre lo que uno lleva puesto

· Cantar una canción

Lenguaje clave 

Vocabulario

· Dress, trousers, skirt, jeans, jumper, trainers, T-shirt, socks, hat, shoes

Estructuras

· What are you wearing? I’m wearing a (dress). I’m wearing (trousers).

Lenguaje receptivo 

· He/She looks lovely in the (purple hat).

Lenguaje de repaso 

· Colores

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Dibuja un monigote en la pizarra. 

· Anima a los alumnos a decir nombres de ropa que conozcan. Dicen la prenda, salen a la pizarra y la dibujan en el monigote.

· También puedes llevar ropa a clase para presentar el vocabulario de la ropa. 

· Habla de la ropa que los alumnos llevan puesta a clase.

· Si no llevan uniforme, presenta la idea de los uniformes escolares. Explica que muchos niños en el Reino Unido y España llevan uniforme al colegio.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

5 Listen and repeat. Then listen and point. 

· Presenta la ropa con las flashcards. Colócalas por el aula. 

· Lee en alto las wordcards con la clase. Pide a los alumnos que coloquen la wordcard debajo de la flashcard de la ropa correspondiente.

· Los alumnos miran la imagen. Anímales a decir la ropa que ven. 

· Pon la primera parte de la grabación. 

· Los alumnos escuchan, leen y repiten el vocabulario de la ropa.

· Haz preguntas sobre el primer chico del tipo What colour (are his trousers)?  Haz preguntas similares sobre los niños para practicar el vocabulario.

· Explica a los alumnos que van a escuchar a los cuatro niños de las imágenes hablar sobre su ropa. 

· Pon el principio de la segunda parte de la grabación 38 (la primera descripción). 

· Los alumnos escuchan y señalan al niño (Chico 2). Sigue con el resto de la grabación. Haz pausas para que los alumnos señalen y contesten.

trousers   jeans

shoes
  trainers

hat
   jumper

dress   skirt

T-shirt   socks
1 I’m wearing jeans and a red T-shirt. I’m wearing trainers. They’re white.

2 I’m wearing black trousers. I’m wearing a green jumper. I’m wearing black shoes.

3 I’m wearing a grey skirt and a green jumper. I’m wearing white socks. My shoes are black.

4 I’m wearing a dress. My dress is pink. I’m wearing white shoes. I’m wearing a pink hat too.

6 Listen and find. Then listen and sing.

· Los alumnos miran a los niños en la parada del autobús. Dicen la ropa que llevan puesta.

· Di a los alumnos que van a escuchar una canción para identificar qué dos niños están cantando.

· Pon la canción. Los alumnos escuchan e identifican a los niños de la imagen.

· Pon otra vez la canción para que los alumnos la escuchen y la lean.

· Ponla un par de veces; haz una pausa después de cada estrofa para que los alumnos se aprendan la canción. Di Look at the children at the bus stop. Listen. Who am I? 

· Elige a uno de los niños y haz una frase sobre su ropa, por ejemplo I’m wearing a green T-shirt. Los alumnos adivinan y señalan a la niña de la camiseta verde. 

· Pide a los alumnos que hagan lo mismo y asegúrate de que utilizan la frase completa.

· Por parejas, el Alumno A elige a un niño y hace una frase sobre lo que lleva puesto. El Alumno B adivina a qué niño se refiere. Luego intercambian los papeles. Pon la grabación 40 y anima a los alumnos a repetir la canción en versión karaoke.

I’m wearing a green T-shirt

And a purple skirt.

I’m wearing a green T-shirt

And a purple skirt.

She looks lovely, oh so lovely,

In the purple skirt!

She looks lovely, oh so lovely,

In the purple skirt!

I’m wearing blue trousers

And a yellow hat.

I’m wearing blue trousers

And a yellow hat.

He looks lovely, oh so lovely,

In the yellow hat!

He looks lovely, oh so lovely,

In the yellow hat!

7 Work in pairs. Say what you are wearing.

· Di I’m wearing... y describe tu ropa. Haz frases verdaderas y falsas para que los alumnos contesten Yes o No.

· Lee en alto el ejemplo con la clase. Pide a los alumnos que repitan la pregunta.

· Por parejas, pide a los alumnos que se pongan de espaldas, el uno contra el otro. El Alumno A pregunta What are you wearing? El Alumno B hace frases verdaderas I’m wearing (a blue T-shirt). El Alumno A escucha y dice Yes/No de memoria. Luego intercambian los papeles.  

Activity Book página 24

5 Read and match. 

· Los alumnos miran las prendas de vestir y dicen las palabras. Lee el vocabulario de la ropa con la clase. Trabajan individualmente para unir las palabras con las prendas.

· Comprueba las respuestas con la clase. Pide a los alumnos que digan el color y el nombre de la prenda correspondiente.

6 Look, read and complete. 

· Mira las imágenes de los niños. Pide a los alumnos que describan la ropa que llevan. 

· Lee las palabras de la caja con la clase y las descripciones y anímales a decir las palabras que faltan. Los alumnos trabajan individualmente para escribir las palabras que faltan.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Reparte las flashcards y wordcards de la ropa. Di prendas aleatoriamente. El alumno que tenga la tarjeta la levanta. Juega cada vez más rápido. Repite con otros alumnos. 

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome! página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 23

· Reparte una copia de la ficha, Song worksheet a cada alumno.

· Pon la canción (grabación 39) una vez para que piensen en las palabras que faltan. 

· Pon la grabación 39 y haz una pausa después de cada una de las palabras que faltan para que las completen.

· Pon la grabación 39 de nuevo para que comprueben sus respuestas.

Respuestas: skirt; green; blue; hat.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 26

· Activity Book página 24

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 27–36
Materiales Opcionales
· Photocopiable 23, Teacher’s Resource Materials página 25

· Active Teach

· Active Book

· Ropa

	Lección 4
	Historia y Consolidación del lenguaje aprendido

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Leer unas viñetas

· Interpretar una historia

Lenguaje clave

Vocabulario

· Trousers, jumper, jeans, T-shirt

Estructuras

· He’s got (my trousers). He’s got (short, dark) hair. I’m wearing (a purple dress).

Lenguaje receptivo

· Clothes (for Stan), Come on! Let’s swim!

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repite la canción de la lección anterior para repasar el vocabulario y dinamizar la clase. 

· Lleva a clase algunas prendas de ropa en una bolsa. 

· Saca las prendas de la bolsa de una en una para que los alumnos digan el vocabulario o para enseñar vocabulario nuevo, y ponlas sobre la mesa. Di a los alumnos que cierren los ojos. 

· Quita una de las prendas. 

· Los alumnos abren los ojos y dicen cuál falta.

· Si no puedes llevar ropa a clase, realiza la actividad con las flashcards.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

8 Listen and read. Then listen and act out.

· Di Let’s listen to the story. Cuenta la historia con las storycards, pon la grabación y haz las preguntas de la sección Before listening to the story. 

· Sugerencia: Si hay una pizarra interactiva o un ordenador en el aula, puedes usar la versión electrónica de las storycards del Active Teach.

· Muestra cada storycard, señala a los personajes y explica el contexto de la historia. 

· Muestra la Storycard 1 y pregunta a los alumnos a quiénes ven en la ilustración. Pregunta What’s his name? con cada personaje. Recuerda a los alumnos el nombre de los personajes. Asegúrate de que entienden que Joe y Stan se están quitando la ropa para nadar en el río. Pregunta What’s this?/What are these? señalando las distintas prendas de ropa y Where is Stan?

· Muestra la Storycard 2 y pregunta What’s this? y What has he got? y comprueba que los niños entienden que ha llegado un perro y se ha llevado la ropa. Intenta que nombren las distintas prendas de ropa – trousers, T-shirt, socks y jeans. Después pregunta Are Stan and Joe happy? Para que contesten No. 

· En la Storycard 3 señala la ropa y pregunta What’s this? What colour is it? Y consigue que te digan green trousers, a purple dress, a pink shirt, a yellow jumper. Averigua si han entendido que la idea de Joe no le ha gustando nada a Stan preguntando Is Stan happy? Para que te contesten No, he isn’t.

· Enseña ahora la Storycard 4 y comprueba que reconocen a Poppy y Ryan y a Stan y Joe (con ropa de mujer). Pregunta Who are they? señalando uno por uno. Vuelve a pedir que listen la ropa señalando y preguntando What is he/she wearing? Pregunta ahora Where are they? para que te contesten In the street. 

· Con la Storycard 5 pregunta What has Poppy got? Y comprueba que reconocen la piedra mágica y te dicen The magic stone. Pregúntales What does she want? Y escucha sus posibles ideas sobre lo que pasará después.

· Muéstrales la última escena, Storycard 6 y señala los distintos elementos y comprueba que entienden que Poppy ha entretenido al perro con un hueso (con la ayuda de su piedra mágica) para que Stan y Joe puedan recuperar su ropa que ha soltado el perro. Pregunta What’s this? (The dog.) What has it got? (A bone.) What does it put down? (The clothes.)

· Di Open your books on page 27. Recuerda a los alumnos que oirán un ‘ping’ después de cada viñeta de la historia. 

· Pon la grabación una vez. Muestra las storycards y señala a los personajes cuando los oigas hablar. Los alumnos siguen la historia en sus libros. 

· Pon de nuevo la grabación. Haz una pausa después de cada frase para que los alumnos señalen la imagen correcta. 

· Haz las preguntas After listening to the story para comprobar que hayan entendido la historia.

· Pide voluntarios para leer en alto las partes de los personajes.

· Divide a los alumnos en grupos pequeños y anímales a interpretar la historia.
1 Stan: Come on, Joe. Let’s swim!

2 Joe: Oh no! He’s got my trousers and my jumper!

Stan: And my jeans and my T-shirt! 

3 Joe: Look, Stan! Clothes!

Stan: A pink skirt and a yellow jumper. Great!

4 Ryan: Look! He’s got short dark hair. It’s Joe!

Poppy: And it’s Stan! 

Stan: Oh, no! Children!

5 Poppy: Magic stone, clothes for Stan and Joe!

6 Joe: Look! My trousers and my jumper!

Stan: And my jeans and my T-shirt!

Poppy: Thank you, magic stone!
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7 What can you see in the story? Colour and write. [Look at PB page 27.]

· Los alumnos miran las imágenes de las prendas de vestir de la historia. Identifican las prendas en las viñetas del Pupil’s Book y las colorean del color correspondiente.

· Utiliza el ejemplo para explicar a los alumnos que deben utilizar las palabras de la caja y el vocabulario de los colores para etiquetar las prendas. Comprueba las respuestas en la pizarra con la clase. 

8 Read and tick or cross.

· Los alumnos miran la imagen de Joe de la historia. Pregunta What’s his name? para que los alumnos contesten Joe. 

· Lee el ejemplo para explicar a los alumnos que deben poner una cruz al lado de las frases falsas y un tick al lado de las verdaderas. Los alumnos leen las otras frases y ponen cruces o ticks según corresponda. 

· Comprueba las respuestas con la clase.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Divide a la clase en seis grupos. Dale a cada grupo una de las storycards. 

· Sin abrir los libros, los alumnos deben recrear el diálogo correspondiente a su parte de la historia. Deja que añadan frases adicionales si quieren.

· Pide a los grupos que salgan a la pizarra para interpretar su escena en orden aleatorio.

· Cuando todos los grupos hayan interpretado las escenas pide a toda la clase que diga en qué orden deberían ir las escenas.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome! página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 24

· Reparte una copia de la ficha, Story worksheet, y de la pagina 74 a cada alumno. Deben recortar los bocadillos de la historia de la página 74.

· Pon la grabación 41 una vez para que puedan identificar qué bocadillo corresponde a cada viñeta. Paséate por la clase para comprobar su trabajo.

· Pon la grabación 41 una segunda vez para que se aseguren de que todo está bien antes de pegar los bocadillos en la ficha.

· Anímales a que se lleven la ficha a casa y la utilicen para contar la historia a sus familias.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 27

· Activity Book página 25

· Class CD

· Storycards Unidad 3
Materiales Opcionales
· Photocopiable 24, Teacher’s Resource Materials páginas 26 y 74

· Active Teach

· Active Book

· Ropa en una bolsa (o las flashcards 27–36)

· Tijeras

· Pegamento

	Lección 5
	Sección Interdisciplinar

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Trabajo interdisciplinar: Conocimiento del medio – aprender sobre los diferentes tejidos de los que está hecha la ropa y las fuentes de las que proceden

· Desarrollar de habilidades de pensamiento: clasificar

Lenguaje de repaso 

· Colores, prendas de vestir

Lenguaje receptivo 

· Cotton, leather, silk, wool, animal, plant

· It’s/They’re made of (silk). (Silk) comes from (an animal).

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Utiliza prendas de vestir (que hayas llevado a clase o la ropa de los alumnos) para hablar de los diferentes tejidos de los que está hecha la ropa. Utiliza la L1 si fuera necesario. 

· Pide a los alumnos que muestren las prendas de vestir que lleven y digan de qué están hechas.

· Repasa lo que los alumnos hayan aprendido sobre los materiales en su clase de Conocimiento del medio; debate qué materiales son los más adecuados para cada estación o para las diferentes prendas y de dónde proceden dichos materiales.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

9 Look and match. Then listen and repeat. 

· Los alumnos miran las imágenes de las prendas de vestir y de qué están hechas. Dicen lo que ven. 

· Lee en alto los materiales con los alumnos. Comprueba que los entienden.

· Los alumnos dicen de qué material están hechas prendas.

· Pon la grabación. Los alumnos comprueban si acertaron el material del que estaban hechas las prendas de vestir, y las emparejan. 

· Pon de nuevo la grabación. Los alumnos escuchan y repiten. 

· Señala las prendas de vestir que llevas una a una y di (It’s) made of (cotton). (They’re) made of (leather).

· Pide a los alumnos que hagan lo mismo. 

· Si quieres, puedes seguir con la actividad con los alumnos por parejas. 

1 It’s made of cotton.

2 It’s made of wool.

3 It’s made of silk.

4 They’re made of leather.

10 Work in pairs. Find and say. 

· Los alumnos miran las imágenes y dicen lo que ven en cada una a plant o an animal. 

· Por parejas deciden qué material de la actividad anterior procede de cada fuente.

· Enseña las siguientes frases Cotton comes from a plant. Wool comes from an animal. Silk comes from an animal. Leather comes from an animal. 

· Utiliza la L1 para preguntar a los alumnos si saben algo sobre los diferentes procesos relacionados con la fabricación de los materiales.
11 Say and point. 

· Los alumnos miran la foto de los niños con las diferentes prendas de vestir. 

· Lee la primera frase con la clase. 

· Los alumnos identifican la prenda de vestir de la foto y la señalan. 

· Repite con la segunda frase. 

· Pide a un alumno que elija una prenda de vestir y la describa como en el modelo. 

· El resto de la clase escucha y la intenta adivinar. 

· Sigue con el resto de los alumnos. 
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9 Look and circle. 

· Enseña un lápiz y pregunta What’s it made of? (Wood.) Luego pregunta Does it come from an animal or a plant? (A plant.) 

· Los alumnos miran las imágenes de los diferentes objetos y dicen qué ven. Explica a los alumnos que deben trabajar individualmente para rodear con un círculo los objetos según la fuente de la que procedan: rojo para indicar origen animal y verde para indicar origen vegetal. 

· Comprueba las respuestas con la clase.

10 Think and tick or cross.

· Utiliza objetos escolares para repasar los otros materiales que aprendieron los alumnos en Well Done! 2 metal y plastic.

· Los alumnos miran la tabla. Lee las palabras en alto y comprueba que las entiendan. Deben clasificar los materiales que contienen los artículos en las imágenes y hacer una cruz o un tick en las columnas correspondientes. 

· Copia la tabla en la pizarra y complétala con la clase para corregir las respuestas.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Utiliza el Poster 3. 

· Divide a la clase en dos equipos y saca a un alumno de cada equipo para que se ponga al lado del póster. 

· Elige una prenda de vestir del póster y descríbela, por ejemplo el cinturón puede describirse diciendo It’s made of leather. It’s long. It’s brown. 

· El primer alumno en señalar la prenda de vestir correcta se lleva un punto para su equipo.

· Sigue con el resto de la actividad. 

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome! página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:
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· Reparte una copia de la ficha, Poster project, a cada alumno. Los alumnos recortan y pegan los dados. Luego organiza a la clase por parejas. Por turnos, los alumnos lanzan los dados y dicen una frase con los elementos que le salgan, A hat and a jumper are made of wool. A jacket is made of leather and socks are made of cotton. 

· Su compañero decide si las ha dicho correctamente.
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· Reparte una copia de la ficha, Cross-curricular worksheet, a cada alumno.

· En la primera actividad, los alumnos completan o escriben las frases que describen las imágenes con ayuda de las palabras de la caja.

Respuestas: 1 wool; 2 cotton; 3 It’s made of leather. 4 It’s made of silk. 5 It’s made of wool. 6 They’re made of leather.
· En la segunda actividad, dibujan prendas de ropa dentro de los marcos y luego completan la descripción.

	
	Destrezas (Seleccionar)

· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 28

· Activity Book página 26

· Class CD

· Poster 3 y pegatinas
Materiales Opcionales
· Photocopiables 25–26, Teacher’s Resource Materials páginas 27–28

· Active Teach

· Active Book

· Ropa

· Tijeras

· Pegamento

	Lección 6
	Sección Interdisciplinar

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprendizaje intercultural

· Window on the world: ropa especial

Lenguaje receptivo

· Ireland, Kenya, Japan, wool, cotton, leather, silk, special, traditional, I’m from (Ireland).

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Utiliza el Poster 3. 

· Pide a los alumnos que adivinen qué tienen en común las prendas de vestir del póster. 

· Deben adivinar de dónde son las diferentes prendas de vestir y de qué materiales están hechas.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

12 Listen, read and match.

· Los alumnos miran los textos y las fotos para ver si acertaron los países de los que proceden las prendas de vestir del Poster 3. 

· Pon la grabación. 

· Los alumnos escuchan y leen el texto en sus libros. 

· Unen cada texto con su foto.

· Comprueba las respuestas. 

· Lee los textos con la clase, explica el vocabulario y las frases nuevas si fuera necesario.

· Utiliza la L1 para debatir lo que saben los alumnos de los diferentes países que se mencionan en los textos.
A My name’s Shauna. I’m from Ireland. These are my dancing clothes. I’m wearing a green dress with green and red patterns. It’s made of wool. 

I’m wearing white socks and my special dancing shoes. They’re made of leather.

B My name’s Aban. I’m from Kenya. I’m wearing two wraps – or shuka. They are traditional Masai clothes. They‘re made of cotton and they’re red.

C My name’s Michiko. I’m from Japan. This is a photo of me with my friend, Setsu. I’m wearing a yellow and orange kimono. Setsu’s kimono is the same as mine. They’re made of silk. We’re wearing white shoes – not traditional shoes.

13 Find out and say. 

· Lee las preguntas en alto con la clase. 

· Anima a los alumnos a debatir las respuestas en inglés siempre que puedan. 
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11 Listen and number. 

· Los alumnos miran los dibujos. Explica que los niños llevan prendas especiales. Los alumnos describen las prendas de los niños que ven en cada dibujo.

· Pon la primera parte de la grabación. Los alumnos escuchan y se fijan en el ejemplo que viene numerado. Repite con los otros tres trajes. Comprueba las repuestas con la clase.
1 I’m from Spain. My special costume is from the fiestas. I’m wearing blue trousers and a brown shirt. My shirt is made of silk. I’ve got a red hat.

2 I’m from Greece. My special costume is a dance costume. I’m wearing a long red skirt and a white shirt. I’ve got a coloured scarf on my head.

3 I’m from Norway. My special costume is my bunad. I’m wearing short black trousers and a red jacket. They’re made of wool. I’m wearing white socks and black leather shoes. 

4 I’m from Korea. My special costume is a hanbok. I’m wearing a long red dress and a yellow jacket. They’re made of silk. I’m wearing red shoes.
12 Draw a picture of you in a special costume. Then write.

· Los alumnos trabajan individualmente para dibujarse con un traje especial.

· Lee en alto el principio de las frases y anima a los alumnos a dar sugerencias. Los alumnos completan las frases para hablar de sus trajes. 

· Pasea por la clase mientras los alumnos trabajan y ayúdales con el trabajo escrito.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Utiliza el Poster 3. 

· Elige uno de los trajes y descríbelo. 

· Los alumnos adivinan el traje. Pide que digan de dónde procede el traje.

· Repite con otros trajes. 

· Si quieres, puedes animar a los alumnos a hacer de profesor. 

· Pon las pegatinas correspondientes al póster de las prendas de vestir sobre la mesa y pide a los alumnos que se acerquen y las etiqueten en el póster.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

· Muestra los dibujos de los alumnos de la actividad 12 del Activity Book.

· Miran los dibujos de todos los alumnos y eligen los que más les gustan.
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· Reparte una copia de la ficha, Cross-cultural worksheet, a cada alumno. Tienen que leer los textos y dibujar y colorear las ilustraciones siguiendo las instrucciones.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 29

· Activity Book página 27

· Poster 3 y pegatinas
Materiales Opcionales
· Photocopiable 27, Teacher’s Resource Materials, página 29

· Active Teach

· Active Book

	Lección 7
	Comunicación

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Repasar el vocabulario de la Unidad 3

· Practicar la pronunciación con un chant

· Jugar a un juego de repaso comunicativo

Lenguaje clave

Estructuras

· What are you wearing?

· I’m wearing.

Lenguaje de repaso

· pendas de vestir, colores

Lenguaje receptivo

· That’s what I’m wearing

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello!, Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repasa rápidamente el vocabulario de la ropa con la clase con las flashcards y las wordcards. 

· Tapa las flashcards o wordcards de la ropa, ya sea con un folio o con otra flashcard. Muestra gradualmente partes de la prenda de vestir para que los alumnos digan la palabra.

· Si has llevado disfraces a clase (sombreros, camisetas, etc.) pide voluntarios para que se disfracen para un pase de modelos. 

· También puedes hacer la actividad con los alumnos con su ropa normal. 

· Los voluntarios salen a la pizarra y hablan de su ropa.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

14 Play a game. 

· Pide a los alumnos que miren la foto de los niños jugando. Lee en alto el ejemplo con la clase. 

· Explica que es un juego tradicional. Uno de los niños lleva los ojos vendados y señala a otro niño. 

· El alumno con la venda toca la cara del otro niño y pregunta sobre qué ropa lleva para adivinar quién es. 

· Pide un voluntario y véndale los ojos. 

· Anima al alumno a buscar a otro alumno y a tocarle la cara. 

· El alumno con la venda dice He’s/She’s got (long hair) y luego pregunta What are you wearing? Si los alumnos usan uniforme, pídeles que se pongan las chaquetas o algún elemento distintivo, por ejemplo un pañuelo, un gorro, una bufanda, etc.

· El otro alumno contesta I’m wearing (trousers) and (a T-shirt). El alumno con la venda adivina quién es. Repite varias veces con otros alumnos.

15 Listen and say the chant.

· Di a los alumnos que miren la imagen que acompaña el chant y que hablen sobre ella. 

· Pon el chant. Los alumnos escuchan y leen.

· Repite la grabación. Los alumnos escuchan y dan palmadas marcando el ritmo del chant. 

· Repite el chant varias veces para que los alumnos se lo aprendan.

· Pon la grabación 45 y anima a los alumnos a repetir el chant en versión karaoke.

What are you wearing?

Green jeans.

What are you wearing?

A purple shirt and green jeans.

What are you wearing?

A black hat, a purple shirt and green jeans.

What are you wearing?

Two blue shoes, a black hat, a purple shirt and green jeans.

Green jeans, a purple shirt, a black hat and two blue shoes!

That’s what I’m wearing!

16 Play the Board game with the Unit 3 cards.

· Juega a Tour of London (ver Board game notes página 178). Si un alumno cae en la ‘Casilla policía’, coge una flashcard; hazle una pregunta. Si es una prenda de vestir pregunta What’s this?/What are these? Los alumnos contestan It’s a (skirt). They’re (socks). Si es una imagen de uno de los adjetivos, los alumnos deben interpretarlo y decir el adjetivo. 

· Sugerencia: Si hay una pizarra interactiva o un ordenador en el aula, puedes usar la versión electrónica del juego en el Active Teach.
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13 Write and match. 

· Los alumnos miran las imágenes y las identifican. Si quieres, puedes enseñar las wordcards de la ropa para repasar la ortografía. 

· Los alumnos trabajan individualmente para completar las palabras del crucigrama, presta atención a la ortografía.

· Comprueba las respuestas con la clase en la pizarra, pide a los alumnos que deletreen las palabras en alto.

14 Colour and write. 

· Pide a los alumnos que miren las imágenes. Pregunta What colour is your favourite T-shirt? Los alumnos responden y colorean la camiseta del color correspondiente. Escriben la palabra del color en el hueco de la frase. 

· Los alumnos colorean y completan las frases sobre sus prendas de vestir favoritas. Los alumnos responden oralmente.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Coloca las flashcards de la ropa en la pizarra. Pide a los alumnos que salgan a la pizarra y escriban el nombre de la prenda de vestir debajo de cada flashcard. 

· Pregunta al resto de alumnos si creen que está bien escrito. Utiliza las wordcards para comparar la ortografía.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

· Pide a los alumnos que dibujen a un niño en un folio, que le den un nombre, coloreen la ropa y escriban una descripción. 

· Luego tienen que recortar el dibujo y el texto por separado. Recoge los dibujos y las descripciones. Coloca los dibujos aleatoriamente por el aula. 

· Divide a la clase en dos equipos y dale a cada uno una descripción para que decidan juntos a qué dibujo corresponde. 

· Cuando hayan decidido el dibujo, señalan al niño de la imagen y dicen This is (Ben). (He’s) wearing (a red T-shirt).
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· Reparte una copia de la ficha Reinforcement woksheet a los alumnos que necesiten repasar. 

· En la primera actividad, los alumnos emparejan cada imagen con la palabra correspondiente.

· Respuestas: 1 dress; 2 trousers; 3 skirt; 4 jeans; 5 trainers; 6 socks; 7 hat; 8 shoes

· En la segunda actividad, los alumnos escriben las palabras debajo de cada ilustración.

Respuestas: head; arm; foot; arm; leg
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· Reparte una copia de la ficha Fast finisher worksheet a los alumnos más avanzados.

· En la primera actividad, los niños completan las frases para el niño y la niña.

Respuestas: niño – short/blonde, short, big; niña – long/dark, long, small.

· En la segunda actividad los alumnos ordenan las palabras para formar preguntas y escriben las respuestas.

Respuestas: 1 Has he got a small mouth? Yes, he has; 2 Has he got a big nose? No, he hasn’t.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 30

· Activity Book página 28

· Class CD

· Board game y Game cards Unidad 3

· Flashcards y Wordcards 1-38

· Una venda
Materiales Opcionales
· Photocopiables 28–29, Teacher’s Resource Materials páginas 30–31

· Active Teach

· Active Book

· disfraces

· Folios, tijeras

	Lección 8
	Consolidación y Autoevaluación

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Personalizar y consolidar el vocabulario de la unidad

· Aprender a evaluar el progreso de cada uno

Lenguaje de repaso

· Dress, trousers, skirt, jeans, Jumper, trainers, T-shirt, socks, hat, shoes

· Eyes, hair

· Long, short

· He’s/She’s got (blue eyes). Has he/she got (blonde hair)? Yes, he/she has. No, he/she hasn’t. What are you wearing? I’m wearing blue trousers.

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repite la rima de pronunciación de la lección anterior. 

· Coloca las wordcards de la ropa en la pizarra. Los alumnos eligen cinco y escriben los nombres. 

· Di palabras aleatoriamente. Los alumnos tachan las palabras que oyen. El primer alumno en tachar todas las palabras dice Bingo!
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

17 Find and say.

· Pide a los alumnos que miren la imagen. Lee en alto el recuadro Remember! con la clase. 

· Explica a los alumnos que tienen que hacer tantas frases verdaderas o falsas como puedan sobre la imagen. 

· Elige a un alumno para que señale a un niño de la imagen y formula la pregunta Has he/she got (blonde hair)? Elige a otro alumno para que responda. 

· Ahora pide a los alumnos que elijan a un niño en secreto y que se imaginen que son ese niño. 

· Por parejas, el Alumno A hace frases para describir lo que lleva el niño I’m wearing (red shoes). 

· El Alumno B intenta adivinarlo y señala al niño. Los alumnos intercambian los papeles. 

· Puedes trabajar con toda la clase por equipos o dividir a los alumnos en grupos. Si trabajas con toda la clase por equipos, lleva la cuenta de los puntos que logra cada uno. Si trabajan en grupos, el Alumno A señala algo en la imagen y hace una pregunta, el primer alumno que conteste correctamente se lleva un punto y hace su propia pregunta.

All about me

18 Draw and write about yourself at school.

· Pide a los alumnos que miren la tarea del portfolio en sus libros. Lee el texto en alto con la clase. 

· Copia el texto en la pizarra y subraya las palabras que tendrán que sustituir. 

· Pide a los alumnos que trabajen con folios de colores o cartulina y que usen su imaginación para dibujarse con la ropa que suelen llevar al colegio.

· Pasea por la clase mientras los alumnos escriben los textos individualmente y ayúdales cuando sea necesario. 

· Anímales a mostrar y leer el trabajo a sus compañeros. Los alumnos guardan estas tareas en los portfolios.

Reader 

Pirates 3

· Muestra las imágenes del capítulo anterior para que los alumnos te digan qué es lo que recuerdan. 

· Pon la grabación una vez para que los alumnos señalen  la viñeta correspondiente mientras escuchan. 

· Anima a los alumnos a contar la historia utilizando todo el inglés que puedan. 

· Haz que te digan que Doo Doo se ha pintado manchas para hacer creer que tiene una enfermedad contagiosa y así engañar a los gatos piratas. Luego se escapa sobre una ostra para avisar de que han llegado los gatos. Mientras tanto las ratas están escondidas en una posada. Ratino descubre que la serpiente que le había asustado era sólo una cuerda.

· Repite la grabación para que los alumnos sigan el texto. 

· Repítela de nuevo; esta vez haz una pausa después de cada viñeta para que los alumnos señalen a los personajes que ha participado.

· Pon una vez más la grabación, cuando pares después de cada viñeta, muestra las acciones que los alumnos tendrán que repetir.

· Pon la grabación una vez más, sin pararla, para que toda la clase actúe mientras la escuchan. 
1 Doo Doo: Ah! Red. My face, my arms, and my hands. Perfect.

2 Crewcats: Ah! Red spots! What is it?

Doo Doo: I’ve got Doodoored. Don’t touch me.

3 Crewcats: He’s got Doodoored! Help!

Fat Cat: Wait a minute.

4 Fat Cat: Doodoored? Red Doo Doo! Quick! Find the pirates!

5 McRat: Oh, Doo Doo! 

Doo Doo: Fat Cat is here.

Pavaratty: Mamma mia!

6 Pavaratty: I’m strong

McRat: Thank you, Pavaratty. Let’s go.

7 Ratino: Look! It’s big. And it’s long. Is it a snake?

8 Ritarat: No, it isn’t a snake. Don’t worry Ratino.

9 Crew cats: MEOW!

McRat: It’s Fat Cat! Shh!
· Puedes hacer ahora las actividades de Pirates 3 (ver notas didácticas en la páginas 174–175) o pedir a los alumnos que las hagan en casa con sus padres utilizando el Active Books.
Activity Book página 29
I can ...

· Los alumnos trabajan individualmente para completar la página de auto-evaluación. 

· Primero completan las actividades de memoria o mirando el Pupil’s Book y Activity Book.

· Cuando hayan completado cada sección, deben colorear una de las caras para autoevaluarse, dependiendo de la ayuda que hayan necesitado para cada sección. 

· Anima a los alumnos a ser honestos en la auto-evaluación. Así aprenden a autoevaluar su nivel de aprendizaje y su progreso.

Find and stick the Unit 3 stickers.

· Los alumnos pegan las pegatinas en el Picture Dictionary. 

· Pasea por la clase mientras trabajan y haz preguntas sobre el vocabulario. 

· Recuerda a los alumnos que pueden utilizar el Picture Dictionary para repasar antes de los exámenes.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Pon las fotos de las revistas por el aula donde los alumnos puedan verlas. 

· Los alumnos eligen una foto. La pegan en el centro de un folio y etiquetan la foto. Deben etiquetar el pelo, los ojos y el pelo en la foto.

· Exhibe todos los trabajos por el aula. 

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 30

· Reparte una copia de la ficha, Portfolio worksheet, a cada alumno.

· En la primera actividad, los alumnos tienen que identificar la ropa que llevan puesta y marcarla con un tick.

· Si no tienes tiempo para completar la actividad All about me, utiliza la segunda actividad para adelantar trabajo.

· Los alumnos se dibujan con su ropa para el colegio y luego completan el texto.
Ahora puedes hacer los Tests de la Unidad 3.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 31

· Activity Book páginas 29 y 63

· Flashcards y Wordcards 23–38

· Pirates 3

· Tests: tests Unit 3 páginas 12–13

· Reader
Materiales Opcionales
· Photocopiable 30 Teacher’s Resource Materials página 32

· Active Teach

· Active Book

· Folios

· Fotos de gente con ropa distinta


	INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS

	· Matemáticas: contar 

· Conocimiento del medio: los tejidos y su procedencia, geografía de otros países 

· Música y Educación Artística: una canción sobre la ropa, una rima sobre el ritmo, dibujarse a si mismo 
· Lengua Española: Lectura: comprender una historia, actuar
Otras (a especificar)
· Francés: 

· Educación Física: 

· Educación para la ciudadanía: 

· Religión:  


	RECURSOS MATERIALES

	Componentes del curso

Componentes para el alumno

· Pupil’s Book

· Activity Pack: Activity Book con Cut outs, Picture Dictionary y Pegatinas, Reader con Pegatinas y Active Book

El Pupil’s Book:

- Presenta, practica y repasa el lenguaje clave.

- Comienza con una unidad introductoria de 4 páginas, Welcome!, que repasa el inglés que los alumnos han aprendido en primer ciclo e introduce a los alumnos en el entorno de los personajes de la historia de Well Done! 3. 

- Se divide en 6 unidades principales, cada una con 8 lecciones que exploran un tema relacionado con el mundo del alumno.

- Finaliza con una unidad de repaso de 4 páginas.

- Contiene 3 unidades de Festivals al final del libro.

- Incluye una barra de referencia al pie de cada página con el lenguaje clave de cada lección y referencias cruzadas a otros componentes.

- Incluye una lección interdisciplinar con contenidos de otras áreas del currículo y una intercultural que relaciona el tema de la unidad con la vida de los niños de otros lugares del mundo y que proporciona práctica adicional de la comprensión escrita.

El Activity Book:

- Es un componente que puede usarse en el aula o en casa como trabajo adicional.

- Impreso a color.

- Refuerza el lenguaje aprendido en el Pupil’s Book y proporciona actividades adicionales.

- Contiene actividades con audio que el alumno puede realizar en casa con ayuda del Active Book.

- Incluye tres páginas de actividades relacionadas con los Festivals del Pupil’s Book.

- Contiene una actividad Picture Dictionary al final de cada unidad con pegatinas de las palabras del vocabulario clave del curso.

- Contiene 6 páginas de material recortable que se utilizan en la actividad comunicativa de la Lección 2 del Pupil’s Book.

- Incluye una referencia gramatical con  las estructuras clave del curso para que el alumno pueda repasar los contenidos.

El Reader:

- Se incluye con el Activity Pack en versión impresa y en el Active Book en versión digital.

- Es una aventura que se desarrolla en seis capítulos, con páginas de actividades y pegatinas para cada capítulo.

- Puede utilizarse en el aula o en casa y fomenta el placer por la lectura. 

El Active Book:

- Se incluye en el Activity Pack y puede ser utilizado en el aula y en casa.

- Practica el lenguaje por medio de divertidas actividades y juegos interactivos. - En Well Done! 3 se centran en el desarrollo de las habilidades de escucha, de pronunciación y cognitivas del alumno.

- Incluye las páginas del Pupil’s Book y del Activity Book con el audio integrado y la posibilidad de ampliar las páginas.

- Cuenta con las canciones y los chants del Pupil’s Book.

- Contiene también, las Flashcards y Wordcards, los pósteres y el Reader, además de videoclips.
Componentes para el profesor

Teacher’s Pack: 

· Guía didáctica

· Teacher’s Resource Materials

· Tests

· Flashcards 

· Wordcards

· Boardgames con dados y fichas

· Storycards y atril

· Pósteres y pegatinas

· Class Audio CDs

· Teacher’s Bag

Active Teach

La Guía Didáctica:

- Incluye una tabla de contenidos detallada y proporciona instrucciones, paso a paso, para cada lección, además de actividades adicionales.

- Cada unidad contiene un mapa de unidad que da una perspectiva de los objetivos lingüísticos y de los contenidos trabajados.

- Incluye el Activity Book resuelto y el guión de grabación de las actividades audio.

- Contiene notas claras sobre el uso de todos los componentes que el profesor necesita para completar la unidad.

Flashcards y Wordcards:

- Hay 72 Flashcards y 72 Wordcards por nivel con todo el vocabulario clave que se emplean para presentar lenguaje nuevo y en una gran variedad de juegos y actividades.

Storycards y Atril:

- Las storycards son reproducciones a gran escala de las viñetas de la historia de la Lección 4. Se emplean para predecir y presentar las historias.

- Cada storycard tiene el texto impreso por detrás, además de secciones de explotación didáctica.

- El atril sirve para mostrar las storycards de la unidad.

El Teacher’s Resource Materials son 80 páginas de material fotocopiable que permiten adaptar Well Done! a las necesidades de cada clase. Incluyen:

- Mini Flashcards y Mini Wordcards con el vocabulario clave para consolidar el lenguaje aprendido.

- Una actividad extra para la canción de la Lección 3.

- Reproducciones de las viñetas de las historia y de los bocadillos para que los alumnos los ordenen.

- Fichas que consolidan el contenido de otras áreas de conocimiento y con proyectos para los pósteres.

- Actividades de refuerzo para los alumnos que necesitan más apoyo y de ampliación para los más rápidos.

- Una ficha para el portfolio.

- Dos fichas adicionales para cada uno de los Festivals.

- Cartas para entregar a los padres.

Tests:

- Pruebas de nivel de unidad, trimestrales y de fin de curso para cada una de las destrezas trabajadas.

Class Audio CDs: 

- Con todas las grabaciones del curso.

Posters interdisciplinares:

- 6 pósteres con pegatinas relacionados con el contenido interdisciplinar de cada unidad. Pueden usarse como parte de las lecciones o usarse con las fichas fotocopiables.

Board game:

- Juego de mesa con dos tableros, dado y fichas para repasar el lenguaje de la unidad o del curso.

El Active Teach:

- Puede tanto complementar como reemplazar el material de clase habitual. 

- Practica el lenguaje por medio de divertidas actividades y juegos interactivos. - Incluye el material audio y las versiones digitales del resto de los componentes, lo cual es altamente indicado para el uso en el aula de informática o en la enseñanza basada en la PDI.

Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés.

El Well Done! Active Teach es el software para pizarras digitales, una herramienta muy intuitiva que permitirá sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

El Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso en un formato de fácil acceso – directamente desde la sección audio de la sección ‘Extras’ o pinchando en los iconos de las páginas de Pupil’s Book y Activity Book interactivo.

• Versiones digitales de flashcards y wordcards además de las storycards de la sección ‘Extras’ que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo.

• Actividades prácticas interactivas complementarias.

• Una sección interdisciplinar que incluye los pósteres interdisciplinares de cada unidad de forma digital acompañados de las pegatinas de vocabulario.

• Una versión del Reader con la historia que puede ser leída y escuchada con toda la clase.

• Videoclips de personas reales relacionados con los diferentes temas tratados en las unidades que narran la historia de una familia que vive en un autobús mágico.

• Versiones interactivas de los Board games de repaso con dados y fichas digitales que hacen que el juego sea mucho más divertido y más fácil de gestionar.

• Una sección de descargables en PDF que incluyen todos los fotocopiables, los tests, las respuestas a todas las actividades y las notas didácticas.

Nuevas tecnologías en familia

El Active Book, es una versión del Active Teach, que se presenta con el Pupil’s Pack y se ha diseñado para utilizarse en casa por los alumnos, de forma que su familia pueda participar en el aprendizaje de inglés de sus hijos. Con él los alumnos pueden:

• Trabajar con el Pupil’s Book de forma interactiva.

• Repasar todo el vocabulario visualmente con las secciones de flashcards y wordcards.

• Escuchar las historias de las unidades y del Reader en la versión interactiva de las storycards y del Reader.

• Practicar canciones y chants.

• Jugar a actividades interactivas.

• Repasar el lenguaje con el Picture Dictionary interactivo para cada unidad.
Recursos comunes

Pizarra convencional.

Pizarra Digital Interactiva (PDI).

Reproductor CD.

CDs.

Otros (a especificar).


	EVALUACIÓN

	a)
Pruebas 
escritas
	Well Done! 3 propone tres formas de evaluar el progreso de los alumnos:

1 Formativa (o infomal)

El profesor supervisa y sigue el progreso de los alumnos durante las actividades de clase de manera continua. En el Active Teach el profesor encontrará un Evaluation Chart para completar con el rendimiento de los alumnos en las actividades de clase.

2 Sumativa (o formal)

Los Tests contienen 6 pruebas de unidad fotocopiables y un Test Record.

Este cuaderno también incluye una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso, tres pruebas de fin de trimestre, que permiten al profesor realizar una evaluación acumulativa si se considerara necesaria, y una prueba final. En el Teacher’s Resource Materials se incluye un certificado de la lengua inglesa como premio al trabajo realizado.
3 Autoevaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book los alumnos autoevalúan su esfuerzo en cuanto a su participación en las tareas de la unidad. Esto hace que sean conscientes de cómo progresan y comiencen a desarrollar una conciencia realista de sus propias habilidades, conocimientos y de sus objetivos de aprendizaje.

Portfolios

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Well Done! 3 adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo.

El portfolio Well Done! es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor. Es  preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen.

Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben personalizar la portada del portfolio del Teacher’s Resource Materials y pegarla en el exterior. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

- Portfolio worksheets de cada unidad.

- pósteres, proyectos All about me, fotocopias, tarjetas, etc., que hayan completado durante el curso.

- tests de fin de unidad y fin de trimestre.

- Certificado Well Done! 3.

	
	

	b)
Pruebas 
orales 
	· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.
· Otros (a especificar).

	
	

	c)
Trabajos
	Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

	
	

	d)
Otros 

	· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.
· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.
· Otros (a especificar).

	e)
Criterios


	· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.
· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.
· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.
· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.
· Otros (a especificar).

	f)        Materiales
	· Pupil’s Book página 31, Lección 8


· All about me autoevaluación


· Activity Book página 29, Lección 8


· I can ... , Picture Dictionary


· Tests páginas 12–13, Tests Unidad 3


· Test Unidad 4,Test Record


· Teacher’s Resource Materials páginas 32


· Portfolio worksheet


	Evaluación de la práctica docente

	a)
Adecuación de lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:


	Apoyos

	(Según proceda en cada caso)


	Observaciones o decisiones

	(Según proceda en cada caso)


(Fecha y firma)
Well Done! 3 Unidad 4 Do you like cake?

	Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA)


	OBJETIVOS GENERALES 

	· Aprender nombres de comida y bebida

· Aprender a preguntar y responder sobre gustos en la comida

· Aprender a describir los gustos de otras personas en la comida 

· Aprender a pedir comida y responder
· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase
· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia
· Aprender cómo pedir permiso para jugar
· Reconocer los materiales
· Revisar los contenidos clave previamente trabajados
· Practicar la lengua usando Total Physical Response
· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas
· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo
· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo
· Participar en juegos comunicativos
· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia
· Participar en la narración de historias
· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia
· Seguir instrucciones
· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia
· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)


	CONTENIDOS

	Conceptuales

	Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

	Escuchar

· Reconocer nombres de comida y bebida

· Reconocer los gustos de otras personas en la comida

· Reconocer la comida que pide otras personas 

· Entender una historia con apoyo visual
Hablar

· Decir el chant I like apples 

· Decir nombres de comida y bebida

· Decir los gustos en la comida y su comida favorita

· Describir los gustos de otras personas en la comida con (She) (likes) (apples).

· Cantar Here’s your food

· Decir la rima I’m hungry

Conversar

· Preguntar y responder sobre gustos de comida con Do you like…?
· Pedir comida y responder
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Hablar y escuchar sobre

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas
· Identificación de los materiales
· Escucha y comprensión de canciones y chants
· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales
· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

	Bloque 2.- Leer y escribir.

	Leer

· Poder leer nombres de comida y bebida

· Poder leer los gustos en la comida

· Poder leer los gustos de otras personas en la comida
Escribir 

· Escribir nombres de comida y bebida

· Escribir los gustos en la comida

· Escribir los gustos de otras personas en la comida

· Describir su comida favorita
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

	Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

	Conocimientos

Lingüísticos.
	Lenguaje productivo
Vocabulario

· Comida: apples, fruit juice, sandwiches, biscuits, grapes, bananas, chocolate cake, pizza, bread, rice, cheese, chicken, milk, carrots, fish, pasta, fruit, party

Estructuras

· I like (apples). I don’t like (bananas). I love (pizza). 

· Do you like (pizza)? Yes, I do. I love (pizza). No, I don’t.

· He/She likes (pasta).

· His/Her favourite food is (cheese).

· Can I have a/an/some …, please? Of course you can.

Lenguaje receptivo

· Oh dear! I’m sorry! Write in your notebook. Do a survey. Here’s your food. What’s for (breakfast)? Yummy!

· Tomatoes, Me too. (The pizza) is at home. It’s time for the party! Quick! I’m ready! Let’s go!

Lenguaje interdisciplinar

· Healthy, potato, egg, fruit, eat, drink, a lot of, It’s good/bad to …, every day

· Noodles, vegetables, meat, soup, pastry, cold. We eat it (on Saturdays). It’s delicious.
· Rutinas
· Otros (a especificar)

	Reflexión sobre el aprendizaje.
	· Hacer uso de los conocimientos previos adquiridos

· Seguir instrucciones

· Recordar palabras nuevas

· Clasificar 

· Comparar

· Reflexionar sobre el propio trabajo y autoevaluarse al final de la unidad
· Respuesta a instrucciones sencillas.

· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor
· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso
· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje
· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa
· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo
· Otros (a especificar)

	Temas y vocabulario.
	Temas

· Los gustos de cada persona por las comidas 

· Ayudar a preparar fiestas juntos y compartir la comida 

· Comida saludable
Canciones y chants

· Chant: I like apples 

· Canción: Here’s your food
Historias

· Poppy’s Pizza

· Pirates 4
· Interacción social: Please, thank you…
· Otros (a especificar)

	Fonética.
	· Ritmo y acentuación

· Rima para practicar el ritmo: 

· I’m hungry.
· Sonidos y fonemas: Sonidos consonánticos y transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones
· Otros (a especificar)

	Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

	· Hacer uso de los conocimientos previos adquiridos

· Seguir instrucciones

· Recordar palabras nuevas

· Clasificar 

· Comparar

· Reflexionar sobre el propio trabajo y autoevaluarse al final de la unidad
· Interés por respetar las reglas de los juegos
· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula
· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico
· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Expresar sus gustos y preferencias
· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase
· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo
· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás
· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe
· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros
· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias
· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente
· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)

	Procedimentales

	· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas
· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos
· Escucha y repetición de modelos orales
· Escucha, señalización y dibujo de materiales
· Búsqueda de información
· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes
· Confección de materiales y recursos
· Señalización de palabras tras su identificación
· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias
· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar
· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI
· Confección de recortables, pegatinas…
· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)

	Actitudinales.

	· Interés por participar en las actividades de clase
· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje
· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

· Otras (a especificar)


	COMPETENCIAS BÁSICAS

	34. Competencia en comunicación lingüística: Utilizar el lenguaje como instrumento de comunicación (Lecciones 1–8). Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.
35. Competencia matemática: Numerar y contar en Inglés.
36. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Valorar la importancia de una alimentación sana y equilibrada (Lecciones 1–3, 5–6). Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
37. Tratamiento de la información y competencia digital: Utilizar las nuevas tecnologías en el aula mediante el Active Teach para pizarra interactiva u ordenador (Lecciones 1–8). Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

38. Competencia social y ciudadana: Aprender a comunicarse con los demás y comprender lo que estos transmiten (Lecciones 2 y 7). Elaborar e interiorizar normas de convivencia y códigos de conducta.
39. Competencia cultural y artística: Desarrollar y valorar la iniciativa, la imaginación y la creatividad (Lección 6); valorar la comida típica de otros países y culturas (Lección 6). Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 

40. Competencia para aprender a aprender: Reflexionar sobre qué y cómo se ha aprendido (Lección 8). Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

41. Autonomía e iniciativa personal: Desarrollar el criterio propio y habilidades sociales como el respeto, la cooperación y el trabajo en equipo (Lecciones 1–8). Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 


	ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

	Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Well Done! proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.
Actividades de ampliación :

· Llevar comida real o de juguete a clase.

· Jugar a Change places if ... (ver Games Bank página 187−188).

· Jugar a Move along the line (ver Games Bank página 187−188).

· Jugar a Pass the parcel questions (ver Games Bank página 187−188).

· Otras (a especificar).
Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
· Cartas para los padres Cuando empieces la Unidad 4, entrega a los alumnos una copia de la carta (Teacher’s Resource Materials página 80). La carta explica lo que los alumnos van a aprender durante la unidad y sugiere diferentes actividades que los padres pueden llevar a cabo en casa con los alumnos.

· Active Book Recuerda a los alumnos que utilicen su Active Book en casa. Al comienzo de cada lección, pregunta a los alumnos qué actividades han hecho y cuál es su favorita.

· Portfolios Anima a los alumnos a que se lleven sus portfolios a casa cuando terminen cada unidad. Para esta unidad los alumnos pueden incluir en sus portfolios su projecto All about me.
· Otras (a especificar).


	METODOLOGÍA

	Well Done! es un curso de inglés divertido e innovador para los seis niveles de primaria. Continúa con la enseñanza de inglés que los alumnos comenzaron en

Educación Infantil y ha sido desarrollado siguiendo las estipulaciones de la LOE para la enseñanza de inglés en Educación Primaria.

El enfoque de Well Done! se centra en los niños y en las necesidades individuales cognitivas, sociales y emocionales de los jóvenes alumnos. El enfoque evoluciona con los alumnos según van avanzando sus estudios de Primaria.

Al aprender con Well Done!, los niños van desarrollando su competencia lingüística en función de su edad y de su desarrollo cognitivo, para adquirir, así, conocimientos y habilidades que les preparan para su aprendizaje posterior en la ESO.

Well Done! se divide en unidades temáticas que proporcionan un contexto claro para el aprendizaje de una lengua extranjera. Los temas se han seleccionado con mimo para ajustarlos a los intereses que van desarrollando los niños en función de su manera de entender el mundo. Asimismo, las secciones interdisciplinares de cada unidad principal están relacionadas con la temática que van aprendiendo en otras áreas del currículo de Educación Primaria.

En Well Done! el lenguaje se introduce en el contexto de historias y canciones, permitiendo que los niños repasen lo aprendido por medio de una narrativa clara y atractiva.

Todas las actividades de Well Done! se han diseñado con ánimo de ser divertidas y significativas para los niños, basándose en la afinidad innata que sienten por los cuentos, por el teatro, por cantar y jugar.

Objetivos del curso

Well Done! 3:

· Fomenta una actitud positiva hacia el inglés a través del uso de historias, actividades divertidas y retos cognitivos.

· Desarrolla la competencia comunicativa de los alumnos en todas las destrezas a través de un acercamiento dinámico e integrado de todas ellas. El énfasis de la clase se sitúa en las destrezas de compresión y expresión oral, y en el desarrollo de sus destrezas de compresión escrita dentro y fuera de la misma; centrándose de igual manera en la comprensión y expresión oral. El desarrollo de la escritura se centra en el Activity Book con actividades de escritura guiada.
· Desarrolla las competencias básicas de aprendizaje de los alumnos, tal y como se definen en la LOE, de acuerdo con su edad y desarrollo cognitivo.

· Proporciona oportunidades en cada unidad para que los alumnos repasen y expandan sus conocimientos de otras áreas del currículo en clase de inglés.

· Satisface la diversidad que aparece dentro de una misma clase gracias a sugerencias didácticas complementarias para los más rápidos y para los que necesitan más tiempo. Asimismo, se incluyen actividades fotocopiables con tareas de ampliación y refuerzo para cada unidad.

· Favorece una actitud positiva hacia la lectura a través de historias que presentan y practican el lenguaje nuevo, además de fomentar el desarrollo del placer por la lectura.

· Anima y educa a los alumnos a utilizar diferentes habilidades cognitivas, a concienciarse de su aprendizaje (aprender a aprender) y a percibir y evaluar su propio progreso.

Metodología Didáctica
Temas y contenido interdisciplinar
Cada unidad de Well Done! se centra en un tema relacionado con el mundo de los niños. El lenguaje y los conceptos temáticos se presentan de manera integrada, permitiendo que los alumnos aprendan y practiquen el idioma en un contexto unificado.

Cada unidad principal de Well Done! contiene además dos lecciones interdisciplinares en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea. Estas lecciones profundizan en los temas principales desde distintas perspectivas y proporcionan información conceptualmente apropiada sobre variedad de materias: ciencias, ciencias sociales, matemáticas, plástica y música. De esta manera, Well Done! ayuda a los alumnos a relacionar lo que aprenden en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

Historias
Well Done! emplea el enfoque multi-narrativo para el aprendizaje de un idioma. En la Lección 1 de cada unidad, los niños obtienen nuevos conocimientos lingüísticos gracias a los personajes de la historias y a las mini situaciones. En la Lección 4 los alumnos se sumergen en el mundo narrativo a través de una historia a página completa, y acompañan a los personajes en sus aventuras. Según van profundizando en el mundo fantástico de los personajes, aprenden y practican lenguaje nuevo y reciclado.

La historia principal de Well Done! 3 trata sobre las aventuras de cuatro amigos que van al mismo colegio y una piedra mágica: 

Alfie es un poco torpe, muy sociable y un poco inocente.

Victoria tiene nueve años y es atlética y muy vivaz.

Ryan tiene mucha energía. Es el bromista de la clase  y hace reír a todos, aunque no siempre a propósito.

Poppy es muy dulce, honesta y espontánea.

Miss Hill es la nueva profesora. Es muy amigable y entusiasta.

Joe es un experto “manitas”. Es tranquilo, muy inteligente y trata de ser tolerante con su joven colega, Stan.

Stan es el joven aprendiz de Joe. Le admira mucho y trata de seguir sus enseñanzas. Es un poco torpe y actúa sin pensar, lo que les mete a él y a Joe en problemas.

Además de la historia de la unidad, cada nivel de Well Done! viene acompañado de una lectura. El Reader permitirá a los alumnos reforzar y repasar lo aprendido de una manera lúdica en casa o en el aula. Los niños pueden disfrutarlo en el Active Book o en la versión impresa que se proporciona con el Activity Pack.

El Reader que acompaña a Well Done! 3 se titula Pirates. Se divide en seis capítulos, cada uno de los cuales acaba con una escena de suspense que estimula la curiosidad de los alumnos por saber qué pasará a continuación.
Canciones y chants
Las canciones son una herramienta dinámica y participativa con la que los alumnos aprenden y practican el lenguaje. Ayudan a consolidar los conocimientos lingüísticos en la memoria del alumno y fomentan las habilidades musicales relacionadas con el ritmo, la melodía y el tono.

En Well Done! 3, el primer grupo léxico (Lección 1) se practica con un chant. El segundo enfoque lingüístico de cada unidad (Lección 3) se presenta y practica con una canción. Las canciones incrementan la confianza de los alumnos para que se relajen y utilicen los conocimientos lingüísticos en grupo.

Destrezas comunicativas
Cada unidad de Well Done! tiene un objetivo comunicativo claro. Los alumnos aprenden palabras y estructuras relevantes y las utilizan en conversaciones, además de relacionarlas con su vida y su aprendizaje. En los seis niveles de Well Done! las destrezas comunicativas se desarrollan de manera sistemática de acuerdo con el desarrollo cognitivo del alumno.

Así se trabajan las cuatro destrezas en Well Done! 3:

* Comprensión oral

Se presentan diferentes tipos de tareas de comprensión oral en Well Done! 3. Los diálogos breves permiten a los alumnos practicar la comprensión y dar respuestas utilizando el lenguaje oral en situaciones familiares. Las historias desarrollan la comprensión oral global de los alumnos. Las canciones, chants y rimas de pronunciación permiten a los alumnos escuchar el lenguaje nuevo en un contexto agradable y ser conscientes de los diferentes matices de la pronunciación del inglés como el ritmo, el acento y la entonación.

* Expresión oral

Las habilidades de expresión oral se desarrollan de manera sistemática en Well Done! 3, centrándose de igual manera en la producción oral (hablar) y en la interacción (conversar).

Las actividades de producción oral, como juegos de vocabulario nuevo, chants y canciones, se combinan con tareas de interacción con recortables y variedad de actividades basadas en juegos incluidas en cada unidad.

* Comprensión escrita

En Well Done! 3 hay un énfasis sistemático en el desarrollo de la lectura mediante diálogos y textos cuidadosamente adaptados que tratan una variedad de temas. El interés principal es tanto el desarrollo de la comprensión general de un texto como de la búsqueda de información concreta. Con el Reader se pretende desarrollar el gusto por la lectura.

* Expresión escrita

La escritura se desarrolla de forma sistemática en cada una de las unidades del Activity Book con actividades que se centran en trabajar la ortografía y orden de las palabras en la frase. También se incluyen actividades de producción escrita guiadas que sirven de modelo al trabajo del alumno.
Juegos
Los juegos proporcionan un contexto natural en el que practicar las habilidades lingüísticas. También promueven el desarrollo de habilidades de pensamiento cognitivo de mayor envergadura como la memorización, el razonamiento y el pensamiento deductivo.

Cada unidad de Well Done! contiene varios juegos: un recortable para jugar por parejas, un juego comunicativo para realizar por parejas o grupos y un juego de mesa para repasar el lenguaje con toda la clase.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 
· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Find out! el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.
· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:
· Competencia en comunicación lingüística
· Competencia matemática
· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico
· Tratamiento de la información y competencia digital
· Competencia social y ciudadana
· Competencia cultural y artística
· Competencia para aprender a aprender
· Autonomía e iniciativa personal

Tienen las siguientes características:
· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.


	ACTIVIDADES

	Estructura del curso

· Unidad  de introducción: Los alumnos conocen a los personajes del curso y repasan lo aprendido en el primer ciclo de Primaria.

· Seis unidades principales.

· Unidad de repaso: Los alumnos repasan lo aprendido durante el año.

· Tres unidades de Festivals.
Lección 1: 1ª presentación del lenguaje

Presenta el tema de la unidad y el lenguaje clave (vocabulario y estructuras). El lenguaje se presenta en el contexto de la historia. A continuación, se practica con un chant sencillo que los alumnos escuchan y repiten de una manera dinámica y divertida. Vocabulario clave de un vistazo. Referencia a ejercicios prácticos del Activity Book y  fichas fotocopiables

Flashcards y Wordcards

Las flashcards y wordcards se utilizan para presentar el vocabulario y practicarlo a través de diferentes juegos.

Teacher’s Resource Materials

Mini Flashcards y Mini Wordcards para reforzar las Lecciones 1 y 2.

Activity Book Lección 1 práctica  adicional del lenguaje clave.

Active Teach Lección 1 Flashcards y Wordcards en versión digital.
Lección 2: Práctica del lenguaje

Práctica oral del lenguaje clave de la Lección 1. La primera actividad es un ejercicio de comprensión oral. La segunda actividad es un ejercicio de interacción oral (conversar) basado en una página de recortables del final del Activity Book.
Cut out

Teacher’s Resource Materials

Mini Flashcards y Mini Wordcards

Activity Book Lección 2

Práctica escrita del vocabulario clave.

Active Teach Lección 2 Flashcards y Wordcards en versión digital.

Lección 3: Canción. 2ª presentación del lenguaje 

Introduce un segundo grupo de lenguaje clave relacionado con el tema de la unidad. Puede ser vocabulario adicional u otra estructura lingüística. La primera actividad es la presentación oral y visual del lenguaje nuevo. Se incluye un segundo grupo de flashcards para esta actividad. El vocabulario nuevo se contextualiza y/o se presenta una nueva estructura que se practica en la canción.
Flashcards y Wordcards

Teacher’s Resource Materials

Song worksheet Actividad extra sobre la canción de la unidad.
Activity Book Lección 3
Práctica oral y escrita del 2º  grupo lingüístico.
Repaso del vocabulario y las estructuras.

Active Teach Lección 3

Los alumnos cantan la canción en versión karaoke.
Lección: 4  Historia

Consolidación del lenguaje aprendido.
Práctica y consolidación del lenguaje de la unidad en una historia con viñetas con Poppy y sus amigos.
Storycards
Se puede utilizar el atril para exponer las storycards.

Teacher’s Resource Materials

Story worksheet.
Reproducción de las viñetas de la historia para que los alumnos completen los bocadillos.
Activity Book Lección 4
Actividades para consolidar el lenguaje de la unidad.

Active Teach Lección 4

Se utilizan las Storycards en versión digital.
Lección 5: Sección Interdisciplinar

Presentación del material interdisciplinar que está relacionado con el tema de la unidad. La temática puede estar relacionada con las ciencias, las matemáticas, las ciencias sociales, la plástica o la música. Se desarrollan y repasan temas que los alumnos aprenden en otras áreas del currículo.

El vocabulario de estas lecciones es siempre receptivo pero puede ser activado como lenguaje clave para aquellos alumnos más avanzados.

Póster  y pegatinas
Se pueden utilizar para presentar el vocabulario interdisciplinar y reforzar el de la unidad.

Activity Book Lección 5
Actividades para desarrollar la habilidad de razonamiento, el lenguaje de la lección interdisciplinar u otras tareas de comprensión del contenido.

Teacher’s Resource Materials

Cross-curricular worksheet y Poster Project.

Lección 6: Sección Cultural 

Es una lección que incluye una actividad de lectura y una de debate sobre la vida de niños de otras culturas, que están relacionadas con el tema de la unidad. Se suelen sugerir proyectos que se pueden completar en clase.

Como en el caso de la Lección 5, el vocabulario de estas lecciones es siempre receptivo pero puede ser activado como lenguaje clave para aquellos alumnos  más avanzados.
Activity Book Lección 6
Actividades para desarrollar la habilidad de razonamiento, el lenguaje de la lección cultural u otras tareas de comprensión del contenido.

Teacher’s Resource Materials

Cross-cultural worksheet.

Active Teach Lecciones 5 y 6

Se utiliza el póster y las pegatinas con las palabras de forma interactiva.
Lección 7: Comunicación

Presenta múltiples oportunidades para la producción oral y la interacción utilizando el lenguaje de la unidad.

La primera actividad es un juego o una actividad oral en parejas en la que los alumnos interactúan utilizando el lenguaje nuevo de la unidad.

A continuación, se realiza una rima de pronunciación, con la que además de escuchar y practicar el lenguaje nuevo permite a los alumnos centrarse en el ritmo, la acentuación y la entonación de una manera divertida. 

La última actividad es un Board game. Los alumnos pueden jugar en grupos o con toda la clase. Según avanzan por el tablero, los alumnos practican el vocabulario nuevo y las tareas de comunicación oral aprendidas en la unidad. La versión del Active Teach es una forma muy divertida de jugar de manera interactiva con toda la clase.

Board games

Teacher’s Resource Materials para distintos niveles

Fast finisher Reinforcement worksheet

Activity Book Lección 7

Active Teach Lección 7

La clase juega con la version interactiva del Board game.
Lección 8: Consolidación y auto-evaluación

Incluye una actividad de repaso oral, Remember!, y una actividad de personalización, All about me, que resume los objetivos comunicativos de la unidad por medio de una tarea creativa de personalización. La página termina con una referencia al capítulo correspondiente del Reader, Pirates.

Picture Dictionary

Repaso del vocabulario clave de la unidad

Activity Book Lección 8

Autoevaluación por parte del alumno

Tests de unidad, de trimestre y de fin de curso 
Teacher’s Resource Materials

Portfolio worksheet
Active Teach 

La clase repasa el lenguaje clave con el Picture Dictionary en versión digital. También pueden visualizar los videoclips del DVD.


	DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO - ACTIVIDADES

	Sesiones de 1 hora programadas: 8. Total: 8 horas

	Lección 1
	Primera presentación del lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprender nombres de la comida y bebida

· Hablar sobre gustos en cuanto a comida y bebida

· Preguntar y responder a preguntas tipo Do you like (cheese)? 

· Decir un chant 

Lenguaje clave

Vocabulario

· Apples, fruit juice, sandwiches, biscuits, grapes, bananas, chocolate cake, pizza, party 

Estructuras

· I like (apples). I don’t like (bananas). I love (pizza). Do you like (apples)? Yes, I do. No, I don’t.

Lenguaje receptivo

· Oh dear! I’m sorry!

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repite la canción, el chant o la rima de pronunciación de la Unidad 3 para repasar el vocabulario y dinamizar la clase. Si fuera necesario, utiliza las flashcards y wordcards. 

· Muestra las manzanas. Si son de verdad, pide a los alumnos que cierren los ojos y las huelan o las toquen.

· Lee en voz alta el título de la nueva unidad y pide a los alumnos que hojeen las páginas de la Unidad 4. Pregunta sobre qué creen que tratará. 

· Pregunta a los alumnos cuál es su comida favorita.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

1 Listen and read.

· Utiliza las flashcards para presentar el vocabulario de la comida y la bebida. 

· Enseña las wordcards a los alumnos y anímales a leerlas en alto contigo. 

· Anima a los alumnos a decir lo que ven en la primera imagen. Explica que cada uno de los alumnos ha llevado algo de comida a la fiesta del colegio. Pregunta a los alumnos si saben cómo se dicen algunos de los alimentos o bebidas. 

· Pon la grabación. Los alumnos escuchan, señalan las imágenes y siguen el texto. 

· Explica que Alfie, Ryan y Victoria están hablando de la comida que les gusta y la que no les gusta. 

· Aclara el significado de Yes, I do/No, I don’t mediante gestos o dibuja caras sonrientes y tristes en la pizarra. 

· Presenta al personaje del director y explica que abre la puerta y tira la tarta encima de Miss Hill con el consiguiente enfado de ésta. 

· Pon la grabación de nuevo. Los alumnos escuchan y señalan a los personajes y la comida. 

· Pon la grabación una vez más. Los alumnos señalan la comida y la bebida cuando las oigan en la grabación. 

· Por parejas, el Alumno A señala la imagen de un alimento de la historia y pregunta Do you like (pizza)? 

· El Alumno B responde Yes, I do, or No, I don’t. 

· Los alumnos intercambian los papeles.
1 Narrador: It’s party time at Greenwood School.

Miss Hill: Let me see … chocolate cake … grapes … biscuits … pizza ... apples … sandwiches … bananas … milk ... cheese ... fruit juice … Good! 

Victoria: I like apples.

Ryan: I don’t like bananas.

Alfie: I love pizza!.

2 Miss Hill: Do you like pizza?

Alfie: Mmmm! Yes, I do.

Ryan: Yuk! No, I don’t.

3 Director: Oh, dear! I’m sorry! Do you like cake, Miss Hill?

Miss Hill: No, I don’t.

2 Listen and chant. Then point and say. 

· Coloca las flashcards de la comida por el aula. Anima a los alumnos a decir el vocabulario. 

· Pon el chant. Los alumnos escuchan y señalan los alimentos cuando los oigan.

· Pon el chant de nuevo; páralo después de cada estrofa para que los alumnos repitan y den palmadas siguiendo el ritmo. 

· Repite para que los alumnos digan el chant, encuentren los alimentos de la actividad 1 y los señalen en sus libros. 

· Por parejas, el Alumno A señala un alimento o bebida de la historia y dice I like/don’t like (grapes). 

· Los alumnos intercambian los papeles. 

· Pon la grabación 48 y anima a los alumnos repetir el chant en versión karaoke.
I like apples. I don’t like sandwiches.

I like grapes. I don’t like fruit juice.

I like biscuits. I don’t like bananas.

I like milk. I don’t like cheese.

I love chocolate cake.

I like apples. I don’t like sandwiches.

I like grapes. I don’t like fruit juice.

I like biscuits. I don’t like bananas.

I like milk. I don’t like cheese.

I love chocolate cake.

Activity Book página 30 

1 Look and tick the food. 

· Pide a los alumnos que miren el carrito de la compra y digan qué alimentos ven en el interior. 

· Lee en alto la lista de la compra con la clase. 

· Utiliza el ejemplo para enseñar a los alumnos que deben encontrar y tachar los alimentos de la lista que ya están en el carrito de la compra. 

· Comprueba con la clase los alimentos que no están en el carrito apples, chocolate cake y fruit juice.

2 Draw and write.

· Lee en alto las wordcards de los alimentos con la clase. 

· Pide a los alumnos que miren los alimentos y lee las palabras de la caja en alto con la clase. 

· Pregunta a algunos alumnos Do you like (milk)? para que contesten I like/don’t like (milk). 

· Repite con sandwiches. 

· Utiliza el ejemplo para explicar que deben completar las caras y las frases sobre sus preferencias en el espacio correspondiente. 

· Comprueba con la clase.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Divide a la clase en siete grupos, uno por cada palabra de alimento o bebida. 

· Pon una flashcard cerca de cada grupo. 

· Repite el chant, anima a cada grupo a levantar la mano y decir su palabra cuando la oigan en el chant. 

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiables 31−32 

· Reparte una copia de las fichas, Mini Flashcards y Mini Wordcards, a cada pareja de alumnos para que las recorten.

· Organiza a la clase en parejas. Cada pareja mezcla uno de los juegos de Mini Flashcards y Mini Wordcards, y se reparten cinco tarjetas cada uno. El Alumno A pone una tarjeta boca arriba sobre la mesa.

· Si el Alumno B tiene la Mini Flashcard o Mini Wordcard correspondiente, la pone al lado, para formar una fila. Luego, pone una nueva a su lado y se cambia el turno. Si no la tiene, el Alumno A tiene que coger una tarjeta del montón. El primero que ponga todas sus tarjetas, gana.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 32

· Activity Book página 30

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 39−44
Materiales Opcionales
· Photocopiables 31−32, Teacher’s Resource Materials páginas 33−34

· Active Teach

· Active Book

· Flashcards y Wordcards 39−44

· Dos manzanas (reales o de plástico)

· Tijeras

	Lección 2
	Práctica del lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Practicar y repasar el vocabulario de la comida y bebida

· Practicar preguntas y respuestas tipo Do you like (cheese)?

· Hacer una encuesta

Lenguaje clave

Vocabulario

· Bread, rice, cheese, chicken, milk, carrots, fish 

Estructuras

· Do you like (apples)? Yes, I do. I love (apples). No, I don’t.

Lenguaje receptivo

· Write in your notebook. Do a survey.

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Muestra las flashcards de los alimentos, anima a los alumnos a decir el vocabulario y a deletrear las palabras. Escríbelas en la pizarra. 

· Reparte las flashcards entre los alumnos y pídeles que las coloquen en la pizarra al lado de la palabra correspondiente. 

· Repite el chant de la lección anterior y anima a los alumnos a señalar los alimentos.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

3 Listen and write in your notebook. 

· Pide a los alumnos que miren las imágenes de los alimentos y utilízalas para repasar los alimentos de Well Done! 1 y 2. Pregunta a los alumnos Do you like (rice)?

· Explica a los alumnos que van a escuchar a los alumnos de las fotos. 

· Escribe los números 1, 2 y 3 en vertical en la pizarra. Di Open your notebooks and write the numbers. 

· Explica a los alumnos que deben escuchar y escribir al lado de cada número los alimentos que le gustan a cada niño.

· Pon la primera entrevista. 

· Escribe las respuestas de los alumnos en la pizarra.

· Repite con las otras dos entrevistas.
1 Profesor: Hello, Tom.

Tom: Hi!

Profesor: Do you like fruit juice?

Tom: No, I don’t.

Profesor: Do you like grapes?

Tom: No, I don’t.

Profesor: Do you like bread?

Tom: No, I don’t.

Profesor: Do you like biscuits?

Tom: Yes, I do. I love biscuits.

2 Profesor: Hello, Sophia.

Sophia: Hi!

Profesor: Do you like cheese?

Sophia: No, I don’t.

Profesor: Do you like rice?

Sophia: No, I don’t.

Profesor: Do you like cake?

Sophia: No, I don’t.

Profesor: Do you like apples?

Sophia: Yes, I do. I love apples.

3 Profesor: Hello, Alex.

Alex: Hi!

Profesor: Do you like carrots?

Alex: No, I don’t.

Profesor: Do you like fish?

Alex: No, I don’t.

Profesor: Do you like chicken?

Alex: No, I don’t.

Profesor: Do you like milk?

Alex: Yes, I do. I love milk.

4 Do a survey. 

· Mira la foto con la clase. 

· Explica que la chica está haciendo una encuesta a su compañero sobre la comida que le gusta. 

· Explica a los alumnos que van a contestar preguntas sobre sí mismos y luego, le harán las mismas preguntas a un compañero. 

· Pide a los alumnos que recorten la encuesta de la página 73 del Activity Book.

· Lee en alto las preguntas y enseña a los alumnos cómo se completa la primera columna con Yes, I do o No, I don’t. 

· Deben completar la última pregunta con su comida favorita. 

· Ayúdales con el vocabulario nuevo que puedan necesitar. 

· Por parejas, el Alumno A hace al Alumno B las mismas preguntas y apunta las respuestas. Después, intercambian los papeles.

· Comprueba la actividad con la clase. 

Activity Book página 31

3 Choose and write. 

· Mira la primera imagen y pregunta a los alumnos qué ven.

· Lee el texto del bocadillo. 

· Los alumnos sugieren cómo rellenar el segundo bocadillo.

· Mira las otras imágenes y habla sobre ellas.

· Los alumnos leen los bocadillos de texto en alto y sugieren cómo completarlos. 

· Los alumnos trabajan individualmente para completar los huecos con las palabras de la caja.

4 Write true answers.

· Pide a los alumnos que lean las preguntas en alto y anima a que respondan oralmente. 

· Los alumnos trabajan individualmente para escribir respuestas verdaderas sobre sí mismos. 

· Asegúrate de que escriben respuestas cortas completas, no sólo Yes o No.

· Comprueba las respuestas con la clase. 

· Por parejas, los alumnos preguntan y responden.

DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Muestra las flashcards de los alimentos y anima a los alumnos a decir el vocabulario. 

· Quita una de las flashcards sin que se den cuenta. 

· Muestras las demás flashcards. Pregunta What’s missing? 

· Los alumnos intentan adivinarlo. 

· Quita otras flashcards y repite la actividad. 
· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiables 31−32

· Utiliza las Mini Flashcards y Mini Wordcards de la lección anterior y juega a Spell it out.

· Organiza a la clase en parejas o en grupos de tres. Cada grupo de alumnos coloca su juego de Mini Flashcards boca arriba en la mesa y el juego de Mini Wordcards boca abajo.

· El Alumno A coge una Mini Wordcard, señala la correspondiente Mini Flashcard y pregunta How do you spell (grapes)? El Alumno B deletrea la palabra. Si la deletrea correctamente, se queda con las dos tarjetas.

· El alumno que deletree correctamente el mayor número de palabras, gana.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 33

· Activity Book página 31 y 73

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 39−44

· Tijeras
Materiales Opcionales
· Photocopiables 31−32, Teacher’s Resource Materials páginas 33−34

· Active Teach

· Active Book

	Lección 3
	Canción y Segunda presentación de lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Practicar y repasar el vocabulario de los alimentos y bebida

· Aprender a hablar sobre los gustos alimenticios de otros con He/She likes ...

· Hacer peticiones y contestarlas

· Cantar una canción 

Lenguaje clave

Vocabulario

· Pasta, fruit

Estructuras

· He/She likes (pasta).

· His/Her favourite food is (cheese).

· Can I have a/an/some …, please? 

· Of course you can.

Lenguaje receptivo

· Here’s your food!

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Entrega a varios alumnos una flashcard de los alimentos aprendidos hasta ahora. 

· Cada alumno dice lo que hay en su flashcard y se la muestra al resto de la clase. Repite varias veces. 

· Los alumnos esconden sus flashcards. Señala a los alumnos uno por uno. 

· La clase intenta recordar la flashcard. Si lo logran, el alumno muestra la flashcard y repite la palabra.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

5 Listen, read and match. 

· Pide a los alumnos que digan qué ven en la imagen. 

· Compara la imagen con la comida que sirven en el comedor del colegio. Los alumnos hablan de las cosas que se parecen y de las que no.

· Pide a los alumnos que digan qué comida hay en cada bandeja. Enseña pasta y fruit.

· Pon la primera parte de la grabación. Los alumnos escuchan, leen el texto y buscan la foto correspondiente. Repite con el resto de la grabación. 

· De izquierda a derecha, los alumnos se llaman: Lali, Jack, Ben, Megan.

· Di Look at Lali. Make sentences. 

· Anima a los alumnos a hacer frases y subraya la importancia de la ‘s’ del verbo en He/She likes...

· Por parejas, el Alumno A elige a uno de los alumnos de la imagen y hace una frase He/She likes (chicken).

· El Alumno B dice el nombre del niño (Jack).
1 Jack likes chicken and carrots. He likes fruit juice. 

His favourite food is apples.

2 Megan likes pasta with cheese. She likes grapes. 

Her favourite food is chocolate cake.

3 Ben likes fish and rice. He likes fruit juice. 

His favourite food is bananas.

4 Lali likes sandwiches. She likes apples and cakes. 

Her favourite food is grapes.
6 Listen and point. Then listen and sing.

· Mira la imagen de la señora del comedor. Explica a los alumnos que van a escuchar a los niños de la imagen superior pedir la comida que quieren.

· Pon la canción. Los alumnos escuchan y señalan a los alumnos y a las bandejas que corresponden a cada estrofa.

· Pon la canción de nuevo. Repite despues de  cada estrofa y pide a los alumnos que marquen el ritmo y repitan la canción. Los alumnos aprenden y cantan la canción. 

· Si quieres, pueden trabajar en grupos de cinco para cantar la canción interpretando a la señora del comedor y a los cuatro alumnos.

· Utiliza las flashcards para practicar las peticiones y las respuestas Can I have (some chocolate cake)? Of course you can.

· Pon la grabación 52 y anima a los alumnos a repetir la canción en versión karaoke.
Can I have a sandwich, please?

Can I have some fruit, please?

Can I have some cake, please?

I’m very hungry!

Of course. Of course. Of course, you can.

Here’s your food!

Can I have some chicken, please?

Can I have some carrots, please?

Can I have an apple, please?

I’m very hungry!

(Estribillo)

Can I have some fish, please?

Can I have some rice, please?

Can I have a banana, please?

I’m very hungry!

(Estribillo)

Can I have some pasta, please?

Can I have some water, please?

Can I have some chocolate cake?

I’m very hungry!

(Estribillo)

Activity Book página 32

5 Listen and match. 

· Los alumnos miran la imagen y nombran los alimentos y bebidas. Explica que los carritos de la compra han chocado. 

· Utiliza el ejemplo para explicar a los alumnos que deben escuchar y decidir qué niño pide qué comida y unir cada alimento con el carro correspondiente. Para que sea más claro, pueden rodear con un círculo la comida del niño con un color y la de la niña, con otro.

· Pon la primera conversación a modo de ejemplo. Comprueba que los alumnos entienden la tarea. 

· Pon el resto de la grabación; haz una pausa después de cada conversación para que los alumnos escuchen y unan según corresponda. 

· Comprueba  las respuestas con la clase. Anima a los alumnos a decir He/She likes (pasta).
6 Look at Activity 5 and write.

· Lee las frases en alto con los alumnos. Utiliza los ejemplos para explicar que deben hacer frases verdaderas sobre los alumnos de la Actividad 5. 

· Los alumnos trabajan individualmente, miran la actividad anterior y escriben frases. Deciden si utilizar He o She.  Comprueba las respuestas con la clase en la pizarra.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Coloca las flashcards de los alimentos y bebidas por el aula. Di Can I have (an apple), please? 

· Elige a un alumno para que se levante, coja la flashcard de la manzana y te la entregue diciendo Of course you can. Repite con otras flashcards. 

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

· Pide a los alumnos que dibujen su comida favorita. 

· Pide que se la enseñen a su compañero y digan My favourite food is (chocolate cake). Ayúdales con el vocabulario que necesiten.

Photocopiable 33

· Reparte una copia de la ficha, Song worksheet, a cada alumno.

· Pon la canción (grabación 51) una vez para que piensen en las palabras que faltan. Repite la grabación y haz una pausa después de  cada una de las palabras que faltan para que los alumnos las completen.

· Pon la grabación 51 de nuevo para que comprueben sus respuestas.

Respuestas: fruit; chicken; food; rice; pasta; hungry

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 34

· Activity Book página 32

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 39−44
Materiales Opcionales
· Photocopiable 33, Teacher’s Resource Materials página 35

· Active Teach

· Active Book

	Lección 4
	Historia y Consolidación del lenguaje aprendido

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Leer unas viñetas

· Interpretar una historia

Lenguaje clave

Vocabulario

· Cheese, pizza

Estructuras

· I love pizza. Do you like (cheese)? Yes, I do. Can I have some...? Of course you can!

Lenguaje receptivo

· Tomatoes

· Me too. (The pizza) is at home. It’s time for the party! Quick! I’m ready! Let’s go!

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repite la canción de la lección anterior. 

· Coloca las flashcards de los alimentos en un lugar visible en el aula. 

· Señala y di I like (bananas). Anima a un alumno a señalarte y decir She/He likes (bananas). Después, el Alumno señala otra flashcard y dice I like (pizza). El siguiente alumno le señala y dice He/She likes (pizza). 

· I like (sandwiches). 
· Sigue con toda la clase y repite la frase anterior para crear una cadena con todas las frases.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

7 Listen and read. Then listen and act out. 

· Pregunta a los alumnos si les gusta cocinar y si saben cocinar algo. Pregunta si saben hacer pizza. Utiliza la L1 si fuera necesario. 

· Subraya la importancia de tener cuidado en la cocina y de contar con la presencia de un adulto si utilizan un cuchillo o los fuegos.

· Di Let’s listen to the story. Cuenta la historia con las storycards, pon la grabación y haz las preguntas Before listening to the story.

· Sugerencia: Si hay una pizarra interactiva o un ordenador en el aula, puedes usar la versión electrónica de las storycards en el Active Teach.

· Muestra la Storycard 1 y explica que Poppy y Alfie están en la cocina en casa de Poppy. Poppy está haciendo una pizza para la fiesta del colegio. 

· En la Storycard 2, Poppy está echando los ingredientes en la pizza. Señala los ingredientes y pregunta What’s this?

· En la Storycard 3, Alfie y Poppy han sacado la pizza del horno con ayuda de la madre de Poppy.

· En la Storycard 4, Alfie y Poppy se van corriendo a clase porque es tarde.

· En la Storycard 5, Poppy se da cuenta de que se ha dejado la pizza en casa y pide ayuda a su piedra mágica.

· En la Storycard 6, la piedra mágica ha hecho aparecer la pizza y Alfie y Poppy están muy contentos.

· Di Open your books on page 35. Recuerda a los alumnos que oirán un ‘ping’ después de cada viñeta de la historia. 

· Pon la grabación una vez. Muestra las storycards y señala a los personajes cuando los oigas hablar. Los alumnos siguen la historia en sus libros. 

· Pon la grabación de nuevo. Haz una pausa despues de cada frase para que los alumnos señalen la imagen correcta. 

· Haz las preguntas After listening to the story para comprobar que hayan entendido la historia.

· Pide voluntarios para que lean en alto las líneas de los personajes.

· Divide a los alumnos en grupos pequeños y anímales a interpretar la historia.
1 Alfie: Hi, Poppy! What’s that?

Poppy: It’s a pizza, for the school party.

Alfie: Mmmmm! I love pizza!

2 Poppy: Do you like cheese … and tomatoes?

Alfie: Yes, I do. I love them.

Poppy: Me too.

3 Alfie: Mmm! Can I have some pizza?

Poppy: No, you can’t!

4 Alfie: Oh no! It’s time for the party! Quick!

Poppy: OK! I’m ready! Let’s go!

5 Poppy: Oh, no! The pizza is at home! Help, magic stone!

Poppy: Thank you!

6 Alfie: Mmm! Can I have some pizza now?

Poppy: Of course you can!

Activity Book página 33

7 Choose and write.

· Los alumnos miran las viñetas y dicen qué está pasando en cada una.

· Utiliza el ejemplo para enseñar cómo deben utilizar las frases de la caja para completar los huecos de los bocadillos de texto. 

· Anima a los alumnos a que sugieran respuestas. 

· Los alumnos trabajan individualmente. 

· Comprueba las respuestas con la clase y pide a los alumnos que lean e interpreten las escenas.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Divide a la clase en seis grupos. Dale a cada grupo una de las storycards. 

· Sin abrir los libros, los alumnos deben recrear el diálogo correspondiente a su parte de la historia. Deja que añadan frases adicionales si quieren.

· Pide a los grupos que  salgan a la pizarra para interpretar su escena en un orden aleatorio.

· Cuando todos los grupos hayan interpretado las escenas pide a toda la clase que diga en qué orden deberían ir las escenas.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 34

· Reparte una copia de la ficha, Story worksheet, y de la página 74 a cada alumno.Deben recortar los bocadillos de la historia de la página 74.

· Pon la grabación 53 una vez para que puedan identificar qué bocadillo corresponde a cada viñeta. Paséate por la clase para comprobar su trabajo.

· Pon la grabación 53 una segunda vez para que se aseguren de que todo está bien antes de pegar los bocadillos en la ficha.

· Anímales a que se lleven la ficha a casa y la utilicen para contar la historia a sus familias.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 35

· Activity Book página 33

· Flashcards 39−44

· Storycards Unidad 4
Materiales Opcionales
· Photocopiable 34, Teacher’s Resource Materials páginas 36 y 74

· Active Teach

· Active Book

· Tijeras

· Pegamento

	Lección 5
	Sección Interdisciplinar

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Trabajo interdisciplinar: Conocimiento del medio – aprender a hacer una rueda de alimentos y aprender sobre los hábitos alimenticios saludables

· Hacer comparaciones y analogías

Lenguaje de repaso

· Cake, banana, tomato, carrot, milk, fish, water

· What’s this? It’s a ...

· Do you like...?

Lenguaje receptivo

· Healthy, potato, egg, fruit, eat, drink, a lot of

· It’s good/bad to… every day

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Utiliza las flashcards de los alimentos y enseña a los alumnos grapes y chocolate cake. 

· Señala los alimentos para enseñar healthy y not healthy.

· Muestra a los alumnos otras flashcards de alimentos o di otro vocabulario referido a la comida. 

· Los alumnos dicen healthy/not healthy. 

· Explica que no pasa nada por comer una pequeña cantidad de alimentos poco saludables pero que deberían comer muchos más alimentos saludables.

· Repasa lo que han aprendido los alumnos sobre la alimentación saludable en sus clases de Conocimiento del medio.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

8 Look and read. Then match. 

· Muestra un plátano o dibuja un plátano en la pizarra. 

· Pregunta What’s this? (A banana.) Do you like (bananas)? Is it healthy?

· Escribe las preguntas en la pizarra con ayuda de los alumnos.

· Los alumnos miran los alimentos y bebidas en la parte superior de la página. 

· Por parejas los alumnos hacen y contestan las preguntas anteriores.

· Coloca el Poster 4 en un lugar visible y explica cómo funciona la rueda de los alimentos. 

· Los diferentes colores representan los grupos alimenticios. Los alimentos dentro de las secciones de mayor tamaño de la rueda son sanos y deberían comerse todos los días. Los que están en las secciones de menor tamaño no son sanos y sólo deberían comerse de vez en cuando.

· Los alumnos vuelven a mirar las fotos de los alimentos de la parte superior de la página y la rueda. Pide a los alumnos que miren los números de la rueda en sus libros y que te digan qué comida va con cada número.

Respuestas: 1 butter; 2 egg; 3 fish; 4 milk; 5 carrot; 6 tomato; 7 banana; 8 cakes. 9 Read and say Yes or No.

· Lee las frases con la clase y asegúrate de que las entienden.

· Los alumnos trabajan individualmente para mirar de nuevo la rueda de los alimentos y decidir si las frases son verdaderas o falsas.

· Lee de nuevo las frases y comprueba las respuestas.

Respuestas: 1 Yes; 2 Yes; 3 No; 4 Yes; 5 No.

Activity Book página 34

8 Circle the odd one out.

· Di Look at number 1. Which is the odd one out? (The banana.) Why? (It’s a fruit.) 

· Asegúrate de que los alumnos entienden que bread, cake y pasta van en el mismo grupo alimenticio (hidratos de carbono).

· Los alumnos trabajan por parejas para rodear con un círculo la palabra que no debería estar en el grupo. 

· Pueden utilizar la rueda de los alimentos de la página 36 del Pupil’s Book como guía.

· Comprueba las respuestas con toda la clase. Razonan sus respuestas en inglés o en la L1 si no pueden.

9 Which foods are good to eat every day? Colour.

· Los alumnos dicen qué ven en las imágenes. 

· Asegúrate de que entienden la actividad. 

· Los alumnos trabajan individualmente o por parejas para colorear los alimentos que deberían comerse todos los días. 

· Comprueba las ideas con la clase antes de que coloreen los alimentos.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

Utiliza el Poster 4. 

· Divide a la clase en dos equipos y pide a un alumno de cada equipo que salga y se ponga al lado del póster. 

· Escoge un alimento del póster y descríbelo It’s brown and white. It comes from a plant. It’s healthy. (A potato.) 

· El primer alumno en señalar el alimento correcto se lleva un punto para su equipo.

· Pide a otros dos alumnos que salgan y hagan lo mismo.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 35

· Reparte una copia de la ficha, Poster project, a cada alumno. Los alumnos recortan con cuidado las tarjetas. Explica que van a tener que colorear las tarjetas de distinto color dependiendo de la cantidad que se debería comer de ese alimento: verde – muchas veces, amarillo – a veces, rojo – pocas veces.

· Antes de colorear, pide que clasifiquen las tarjetas en tres grupos. Comprueba que todos tienen las mismas respuestas y pide que te razonen el porqué.

Respuestas: verde – agua, patata, pasta, zanahoria, uvas, plátanos, arroz, manzana, tomate, pan; amarillo – huevo, pollo, pan, pescado, queso, leche, yogurt; rojo – carne, pastel, galletas

Photocopiable 36

· Reparte una copia de la ficha, Cross−curricular worksheet, a cada alumno. Explica que tienen que poner el nombre de cada uno de los grupos de alimentos donde corresponda. Repasa el vocabulario de la caja con la clase y resuelve las dudas que puedan surgir.

Respuestas: fruit; dairy products; vegetables; bread, cereals, potatoes, pasta and rice; sweets and cakes; fish; chicken, eggs, dried beans and nuts; red meat; oil, fats

	
	Destrezas (Seleccionar)

· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 36

· Activity Book página 34

· Poster 4 y pegatinas

· Flashcards 39−44
Materiales Opcionales
· Photocopiables 35−36, Teacher’s Resource Materials páginas 37−38

· Active Teach

· Active Book

· Tijeras

	Lección 6
	Sección Interdisciplinar

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprendizaje intercultural

· Window on the world: comida típica 

Lenguaje de repaso

· Vocabulario de la comida

· My favourite food is (gazpacho).

Lenguaje receptivo

· Noodles, vegetables, meat, soup, pastry, cold, We eat it (on Saturdays), It’s delicious.

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Habla a los alumnos sobre tu comida favorita. Elige un plato, no un alimento individual. Pregúntales si lo conocen y si les gusta.

· Pregunta a los alumnos aleatoriamente What’s your favourite food? 

· Los alumnos dicen el plato y hablan de qué se compone el plato. 

· Si hay alumnos de diferentes países en la clase, anímales a hablar de platos populares de sus países y de los ingredientes.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

10 Listen and read. Match the sentence parts. 

· Los alumnos miran las fotos y leen las etiquetas con el nombre del plato.

· Los alumnos dicen lo que creen qué es la comida de cada foto y dicen si se parece a algo de su país.

· Pon la grabación. Los alumnos escuchan y siguen la grabación en sus libros.

· Lee las frases en la parte superior de la página. 

· Asegúrate de que los alumnos entienden el vocabulario. 

· Luego, trabajan individualmente para leer de nuevo los textos. 

· Unen las partes de las frases para construir frases verdaderas.

· Comprueba las respuestas con la clase.

Respuestas: 1 Gazpacho is a cold food. 2 Pansit is made with chicken. 3 Plantains are green bananas. 4 Cornish pasties have got meat and vegetables inside.
Kemi: My favourite food is fried plantains and eggs. We eat it on Saturdays. It’s delicious!

Andy: My favourite food is pansit. It’s noodles with chicken and vegetables. We eat it on my birthday.

Daniel: My favourite food is Cornish pasties. They are pastry filled with meat, potatoes and vegetables. I like them for my school lunch.

Ignacio: My favourite food is gazpacho. It’s a cold soup. It’s made with tomatoes and other vegetables. It’s delicious!

11 Find out and say. 

· Lee las preguntas de la actividad con la clase y debate las respuestas. 

· Escribe las siguientes frases en la pizarra para ayudar a los alumnos a debatir sobre las comidas.

 ... is a ... food. 

... is a special food from ... .

... is made with ... .

... has got ... .

· Anima a los alumnos a hacer frases sobre sus platos favoritos.

Activity Book página 35 

10 Draw and write about a salad.

· Pregunta a los alumnos Do you like salad? Is it healthy to eat salad? 

· Di a los alumnos que pueden inventar y hacer muchas ensaladas diferentes en casa. 

· Pide a los alumnos que digan ingredientes que pueden llevar las ensaladas. 

· Haz una lista en la pizarra con sus sugerencias.

· Los alumnos miran las imágenes en sus libros. Di Make a salad with these things.

· Pide a los alumnos que se pongan de pie. 

· Hacen mímica como si estuvieran haciendo una ensalada. Puedes narrar durante la mímica, por ejemplo OK. Pick up a big tomato. Wash it. Now cut it up. Put it in the salad, etc.

· Los alumnos trabajan individualmente para elegir los ingredientes y dibujar una ensalada en el plato. 

· Luego, completan la frase con el vocabulario de la comida.

11 Write about a special food.

· Los alumnos eligen una comida especial. 

· Debate las ideas con la clase y luego deja que completen las frases.

· Corrige sus ideas. 

· Los alumnos leen en alto las frases completas.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Pon las pegatinas del Poster 4 encima de una mesa. Saca a algunos alumnos a la pizarra para que pongan las pegatinas en los alimentos correspondientes del póster.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

· Los alumnos dibujan, buscan fotos o imprimen imágenes de platos nacionales tradicionales (pueden ser sus favoritos o no). 

· Tienen que etiquetar el plato y hacer una lista de ingredientes. 

· Luego, hacen un mural grande para exponer en clase con todos los platos.

Photocopiable 37

· Reparte una copia de la ficha, Cross-cultural worksheet, a cada alumno. Lee la receta con los alumnos y asegúrate de que no haya dudas en la comprensión de las instrucciones. Después, los alumnos trabajan individualmente para numerar las imágenes en el orden correcto.

Respuestas: 2; 5; 1; 3; 4

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 37

· Activity Book página 35

· Class CD

· Poster 4 + pegatinas
Materiales Opcionales
· Photocopiable 37, Teacher’s Resource Materials página 39

· Active Teach

· Active Book

· Fotos de platos nacionales tradicionales

· Folios

	Lección 7
	Comunicación

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Repasar el vocabulario de la Unidad 4

· Practicar la pronunciación con un chant

· Jugar a un juego de repaso comunicativo

Lenguaje receptivo

· What’s for (breakfast)? Yummy!

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Utiliza dos alimentos de verdad o dos flashcards para enseñar I like... and... I like... but I don’t like... I don’t like... or...

· Escribe las estructuras en la pizarra. 

· Enseña los alimentos o las dos flashcards. 

· Pide a un alumno que haga una frase verdadera sobre los dos alimentos utilizando una de las estructuras anteriores.

· Sigue con otros alumnos.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

12 Play a game. 

· Pide a los alumnos que miren las imágenes. 

· Lee en alto el texto con la clase. 

· Explica que van a jugar por parejas y que deben hablar sobre sus gustos en cuanto a la comida. 

· Cada pareja necesita dos dados, preferiblemente de diferentes colores. 

· El Alumno A tira los dos dados y hace una frase sobre los dos alimentos, como en el ejemplo. 

· El Alumno B tira los dados y repite la actividad.

· Los alumnos deben tratar de recordar lo que le gusta y lo que no a su compañero.

· Para el juego después de cinco minutos. Saca a una pareja de alumnos con nivel más avanzado a la pizarra. 

· Pide a uno de ellos que cuente a la clase lo que le gusta y lo que no le gusta a su compañero He/She likes... and... Luego, el otro alumno hace lo mismo.

· Repite con otros alumnos. 

13 Listen and say the chant.

· Pide a los alumnos que miren y hablen sobre la imagen.  

· Deben adivinar qué está preguntando el chico de la imagen. 

· Comprueba que los alumnos recuerdan el significado de breakfast, lunch y supper.

· Pon la grabación. Los alumnos escuchan y leen.

· Repite la grabación para que escuchen y den palmas al ritmo del chant. 

· Repite el chant varias veces para que los alumnos se lo aprendan.

· Pon la grabación 56 y anima a los alumnos a repetir el chant en versión karaoke.
I’m hungry.

What’s for breakfast?

Milk and biscuits.

Yummy!

I’m hungry.

What’s for lunch?

Rice and chicken.

Yummy!

I’m hungry.

What’s for supper?

Fish and salad.

Yummy!

14 Play the Board game with the Unit 4 cards.

· Juega a Tour of London (ver Board game notes  página 178). Si un alumno cae en la ‘Casilla policía’, coge una flashcard; hazle una pregunta: What’s this?, o Do you like (pizza)? Los alumnos contestan It’s (pizza). o 

· I like/don’t like (pizza). También puedes preguntar Is it (healthy)? Yes, it is/No, it isn’t.

· Juega a The Colour Race para repasar el lenguaje de las Unidades 1 a 3 (ver Board game notes página 178). Las game cards están en las páginas 179–186.

· Sugerencia: Si hay una pizarra interactiva o un ordenador en el aula, puedes usar la versión electrónica del juego del Active Teach.

Activity Book página 36

12 Look and write. 

· Los alumnos dicen los nombres de los alimentos y bebidas de las imágenes. 

· Puedes repasar la ortografía en la pizarra con las wordcards. 

· Los alumnos trabajan individualmente para completar las palabras del crucigrama con la ortografía correcta.

· Comprueba las respuestas con la clase en la pizarra y pide a los alumnos que deletreen en alto. Di How do you spell (banana)?
13 Draw your favourite food and drink. Then write.

· Los alumnos dibujan su comida y bebida favorita en la bandeja. 

· Luego, completan la frase. 

· Ayúdales con el vocabulario nuevo.

· Saca a algunos alumnos a la pizarra para enseñar los dibujos y corregir las respuestas.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Utiliza comida, imágenes recortadas o las flashcards de los alimentos. Ponlas sobre la mesa y di This is the school canteen. I am a dinner lady/man. Come and ask for your dinner.

· Pide voluntarios para que miren la comida del comedor y pidan comida Can I have a/an/some ..., please?. Contesta Of course you can y dales el alimento.

· Repite con otros alumnos. 

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 38

· Reparte una copia de la ficha, Reinforcement worksheet, a los alumnos que necesiten repasar.

· En la primera actividad, tienen que leer la lista de la compra y dibujar los alimentos que faltan.

Respuestas: bananas; chocolate cake; fish
· En la segunda actividad, los alumnos miran las imágenes, completan la expresión de las caras y colocan las frases de acuerdo a las mismas.
Photocopiable 39

· Reparte una copia de la ficha, Fast finisher worksheet, a los alumnos más avanzados. 

· En la primera actividad, tienen que completar la tabla con sus preferencias en cuanto a comidas.

· En la segunda actividad, tienen que mirar qué puntuación corresponde a cada una de sus respuestas y leer su resultado en la parte inferior de la página.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 38

· Activity Book página 36

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 39−44

· Board game y Game cards Unidades 1–3

· Dados (2 por pareja)
Materiales Opcionales
· Photocopiables 38−39, Teacher’s Resource Materials páginas 40-41

· Active Teach

· Active Book

· Comida o imágenes de comida

	Lección 8
	Consolidación y Autoevaluación

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Personalizar y consolidar el vocabulario de la unidad

· Aprender a evaluar el progreso de cada uno 

Lenguaje clave

Vocabulario

· Bread, rice, cheese, chicken, milk, carrots, fish

Estructuras

· Do you like (pizza)? Yes, I do. I love (pizza). 

· No, I don’t.

Lenguaje de repaso

· In, on, behind, apples, bananas, table, cupboard, kitchen, bathroom, small

· There are (apples and bananas) on the table. There’s a (fish). What’s this?

Lenguaje receptivo

· Where are (the pirates)? Look in the (kitchen). OK, boss. It’s a monster! What is behind that door? Come on.

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repite el chant de la lección anterior. 

· Juega a un juego de palabras encadenadas de alimentos. Empieza el juego diciendo I like (chicken).

· El siguiente alumno utiliza tu palabra y añade otra 

· I like (chicken) and (apples). El siguiente alumno repite las dos palabras y añade otra más I like (chicken), (apples) and (chocolate cake). 

· Los alumnos no pueden repetir palabras que se hayan dicho anteriormente. Sigue con la cadena de alimentos hasta que nadie se acuerde de la cadena entera.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

15 Find and say.

· Pide a los alumnos que miren la imagen. Lee en alto el recuadro Remember! con la clase. 

· Explica a los alumnos que tienen que hacer todas las frases que puedan sobre la imagen. 

· Puede trabajar por equipos y recibir puntos por frases correctas o puedes dividir a la clase en grupos. 

· Elige a un alumno para que señale a uno de los personajes de la imagen y diga He/She likes (apples). 

· Los alumnos señala los alimentos y las bebidas de la imagen y hacen preguntas tipo Do you like...?, o hacen frases I like/love/don’t like... sobre sí mismos.

· Ahora los alumnos eligen a un personaje de la imagen en secreto e imaginan que son el personaje. 

· Por parejas, el Alumno A hace frases sobre la comida que le gusta. El Alumno B adivina el personaje. Luego intercambian los papeles. 

All about me

16 Make a party menu. 

· Pide a los alumnos que miren la tarea del portfolio en sus libros. Lee el texto en alto con la clase. Copia el menú en la pizarra; subraya las secciones: starters, main course, desserts, drinks. 

· Los alumnos sugieren alimentos que les gustaría comer en una fiesta. Haz una lista de sugerencias en la pizarra.

· Pide a los alumnos que trabajen con folios de colores o cartulinas y que creen sus menús de fiesta. Pasea por la clase mientras los alumnos escriben los textos individualmente y ayúdales cuando sea necesario. 

· Anímales a mostrar y leer el trabajo a sus compañeros. Los alumnos guardan estas tareas en los portfolios.

Reader

Pirates 4 

· Muestra las imágenes del capítulo anterior y pregunta a los alumnos qué recuerdan de la historia. 

· Repasa los nombres de los personajes. Señala a un personaje y pregunta Who’s this?

· Pon la grabación una vez. Los alumnos señalan la viñeta correspondiente cuando la oigan. 

· Anima a los alumnos a contar la historia utilizando todo el inglés que puedan.

· Los gatos piratas han llegado a la taberna y están buscando a las ratas. Al buscar por las habitaciones, están asustados porque está oscuro, y confunden una fregona con un monstruo. Mientras tanto las ratas están escondidas en el ático. La única escapatoria es por una ventana del techo y el único que puede colarse por ella es Ratino, porque es el más pequeño.

· Pon la grabación de nuevo y párala después de cada viñeta; muestra las acciones. Los alumnos repiten lo que haces. 

· Pon la grabación una vez más sin pausas. Los alumnos representan la historia todos juntos.
1 Fat Cat: Where are the pirates?

2 Fat Cat: Look in the kitchen!

Gato 1: OK boss.

3 Gato 1: Look! There are apples and bananas on the table. 

Gato 2: And there’s a fish!

4 Gato 1: Mmm! I like fish.

Gato 2: Hey! Look in the cupboard!

5 Gato 1: Argh! What’s this?

Gato 2: It’s a monster!

6 Gato 1: There’s a monster in the kitchen.

7 Fat Cat: Look in the bathroom.

Gatos 3 y 4: OK, boss.

8 Fat Cat: Where are they? Hmm. What is behind that door?

9 McRat: Come on, Ratino.

Ratino: OK, sir. I’m small.
· Puedes hacer ahora las actividades de Pirates 4 (ver notas didácticas en las páginas 174-175) o pedir a los alumnos que las hagan en casa con sus padres utilizando su Active Book.

Activity Book página 37

I can ...

· Los alumnos trabajan individualmente para completar la página de auto-evaluación. 

· Primero completan las actividades, de memoria o mirando el Pupil’s Book y Activity Book.

· Cuando hayan completado cada sección, deben colorear una de las caras para autoevaluarse dependiendo de la ayuda que hayan necesitado para completar la sección. 

· Anima a los alumnos a ser honestos en la 

· auto-evaluación. Así aprenden a autoevaluar su nivel de aprendizaje y su progreso.

Find and stick the Unit 4 stickers.

· Los alumnos pegan las pegatinas en el Picture Dictionary. Pasea por la clase mientras trabajan y haz preguntas sobre el vocabulario. 

· Recuerda a los alumnos que pueden utilizar el Picture Dictionary para repasar antes de los exámenes.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Utiliza los menús de los alumnos para inventar role plays sencillos en restaurantes. Pide voluntarios para interpretar la escena como si estuvieran en un restaurante. 

· El camarero les enseña el menú. Anima a los demás alumnos a preguntarle al ‘camarero’ Can I have (a pizza)?. El ‘camarero’ responde Of course, you can.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 40

· Si no tienes tiempo para completar la actividad All about me, utiliza esta ficha para adelantar trabajo. Reparte una copia de la ficha, Portfolio worksheet, a cada alumno. Pide que la completen el menú  con la comida que quieran y que lo coloreen y personalicen.

· Ahora puedes hacer los Tests de la Unidad 4 y el Test del Trimestre 2.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 39

· Activity Book página 37 y 64

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 39−44

· Reader, Pirates 4

· Tests: Tests Unit 4 páginas 14–15 y Term 2 test, página 21
Materiales Opcionales
· Photocopiable 40, Teacher’s Resource Materials página 42

· Active Teach

· Active Book

· Accesorios para hacer role play en un restaurante (platos, vasos y comida de plástico)

· Bolsa opaca


	INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS

	· Matemáticas: la rueda de la comida 

· Conocimiento del medio: comida saludable

· Música y Educación Artística: una canción sobre la comida, una rima sobre el ritmo, dibujar

· Lengua Española: Lectura: comprender una historia, actuar
Otros (a especificar)
· Francés: 

· Educación Física: 

· Educación para la ciudadanía: 

· Religión: 


	RECURSOS MATERIALES

	Componentes del curso

Componentes para el alumno

· Pupil’s Book

· Activity Pack: Activity Book con Cut outs, Picture Dictionary y Pegatinas, Reader con Pegatinas y Active Book

El Pupil’s Book:

- Presenta, practica y repasa el lenguaje clave.

- Comienza con una unidad introductoria de 4 páginas, Welcome!, que repasa el inglés que los alumnos han aprendido en primer ciclo e introduce a los alumnos en el entorno de los personajes de la historia de Well Done! 3. 

- Se divide en 6 unidades principales, cada una con 8 lecciones que exploran un tema relacionado con el mundo del alumno.

- Finaliza con una unidad de repaso de 4 páginas.

- Contiene 3 unidades de Festivals al final del libro.

- Incluye una barra de referencia al pie de cada página con el lenguaje clave de cada lección y referencias cruzadas a otros componentes.

- Incluye una lección interdisciplinar con contenidos de otras áreas del currículo y una intercultural que relaciona el tema de la unidad con la vida de los niños de otros lugares del mundo y que proporciona práctica adicional de la comprensión escrita.

El Activity Book:

- Es un componente que puede usarse en el aula o en casa como trabajo adicional.

- Impreso a color.

- Refuerza el lenguaje aprendido en el Pupil’s Book y proporciona actividades adicionales.

- Contiene actividades con audio que el alumno puede realizar en casa con ayuda del Active Book.

- Incluye tres páginas de actividades relacionadas con los Festivals del Pupil’s Book.

- Contiene una actividad Picture Dictionary al final de cada unidad con pegatinas de las palabras del vocabulario clave del curso.

- Contiene 6 páginas de material recortable que se utilizan en la actividad comunicativa de la Lección 2 del Pupil’s Book.

- Incluye una referencia gramatical con  las estructuras clave del curso para que el alumno pueda repasar los contenidos.

El Reader:

- Se incluye con el Activity Pack en versión impresa y en el Active Book en versión digital.

- Es una aventura que se desarrolla en seis capítulos, con páginas de actividades y pegatinas para cada capítulo.

- Puede utilizarse en el aula o en casa y fomenta el placer por la lectura. 

El Active Book:

- Se incluye en el Activity Pack y puede ser utilizado en el aula y en casa.

- Practica el lenguaje por medio de divertidas actividades y juegos interactivos. - En Well Done! 3 se centran en el desarrollo de las habilidades de escucha, de pronunciación y cognitivas del alumno.

- Incluye las páginas del Pupil’s Book y del Activity Book con el audio integrado y la posibilidad de ampliar las páginas.

- Cuenta con las canciones y los chants del Pupil’s Book.

- Contiene también, las Flashcards y Wordcards, los pósteres y el Reader, además de videoclips.
Componentes para el profesor

Teacher’s Pack: 

· Guía didáctica

· Teacher’s Resource Materials

· Tests

· Flashcards 

· Wordcards

· Boardgames con dados y fichas

· Storycards y atril

· Pósteres y pegatinas

· Class Audio CDs

· Teacher’s Bag

Active Teach

La Guía Didáctica:

- Incluye una tabla de contenidos detallada y proporciona instrucciones, paso a paso, para cada lección, además de actividades adicionales.

- Cada unidad contiene un mapa de unidad que da una perspectiva de los objetivos lingüísticos y de los contenidos trabajados.

- Incluye el Activity Book resuelto y el guión de grabación de las actividades audio.

- Contiene notas claras sobre el uso de todos los componentes que el profesor necesita para completar la unidad.

Flashcards y Wordcards:

- Hay 72 Flashcards y 72 Wordcards por nivel con todo el vocabulario clave que se emplean para presentar lenguaje nuevo y en una gran variedad de juegos y actividades.

Storycards y Atril:

- Las storycards son reproducciones a gran escala de las viñetas de la historia de la Lección 4. Se emplean para predecir y presentar las historias.

- Cada storycard tiene el texto impreso por detrás, además de secciones de explotación didáctica.

- El atril sirve para mostrar las storycards de la unidad.

El Teacher’s Resource Materials son 80 páginas de material fotocopiable que permiten adaptar Well Done! a las necesidades de cada clase. Incluyen:

- Mini Flashcards y Mini Wordcards con el vocabulario clave para consolidar el lenguaje aprendido.

- Una actividad extra para la canción de la Lección 3.

- Reproducciones de las viñetas de las historia y de los bocadillos para que los alumnos los ordenen.

- Fichas que consolidan el contenido de otras áreas de conocimiento y con proyectos para los pósteres.

- Actividades de refuerzo para los alumnos que necesitan más apoyo y de ampliación para los más rápidos.

- Una ficha para el portfolio.

- Dos fichas adicionales para cada uno de los Festivals.

- Cartas para entregar a los padres.

Tests:

- Pruebas de nivel de unidad, trimestrales y de fin de curso para cada una de las destrezas trabajadas.

Class Audio CDs: 

- Con todas las grabaciones del curso.

Posters interdisciplinares:

- 6 pósteres con pegatinas relacionados con el contenido interdisciplinar de cada unidad. Pueden usarse como parte de las lecciones o usarse con las fichas fotocopiables.

Board game:

- Juego de mesa con dos tableros, dado y fichas para repasar el lenguaje de la unidad o del curso.

El Active Teach:

- Puede tanto complementar como reemplazar el material de clase habitual. 

- Practica el lenguaje por medio de divertidas actividades y juegos interactivos. - Incluye el material audio y las versiones digitales del resto de los componentes, lo cual es altamente indicado para el uso en el aula de informática o en la enseñanza basada en la PDI.

Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés.

El Well Done! Active Teach es el software para pizarras digitales, una herramienta muy intuitiva que permitirá sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

El Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso en un formato de fácil acceso – directamente desde la sección audio de la sección ‘Extras’ o pinchando en los iconos de las páginas de Pupil’s Book y Activity Book interactivo.

• Versiones digitales de flashcards y wordcards además de las storycards de la sección ‘Extras’ que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo.

• Actividades prácticas interactivas complementarias.

• Una sección interdisciplinar que incluye los pósteres interdisciplinares de cada unidad de forma digital acompañados de las pegatinas de vocabulario.

• Una versión del Reader con la historia que puede ser leída y escuchada con toda la clase.

• Videoclips de personas reales relacionados con los diferentes temas tratados en las unidades que narran la historia de una familia que vive en un autobús mágico.

• Versiones interactivas de los Board games de repaso con dados y fichas digitales que hacen que el juego sea mucho más divertido y más fácil de gestionar.

• Una sección de descargables en PDF que incluyen todos los fotocopiables, los tests, las respuestas a todas las actividades y las notas didácticas.

Nuevas tecnologías en familia

El Active Book, es una versión del Active Teach, que se presenta con el Pupil’s Pack y se ha diseñado para utilizarse en casa por los alumnos, de forma que su familia pueda participar en el aprendizaje de inglés de sus hijos. Con él los alumnos pueden:

• Trabajar con el Pupil’s Book de forma interactiva.

• Repasar todo el vocabulario visualmente con las secciones de flashcards y wordcards.

• Escuchar las historias de las unidades y del Reader en la versión interactiva de las storycards y del Reader.

• Practicar canciones y chants.

• Jugar a actividades interactivas.

• Repasar el lenguaje con el Picture Dictionary interactivo para cada unidad.
Recursos comunes

Pizarra convencional.

Pizarra Digital Interactiva (PDI).

Reproductor CD.

CDs.

Otros (a especificar).


	EVALUACIÓN

	a)
Pruebas 
escritas
	Well Done! 3 propone tres formas de evaluar el progreso de los alumnos:

1 Formativa (o infomal)

El profesor supervisa y sigue el progreso de los alumnos durante las actividades de clase de manera continua. En el Active Teach el profesor encontrará un Evaluation Chart para completar con el rendimiento de los alumnos en las actividades de clase.

2 Sumativa (o formal)

Los Tests contienen 6 pruebas de unidad fotocopiables y un Test Record.

Este cuaderno también incluye una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso, tres pruebas de fin de trimestre, que permiten al profesor realizar una evaluación acumulativa si se considerara necesaria, y una prueba final. En el Teacher’s Resource Materials se incluye un certificado de la lengua inglesa como premio al trabajo realizado.
3 Autoevaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book los alumnos autoevalúan su esfuerzo en cuanto a su participación en las tareas de la unidad. Esto hace que sean conscientes de cómo progresan y comiencen a desarrollar una conciencia realista de sus propias habilidades, conocimientos y de sus objetivos de aprendizaje.

Portfolios

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Well Done! 3 adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo.

El portfolio Well Done! es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor. Es  preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen.

Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben personalizar la portada del portfolio del Teacher’s Resource Materials y pegarla en el exterior. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

- Portfolio worksheets de cada unidad.

- pósteres, proyectos All about me, fotocopias, tarjetas, etc., que hayan completado durante el curso.

- tests de fin de unidad y fin de trimestre.

- Certificado Well Done! 3.

	
	

	b)
Pruebas 
orales 
	· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.
· Otros (a especificar).

	
	

	c)
Trabajos
	Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

	
	

	d)
Otros 

	· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.
· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.
· Otros (a especificar).

	e)
Criterios


	· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.
· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.
· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.
· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.
· Otros (a especificar).

	f)        Materiales
	· Pupil’s Book página 39, Lección 8

· All about me

· Activity Book, página 37, Lección 8

· I can ..., Picture Dictionary

· Tests páginas 14−15 y 24

· Tests Unidad 4, y Term 2


	Evaluación de la práctica docente

	a)
Adecuación de lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:


	Apoyos

	(Según proceda en cada caso)


	Observaciones o decisiones

	(Según proceda en cada caso)


(Fecha y firma)
Well Done! 3 Unidad 5 Can you sing?
	Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA)


	OBJETIVOS GENERALES 

	· Aprender a hablar de las actividades de tiempo libre

· Aprender a hablar de habilidades

· Aprender a preguntar y responder sobre las habilidades con Can (you) (play football)?

· Aprender adjetivos para describir sentimientos

· Aprender a hablar de cómo se sienten las personas
· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase
· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia
· Aprender cómo pedir permiso para jugar
· Reconocer los materiales
· Revisar los contenidos clave previamente trabajados
· Practicar la lengua usando Total Physical Response
· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas
· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo
· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo
· Participar en juegos comunicativos
· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia
· Participar en la narración de historias
· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia
· Seguir instrucciones
· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia
· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)


	CONTENIDOS

	Conceptuales

	Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

	Escuchar

· Reconocer las actividades de tiempo libre

· Reconocer nombres de habilidades 

· Reconocer adjetivos para describir sentimientos

· Entender una historia con apoyo visual
Hablar

· Decir el chant Who is it? 

· Decir actividades del tiempo libre

· Hablar de habilidades

· Decir adjetivos para describir sentimientos

· Cantar la canción What can you do?

· Decir la rima My friend Mike

· Conversar

· Preguntar y responder por habilidades con Can (she) (play football)? 

· Hablar de cómo se sienten las personas
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Hablar y escuchar sobre

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas
· Identificación de los materiales
· Escucha y comprensión de canciones y chants
· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales
· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

	Bloque 2.- Leer y escribir.

	Leer

· Leer las actividades de tiempo libre

· Leer los nombres de habilidades

· Leer adjetivos para describir sentimientos

· Leer cómo se sienten las personas 

· Leer una historia
Escribir 

· Escribir las actividades de tiempo libre

· Escribir habilidades

· Escribir los adjetivos para describir sentimientos

· Escribir cómo se sienten las personas 

· Escribir una carta a un amigo
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

	Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

	Conocimientos

Lingüísticos.
	Lenguaje productivo
Vocabulario

· Actividades: play football, ride a bike, swim, play the recorder, dance, sing, paint, make models, rollerblade, sport, music, art

· Adjetivos: angry, happy, sad, surprised 

Estructuras

· I can (swim). I can’t (rollerblade).

· Can you (sing)? Yes, I can.

· No, I can’t. 

· He can’t (play football).

· What can you do?

· She’s (surprised). He’s (sad). 

Lenguaje receptivo

· Look! A competition! And there’s a prize! Dear Kids Fun, We can swim. We can’t sing. If you like (art), what can you do? Do a survey. letter, friend

· I don’t like my prize. You haven’t got a prize. She’s got her magic stone. This is for you. It’s the prizes from Kids Fun! Give me the prizes! Can you help? 

Lenguaje interdisciplinar

· 120, 140, music player, TV, about (90) years old, difficult, first, gramophone, picture, television, engine 

· Maths, English, Art, Science, PE, Music, lesson, subject, numbers, colours, animals, play games, do sport, gymnastics, piano, instrument
· Rutinas
· Otros (a especificar)

	Reflexión sobre el aprendizaje.
	· Hacer uso de los conocimientos previos adquiridos

· Seguir instrucciones

· Aprender palabras nuevas

· Reflexionar sobre el propio trabajo y autoevaluarse al final de la unidad
· Respuesta a instrucciones sencillas.

· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor
· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso
· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje
· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa
· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo
· Otros (a especificar)

	Temas y vocabulario.
	Temas

· Participar en un concurso

· Compartir cosas

· Apreciar las cualidades de cada persona
Canciones y chants

· Chant: Who is it?

· Canción: What can you do?
Historias

· The Kids Fun Prizes

· Pirates 5
· Interacción social: Please, thank you…
· Otros (a especificar)

	Fonética.
	· ritmo y acentuación y sonidos 

· /a(/ /i:/ /e(/ /a:/ /(:/ 

· rima para practicar el ritmo: My friend Mike
· Sonidos y fonemas: Sonidos consonánticos y transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones
· Otros (a especificar)

	Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

	· Apreciar las cualidades de otros

· Trabajar en parejas

· Apreciar la historia oral 

· Valorar las cosas que tenemos
· Interés por respetar las reglas de los juegos
· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula
· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico
· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Expresar sus gustos y preferencias
· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase
· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo
· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás
· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe
· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros
· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias
· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente
· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)

	Procedimentales

	· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas
· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos
· Escucha y repetición de modelos orales
· Escucha, señalización y dibujo de materiales
· Búsqueda de información
· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes
· Confección de materiales y recursos
· Señalización de palabras tras su identificación
· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias
· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar
· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI
· Confección de recortables, pegatinas…
· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)

	Actitudinales.

	· Interés por participar en las actividades de clase
· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje
· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

· Otras (a especificar)


	COMPETENCIAS BÁSICAS

	42. Competencia en comunicación lingüística: Utilizar el lenguaje como instrumento de comunicación (Lecciones 1–8). Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.
43. Competencia matemática: Numerar y contar en Inglés.
44. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Hablar de actividades de tiempo libre, de lo que uno sabe hacer y también los otros (Lecciones 1–3). Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
45. Tratamiento de la información y competencia digital: Utilizar las nuevas tecnologías en el aula mediante el Active Teach para pizarra interactiva u ordenador (Lecciones 1–8). Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

46. Competencia social y ciudadana: Aprender a comunicarse con los demás y comprender lo que estos transmiten (Lecciones 2 y 7). Elaborar e interiorizar normas de convivencia y códigos de conducta.
47. Competencia cultural y artística: Conocer la historia de algunos inventos cotidianos (Lección 5). Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 

48. Competencia para aprender a aprender: Reflexionar sobre qué y cómo se ha aprendido (Lección 8). Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

49. Autonomía e iniciativa personal: Desarrollar el criterio propio y habilidades sociales como el respeto, la cooperación y el trabajo en equipo (Lecciones 1–8). Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 


	ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

	Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Well Done! proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.
Actividades de ampliación :

· Jugar a Statue sculptures (ver Games Bank páginas 187–188).

· Jugar a Change places if... (ver Games Bank páginas 187–188).

· Jugar a Board race (ver Games Bank páginas 187–188).
· Otras (a especificar).
Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
· Cartas para los padres Cuando empieces la Unidad 5, entrega a los alumnos una copia de la carta (Teacher’s Resource Materials página 80). La carta explica lo que los alumnos van a aprender durante la unidad y sugiere diferentes actividades que los padres pueden llevar a cabo en casa con los niños.

· Active Book Recuerda a los niños que utilicen su Active Book en casa. Al comienzo de cada lección, pregunta a los niños qué actividades han hecho y cuál es su favorita.

· Portfolios Anima a los alumnos a que se lleven sus portfolios a casa cuando terminen cada unidad. Para esta unidad los niños pueden incluir en sus portfolios su proyecto All about me.
· Otras (a especificar).


	METODOLOGÍA

	Well Done! es un curso de inglés divertido e innovador para los seis niveles de primaria. Continúa con la enseñanza de inglés que los alumnos comenzaron en

Educación Infantil y ha sido desarrollado siguiendo las estipulaciones de la LOE para la enseñanza de inglés en Educación Primaria.

El enfoque de Well Done! se centra en los niños y en las necesidades individuales cognitivas, sociales y emocionales de los jóvenes alumnos. El enfoque evoluciona con los alumnos según van avanzando sus estudios de Primaria.

Al aprender con Well Done!, los niños van desarrollando su competencia lingüística en función de su edad y de su desarrollo cognitivo, para adquirir, así, conocimientos y habilidades que les preparan para su aprendizaje posterior en la ESO.

Well Done! se divide en unidades temáticas que proporcionan un contexto claro para el aprendizaje de una lengua extranjera. Los temas se han seleccionado con mimo para ajustarlos a los intereses que van desarrollando los niños en función de su manera de entender el mundo. Asimismo, las secciones interdisciplinares de cada unidad principal están relacionadas con la temática que van aprendiendo en otras áreas del currículo de Educación Primaria.

En Well Done! el lenguaje se introduce en el contexto de historias y canciones, permitiendo que los niños repasen lo aprendido por medio de una narrativa clara y atractiva.

Todas las actividades de Well Done! se han diseñado con ánimo de ser divertidas y significativas para los niños, basándose en la afinidad innata que sienten por los cuentos, por el teatro, por cantar y jugar.

Objetivos del curso

Well Done! 3:

· Fomenta una actitud positiva hacia el inglés a través del uso de historias, actividades divertidas y retos cognitivos.

· Desarrolla la competencia comunicativa de los alumnos en todas las destrezas a través de un acercamiento dinámico e integrado de todas ellas. El énfasis de la clase se sitúa en las destrezas de compresión y expresión oral, y en el desarrollo de sus destrezas de compresión escrita dentro y fuera de la misma; centrándose de igual manera en la comprensión y expresión oral. El desarrollo de la escritura se centra en el Activity Book con actividades de escritura guiada.
· Desarrolla las competencias básicas de aprendizaje de los alumnos, tal y como se definen en la LOE, de acuerdo con su edad y desarrollo cognitivo.

· Proporciona oportunidades en cada unidad para que los alumnos repasen y expandan sus conocimientos de otras áreas del currículo en clase de inglés.

· Satisface la diversidad que aparece dentro de una misma clase gracias a sugerencias didácticas complementarias para los más rápidos y para los que necesitan más tiempo. Asimismo, se incluyen actividades fotocopiables con tareas de ampliación y refuerzo para cada unidad.

· Favorece una actitud positiva hacia la lectura a través de historias que presentan y practican el lenguaje nuevo, además de fomentar el desarrollo del placer por la lectura.

· Anima y educa a los alumnos a utilizar diferentes habilidades cognitivas, a concienciarse de su aprendizaje (aprender a aprender) y a percibir y evaluar su propio progreso.

Metodología Didáctica
Temas y contenido interdisciplinar
Cada unidad de Well Done! se centra en un tema relacionado con el mundo de los niños. El lenguaje y los conceptos temáticos se presentan de manera integrada, permitiendo que los alumnos aprendan y practiquen el idioma en un contexto unificado.

Cada unidad principal de Well Done! contiene además dos lecciones interdisciplinares en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea. Estas lecciones profundizan en los temas principales desde distintas perspectivas y proporcionan información conceptualmente apropiada sobre variedad de materias: ciencias, ciencias sociales, matemáticas, plástica y música. De esta manera, Well Done! ayuda a los alumnos a relacionar lo que aprenden en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

Historias
Well Done! emplea el enfoque multi-narrativo para el aprendizaje de un idioma. En la Lección 1 de cada unidad, los niños obtienen nuevos conocimientos lingüísticos gracias a los personajes de la historias y a las mini situaciones. En la Lección 4 los alumnos se sumergen en el mundo narrativo a través de una historia a página completa, y acompañan a los personajes en sus aventuras. Según van profundizando en el mundo fantástico de los personajes, aprenden y practican lenguaje nuevo y reciclado.

La historia principal de Well Done! 3 trata sobre las aventuras de cuatro amigos que van al mismo colegio y una piedra mágica: 

Alfie es un poco torpe, muy sociable y un poco inocente.

Victoria tiene nueve años y es atlética y muy vivaz.

Ryan tiene mucha energía. Es el bromista de la clase  y hace reír a todos, aunque no siempre a propósito.

Poppy es muy dulce, honesta y espontánea.

Miss Hill es la nueva profesora. Es muy amigable y entusiasta.

Joe es un experto “manitas”. Es tranquilo, muy inteligente y trata de ser tolerante con su joven colega, Stan.

Stan es el joven aprendiz de Joe. Le admira mucho y trata de seguir sus enseñanzas. Es un poco torpe y actúa sin pensar, lo que les mete a él y a Joe en problemas.

Además de la historia de la unidad, cada nivel de Well Done! viene acompañado de una lectura. El Reader permitirá a los alumnos reforzar y repasar lo aprendido de una manera lúdica en casa o en el aula. Los niños pueden disfrutarlo en el Active Book o en la versión impresa que se proporciona con el Activity Pack.

El Reader que acompaña a Well Done! 3 se titula Pirates. Se divide en seis capítulos, cada uno de los cuales acaba con una escena de suspense que estimula la curiosidad de los alumnos por saber qué pasará a continuación.
Canciones y chants
Las canciones son una herramienta dinámica y participativa con la que los alumnos aprenden y practican el lenguaje. Ayudan a consolidar los conocimientos lingüísticos en la memoria del alumno y fomentan las habilidades musicales relacionadas con el ritmo, la melodía y el tono.

En Well Done! 3, el primer grupo léxico (Lección 1) se practica con un chant. El segundo enfoque lingüístico de cada unidad (Lección 3) se presenta y practica con una canción. Las canciones incrementan la confianza de los alumnos para que se relajen y utilicen los conocimientos lingüísticos en grupo.

Destrezas comunicativas
Cada unidad de Well Done! tiene un objetivo comunicativo claro. Los alumnos aprenden palabras y estructuras relevantes y las utilizan en conversaciones, además de relacionarlas con su vida y su aprendizaje. En los seis niveles de Well Done! las destrezas comunicativas se desarrollan de manera sistemática de acuerdo con el desarrollo cognitivo del alumno.

Así se trabajan las cuatro destrezas en Well Done! 3:

* Comprensión oral

Se presentan diferentes tipos de tareas de comprensión oral en Well Done! 3. Los diálogos breves permiten a los alumnos practicar la comprensión y dar respuestas utilizando el lenguaje oral en situaciones familiares. Las historias desarrollan la comprensión oral global de los alumnos. Las canciones, chants y rimas de pronunciación permiten a los alumnos escuchar el lenguaje nuevo en un contexto agradable y ser conscientes de los diferentes matices de la pronunciación del inglés como el ritmo, el acento y la entonación.

* Expresión oral

Las habilidades de expresión oral se desarrollan de manera sistemática en Well Done! 3, centrándose de igual manera en la producción oral (hablar) y en la interacción (conversar).

Las actividades de producción oral, como juegos de vocabulario nuevo, chants y canciones, se combinan con tareas de interacción con recortables y variedad de actividades basadas en juegos incluidas en cada unidad.

* Comprensión escrita

En Well Done! 3 hay un énfasis sistemático en el desarrollo de la lectura mediante diálogos y textos cuidadosamente adaptados que tratan una variedad de temas. El interés principal es tanto el desarrollo de la comprensión general de un texto como de la búsqueda de información concreta. Con el Reader se pretende desarrollar el gusto por la lectura.

* Expresión escrita

La escritura se desarrolla de forma sistemática en cada una de las unidades del Activity Book con actividades que se centran en trabajar la ortografía y orden de las palabras en la frase. También se incluyen actividades de producción escrita guiadas que sirven de modelo al trabajo del alumno.
Juegos
Los juegos proporcionan un contexto natural en el que practicar las habilidades lingüísticas. También promueven el desarrollo de habilidades de pensamiento cognitivo de mayor envergadura como la memorización, el razonamiento y el pensamiento deductivo.

Cada unidad de Well Done! contiene varios juegos: un recortable para jugar por parejas, un juego comunicativo para realizar por parejas o grupos y un juego de mesa para repasar el lenguaje con toda la clase.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 
· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Find out! el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.
· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:
· Competencia en comunicación lingüística
· Competencia matemática
· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico
· Tratamiento de la información y competencia digital
· Competencia social y ciudadana
· Competencia cultural y artística
· Competencia para aprender a aprender
· Autonomía e iniciativa personal

Tienen las siguientes características:
· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.


	ACTIVIDADES

	Estructura del curso

· Unidad  de introducción: Los alumnos conocen a los personajes del curso y repasan lo aprendido en el primer ciclo de Primaria.

· Seis unidades principales.

· Unidad de repaso: Los alumnos repasan lo aprendido durante el año.

· Tres unidades de Festivals.
Lección 1: 1ª presentación del lenguaje

Presenta el tema de la unidad y el lenguaje clave (vocabulario y estructuras). El lenguaje se presenta en el contexto de la historia. A continuación, se practica con un chant sencillo que los alumnos escuchan y repiten de una manera dinámica y divertida. Vocabulario clave de un vistazo. Referencia a ejercicios prácticos del Activity Book y  fichas fotocopiables

Flashcards y Wordcards

Las flashcards y wordcards se utilizan para presentar el vocabulario y practicarlo a través de diferentes juegos.

Teacher’s Resource Materials

Mini Flashcards y Mini Wordcards para reforzar las Lecciones 1 y 2.

Activity Book Lección 1 práctica  adicional del lenguaje clave.

Active Teach Lección 1 Flashcards y Wordcards en versión digital.
Lección 2: Práctica del lenguaje

Práctica oral del lenguaje clave de la Lección 1. La primera actividad es un ejercicio de comprensión oral. La segunda actividad es un ejercicio de interacción oral (conversar) basado en una página de recortables del final del Activity Book.
Cut out

Teacher’s Resource Materials

Mini Flashcards y Mini Wordcards

Activity Book Lección 2

Práctica escrita del vocabulario clave.

Active Teach Lección 2 Flashcards y Wordcards en versión digital.

Lección 3: Canción. 2ª presentación del lenguaje 

Introduce un segundo grupo de lenguaje clave relacionado con el tema de la unidad. Puede ser vocabulario adicional u otra estructura lingüística. La primera actividad es la presentación oral y visual del lenguaje nuevo. Se incluye un segundo grupo de flashcards para esta actividad. El vocabulario nuevo se contextualiza y/o se presenta una nueva estructura que se practica en la canción.
Flashcards y Wordcards

Teacher’s Resource Materials

Song worksheet Actividad extra sobre la canción de la unidad.
Activity Book Lección 3
Práctica oral y escrita del 2º  grupo lingüístico.
Repaso del vocabulario y las estructuras.

Active Teach Lección 3

Los alumnos cantan la canción en versión karaoke.
Lección: 4  Historia

Consolidación del lenguaje aprendido.
Práctica y consolidación del lenguaje de la unidad en una historia con viñetas con Poppy y sus amigos.
Storycards
Se puede utilizar el atril para exponer las storycards.

Teacher’s Resource Materials

Story worksheet.
Reproducción de las viñetas de la historia para que los alumnos completen los bocadillos.
Activity Book Lección 4
Actividades para consolidar el lenguaje de la unidad.

Active Teach Lección 4

Se utilizan las Storycards en versión digital.
Lección 5: Sección Interdisciplinar

Presentación del material interdisciplinar que está relacionado con el tema de la unidad. La temática puede estar relacionada con las ciencias, las matemáticas, las ciencias sociales, la plástica o la música. Se desarrollan y repasan temas que los alumnos aprenden en otras áreas del currículo.

El vocabulario de estas lecciones es siempre receptivo pero puede ser activado como lenguaje clave para aquellos alumnos más avanzados.

Póster  y pegatinas
Se pueden utilizar para presentar el vocabulario interdisciplinar y reforzar el de la unidad.

Activity Book Lección 5
Actividades para desarrollar la habilidad de razonamiento, el lenguaje de la lección interdisciplinar u otras tareas de comprensión del contenido.

Teacher’s Resource Materials

Cross-curricular worksheet y Poster Project.

Lección 6: Sección Cultural 

Es una lección que incluye una actividad de lectura y una de debate sobre la vida de niños de otras culturas, que están relacionadas con el tema de la unidad. Se suelen sugerir proyectos que se pueden completar en clase.

Como en el caso de la Lección 5, el vocabulario de estas lecciones es siempre receptivo pero puede ser activado como lenguaje clave para aquellos alumnos  más avanzados.
Activity Book Lección 6
Actividades para desarrollar la habilidad de razonamiento, el lenguaje de la lección cultural u otras tareas de comprensión del contenido.

Teacher’s Resource Materials

Cross-cultural worksheet.

Active Teach Lecciones 5 y 6

Se utiliza el póster y las pegatinas con las palabras de forma interactiva.
Lección 7: Comunicación

Presenta múltiples oportunidades para la producción oral y la interacción utilizando el lenguaje de la unidad.

La primera actividad es un juego o una actividad oral en parejas en la que los alumnos interactúan utilizando el lenguaje nuevo de la unidad.

A continuación, se realiza una rima de pronunciación, con la que además de escuchar y practicar el lenguaje nuevo permite a los alumnos centrarse en el ritmo, la acentuación y la entonación de una manera divertida. 

La última actividad es un Board game. Los alumnos pueden jugar en grupos o con toda la clase. Según avanzan por el tablero, los alumnos practican el vocabulario nuevo y las tareas de comunicación oral aprendidas en la unidad. La versión del Active Teach es una forma muy divertida de jugar de manera interactiva con toda la clase.

Board games

Teacher’s Resource Materials para distintos niveles

Fast finisher Reinforcement worksheet

Activity Book Lección 7

Active Teach Lección 7

La clase juega con la version interactiva del Board game.
Lección 8: Consolidación y auto-evaluación

Incluye una actividad de repaso oral, Remember!, y una actividad de personalización, All about me, que resume los objetivos comunicativos de la unidad por medio de una tarea creativa de personalización. La página termina con una referencia al capítulo correspondiente del Reader, Pirates.

Picture Dictionary

Repaso del vocabulario clave de la unidad

Activity Book Lección 8

Autoevaluación por parte del alumno

Tests de unidad, de trimestre y de fin de curso 
Teacher’s Resource Materials

Portfolio worksheet
Active Teach 

La clase repasa el lenguaje clave con el Picture Dictionary en versión digital. También pueden visualizar los videoclips del DVD.


	DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO - ACTIVIDADES

	Sesiones de 1 hora programadas: 8. Total: 8 horas

	Lección 1
	Primera presentación del lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Hablar de las actividades de tiempo libre

· Decir un chant

Lenguaje clave

Vocabulario

· Play football, ride a bike, play the recorder,  sing, paint, make models, rollerblade, sport, music, art 

Estructuras

· I can (swim). I can’t (rollerblade).

Lenguaje de repaso

· Dance, draw, swim

· I like (art).

· Lenguaje receptivo

· Look! A competition! And there’s a prize! Dear Kids Fun

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repite la canción, el chant o la rima de pronunciación de la Unidad 4. 

· Utiliza las flashcards y wordcards de la Unidad 4 para repasar el lenguaje.

· Introduce el tema de los hobbies y el tiempo libre. Lee en alto el título de la nueva unidad y pide a los alumnos que hojeen las páginas de la Unidad 5. Pregunta sobre qué creen que tratará. 

· Pregunta a los alumnos cuáles son sus hobbies. Escribe el vocabulario nuevo en la pizarra.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

1 Listen and read.

· Pide a los alumnos que miren la primera imagen y que digan qué ven. 

· Explica que Ryan, Victoria y Alfie están mirando una competición de actividades de tiempo libre en una revista infantil. Van a mandar cartas a la revista para ganar un premio. 

· Pon la grabación. Los alumnos escuchan, señalan las imágenes y siguen el texto. 

· Pon de nuevo la grabación para que los alumnos sigan el texto en sus libros. 

· Utiliza las flashcards de los hobbies para hablar de las actividades de tiempo libre. Anima a los alumnos a hacer frases tipo I can (swim). 

· Por parejas, el Alumno A señala una de las imágenes de las cartas de los niños y el Alumno B hace la frase. 

· Los alumnos intercambian los papeles.

1 Ryan: Look! A competition!

Alfie: And there’s a prize!

Victoria: Ah! 

2 Ryan: Dear Kids Fun, 

My name’s Ryan. 

I like sport. 

I can play football. 

I can swim and I can ride a bike.

3 Victoria: Dear Kids Fun, 

My name’s Victoria. 

I like music.

I can play the recorder. 

I can dance and I can sing.

4 Alfie: Dear Kids Fun,

My name’s Alfie. 

I like art. 

I can paint. 

I can make models.

But I can’t rollerblade.

2 Listen and chant. Then play a game.

· Pon la primera parte del chant. Los alumnos señalan las actividades en las imágenes de la primera actividad según las van oyendo. 

· Pregunta Who is it? (Ryan). Repite con las demás estrofas, haz una pausa después de cada una para que los alumnos digan quién es.

· Pon el chant de nuevo, haz una pausa después de cada línea para que los alumnos digan el chant y den palmadas para marcar el ritmo. 

· Luego juega a Mime the Hobby. Por parejas, el Alumno A dice I can (swim). El Alumno B representa la acción. 

· El Alumno A decide si el Alumno B ha acertado. 

· Los alumnos intercambian los papeles.

· Pon la grabación 59 y anima a los alumnos a repetir el chant en versión karaoke.
Ryan: I can play football.

I can swim.

I can ride a bike.

But I can’t dance and sing.

Victoria: I can play the recorder.

I can dance.

I can sing a song.

But I can’t ride a bike.

Alfie: I can make models.

I can paint.

I can draw pictures.

But I can’t rollerblade.

Activity Book página 38

1 Look and circle.

· Pide a los alumnos que miren las imágenes de los hobbies y digan lo que ven.

· Lee en alto las palabras que aparecen debajo de las imágenes con toda la clase. 

· Los alumnos trabajan individualmente para rodear con un círculo la palabra que corresponde a cada imagen.

· Comprueba las respuestas; deletrea las palabras en alto.

2 Look at Activity 1. Write true sentences. 

· Pide a los alumnos que miren las imágenes de la actividad 1. 

· Diles que hagan frases con lo que saben y no saben hacer y escríbelas en la pizarra. 

· Los alumnos trabajan individualmente, con ayuda de las imágenes de la actividad 1, para completar las frases sobre sí mismos. 

· Comprueba con la clase. Pregunta Can you (swim)? Anima las respuestas de los alumnos para que los alumnos respondan Yes, I can’t o No, I can’t.
· DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Divide a la clase en tres grupos: un grupo de deportes, un grupo de música y un grupo de arte. 

· Repite el chant. Cada grupo repite la estrofa sobre su grupo. 

· Cambia los grupos y repite la actividad. 

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

· Coloca las flashcards de los hobbies en la pizarra o por el aula. Muestra las wordcards a los alumnos y anímales a leer las palabras. 

· Invita a los alumnos a colocar cada wordcard al lado de la flashcard correspondiente. 

Photocopiables 41–42

· Reparte una copia de las fichas, Mini Flashcards y Mini Wordcards, a cada grupo de alumnos para que las recorten.

· Juega a Scrambled letters.

· Organiza a la clase en grupos pequeños. Los alumnos cogen un grupo de Mini Flashcards o Mini Wordcards, las barajan y las ponen boca abajo en la mesa.

· El Alumno A coge una tarjeta y escribe las letras de la palabra desordenadas en una hoja de papel. El primer alumno que acierte lo que es y escriba la palabra correctamente, gana un punto y elige la siguiente tarjeta.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 40

· Activity Book página 38 

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 45–59
Materiales Opcionales
· Photocopiables 41−42, Teacher’s Resource Materials páginas 43−44

· Active Teach

· Active Book 

· Tijeras

· Folios

	Lección 2
	Práctica del lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Hablar de las actividades de tiempo libre que hace cada uno

· Jugar a un juego

Lenguaje clave

Vocabulario

· Dance, draw, swim, play football, ride a bike, play the recorder, sing, paint, make models, rollerblade 

Estructuras

· I can (ride a bike). I can’t (swim).

· Can you (sing)? Yes, I can. No, I can’t.

Lenguaje receptivo

· We can swim. We can’t sing.

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repite el chant de la lección anterior, anima a los alumnos a representar las acciones de cada actividad. 

· Repasa el vocabulario de los hobbies con las flashcards y wordcards.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

3 Look and say. Then listen and say who.

· Comprueba que los alumnos entienden que las imágenes pequeñas representan las actividades que los niños de las fotos saben y no saben hacer. 

· Explica que van a decir frases sobre cada niño y su compañero deberá adivinar a qué niño se refieren. Lee el ejemplo con la clase.

· Por parejas, el Alumno A dice una frase I can (ride a bike). El Alumno B señala al niño correcto y dice el nombre. Los alumnos intercambian los papeles.

· Antes de organizar a los alumnos por parejas, practica la actividad con la clase. Centra la atención en la pronunciación de can (forma débil) y can’t. 

· Pon la primera parte de la grabación. Los alumnos escuchan la entrevista y dicen quién está hablando. Repite con el resto de la grabación. 

4 Make cards. Then play a game.

· Comprueba que los alumnos van a la página 75 de sus Activity Books. Recortan las tarjetas de los hobbies.

· Explica que van a jugar a un juego. Por parejas, cada alumno pone las tarjetas boca abajo en un montón.

· El Alumno A coge la primera y pregunta Can you (swim)? Si la respuesta es Yes, I can el Alumno A pone la carta boca arriba. Si la respuesta es No, I can’t pone la carta boca abajo.

· Los alumnos intercambian los papeles. 

· Cuando hayan utilizado todas las tarjetas miran los dos montones de tarjetas que están boca arriba para ver qué cosas pueden hacer los dos. 

· Comparan las que están boca abajo para ver qué cosas no pueden hacer ninguno de los dos. 

· Deben decir las cosas que tienen en común, ayúdales a decir We can (swim). We can’t (sing).

· Demuestra el juego con un par de alumnos más avanzados antes de realizar la actividad. 

· Guarda las tarjetas para utilizarlas en otras clases y para actividades de los alumnos más avanzados.
Activity Book página 39

3 Listen and tick or cross.

· Pide a los alumnos que miren la tabla. 

· Lee en alto los nombres y los hobbies. 

· Señala la primera casilla de la tabla y pregunta Can you swim? 

· Anima a los alumnos a contestar Yes I can/No, can’t (swim). 

· Explica a los alumnos que van a escuchar a niños hablar sobre sus actividades de tiempo libre. 

· Deben poner un tick o una cruz en la casilla para indicar que un niño sabe o no sabe hacer la actividad. 

· Pon las dos primeras frases sobre Tony de ejemplo. 

· Pon el resto de la grabación. Haz pausas para que los alumnos escuchen y completen la tabla. 

· Comprueba con la clase. Pregunta Can (Tony) swim?
1 Profesor: Can you swim?

Tony: Yes, I can.

Profesor: Can you dance?

Tony: No, I can’t.

Profesor: Can you play the recorder?

Tony: No, I can’t.

Profesor: Can you play football?

Tony: Yes, I can.

2 Profesor: Can you swim?

Ellen: Yes, I can.

Profesor: Can you dance?

Ellen: No, I can’t.

Profesor: Can you play the recorder?

Ellen: Yes, I can.

Profesor: Can you play football?

Ellen: No, I can’t.

3 Profesor: Can you swim?

Amanda: Yes, I can.

Profesor: Can you dance?

Amanda: No, I can’t.

Profesor: Can you play the recorder?

Amanda: Yes, I can.

Profesor: Can you play football?

Amanda: Yes, I can.

4 Profesor: Can you swim?

Karl: No, I can’t.

Profesor: Can you dance?

Karl: Yes, I can.

Profesor: Can you play the recorder?

Karl: Yes, I can.

Profesor: Can you play football?

Karl: No, I can’t.

5 Profesor: Can you swim? 

Susy: No, I can’t.

Profesor: Can you dance?

Susy: No, I can’t.

Profesor: Can you play the recorder?

Susy: Yes, I can.

Profesor: Can you play football?

Susy: Yes, I can.

4 Write true answers.

· Utiliza las flashcards para que los alumnos hagan y contesten preguntas Can you (swim)? Yes, I can.

· No, I can’t. 

· Lee las preguntas en alto con la clase. Ayúdales a dar respuestas verdaderas. Los alumnos trabajan individualmente para escribir respuestas sobre sí mismos.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Coloca las flashcards de los hobbies por el aula. 

· Señálalas aleatoriamente y anímales a preguntar y contestar Can you (swim)? 

· Muestra las wordcards de una en una. Pide a los alumnos que se levanten y cojan la flashcard correspondiente. 

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiables 41−42

· Usa las Mini Flashcards y Mini Wordcards de la lección anterior y juega a Mime it.

· Organiza a la clase en grupos pequeños. Los alumnos cogen un grupo (o varios grupos si quieres repasar el vocabulario de otras unidades) de Mini Flashcards o Mini Wordcards, las barajan y las ponen boca abajo en la mesa.

· El Alumno A coge una tarjeta y con mímica representa la palabra. El primer alumno que acierte lo que es, gana un punto y elige la siguiente tarjeta.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 41

· Activity Book páginas 39 y 75 

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 45−59

· Tijeras
Materiales Opcionales
· Photocopiables 41−42, Teacher’s Resource Materials página 43−44

· Active Teach

· Active Book 

· Mini Flashcards y Mini Wordcards de otras unidades

	Lección 3
	Canción y Segunda presentación de lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprender a hablar sobre los sentimientos 

· Hablar sobre lo que sabe hacer otra gente

· Cantar una canción

Lenguaje clave

Vocabulario

· Angry, happy, sad, surprised, rollerblade, skateboard, make models, play  football, swim, paint, draw

Estructuras

· She’s (surprised). He’s (sad). 

· She can (skateboard). He can’t (play football). What can you do?

Lenguaje receptivo

· If you like (art), what can you do?

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Entrega a varios alumnos una flashcard de los hobbies. 

· Cada alumno dice lo que ve en su flashcard y se lo muestra al resto de la clase. Repite varias veces. 

· Los alumnos esconden sus flashcards. 

· Señala a los alumnos uno por uno para que el resto intente recordar la flashcard. Si aciertan, el alumno muestra la flashcard y repite la palabra.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

Read and match. Then listen and repeat.

· Pregunta a los alumnos qué ven en las imágenes. 

· Lee las frases con la clase. Los alumnos tienen que emparejar las imágenes con sus frases.

· Pon la grabación para que los alumnos corrijan las respuestas. 

· Pon de nuevo la grabación. Los alumnos escuchan y repiten.

· Utiliza las flashcards de los adjetivos para practicar He’s/She’s (happy).

· Haz mímica para interpretar los adjetivos. Los alumnos dicen You’re (happy).

· Pide a un alumno que interprete un adjetivo. La clase dice He/She’s (happy). Repite con otros alumnos.

· He can make models. He’s happy.

· He can’t rollerblade. He’s sad.

· She can play football. She’s surprised.

· She can’t skateboard. She’s angry.

Respuestas: 1B; 2C; 3D; 4A.
6 Point and say. Then listen and sing.

· Los alumnos miran las imágenes de la chica y el chico. Ayúdales a formar frases He/She can (swim) usando las imágenes como pistas.

· Si quieres, los alumnos pueden seguir por parejas. 

· Los alumnos escuchan la canción. 

· Pon la canción verso a verso para que los alumnos la aprendan y la canten.

· Los alumnos cierran sus libros y construyen frases sobre el chico y la chica de memoria.

· Pon la grabación 63 y anima a los alumnos a repetir la canción en versión karaoke.
Do you like sport?
Do you like art?

Yes, I do.
          Yes, I do.

If you like sport,
If you like art,

What can you do?
What can you do?

I can play football.
I can make models,

I can swim too.
I can paint too.

I can rollerblade.
I can draw.

What about you?
What about you?

Activity Book página 40

5 Read and draw.

· Utiliza las wordcards para repasar cómo se escriben los adjetivos. 

· Lee en alto las frases debajo de cada cara con la clase. 

· Utiliza el ejemplo para enseñar a los alumnos a leer antes de dibujar la expresión correcta.

· Los alumnos comparan sus dibujos para corregir las repuestas.

· La clase elige el mejor dibujo para cada adjetivo.

6 Look and write.

· Pide a los alumnos que miren las imágenes de los dos niños e identifiquen tres cosas que pueden hacer. 

· Explica que hay pistas en la ropa de los niños y en otros elementos de la imagen. Si quieres, escribe las actividades en la pizarra. 

· Los alumnos trabajan individualmente mirando las imágenes y escribiendo las frases. 

· Comprueba con la clase. Los alumnos dicen (He) can (rollerblade).
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Escribe los nombres de los personajes Alfie, Victoria, Ryan en la pizarra. 

· Anima a los alumnos a decir qué cosas le gustan a cada niño y escribe pistas en la pizarra Ryan: sport, play football, swim. 

· Anima a los alumnos a hacer frases sobre cada alumno. (Ryan) likes (sport). (He) can (play football). (He) can (swim). 

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 43

· Reparte una copia de la ficha, Song worksheet, a cada alumno.

· Pon la canción (grabacion 62) una vez para que piensen en las palabras que faltan. 

· Pon la grabación 62 de nuevo y haz una pausa después de cada una de las palabras que faltan para que las completen.

· Pon la grabación 62 de nuevo para que comprueben sus respuestas.

Respuestas: sport; swim; art; draw

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 42

· Activity Book página 40

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 45−59
Materiales Opcionales
· Photocopiable 43, Teacher’s Resource Materials página 45

· Active Teach

· Active Book

	Lección 4
	Historia y Consolidación del lenguaje aprendido

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Leer unas viñetas

· Interpretar una historia

Lenguaje clave

Vocabulario

· Happy, sad, angry

Lenguaje de repaso

· Alfie is (sad). Alfie and Victoria are (happy). 

· Can you...? No, I can’t. Yes, I can.

· I can’t (rollerblade). (Alfie) can (paint).

· I don’t like my prize. You haven’t got a prize. She’s got her magic stone.

Lenguaje receptivo

· This is for you.

· It’s the prizes from Kids Fun! 

· Give me the prizes! 

· Can you help?

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repite la canción de la lección anterior.

· Dibuja un trofeo en la pizarra para enseñar prize.

· Pregunta a los alumnos si han ganado alguna vez un premio y diles que expliquen por qué lo ganaron. 

· Ayúdales con el vocabulario que necesiten.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

· Di Let’s listen to the story. Cuenta la historia con las storycards, pon la grabación y haz las preguntas de la sección Before listening to the story. 

· Sugerencia: Si hay una pizarra interactiva o un ordenador en el aula, puedes usar la versión electrónica de las storycards del Active Teach.

· Muestra la Storycard 1 y explica que el cartero le trae a Victoria y a Alfie sus premios de Kids Fun. Los niños se muestran muy contentos al principio pero luego ven que ha habido un error con los premios. 

· En la Storycard 2, Victoria no está muy contenta porque su premio son unos patines y ella no sabe patinar.

· En la Storycard 3, Alfie no está muy contento porque le ha tocado una flauta y él no sabe tocar la flauta.

· En la Storycard 4, Ryan llega enfadado porque él no sabe pintar. Señálale y pregunta Is he happy? Is he sad? Is he angry? 

· En la Storycard 5, Poppy está intentando solucionar el problema. Pregunta a los alumnos qué creen que va a hacer. Déjales que contesten en la L1.

· En la Storycard 6, Poppy redistribuye los regalos de acuerdo a las preferencias de cada uno. Pregunta Are they happy now? (Yes, they are.) Señala a cada personaje y recuerda lo que saben hacer Ryan can rollerblade. Alfie can paint. Victoria can play the recorder.

· Di Open your books on page 43. Recuerda a los alumnos que oirán un ‘ping’ después de cada viñeta de la historia. 

· Pon la grabación una vez. Muestra las storycards y señala a los personajes cuando los oigas hablar. Los alumnos siguen la historia en sus libros. 

· Pon la grabación de nuevo. Haz una pausa después de cada frase para que los alumnos señalen la imagen correcta. 

· Haz las preguntas After listening to the story para comprobar que hayan entendido la historia. 

· Pide voluntarios para interpretar a Alfie, Victoria, Poppy, Ryan y al cartero. Pon la grabación e interpreta la historia con la clase. Saca a otros alumnos para interpretar la historia. 

· Divide a los alumnos en grupos pequeños y anímales a interpretar la historia. 

1 Narrador: Victoria and Alfie are very happy.

Postman: Good morning.

Niños: Good morning.

Postman: This is for you.

Alfie: Hey! It’s the prizes from Kids Fun!

2 Narrador: Soon Victoria is sad.

Victoria: Oh, no!

Ryan: Can you rollerblade?

Vctoria: No, I can’t.

3 Narrador: Alfie is sad too.

Alfie: Oh, no! I can’t play the recorder.

4 Narrador: Ryan is angry.

Alfie & Victoria: Hello!

Poppy: Hi!

Ryan: I can’t paint! I don’t like my prize!

Alfie & Victoria: I don’t like my prize!

Poppy: Huh! Give me the prizes!

5 Victoria: Can you help?

Poppy: Yes, I can.

6 Poppy: Victoria can play the recorder. Alfie can paint. And you can rollerblade.

Victoria: You haven’t got a prize.

Ryan: She’s got her magic stone!
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7 Read and complete.

· Los alumnos miran las imágenes de los personajes de la historia y dicen qué está pasando en cada una.

· Lee las palabras de la caja y las frases con la clase y anímales a hacer sugerencias para completar las frases. 

· Los alumnos trabajan individualmente para completar las frases. 

· Pide a los alumnos que lean los textos para comprobar las respuestas con la clase.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Pide a los alumnos que te digan las actividades que han aprendido en esta unidad y apúntalas en la pizarra. 

· Pídeles que dibujen una imagen que represente una de las actividades. 

· Organiza a la clase en grupos pequeños de tres o cuatro alumnos. 

· El Alumno A enseña su dibujo y le pregunta al Alumno B Can you (rollerblade)? Si el Alumno B responde Yes, I can, el Alumno A le da el dibujo como premio. Si no, el Alumno A le pregunta al Alumno C. 

· Cuando el Alumno A haya entregado su premio o haya preguntado a todos los alumnos del grupo, le toca al siguiente alumno del grupo.

· Pide a los alumnos que traigan juguetes viejos para la próxima clase.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 44

· Reparte una copia de la ficha, Story worksheet, y de la página 75 a cada alumno. Deben recortar los bocadillos de la historia de la página 75.

· Pon la grabación 64 una vez para que puedan identificar qué bocadillo corresponde a cada viñeta. Páseate por la clase para comprobar su trabajo.

· Pon la grabación 64 una segunda vez para que se aseguren de que todo está bien antes de pegar los bocadillos en la ficha.

· Anímales a que se lleven la ficha a casa y la utilicen para contar la historia a sus familias.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 43

· Activity Book página 41

· Class CD

· Storycards Unidad 4

· Folios
Materiales Opcionales
· Photocopiable 44, Teacher’s Resource Materials páginas 46 y 75

· Active Teach

· Active Book

· Tijeras 

· Pegamento

	Lección 5
	Sección Interdisciplinar

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Trabajo interdisciplinar: Conocimiento del medio – aprender la historia de algunos objetos cotidianos

· Hacer una encuesta

Lenguaje de repaso 

· Rollerskates, bike, model car, shoes

· This is ... Can you...? It’s big/small. It’s ... years old. Do you like...?

Lenguaje receptivo 

· Music player, TV, about (90) years old, difficult, first, gramophone, picture, television, engine

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Pregunta a los alumnos What are your hobbies? Escribe cualquier hobby nuevo en la pizarra y asegúrate de que todos los alumnos lo entienden.

· Pregunta What do you need for your hobby? Dibuja objetos en la pizarra, por ejemplo una bicicleta, un ordenador, una consola, un televisor, etc.

· Utiliza la L1 para preguntar si los alumnos saben cuándo se inventaron los objetos. 

· Pregunta a los alumnos qué han aprendido en sus clases de Conocimiento del medio sobre la historia de las invenciones modernas.

· Habla de lo que la gente hacía en su tiempo libre antes de que se inventara la televisión, los ordenadores o los reproductores de música.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

8 Look and find.

· Los alumnos miran las imágenes de los objetos y adivinan lo que son.

· Lee las palabras de la caja y pide a los alumnos que digan a qué imágenes corresponden.

· Utiliza la L1 para hablar de las diferencias entre los objetos viejos y nuevos.

Respuestas: 1 gramophone; 2 bike; 3 TV; 4 rollerskates.
9 Read and guess how old.

· Lee los números con la clase. 

· Asegúrate de que los alumnos saben que deben utilizar los números para adivinar las edades de los objetos. 

· Lee los textos en alto con la clase y explica el vocabulario nuevo. 

· Después de cada texto, pide a los alumnos que intenten adivinar la edad del objeto en cuestión. No des las respuestas todavía.

· Respuestas: 1 90; 2 120; 3 70; 4 140.

· 10 Listen and check your answers.

· Pide a los alumnos que cierren sus libros. 

· Pon la primera parte de la grabación. 

· Los alumnos escuchan la edad del objeto. Ayúdales a adivinar el objeto, su edad, y escríbelos en la pizarra. 

· Hablad de quién acertó. 

· Sigue con el resto de la grabación. 
1 Do you like music? You can listen to music with this. It’s a gramophone. This gramophone is about 90 years old.

2 This is an old bike. It’s a penny farthing. Can you ride it? It’s difficult. It’s about 120 years old.

3 Can you see this television? It’s about 70 years old. It’s very big but the picture is small. The picture is in black and white.

4 These old rollerskates are about 140 years old. You wear them on your shoes. Can you rollerskate with these? It’s difficult. You can’t turn or stop.
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8 Do a family survey.

· Esta actividad permite a los alumnos conectar la clase de inglés con su familia.

· Deben hacer una encuesta en casa sobre juguetes y actividades de tiempo libre con los miembros de su familia. Asegúrate de que entienden cómo funciona la encuesta. 

· Deben preguntar a sus padres y abuelos sobre las actividades de tiempo libre que saben hacer y sobre su juguete preferido de la infancia. No importa si tienen que hacer la encuesta en la L1. Diles que pueden cambiar los miembros de la familia por hermanos, primos o tíos si fuese necesario.

· Luego deben apuntar las repuestas en su libro.

· En clase, comprueba las encuestas con la clase. 

· Pregunta Who can (ride a bike)? Los alumnos contestan My (mum).

· Los alumnos trabajan por parejas para hablar de sus juguetes favoritos.
9 Draw and write about an old family object.

· Los alumnos deben dibujar un objeto del pasado que tengan en casa. 

· Si fuera posible, diles que traigan los objetos a clase para enseñárselos al resto. 

· Diles que busquen juguetes viejos u objetos relacionados con actividades de tiempo libre. 

· Los alumnos deberían intentar averiguar la edad de los objetos.

· Los alumnos dibujan y escriben acerca de sus objetos como en el ejemplo.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Saca a varios alumnos a la pizarra para mostrar y hablar de los dibujos de la actividad 9 del Activity Book o de los objetos reales si los hubieran llevado a clase.

· Si quieres, puedes hacer una exposición en clase. 

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 45

· Reparte una copia de la ficha, Poster project, a cada alumno. Pide a los alumnos que identifiquen las distintas asignaturas y que escriban lo que hacen en cada una de ellas. Puede haber distintas respuestas para cada una, por ejemplo In PE we play basketball o In PE we go to the gym. 

· Paséate por la clase ayudando y corrigiendo las respuestas. Recuérdales que tienen que poner su asignatura favorita. Puedes preguntar a distintos alumnos What’s your favourite subject?

· Los alumnos colorean, recortan y preparan los little books.
Photocopiable 46

· Reparte una copia de la ficha, Cross-curricular worksheet, a cada alumno. Pídeles que identifiquen todos los inventos y asegúrate de que entienden que la fecha que aparece junto al nombre es la fecha en la que se inventaron. Explica lo que es una línea del tiempo y que van a tener que situar los inventos en orden cronológico.

Respuestas: (del más antiguo al más moderno) telephone, gramophone, radio, television, video game, laptop computer, DVD.

	
	Destrezas (Seleccionar)

· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 44

· Activity Book página 42

· Class CD

· Juguetes viejos
· Materiales Opcionales
· Photocopiables 45−46, Teacher’s Resource Materials páginas 47−48

· Active Teach

· Active Book

· Tijeras

· Grapadora

	Lección 6
	Sección Interdisciplinar

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprendizaje intercultural

· Window on the world: hablar de distintas asignaturas escolares 

Lenguaje de repaso

· I like ... I can ... What can you (do)?

Lenguaje receptivo

· Maths, English, Art, Science, PE, Music, lesson, subject, numbers, colours, animals, play games, do sport, gymnastics, piano, instrument

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Coloca el Poster 5 en un lugar visible. Pregunta a los alumnos qué ven en las diferentes fotografías. Pregunta Can you do this? Have you got this? 

· Anima a los alumnos a hablar de cómo su colegio y sus clases difieren de las de las imágenes.

· Lee las fechas con la clase. 

· Los alumnos calculan la edad de las diferentes fotos.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

11 Listen, read and match.

· Pregunta a los alumnos qué ven en las fotos. 

· Pon la grabación. Los alumnos escuchan y la siguen en sus libros. 

· Luego unen los textos y las fotos.

· Anima a los alumnos a contestar las preguntas de los textos. 

· Utiliza las fotos y los textos para enseñar el vocabulario de las asignaturas escolares.

· Mira de nuevo el Poster 5. Pide a los alumnos que digan las asignaturas que ven en las fotos. Pide a varios alumnos que localicen las pegatinas de las asignaturas y que las peguen junto a la foto que corresponda.

Respuestas: 1 F; 2 B; 3 D; 4 C; 5 E; 6 A.

1 This is a Maths lesson. What numbers can you see?

2 My favourite subject is English. Do you like English? What can you do in English?

3 This is an Art lesson. What colours can you see? 

Do you like Art?

4 I like Science. This is a Science lesson. I like learning about animals.

5 My favourite subject is PE. We play games and do sport. Do you like gymnastics?

6 I like Music. My favourite instrument is the piano. I can play the recorder too. Can you play an instrument?

12 Find out and say.

· Lee las preguntas en alto con la clase. 

· Los alumnos proponen respuestas. 

· Ayúdales a hablar en inglés en sus respuestas siempre que puedan.
Activity Book página 43

10 Look and match.

· Lee las asignaturas con la clase para asegurarte de que las recuerdan.

· Utiliza el ejemplo para enseñar a los alumnos a trabajar individualmente para unir las asignaturas con las imágenes.

· Comprueba las respuestas con la clase.

11 Read and complete.

· Los alumnos dicen lo que está pasando en las imágenes. 

· Lee las palabras de las cajas y los textos con huecos en alto con la clase. 

· Anima a los alumnos a proponer sugerencias para completar los textos. 

· Los alumnos trabajan solos para escribir las palabras en los huecos.

· Comprueba las respuestas con la clase.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Pon las pegatinas que van con el Poster 5 del colegio sobre la mesa. Pide a los alumnos que vayan a la pizarra para etiquetar los elementos del póster.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 47

· Reparte una copia de la ficha, Cross-cultural worksheet, a cada alumno. Los alumnos trabajan individualmente para completar la tabla con lo que hacen en cada una de las asignaturas. Luego, por parejas, comparan sus respuestas.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 45

· Activity Book página 43

· Class CD

· Poster 5 y pegatinas
Materiales Opcionales
· Photocopiable 47, Teacher’s Resource Materials página 49

· Active Teach

· Active Book

	Lección 7
	Comunicación

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Repasar el vocabulario de la Unidad 5

· Practicar la pronunciación con un chant

· Jugar a un juego de repaso comunicativo

Lenguaje receptivo

· Do a survey.

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Divide a la clase en dos equipos. 

· Divide la pizarra con una línea vertical en el centro. 

· Saca a un alumno de cada equipo a la pizarra. Diles algo en secreto para que lo dibujen en la pizarra, por ejemplo He can swim. 

· El primer alumno en acertar el dibujo se lleva un punto para su equipo.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

13 Do a survey.

· Pide a los alumnos que miren la foto. 

· Explica que van a hacer una encuesta sobre deporte, arte y música. 

· Dibuja una tabla de encuesta en la pizarra con las siguientes preguntas o prepara una fotocopia con las mismas con antelación:
Do you like sport? Can you dance?

Can you play football? Can you play the recorder?

Can you ride a bike? Do you like art?

Can you rollerblade? Can you draw?

Do you like music? Can you paint?

Can you sing? Can you make models?
· Los alumnos dibujan en un folio la tabla con cuatro columnas y copian las preguntas de la encuesta en la primera columna. Otra columna es para sus respuestas  y otras dos para dos de sus compañeros.

· Lee en alto las preguntas de la encuesta con la clase y explica que deben completar las columnas con un tick o con una cruz. 

· En grupos de tres, los alumnos se hacen las preguntas para completar la encuesta. Contestan con Yes, I do o No, I don’t, Yes, I can o No, I can’t. 

· Comprueba los resultados con la clase. 

· Anímales a decir los resultados, por ejemplo (María) likes (art) and (music).
14 Listen and say the chant.

· Lee el texto del chant con la clase y pide que digan en alto las palabras que representan las imágenes. 

· Pon la grabación. Los alumnos escuchan y leen. 

· Centra la atención en los nombres de los niños y en las actividades y ayúdales a deducir que el nombre y la actividad de cada estrofa riman.

· Pon de nuevo el chant. Los alumnos escuchan, repiten el chant y se lo aprenden.

· Continúa la actividad con preguntas como What can (Mike) do? (Ride a bike.) 

· Pon la grabación 68 y anima a los alumnos a repetir el chant en versión karaoke.
My friend Mike can ride a bike,

And my friend Kim can swim.

My friend Jade can rollerblade,

And my friend Lance can dance.

My friend Paul can play football,

And my friend Sid can sing.
15 Play the Board game with the Unit 5 cards.

· Juega a Tour of London (ver Board game notes página 178). Si un alumno cae en la ‘Casilla policía’, coge una flashcard; hazle una pregunta Can you/he/she...? Los alumnos contestan Yes, I/he/she can o No, I/he/she can’t. También puedes preguntar Is he/she (angry)? Yes, he/she is o No, he/she isn’t.

· Sugerencia: Si hay una pizarra interactiva o un ordenador en el aula, puedes usar la versión electrónica del juego del Active Teach.
Activity Book página 44

12 Circle the hobbies. Then copy.

· Haz un repaso rápido del vocabulario de los hobbies con las flashcards y wordcards.

· Los alumnos trabajan individualmente para rodear con un circulo los nombres de los hobbies en la serpiente.

· Los alumnos miran las imágenes de los objetos relacionados con los diferentes hobbies y completan las palabras con los hobbies que han encontrado en la serpiente.

· Comprueba las respuestas con la clase en la pizarra. Pide a los alumnos que deletreen en voz alta.
13 Think of a friend. Circle and write.

· Pide a los alumnos que elijan a un compañero de clase. 

· Deben completar el nombre, rodear con un círculo He o She y escribir dos cosas que sepa hacer y dos cosas que no sepa hacer.

· Elige a algunos alumnos para que lean sus frases pero sin decir el nombre.

· El resto de la clase debe adivinar quién es el compañero.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Haz mímica de uno de los hobbies y señala a un alumno. 

· Los demás alumnos deben hacer frases verdaderas con can/can’t sobre el alumno y la acción, por ejemplo (Pepe) can swim. 

· El alumno interpreta otro hobby y señala a otro alumno para que la clase haga una frase. Sigue así con el resto de los alumnos. 

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 48

· Reparte una copia de la ficha, Reinforcement worksheet, a los alumnos que necesiten repasar. 

· En la primera actividad, los alumnos tienen que fijarse en la información de la tabla y escribir frases. Usa los ejemplos para que quede claro lo que tienen que hacer.

Respuestas: 3 I can’t dance. 4 I can paint. 5 I can play football. 6 I can’t skateboard.
· En la segunda actividad, miran las ilustraciones y completan las frases de acuerdo a las mismas.
Photocopiable 49

· Reparte una copia de la ficha, Fast finisher worksheet, a los alumnos más avanzados. En la primera actividad, los alumnos rodean los distintos hobbies y los clasifican en la lista correspondiente según la ilustración.

· En la segunda actividad, los alumnos escriben una frase con can para cada uno de los niños.

Respuestas: He can swim; She can dance; He can play the recorder;  She can play football

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 46

· Activity Book página 44

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 45−59

· Board game y Game cards Unidad 1–5

· Folios
Materiales Opcionales
· Photocopiables 48−49, Teacher’s Resource Materials páginas 50−51

· Active Teach

· Active Book

	Lección 8
	Consolidación y Autoevaluación

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Personalizar y consolidar el vocabulario de la unidad

· Aprender a evaluar el progreso de cada uno

Lenguaje de repaso

Vocabulario

· Angry, happy, sad, surprised, rollerblade, skateboard, make models, play football, swim, paint, draw

Lenguaje receptivo

· Letter, friend 

· It’s OK, sir. I’ve got an idea. Look at the window! Ghosts! Let’s go! Well done.

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repasa los adjetivos sad, happy, angry y surprised con la clase utilizando las flashcards.

· Pide a dos alumnos que salgan del aula. Elige uno de los adjetivos con la clase. Diles This is how you feel. 

· Los dos alumnos entran de nuevo en el aula. 

· El resto de la clase realiza acciones sobre cómo se sienten. Los dos alumnos adivinan el adjetivo que están representando. Repite con otros alumnos y adjetivos.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

16 Find and say. 

· Pide a los alumnos que miren la imagen. Lee en alto el recuadro Remember! con la clase. Explica los alumnos que  tienen que hacer tantas frases como puedan sobre la imagen. 

· Elige a un alumno para que señale a un personaje y diga He/She can... He’s/She’s (angry).

· Da puntos por cada frase correcta.

· Por parejas, los alumnos señalan las actividades de la imagen y preguntan Can you...? o hacen frases I can/can’t... sobre sí mismos.

· Ahora pide a los alumnos que elijan a alguien de la imagen sin decirlo y se imaginen que son esa persona. 

· Por parejas, el Alumno A hace frases sobre la persona. El Alumno B adivina quién es. Los alumnos intercambian los papeles.

All about me

17 Write a letter to a friend. Find pictures.

· Pide a los alumnos que miren la tarea del Portfolio en sus libros. 

· Lee la carta en alto con la clase. Explica que es una carta a un amigo (penfriend). Explica el concepto si fuera necesario.

· Copia el texto en la pizarra y subraya las palabras que tendrán que sustituir.

· Muestra cómo reemplazar las palabras adecuadas para adaptar el texto a cada alumno. 

· Pide a los alumnos que trabajen con fotocopias para escribir su propia carta. 

· Pasea por la clase mientras los alumnos escriben las cartas individualmente y ayúdales cuando sea necesario. 

· Anímales a mostrar y leer el trabajo sus compañeros. Los alumnos guardan estas tareas en los portfolios. 

Reader

Pirates 5

· Muestra las imágenes del capítulo anterior y pregunta a los alumnos qué recuerdan de la historia. 

· Pon la grabación una vez. Los alumnos señalan las viñetas correspondientes mientras escuchan. 

· Anima a los alumnos a contar la historia utilizando todo el inglés que puedan. 

· Ratino escapa por el tragaluz y se lanza al agua. Encuentra ropa tendida y se le ocurre una idea. Decide hacer dos ‘fantasmas’ con la colada. Los gatos piratas se asustan tanto que se marchan corriendo al submarino. Las ratas están a salvo y salen para darle la enhorabuena a Ratino.  

· Repite la grabación para que los alumnos sigan el texto.

· Pon de nuevo la grabación. Esta vez haz una pausa después de cada viñeta y demuestra las acciones. Los alumnos repiten con mímica las acciones. Haz lo mismo con todas las viñetas.

· Pon de nuevo la grabación sin pausas. Toda la clase interpreta la historia. 

1 McRat: Oh no! 

Ratino: It’s OK, sir!. I can swim!

2 Ratino: What are these? Clothes! I’ve got an idea. 

3 Ratino: Trousers, hats, a jumper, a dress … Ugh! Socks!

4 Ratino: She’s wearing a dress and a hat. He’s wearing a hat, a jumper and trousers.

5 Gato 1: Look at the window!
Gato 2: Ghosts!

6 Fat Cat: Run! 

Ratino: He he!

7 Fat Cat: Let’s go!

8 Pavaratty: Mamma mia! 

McRat: Well done, Ratino!

Ratino: Thank you!

· Puedes hacer ahora las actividades de Pirates 5 (ver notas didácticas en las páginas 174-175) o pedir a los alumnos que las hagan en casa con sus padres utilizando el Active Book.

Activity Book página 45

I can ...

· Los alumnos trabajan individualmente para completar la página de auto-evaluación. 

· Primero completan las actividades de memoria o mirando el Pupil’s Book y Activity Book.

· Cuando hayan completado cada sección, deben colorear una de las caras para autoevaluarse, dependiendo de la ayuda que hayan necesitado para cada sección. 

· Anima a los alumnos a ser honestos en la 

· auto-evaluación. Así aprenden a autoevaluar su nivel de aprendizaje y su progreso.
Find and stick the Unit 5 stickers.

· Los alumnos pegan las pegatinas en el Picture Dictionary. Pasea por la clase mientras trabajan y preguntas sobre el vocabulario. 

· Recuerda a los alumnos que pueden utilizar el Picture Dictionary para repasar antes de los exámenes.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Cada alumno escribe su nombre en un sobre. 

· Recoge los sobres y repártelos entre los alumnos. 

· Los alumnos escriben una carta en un folio para el compañero que les ha tocado y se la entregan. 

· Cuando los alumnos hayan recibido todas las cartas pueden escribir una respuesta. 

· Sugerencia: esto se podría hacer como una actividad en el ordenador utilizando Internet.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 50

· Si no tienes tiempo para completar la actividad All about me, utiliza esta ficha para adelantar trabajo. Reparte una copia de la ficha, Portfolio worksheet, a cada alumno. En la primera actividad, los alumnos pegan una foto de ellos y sus hermanos o primos y completan la información en la tabla. También pueden dibujarse en vez de usar una foto.

· En la segunda actividad, completan la carta dirigida a uno de sus hermanos o primos.

· Ahora puedes hacer los Tests de la Unidad 5.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 47

· Activity Book páginas 45 y 65

· Flashcards 45−59

· Reader, Pirates 5

· Folios y sobres
Materiales Opcionales
· Photocopiable 50, Teacher’s Resource Materials página 52

· Active Teach

· Active Book

· Una foto de los alumnos con sus hermanos o primos

· Pegamento


	INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS

	· Matemáticas: anotar los resultados de una encuesta

· Conocimiento del medio: historia de objetos cotidianos, historia oral, asignaturas en otros países

· Música y Educación Artística: una canción sobre las habilidades, una rima sobre el ritmo, dibujar

· Lengua Española: Lectura: comprender una historia, actuar
Otras (a especificar)
· Francés: 

· Educación Física: 

· Educación para la ciudadanía: 

· Religión: 


	RECURSOS MATERIALES

	Componentes del curso

Componentes para el alumno

· Pupil’s Book

· Activity Pack: Activity Book con Cut outs, Picture Dictionary y Pegatinas, Reader con Pegatinas y Active Book

El Pupil’s Book:

- Presenta, practica y repasa el lenguaje clave.

- Comienza con una unidad introductoria de 4 páginas, Welcome!, que repasa el inglés que los alumnos han aprendido en primer ciclo e introduce a los alumnos en el entorno de los personajes de la historia de Well Done! 3. 

- Se divide en 6 unidades principales, cada una con 8 lecciones que exploran un tema relacionado con el mundo del alumno.

- Finaliza con una unidad de repaso de 4 páginas.

- Contiene 3 unidades de Festivals al final del libro.

- Incluye una barra de referencia al pie de cada página con el lenguaje clave de cada lección y referencias cruzadas a otros componentes.

- Incluye una lección interdisciplinar con contenidos de otras áreas del currículo y una intercultural que relaciona el tema de la unidad con la vida de los niños de otros lugares del mundo y que proporciona práctica adicional de la comprensión escrita.

El Activity Book:

- Es un componente que puede usarse en el aula o en casa como trabajo adicional.

- Impreso a color.

- Refuerza el lenguaje aprendido en el Pupil’s Book y proporciona actividades adicionales.

- Contiene actividades con audio que el alumno puede realizar en casa con ayuda del Active Book.

- Incluye tres páginas de actividades relacionadas con los Festivals del Pupil’s Book.

- Contiene una actividad Picture Dictionary al final de cada unidad con pegatinas de las palabras del vocabulario clave del curso.

- Contiene 6 páginas de material recortable que se utilizan en la actividad comunicativa de la Lección 2 del Pupil’s Book.

- Incluye una referencia gramatical con  las estructuras clave del curso para que el alumno pueda repasar los contenidos.

El Reader:

- Se incluye con el Activity Pack en versión impresa y en el Active Book en versión digital.

- Es una aventura que se desarrolla en seis capítulos, con páginas de actividades y pegatinas para cada capítulo.

- Puede utilizarse en el aula o en casa y fomenta el placer por la lectura. 

El Active Book:

- Se incluye en el Activity Pack y puede ser utilizado en el aula y en casa.

- Practica el lenguaje por medio de divertidas actividades y juegos interactivos. - En Well Done! 3 se centran en el desarrollo de las habilidades de escucha, de pronunciación y cognitivas del alumno.

- Incluye las páginas del Pupil’s Book y del Activity Book con el audio integrado y la posibilidad de ampliar las páginas.

- Cuenta con las canciones y los chants del Pupil’s Book.

- Contiene también, las Flashcards y Wordcards, los pósteres y el Reader, además de videoclips.
Componentes para el profesor

Teacher’s Pack: 

· Guía didáctica

· Teacher’s Resource Materials

· Tests

· Flashcards 

· Wordcards

· Boardgames con dados y fichas

· Storycards y atril

· Pósteres y pegatinas

· Class Audio CDs

· Teacher’s Bag

Active Teach

La Guía Didáctica:

- Incluye una tabla de contenidos detallada y proporciona instrucciones, paso a paso, para cada lección, además de actividades adicionales.

- Cada unidad contiene un mapa de unidad que da una perspectiva de los objetivos lingüísticos y de los contenidos trabajados.

- Incluye el Activity Book resuelto y el guión de grabación de las actividades audio.

- Contiene notas claras sobre el uso de todos los componentes que el profesor necesita para completar la unidad.

Flashcards y Wordcards:

- Hay 72 Flashcards y 72 Wordcards por nivel con todo el vocabulario clave que se emplean para presentar lenguaje nuevo y en una gran variedad de juegos y actividades.

Storycards y Atril:

- Las storycards son reproducciones a gran escala de las viñetas de la historia de la Lección 4. Se emplean para predecir y presentar las historias.

- Cada storycard tiene el texto impreso por detrás, además de secciones de explotación didáctica.

- El atril sirve para mostrar las storycards de la unidad.

El Teacher’s Resource Materials son 80 páginas de material fotocopiable que permiten adaptar Well Done! a las necesidades de cada clase. Incluyen:

- Mini Flashcards y Mini Wordcards con el vocabulario clave para consolidar el lenguaje aprendido.

- Una actividad extra para la canción de la Lección 3.

- Reproducciones de las viñetas de las historia y de los bocadillos para que los alumnos los ordenen.

- Fichas que consolidan el contenido de otras áreas de conocimiento y con proyectos para los pósteres.

- Actividades de refuerzo para los alumnos que necesitan más apoyo y de ampliación para los más rápidos.

- Una ficha para el portfolio.

- Dos fichas adicionales para cada uno de los Festivals.

- Cartas para entregar a los padres.

Tests:

- Pruebas de nivel de unidad, trimestrales y de fin de curso para cada una de las destrezas trabajadas.

Class Audio CDs: 

- Con todas las grabaciones del curso.

Posters interdisciplinares:

- 6 pósteres con pegatinas relacionados con el contenido interdisciplinar de cada unidad. Pueden usarse como parte de las lecciones o usarse con las fichas fotocopiables.

Board game:

- Juego de mesa con dos tableros, dado y fichas para repasar el lenguaje de la unidad o del curso.

El Active Teach:

- Puede tanto complementar como reemplazar el material de clase habitual. 

- Practica el lenguaje por medio de divertidas actividades y juegos interactivos. - Incluye el material audio y las versiones digitales del resto de los componentes, lo cual es altamente indicado para el uso en el aula de informática o en la enseñanza basada en la PDI.

Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés.

El Well Done! Active Teach es el software para pizarras digitales, una herramienta muy intuitiva que permitirá sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

El Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso en un formato de fácil acceso – directamente desde la sección audio de la sección ‘Extras’ o pinchando en los iconos de las páginas de Pupil’s Book y Activity Book interactivo.

• Versiones digitales de flashcards y wordcards además de las storycards de la sección ‘Extras’ que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo.

• Actividades prácticas interactivas complementarias.

• Una sección interdisciplinar que incluye los pósteres interdisciplinares de cada unidad de forma digital acompañados de las pegatinas de vocabulario.

• Una versión del Reader con la historia que puede ser leída y escuchada con toda la clase.

• Videoclips de personas reales relacionados con los diferentes temas tratados en las unidades que narran la historia de una familia que vive en un autobús mágico.

• Versiones interactivas de los Board games de repaso con dados y fichas digitales que hacen que el juego sea mucho más divertido y más fácil de gestionar.

• Una sección de descargables en PDF que incluyen todos los fotocopiables, los tests, las respuestas a todas las actividades y las notas didácticas.

Nuevas tecnologías en familia

El Active Book, es una versión del Active Teach, que se presenta con el Pupil’s Pack y se ha diseñado para utilizarse en casa por los alumnos, de forma que su familia pueda participar en el aprendizaje de inglés de sus hijos. Con él los alumnos pueden:

• Trabajar con el Pupil’s Book de forma interactiva.

• Repasar todo el vocabulario visualmente con las secciones de flashcards y wordcards.

• Escuchar las historias de las unidades y del Reader en la versión interactiva de las storycards y del Reader.

• Practicar canciones y chants.

• Jugar a actividades interactivas.

• Repasar el lenguaje con el Picture Dictionary interactivo para cada unidad.
Recursos comunes

Pizarra convencional.

Pizarra Digital Interactiva (PDI).

Reproductor CD.

CDs.

Otros (a especificar).


	EVALUACIÓN

	a)
Pruebas 
escritas
	Well Done! 3 propone tres formas de evaluar el progreso de los alumnos:

1 Formativa (o infomal)

El profesor supervisa y sigue el progreso de los alumnos durante las actividades de clase de manera continua. En el Active Teach el profesor encontrará un Evaluation Chart para completar con el rendimiento de los alumnos en las actividades de clase.

2 Sumativa (o formal)

Los Tests contienen 6 pruebas de unidad fotocopiables y un Test Record.

Este cuaderno también incluye una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso, tres pruebas de fin de trimestre, que permiten al profesor realizar una evaluación acumulativa si se considerara necesaria, y una prueba final. En el Teacher’s Resource Materials se incluye un certificado de la lengua inglesa como premio al trabajo realizado.
3 Autoevaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book los alumnos autoevalúan su esfuerzo en cuanto a su participación en las tareas de la unidad. Esto hace que sean conscientes de cómo progresan y comiencen a desarrollar una conciencia realista de sus propias habilidades, conocimientos y de sus objetivos de aprendizaje.

Portfolios

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Well Done! 3 adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo.

El portfolio Well Done! es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor. Es  preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen.

Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben personalizar la portada del portfolio del Teacher’s Resource Materials y pegarla en el exterior. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

- Portfolio worksheets de cada unidad.

- pósteres, proyectos All about me, fotocopias, tarjetas, etc., que hayan completado durante el curso.

- tests de fin de unidad y fin de trimestre.

- Certificado Well Done! 3.

	
	

	b)
Pruebas 
orales 
	· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.
· Otros (a especificar).

	
	

	c)
Trabajos
	Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

	
	

	d)
Otros 

	· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.
· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.
· Otros (a especificar).

	e)
Criterios


	· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.
· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.
· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.
· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.
· Otros (a especificar).

	f)        Materiales
	· Pupil’s Book página 47, Lección 8

· Autoevaluación All about me

· Activity Book página 45, Lección 8

· I can ..., Picture Dictionary

· Tests páginas 16-17

· Tests Unidad 5


	Evaluación de la práctica docente

	a)
Adecuación de lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:


	Apoyos

	(Según proceda en cada caso)


	Observaciones o decisiones

	(Según proceda en cada caso)


(Fecha y firma)
Well Done! 3 Unidad 6 In my house
	Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA)


	OBJETIVOS GENERALES 

	· Aprender nombres de muebles

· Aprender a describir la casa y las habitaciones

· Aprender a utilizar las preposiciones

· Aprender a preguntar y responder con Where’s…? 

· Aprender a describir la casa con there’s y there are
· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase
· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia
· Aprender cómo pedir permiso para jugar
· Reconocer los materiales
· Revisar los contenidos clave previamente trabajados
· Practicar la lengua usando Total Physical Response
· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas
· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo
· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo
· Participar en juegos comunicativos
· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia
· Participar en la narración de historias
· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia
· Seguir instrucciones
· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia
· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)


	CONTENIDOS

	Conceptuales

	Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

	Escuchar

· Reconocer los nombre de los muebles

· Reconocer una descripción de una casa y las habitaciones

· Reconocer preposiciones

· Reconocer la posición de las cosas

· Entender un historia con apoyo visual
Hablar

· Decir el chant In my bedroom

· Decir los nombres de los muebles

· Escribir la casa y las habitaciones con there’s y there are

· Decir las preposiciones

· Cantar la canción My house is full of animals

· Decir la rima Henry the hamster

Conversar

· Aprender a preguntar y responder por la posición de las cosas con Where’s...?
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Hablar y escuchar sobre

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas
· Identificación de los materiales
· Escucha y comprensión de canciones y chants
· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales
· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

	Bloque 2.- Leer y escribir.

	Leer

· Poder leer nombres de los muebles

· Poder leer una descripción de la casa y las habitaciones

· Poder leer preposiciones

· Poder leer la posición de la cosas

· Poder leer una historia
Escribir 

· Escribir los nombres de los muebles

· Escribir una descripción de la casa y las habitaciones

· Escribir preposiciones

· Escribir la posición de las cosas con there’s y there are 

· Describir su cuarto
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

	Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

	Conocimientos

Lingüísticos.
	Lenguaje productivo
Vocabulario

· Muebles: door, sofa, cupboard, window, chair, bed, table, wardrobe, hall, habitaciones de la casa

· Preposiciones: in, on, under, behind, near 

Estructuras

· There’s a (bed). There are two (windows).

· There’s a (blue door) in the (kitchen). There are (five cupboards).

· Where’s (Silver)? (He’s/She’s) (under the table).

· Your mum is in the garden. 

· How are you? Fine, thanks.

Lenguaje receptivo

· Stan and Joe are at Victoria’s house. Right! The wardrobe goes in. True or false, floor, My house is full of animals. I don’t know what to do. I’m living in a zoo! everywhere, tongue twister, hall, hamster 

· Let’s play a game! Be careful! Help!

Lenguaje interdisciplinar

· Dining room, drawing room, cup, glass, lamp, picture, plate, vase, man, woman 

· Cave house, stilt house, yunt houseboat, Turkey, China, Papua New Guinea, Holland, Europe, sea, canal, city, countryside, in the summer mountains
· Rutinas
· Otros (a especificar)

	Reflexión sobre el aprendizaje.
	· Hacer uso de los conocimientos previos adquiridos

· Seguir instrucciones

· Recordar palabras nuevas

· Reflexionar sobre el propio trabajo y autoevaluarse al final de la unidad
· Respuesta a instrucciones sencillas.

· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor
· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso
· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje
· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa
· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo
· Otros (a especificar)

	Temas y vocabulario.
	Temas

· Cada casa es distinta 
· Respetar nuestra entorno
Canciones y chants

· Chant: In my bedroom

· Canción: My house is full of animals
Historias

· At Alfie’s House

· Pirates 6
· Interacción social: Please, thank you…
· Otros (a especificar)

	Fonética.
	· El sonido /h/

· Rima para practicar el ritmo: Henry the hamster
· Sonidos y fonemas: Sonidos consonánticos y transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones
· Otros (a especificar)

	Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

	· Apreciar el arte

· Trabajar en parejas

· Respetar nuestro hogar

· Las casas en otras partes del mundo
· Interés por respetar las reglas de los juegos
· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula
· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico
· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Expresar sus gustos y preferencias
· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase
· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo
· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás
· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe
· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros
· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias
· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente
· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)

	Procedimentales

	· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas
· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos
· Escucha y repetición de modelos orales
· Escucha, señalización y dibujo de materiales
· Búsqueda de información
· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes
· Confección de materiales y recursos
· Señalización de palabras tras su identificación
· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias
· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar
· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI
· Confección de recortables, pegatinas…
· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)

	Actitudinales.

	· Interés por participar en las actividades de clase
· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje
· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

· Otras (a especificar)


	COMPETENCIAS BÁSICAS

	50. Competencia en comunicación lingüística: Utilizar el lenguaje como instrumento de comunicación (Lecciones 1–8). Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.
51. Competencia matemática: Visión espacial (Lección 3). Numerar y contar en Inglés.
52. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Situar las habitaciones de la casa y su mobiliario (Lecciones 1–3 y 5). Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
53. Tratamiento de la información y competencia digital: utilizar las nuevas tecnologías en el aula mediante el Active Teach para pizarra interactiva u ordenador (Lecciones 1–8). Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

54. Competencia social y ciudadana: Aprender a comunicarse con los demás y comprender lo que estos transmiten (Lecciones 2 y 7). Elaborar e interiorizar normas de convivencia y códigos de conducta.
55. Competencia cultural y artística: Describir una obra de arte (Lección 5). Aprender sobre distintos lugares donde viven otros niños apreciando la singularidad de cada uno (Lección 6). Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 

56. Competencia para aprender a aprender: Reflexionar sobre qué y cómo se ha aprendido (Lección 8). Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

57. Autonomía e iniciativa personal: Desarrollar el criterio propio y habilidades sociales como el respeto, la cooperación y el trabajo en equipo (Lecciones 1–8). Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 


	ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

	Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Well Done! proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.
Actividades de ampliación :

· Jugar a Which room? (ver Games Bank páginas 187−188).

· Jugar a Pictionary (ver Games Bank páginas 187−188).

· Jugar a I spy (ver Games Bank páginas 187−188).

· Otras (a especificar).
Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
· Cartas para los padres Cuando empieces la Unidad 6, entrega a los alumnos una copia de la carta (Teacher’s Resource Materials página 80). La carta explica lo que los alumnos van a aprender durante la unidad y sugiere diferentes actividades que los padres pueden llevar a cabo en casa con los alumnos.

· Active Book Recuerda a los niños que utilicen su Active Book en casa. Al comienzo de cada lección, pregunta a los niños qué actividades han hecho y cuál es su favorita.

· Portfolios Anima a los alumnos a que se lleven sus portfolios a casa cuando terminen cada unidad. Para esta unidad los niños pueden incluir en sus portfolios su projecto All about me!
· Otras (a especificar).


	METODOLOGÍA

	Well Done! es un curso de inglés divertido e innovador para los seis niveles de primaria. Continúa con la enseñanza de inglés que los alumnos comenzaron en

Educación Infantil y ha sido desarrollado siguiendo las estipulaciones de la LOE para la enseñanza de inglés en Educación Primaria.

El enfoque de Well Done! se centra en los niños y en las necesidades individuales cognitivas, sociales y emocionales de los jóvenes alumnos. El enfoque evoluciona con los alumnos según van avanzando sus estudios de Primaria.

Al aprender con Well Done!, los niños van desarrollando su competencia lingüística en función de su edad y de su desarrollo cognitivo, para adquirir, así, conocimientos y habilidades que les preparan para su aprendizaje posterior en la ESO.

Well Done! se divide en unidades temáticas que proporcionan un contexto claro para el aprendizaje de una lengua extranjera. Los temas se han seleccionado con mimo para ajustarlos a los intereses que van desarrollando los niños en función de su manera de entender el mundo. Asimismo, las secciones interdisciplinares de cada unidad principal están relacionadas con la temática que van aprendiendo en otras áreas del currículo de Educación Primaria.

En Well Done! el lenguaje se introduce en el contexto de historias y canciones, permitiendo que los niños repasen lo aprendido por medio de una narrativa clara y atractiva.

Todas las actividades de Well Done! se han diseñado con ánimo de ser divertidas y significativas para los niños, basándose en la afinidad innata que sienten por los cuentos, por el teatro, por cantar y jugar.

Objetivos del curso

Well Done! 3:

· Fomenta una actitud positiva hacia el inglés a través del uso de historias, actividades divertidas y retos cognitivos.

· Desarrolla la competencia comunicativa de los alumnos en todas las destrezas a través de un acercamiento dinámico e integrado de todas ellas. El énfasis de la clase se sitúa en las destrezas de compresión y expresión oral, y en el desarrollo de sus destrezas de compresión escrita dentro y fuera de la misma; centrándose de igual manera en la comprensión y expresión oral. El desarrollo de la escritura se centra en el Activity Book con actividades de escritura guiada.
· Desarrolla las competencias básicas de aprendizaje de los alumnos, tal y como se definen en la LOE, de acuerdo con su edad y desarrollo cognitivo.

· Proporciona oportunidades en cada unidad para que los alumnos repasen y expandan sus conocimientos de otras áreas del currículo en clase de inglés.

· Satisface la diversidad que aparece dentro de una misma clase gracias a sugerencias didácticas complementarias para los más rápidos y para los que necesitan más tiempo. Asimismo, se incluyen actividades fotocopiables con tareas de ampliación y refuerzo para cada unidad.

· Favorece una actitud positiva hacia la lectura a través de historias que presentan y practican el lenguaje nuevo, además de fomentar el desarrollo del placer por la lectura.

· Anima y educa a los alumnos a utilizar diferentes habilidades cognitivas, a concienciarse de su aprendizaje (aprender a aprender) y a percibir y evaluar su propio progreso.

Metodología Didáctica
Temas y contenido interdisciplinar
Cada unidad de Well Done! se centra en un tema relacionado con el mundo de los niños. El lenguaje y los conceptos temáticos se presentan de manera integrada, permitiendo que los alumnos aprendan y practiquen el idioma en un contexto unificado.

Cada unidad principal de Well Done! contiene además dos lecciones interdisciplinares en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea. Estas lecciones profundizan en los temas principales desde distintas perspectivas y proporcionan información conceptualmente apropiada sobre variedad de materias: ciencias, ciencias sociales, matemáticas, plástica y música. De esta manera, Well Done! ayuda a los alumnos a relacionar lo que aprenden en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

Historias
Well Done! emplea el enfoque multi-narrativo para el aprendizaje de un idioma. En la Lección 1 de cada unidad, los niños obtienen nuevos conocimientos lingüísticos gracias a los personajes de la historias y a las mini situaciones. En la Lección 4 los alumnos se sumergen en el mundo narrativo a través de una historia a página completa, y acompañan a los personajes en sus aventuras. Según van profundizando en el mundo fantástico de los personajes, aprenden y practican lenguaje nuevo y reciclado.

La historia principal de Well Done! 3 trata sobre las aventuras de cuatro amigos que van al mismo colegio y una piedra mágica: 

Alfie es un poco torpe, muy sociable y un poco inocente.

Victoria tiene nueve años y es atlética y muy vivaz.

Ryan tiene mucha energía. Es el bromista de la clase  y hace reír a todos, aunque no siempre a propósito.

Poppy es muy dulce, honesta y espontánea.

Miss Hill es la nueva profesora. Es muy amigable y entusiasta.

Joe es un experto “manitas”. Es tranquilo, muy inteligente y trata de ser tolerante con su joven colega, Stan.

Stan es el joven aprendiz de Joe. Le admira mucho y trata de seguir sus enseñanzas. Es un poco torpe y actúa sin pensar, lo que les mete a él y a Joe en problemas.

Además de la historia de la unidad, cada nivel de Well Done! viene acompañado de una lectura. El Reader permitirá a los alumnos reforzar y repasar lo aprendido de una manera lúdica en casa o en el aula. Los niños pueden disfrutarlo en el Active Book o en la versión impresa que se proporciona con el Activity Pack.

El Reader que acompaña a Well Done! 3 se titula Pirates. Se divide en seis capítulos, cada uno de los cuales acaba con una escena de suspense que estimula la curiosidad de los alumnos por saber qué pasará a continuación.
Canciones y chants
Las canciones son una herramienta dinámica y participativa con la que los alumnos aprenden y practican el lenguaje. Ayudan a consolidar los conocimientos lingüísticos en la memoria del alumno y fomentan las habilidades musicales relacionadas con el ritmo, la melodía y el tono.

En Well Done! 3, el primer grupo léxico (Lección 1) se practica con un chant. El segundo enfoque lingüístico de cada unidad (Lección 3) se presenta y practica con una canción. Las canciones incrementan la confianza de los alumnos para que se relajen y utilicen los conocimientos lingüísticos en grupo.

Destrezas comunicativas
Cada unidad de Well Done! tiene un objetivo comunicativo claro. Los alumnos aprenden palabras y estructuras relevantes y las utilizan en conversaciones, además de relacionarlas con su vida y su aprendizaje. En los seis niveles de Well Done! las destrezas comunicativas se desarrollan de manera sistemática de acuerdo con el desarrollo cognitivo del alumno.

Así se trabajan las cuatro destrezas en Well Done! 3:

* Comprensión oral

Se presentan diferentes tipos de tareas de comprensión oral en Well Done! 3. Los diálogos breves permiten a los alumnos practicar la comprensión y dar respuestas utilizando el lenguaje oral en situaciones familiares. Las historias desarrollan la comprensión oral global de los alumnos. Las canciones, chants y rimas de pronunciación permiten a los alumnos escuchar el lenguaje nuevo en un contexto agradable y ser conscientes de los diferentes matices de la pronunciación del inglés como el ritmo, el acento y la entonación.

* Expresión oral

Las habilidades de expresión oral se desarrollan de manera sistemática en Well Done! 3, centrándose de igual manera en la producción oral (hablar) y en la interacción (conversar).

Las actividades de producción oral, como juegos de vocabulario nuevo, chants y canciones, se combinan con tareas de interacción con recortables y variedad de actividades basadas en juegos incluidas en cada unidad.

* Comprensión escrita

En Well Done! 3 hay un énfasis sistemático en el desarrollo de la lectura mediante diálogos y textos cuidadosamente adaptados que tratan una variedad de temas. El interés principal es tanto el desarrollo de la comprensión general de un texto como de la búsqueda de información concreta. Con el Reader se pretende desarrollar el gusto por la lectura.

* Expresión escrita

La escritura se desarrolla de forma sistemática en cada una de las unidades del Activity Book con actividades que se centran en trabajar la ortografía y orden de las palabras en la frase. También se incluyen actividades de producción escrita guiadas que sirven de modelo al trabajo del alumno.
Juegos
Los juegos proporcionan un contexto natural en el que practicar las habilidades lingüísticas. También promueven el desarrollo de habilidades de pensamiento cognitivo de mayor envergadura como la memorización, el razonamiento y el pensamiento deductivo.

Cada unidad de Well Done! contiene varios juegos: un recortable para jugar por parejas, un juego comunicativo para realizar por parejas o grupos y un juego de mesa para repasar el lenguaje con toda la clase.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 
· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Find out! el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.
· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:
· Competencia en comunicación lingüística
· Competencia matemática
· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico
· Tratamiento de la información y competencia digital
· Competencia social y ciudadana
· Competencia cultural y artística
· Competencia para aprender a aprender
· Autonomía e iniciativa personal

Tienen las siguientes características:
· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.


	ACTIVIDADES

	Estructura del curso

· Unidad  de introducción: Los alumnos conocen a los personajes del curso y repasan lo aprendido en el primer ciclo de Primaria.

· Seis unidades principales.

· Unidad de repaso: Los alumnos repasan lo aprendido durante el año.

· Tres unidades de Festivals.
Lección 1: 1ª presentación del lenguaje

Presenta el tema de la unidad y el lenguaje clave (vocabulario y estructuras). El lenguaje se presenta en el contexto de la historia. A continuación, se practica con un chant sencillo que los alumnos escuchan y repiten de una manera dinámica y divertida. Vocabulario clave de un vistazo. Referencia a ejercicios prácticos del Activity Book y  fichas fotocopiables

Flashcards y Wordcards

Las flashcards y wordcards se utilizan para presentar el vocabulario y practicarlo a través de diferentes juegos.

Teacher’s Resource Materials

Mini Flashcards y Mini Wordcards para reforzar las Lecciones 1 y 2.

Activity Book Lección 1 práctica  adicional del lenguaje clave.

Active Teach Lección 1 Flashcards y Wordcards en versión digital.
Lección 2: Práctica del lenguaje

Práctica oral del lenguaje clave de la Lección 1. La primera actividad es un ejercicio de comprensión oral. La segunda actividad es un ejercicio de interacción oral (conversar) basado en una página de recortables del final del Activity Book.
Cut out

Teacher’s Resource Materials

Mini Flashcards y Mini Wordcards

Activity Book Lección 2

Práctica escrita del vocabulario clave.

Active Teach Lección 2 Flashcards y Wordcards en versión digital.

Lección 3: Canción. 2ª presentación del lenguaje 

Introduce un segundo grupo de lenguaje clave relacionado con el tema de la unidad. Puede ser vocabulario adicional u otra estructura lingüística. La primera actividad es la presentación oral y visual del lenguaje nuevo. Se incluye un segundo grupo de flashcards para esta actividad. El vocabulario nuevo se contextualiza y/o se presenta una nueva estructura que se practica en la canción.
Flashcards y Wordcards

Teacher’s Resource Materials

Song worksheet Actividad extra sobre la canción de la unidad.
Activity Book Lección 3
Práctica oral y escrita del 2º  grupo lingüístico.
Repaso del vocabulario y las estructuras.

Active Teach Lección 3

Los alumnos cantan la canción en versión karaoke.
Lección: 4  Historia

Consolidación del lenguaje aprendido.
Práctica y consolidación del lenguaje de la unidad en una historia con viñetas con Poppy y sus amigos.
Storycards
Se puede utilizar el atril para exponer las storycards.

Teacher’s Resource Materials

Story worksheet.
Reproducción de las viñetas de la historia para que los alumnos completen los bocadillos.
Activity Book Lección 4
Actividades para consolidar el lenguaje de la unidad.

Active Teach Lección 4

Se utilizan las Storycards en versión digital.
Lección 5: Sección Interdisciplinar

Presentación del material interdisciplinar que está relacionado con el tema de la unidad. La temática puede estar relacionada con las ciencias, las matemáticas, las ciencias sociales, la plástica o la música. Se desarrollan y repasan temas que los alumnos aprenden en otras áreas del currículo.

El vocabulario de estas lecciones es siempre receptivo pero puede ser activado como lenguaje clave para aquellos alumnos más avanzados.

Póster  y pegatinas
Se pueden utilizar para presentar el vocabulario interdisciplinar y reforzar el de la unidad.

Activity Book Lección 5
Actividades para desarrollar la habilidad de razonamiento, el lenguaje de la lección interdisciplinar u otras tareas de comprensión del contenido.

Teacher’s Resource Materials

Cross-curricular worksheet y Poster Project.

Lección 6: Sección Cultural 

Es una lección que incluye una actividad de lectura y una de debate sobre la vida de niños de otras culturas, que están relacionadas con el tema de la unidad. Se suelen sugerir proyectos que se pueden completar en clase.

Como en el caso de la Lección 5, el vocabulario de estas lecciones es siempre receptivo pero puede ser activado como lenguaje clave para aquellos alumnos  más avanzados.
Activity Book Lección 6
Actividades para desarrollar la habilidad de razonamiento, el lenguaje de la lección cultural u otras tareas de comprensión del contenido.

Teacher’s Resource Materials

Cross-cultural worksheet.

Active Teach Lecciones 5 y 6

Se utiliza el póster y las pegatinas con las palabras de forma interactiva.
Lección 7: Comunicación

Presenta múltiples oportunidades para la producción oral y la interacción utilizando el lenguaje de la unidad.

La primera actividad es un juego o una actividad oral en parejas en la que los alumnos interactúan utilizando el lenguaje nuevo de la unidad.

A continuación, se realiza una rima de pronunciación, con la que además de escuchar y practicar el lenguaje nuevo permite a los alumnos centrarse en el ritmo, la acentuación y la entonación de una manera divertida. 

La última actividad es un Board game. Los alumnos pueden jugar en grupos o con toda la clase. Según avanzan por el tablero, los alumnos practican el vocabulario nuevo y las tareas de comunicación oral aprendidas en la unidad. La versión del Active Teach es una forma muy divertida de jugar de manera interactiva con toda la clase.

Board games

Teacher’s Resource Materials para distintos niveles

Fast finisher Reinforcement worksheet

Activity Book Lección 7

Active Teach Lección 7

La clase juega con la version interactiva del Board game.
Lección 8: Consolidación y auto-evaluación

Incluye una actividad de repaso oral, Remember!, y una actividad de personalización, All about me, que resume los objetivos comunicativos de la unidad por medio de una tarea creativa de personalización. La página termina con una referencia al capítulo correspondiente del Reader, Pirates.

Picture Dictionary

Repaso del vocabulario clave de la unidad

Activity Book Lección 8

Autoevaluación por parte del alumno

Tests de unidad, de trimestre y de fin de curso 
Teacher’s Resource Materials

Portfolio worksheet
Active Teach 

La clase repasa el lenguaje clave con el Picture Dictionary en versión digital. También pueden visualizar los videoclips del DVD.


	DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO - ACTIVIDADES

	Sesiones de 1 hora programadas: 8. Total: 8 horas

	Lección 1
	Primera presentación del lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprender el nombre de los muebles 

· Aprender There’s, There are

· Decir un chant 

Lenguaje clave

Vocabulario

· Door, sofa, cupboard, window, chair, bed, table, wardrove

Estructuras

· There’s a (bed). There are two (windows).

Lenguaje receptivo

· Stan and Joe are at Victoria’s house. Right! The wardrobe goes in.

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repite la canción, el chant o la rima de pronunciación de la Unidad 5. 

· Utiliza las flashcards y wordcards de la Unidad 5 para repasar el vocabulario. 

· Presenta el tema del hogar. Lee en alto el título de la nueva unidad y pide a los alumnos que hojeen las páginas de la Unidad 6. Pregunta sobre qué creen que tratará.

· Pregunta a los alumnos cómo es su casa. 

· Utiliza fotos de revistas para que los alumnos digan los nombres de las habitaciones que ya conozcan.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

1 Listen and read. 

· Anima a los alumnos a decir qué ven en la primera imagen. Pregunta si saben el nombre de alguna de las habitaciones de una casa. 

· Explica que Stan y Jo están transportando los muebles a la casa nueva de Victoria. Tienen un plano para saber dónde poner las cosas, pero a Stan no se le da muy bien leer planos.

· Pon la grabación. Los alumnos escuchan y siguen la historia. 

· Ayúdales a decidir qué está pasando: Stan se ha equivocado al leer el plano y han puesto el armario de Victoria en el baño.

· Pon la grabación de nuevo. Pide a los alumnos que señalen los muebles cuando los oigan.

· Utiliza las flashcards y wordcards del mobiliario para enseñar y practicar las palabras. 

· Asegúrate de que los alumnos entienden la diferencia entre a wardrobe (un armario donde sólo se guarda ropa) y a cupboard (la palabra más genérica).
1 Narrador: Stan and Joe are at Victoria’s new house.

Joe: There’s a table. There are four chairs. There’s a sofa. There are three beds. There are two cupboards. And there’s a wardrobe.

Stan: Right! The wardrobe goes in Victoria’s bedroom.

2 Stan: There’s a door and there’s a window. Right! This is Victoria’s bedroom.

3 Victoria: This isn’t my bedroom. It’s the bathroom!

Joe: Oh, no!

2 Listen and chant. Then talk about your house.

· Dibuja un rectángulo grande en la pizarra. Di This is my bedroom. 

· Dibuja una cama, una mesa, dos ventanas, una puerta y un armario. 

· Ayuda a los alumnos a decir las palabras mientras dibujas. 

· Pon la primera estrofa del chant. 

· Señala los elementos del mobiliario cuando los oigas.

· Dibuja otro rectángulo grande en la pizarra. Di This is the living room. 

· Pon la segunda estrofa de la grabación. 

· Los alumnos van diciendo qué deberías dibujar en él.

· Pon el chant de nuevo. Haz una pausa después de cada línea para que los alumnos digan el chant y den palmadas marcando el ritmo. 

· Luego habla de tu casa. 

· Pregunta a los alumnos sobre sus habitaciones. Ayúdales a decir In my bedroom there’s a (table), there are (two beds). 

· Indica que se utiliza There’s para hablar de una cosa y There are para hablar de más de una cosa. 

· Elige a varios alumnos para que construyan frases sobre sus habitaciones.

· Los alumnos trabajan por parejas. El Alumno A señala el mobiliario de la actividad 1 mientras describe su propia casa. Luego, intercambian los papeles.

· Pon la grabación 71 y anima a los alumnos a repetir el chant en versión karaoke.
In my bedroom there’s a bed,

There’s a table and a chair.

There are two windows and a door.

There’s a wardrobe too.

In the living room there’s a table.

There’s a sofa and a chair.

There are two windows and a door.

There are some cupboards too.
Activity Book página 46

1 Look and match. 

· Anima a los alumnos a decir las habitaciones que ven en la casa. 

· Lee las palabras de las etiquetas con la clase. 

· Utiliza el ejemplo para mostrar cómo los alumnos deben relacionar cada palabra con el mueble correspondiente. 

· Por parejas, anima a los alumnos a señalar y decir This is a window.
2 Look at Activity 1. Read and circle. 

· Lee las frases en alto con los alumnos. 

· Recuérdales cuándo utilizar There’s y There are.

· Utiliza el ejemplo para que los alumnos miren la casa de la actividad 1 y rodeen con un círculo la respuesta adecuada. 

· Comprueba con la clase; pregunta How many (bedrooms) are there? 

· Ayúdales a construir frases correctas para responder.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Dibuja rápidamente en la pizarra un boceto del plano de tu casa. 

· Descríbeselo a la clase. Di In my house, there are (two bedrooms). In this (bedroom) there are (two beds). 

· Anima a los alumnos a hacer lo mismo por parejas.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiables 51−52

· Reparte una copia de las fichas, Mini Flashcards y Mini Wordcards, a cada grupo de alumnos para que las recorten y juega a Draw it!

· Organiza a la clase en grupos pequeños. Los alumnos cogen un grupo (o varios grupos si quieres repasar el vocabulario de otras unidades) de Mini Flashcards o Mini Wordcards, las barajan y las ponen boca abajo en la mesa.

· El Alumno A coge una tarjeta e intenta dibujar la palabra en una hoja de papel. El primer alumno que acierte lo que es, gana un punto y elige la siguiente tarjeta.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 48

· Activity Book página 46 

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 45-67

· Folios
Materiales Opcionales
· Photocopiables 51−52, Teacher’s Resource Materials páginas 53−54

· Active Teach

· Active Book

· Mini Flashcards y Mini Wordcards de otras unidades

· Fotos de habitaciones de revistas

· Tijeras

	Lección 2
	Práctica del lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Practicar el vocabulario de los muebles y los nombres de las habitaciones

· Describir cosas en una casa

· Jugar a un juego 

Lenguaje clave

Vocabulario

· Door, window, table, chair, wardrobe, bed, cupboard, sofa

Estructuras

· There’s a (blue door) in the (kitchen). 

· There are (five cupboards).

Lenguaje receptivo 

· True or false.

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repite el chant de la lección anterior.

· Coloca las flashcards de los muebles por el aula. Señala a algunos alumnos para que digan las palabras.

· Coloca las wordcards en la pizarra. Los alumnos leen las palabras cuando las señalas.

· Señala una wordcard. Elige a un alumno para que diga la palabra y señale la flashcard. Si acierta, se lleva la flashcard a la pizarra y la coloca al lado de la wordcard.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

3 Read and say True or False. 

· Ayuda a los alumnos a construir frases sobre las tres imágenes del libro There’s a (table) in the (kitchen). There are (chairs) in the (kitchen). 

· Lee las frases en alto con los alumnos. Usa la primera como ejemplo, di There’s a blue door in the kitchen. (True.)

· Los alumnos deciden si las frases son verdaderas o falsas. 

· Los alumnos continúan la actividad por parejas. 

· Comprueba las respuestas con la clase. 

· Si la respuesta es falsa, pide a los alumnos que la corrijan para que sea verdadera.

Respuestas: 1 True; 2 False (There are four); 3 True; 4 True; 5 False (There's a big bed); 6 True.
4 Make cards. Then play and say.

· Pide a los alumnos que miren la foto. 

· Lee en alto el ejemplo con la clase. 

· Explica que van a jugar a hacer frases sin sentido. 

· Los alumnos recortan las tarjetas de la página 77 del Activity Book y las dividen en dos grupos: habitaciones y muebles. 

· Por parejas, los alumnos mezclan las tarjetas para hacer dos montones, uno de las habitaciones y muebles. 

· Barajan cada montón y los ponen boca abajo. 

· El Alumno A elige una tarjeta de muebles y luego una de habitaciones y construye una frase, que puede ser verdad o no, There’s a (table) in the (garden). 

· El Alumno B decide si la frase es correcta y dice Yes o No. Luego intercambian los papeles.

· Ahora le toca al Alumno B. 

· Los alumnos siguen con la actividad hasta utilizar todas las tarjetas. 

· Guarda las tarjetas para utilizarlas en otras clases y para actividades de los alumnos más avanzados. 

Activity Book página 47

3 Listen and tick.

· Pide a los alumnos que miren las imágenes y digan el nombre de los muebles que ven. 

· Utiliza el ejemplo para explicar que van a escuchar a una chica hablar sobre su habitación. Deben poner un tick al lado de las cosas que hay en su habitación.

· Pon la grabación. 

· Los alumnos escuchan y ponen un tick al lado de los objetos que oyen.

· In my bedroom there are two chairs. There’s a small bed. There’s a brown door. There’s a big window. There’s a wardrobe. In my bedroom there’s a small table too.
4 Draw and write about your bedroom. 

· Los alumnos dibujan y describen sus habitaciones. Recuérdales cuándo se usa There is y There are. 

· Primero anímales a proponer frases y escríbelas en la pizarra. 

· Los alumnos trabajan individualmente para describir su habitación con el vocabulario de la actividad 3. 

· Comprueba las respuestas con los alumnos. Pide que lean sus frases al resto de la clase.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Juega a un juego de memoria con las flashcards. 

· Coloca las flashcards de los muebles en la pizarra. 

· Pide a los alumnos que cierren los ojos. 

· Quita una de las flashcards. 

· Los alumnos deben adivinar qué elemento del mobiliario falta. Di What’s missing? 

· Repite varias veces. 

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiables 51−52

· Utiliza las Mini Flashcards y Mini Wordcards de la lección anterior y juega a Pair hunt.

· Organiza a la clase en grupos pequeños. Los alumnos cogen sus Mini Flashcards y Mini Wordcards, las mezclan, barajan y las reparten entre los miembros del grupo.

· Los alumnos hacen parejas (Mini Flashcards con Mini Wordcards) con las tarjetas que tienen.

· Una vez que ya no puedan hacer más parejas, el Alumno A pregunta a otro alumno del grupo Have you got (a chair)? Si la tiene, el Alumno A hace una pareja y la pone boca arriba en la mesa, y puede seguir preguntando a cualquier otro alumno del grupo por el resto de las tarjetas que le faltan. Si falla, el turno pasa al siguiente alumno del grupo.

· El primer alumno que se quede sin tarjetas, gana.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 49

· Activity Book páginas 47 y 77

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 60−67
Materiales Opcionales
· Photocopiables 51−52, Teacher’s Resource Materials páginas 53−54

· Active Teach 

· Active Book

	Lección 3
	Canción y Segunda presentación de lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprender preposiciones para describir dónde están las cosas

· Preguntar y responder a Where’s…?

· Practicar el vocabulario de los muebles

· Cantar una canción 

Lenguaje clave

Vocabulario

· In, on, under, behind, near

Estructuras

· Where’s (Silver)? She’s (under) the (table).

· There's (a snake) (behinde the door).

· There are animals everywhere.

Lenguaje receptivo 

· Floor, everywhere

· My house is full of animals. I don’t know what to do. I’m living in a zoo!

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Trae un peluche al aula y enséñaselo a los alumnos. 

· Colócalo en diferentes partes del aula para enseñar las preposiciones in, on, under, behind y near. 

· Dale el peluche a un alumno. Di (The cat) is (under) the (table). 

· El alumno pone el animal en la posición correcta. 

· Repite con otros alumnos pero varía el lugar en cada ocasión.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

5 Where’s Silver? Listen and repeat. 

· Pide a los alumnos que miren las imágenes y diles que Silver es el gato de Victoria. 

· Señala la imagen para que los alumnos digan dónde está el gato. 

· Pon la primera parte de la grabación y haz pausas para que los alumnos señalen las imágenes. 

· Pon la segunda parte de la grabación, haz pausas después de cada frase para que los alumnos escuchen y repitan.

on 

under 

in 

behind 

near 

Silver’s on the chair.

Silver’s under the table.

Silver’s in the cupboard. 

Silver’s behind the door.

Silver’s near the window.
6 Look at Activity 5. Ask and answer. 

· Por parejas, el Alumno A señala una de imágenes de la actividad anterior y pregunta Where’s Silver? 

· El Alumno B responde She’s (under) the (table).

· Los alumnos intercambian los papeles. 

· Si quieres, puedes sacar a algunos alumnos a la pizarra para practicar la actividad antes de hacerla.

7 Listen and sing.

· Anima a los alumnos a construir frases con There is y There are sobre las imágenes. 

· Pon la canción. 

· Los alumnos escuchan y señalan los animales cuando los oigan en la grabación.

· Lee el estribillo con la clase y explica lo que significa.

· Pon la canción verso a verso para que los alumnos la aprendan y la canten.

· Pon la grabación 74 y anima a los alumnos a repetir la canción en versión karaoke.
My house is full of animals,

I don’t know what to do.

My house is full of animals,

I’m living in a zoo!

There are animals in the bathroom,

There’s a snake behind the door,

There’s a frog in the cupboard,

There’s a tiger on the floor!

My house is full of animals,

I don’t know what to do.

My house is full of animals,

I’m living in a zoo!

There are animals in my bedroom,

There’s a bear under the chair,

There’s a goat near the wardrobe,

There are animals everywhere!
Activity Book página 48

5 Read and draw. 

· Utiliza las flashcards de los muebles y de los animales para repasar el vocabulario rápidamente. 

· Pide a los alumnos que miren la imagen del libro y digan los nombres de las habitaciones. 

· Lee las frases en alto con la clase. 

· Explica que deben seguir las instrucciones y dibujar los muebles y los animales en la casa. 

· Los alumnos trabajan individualmente para completar el dibujo. 

· Comprueba las respuestas con la clase. Pregunta What’s in the (bedroom)? Where’s the (snake)?
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Dibuja una habitación sencilla en la pizarra con una mesa, una silla, una ventana y un armario. 

· Saca a un alumno a la pizarra para que se siente de espaldas a la pizarra sin poder ver el dibujo. 

· Dibuja un gato debajo de la mesa. Di al alumno que debe formular preguntas para adivinar dónde está el gato.

· El alumno pregunta Is the cat (on) the (chair)? La clase contesta Yes, it is o No, it isn’t. 

· Sigue hasta que el alumno adivine dónde está el gato. 

· Repite con otros alumnos.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 53

· Reparte una copia de la ficha, Song worksheet, a cada alumno.

· Pon la canción (grabacion 73) una vez para que piensen en las palabras que faltan. 

· Pon la grabación 73 de nuevo y haz una pausa después de cada una de las palabras que faltan para que las completen.

· Pon la grabación 73 de nuevo para que comprueben sus respuestas.

Respuestas: house; bathroom; frog; bedroom; wardrobe; zoo.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 50

· Activity Book página 48

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 9−15 y 60−72

· Un peluche
Materiales Opcionales
· Photocopiable 53, Teacher’s Resource Materials página 55

· Active Teach

· Active Book

	Lección 4
	Historia y Consolidación del lenguaje aprendido

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Leer unas viñetas

· Interpretar una historia

Lenguaje clave

Estructuras

· There’s a game in the cupboard. There are some paints in the box. 

· Where’s Silver? She’s under/on/behind... 

· Your mum’s in the garden. 

· How are you? Fine, thanks.

Lenguaje receptivo 

· Let’s play a game! Be careful! Help!

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Reparte o pide que saquen los recortables de la Unidad 2 (animales) y de la Unidad 6 (habitaciones y mobiliario). Necesitan una baraja por cada pareja de alumnos. 

· Por parejas, los alumnos ponen las dos barajas boca abajo sobre la mesa. El Alumno A coge una tarjeta de cada baraja. El Alumno B hace una frase There’s a (giraffe) in the (living room). 

· Sigue con el resto de las tarjetas.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

8 Listen and read. Then listen and act out.

· Di Let’s listen to the story. Cuenta la historia con las storycards, pon la grabación y haz las preguntas de la sección Before listening to the story. 

· Sugerencia: Si hay una pizarra interactiva o un ordenador en el aula, puedes usar la versión electrónica de las storycards del Active Teach.

· Muestra la Storycard 1 y explica que está lloviendo. Los niños de la historia están en casa de Alfie. La madre de Alfie va a salir. No pueden jugar fuera porque está lloviendo y no saben qué hacer.

· En la Storycard 2, están buscando un juego de mesa en el armario. Señala alguna de las cosas y pregunta Is this a boardgame? Para que contesten No, it’s a (book).

· En la Storycard 3, Victoria y Poppy han encontrado una caja con pinturas.

· En la Storycard 4, están todos pintando y se dan cuenta de que no saben dónde está Kitty, la gata de Alfie, pero ven que hay huellas suyas por la habitación.

· En la Storycard 5, todos están buscando a Kitty que ha dejado huellas de pintura por toda la habitación y Ryan ve por la ventana que la madre de Alfie está llegando. Poppy pide ayuda a la piedra mágica.

· En la Storycard 6, todo está en orden y los niños están jugando al juego de mesa. 

· Di Open your books on page 51. Recuerda a los alumnos que oirán un ‘ping’ después de cada viñeta de la historia. 

· Pon la grabación una vez. Muestra las storycards y señala a los personajes cuando los oigas hablar. Los alumnos siguen la historia en sus libros. 

· Pon la grabación de nuevo. Haz una pausa después de cada frase para que los alumnos señalen la imagen correcta. 

· Haz las preguntas After listening to the story para comprobar que hayan entendido la historia. 

· Pide voluntarios para interpretar a Alfie, Victoria, Poppy, Ryan a Kitty y a la madre de Alfie. Pon la grabación e interpreta la historia con la clase. Saca a otros alumnos para interpretar la historia. 

· Organiza a los alumnos en grupos pequeños y anímales a interpretar la historia.

1 Mamá: Bye!

Ryan + Victoria: Bye!

Poppy: Let’s play a game.

Alfie: There’s a game in the cupboard.

2 Alfie: Oops!

Ryan: Be careful!

Chicas: Oh!

3 Victoria: Look! There are some paints in the box.

Poppy: Let’s paint!

Chicos: OK!

4 Alfie: Oh, no! Where’s Kitty?

Ryan: She’s under the table.

Poppy: No, she isn’t. She’s on the sofa!

Victoria: No, she isn’t.

Alfie: Oh, no!

5 Victoria: Look! It’s Kitty! She’s behind the cupboard.

Ryan: Alfie! Your mum’s in the garden!

Poppy: Magic stone, help!

Todos: Please!!!!

6 Mamá: Hello, everyone! How are you?

Todos: Fine, thanks.

Activity Book página 49

6 Order and write the sentences.

· Anima a los alumnos a decir lo que ven en la imagen.

· Lee las frases desordenadas con la clase. 

· Haz que se fijen en el ejemplo y coloca la frase en el orden correcto en la pizarra. Realiza la actividad oralmente con la clase.

· Los alumnos trabajan individualmente para escribir las frases en el orden correcto. 

· Comprueba las respuestas con la clase.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Dibuja un gato en la pizarra. Di There’s a cat in the classroom, but only I can see it. 

· Dibuja en un folio dónde está el gato. Dobla el folio y métetelo en el bolsillo.

· Los alumnos hacen preguntas para adivinar dónde está el gato Is it (near) the (window)? 

· Cuando uno de los alumnos acierte muestra el dibujo.

· El alumno que lo adivine decide ahora dónde está el gato y lo dibuja. 

· Repite el juego un par de veces.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 54

· Reparte una copia de la ficha, Story worksheet, y de la página 75 a cada alumno. Deben recortar los bocadillos de la historia de la página 75.

· Pon la grabación 75 una vez para que puedan identificar qué bocadillo corresponde a cada viñeta. Paséate por la clase para comprobar su trabajo.

· Pon la grabación 75 una segunda vez para que se aseguren de que todo está bien antes de pegar los bocadillos en la ficha.

· Anímales a que se lleven la ficha a casa y la utilicen para contar la historia a sus familias.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 51

· Activity Book página 49

· Class CD

· Storycards Unidad 6

· Recortable de las Unidades 2 y 6

· Folios
Materiales Opcionales
· Photocopiable 54, Teacher’s Resource Materials páginas 56 y 75

· Active Teach

· Active Book

· Tijeras

· Pegamento

	Lección 5
	Sección Interdisciplinar

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Trabajo interdisciplinar: Plástica – representaciones artísticas

· Hacer diseño de interiores de diferentes estilos

· Estudiar los detalles

· Describir una obra de arte

Lenguaje receptivo 

· Dining room, drawing room, cup, glass, lamp, picture, plate, vase, man, woman

	
	ACTIVIDADES


2 
	There are two chairs. There’s a door behind one chair.

3 There’s a small table near the window.

Respuestas: 1C; 2A; 3B

10 Listen, repeat and find. Then ask and answer. 

· Utiliza las imágenes de los objetos aumentados para enseñar el vocabulario nuevo.

· Pon la grabación. Los alumnos escuchan y repiten. 

· Luego, trabajan por parejas para encontrar los objetos en las imágenes de la actividad anterior. Mira el ejemplo con la clase, para que hagan y respondan las preguntas siguiendo el modelo.

· Dibuja los objetos en la pizarra. 

· Di a los alumnos que miren atentamente los cuadros en sus libros durante un minuto porque vas a poner a prueba su memoria.

· Los alumnos cierran sus libros y trabajan en equipos. 

· Señala los objetos en la pizarra y formula preguntas Where’s the (glass)?

· Los alumnos de cada equipo intentan recordar la posición de memoria. 

· Da puntos al equipo que acierte.

cup
picture

glass
plate

lamp
vase
Activity Book página 50

7 Listen and match.

· Anima a los alumnos a decir qué ven en la imagen. 

· Explica que es el dibujo de uno de los cuadros que aparece en el Pupil’s Book.

· Anímales a decir los nombres de los elementos que rodean la imagen. 

· Explica que los alumnos van a escuchar una grabación y deben unir los números de la imagen con las imágenes pequeñas.

· Pon la primera parte de la grabación. 

· Utiliza el ejemplo para que los alumnos entiendan que la silla corresponde al número 4.

· Pon el resto de la grabación tantas veces como sea necesario para que los alumnos unan los números con las imágenes correspondientes.

· Comprueba las respuestas con la clase; anímales a construir frases.

Where’s the chair?
It’s under the window near the bed. 

Where are the paints? There’re in the cupboard.
Where’s the hat? It’s behind the door.

Where are the shoes? They’re near the cupboard.
Where are the cats? They’re under the bed.

Where’s the book?
It’s on the bed.
8 Look at Activity 7. Write.

· Lee las palabras de las cajas y el ejemplo con la clase. 

· Lee las otras frases sobre la imagen. 

· Los alumnos sugieren cómo completarlas. 

· Trabajan individualmente para escribir las respuestas.

· Comprueba las repuestas en la pizarra.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Utiliza el Poster 6 y entrega a los alumnos las pegatinas. 

· Salen a la pizarra y pegan las palabras en los lugares correspondientes del póster.

· Di I’m thinking of a (mouse) in one of the rooms. 

· Where is it? 

· Los alumnos hacen preguntas para adivinar dónde está el ratón. 

· Los alumnos siguen jugando en grupos pequeños.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 55

· Reparte una copia de la ficha, Poster project, a cada alumno. En el primer marco, tienen que completar la habitación con más detalle y colorearla. En el segundo marco hacen su propia interpretación de uno de los cuadros del póster.

· Por parejas, describen el cuadro que han dibujado para que su compañero adivine cuál es. Puedes repetir la actividad, haciéndoles cambiar de pareja varias veces.

Photocopiable 56

· Reparte una copia de la ficha, Cross-curricular worksheet, a cada alumno. En la primera actividad, tienen que escribir la palabra debajo de la imagen que corresponda.

· Respuestas: chair; cup; glass; lamp; sofa; table; vase

· En la segunda actividad, tienen que dibujar su propia obra de arte con los objetos de la primera actividad.
	

	
	Destrezas (Seleccionar)

· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 52

· Activity Book página 50

· Class CD

· Poster 6 y pegatinas 

· Fotos de habitaciones de revistas
· Materiales Opcionales
· Photocopiables 55−56, Teacher’s Resource Materials páginas 57−58

· Active Teach

· Active Book

	Lección 6
	Sección Interdisciplinar

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprendizaje intercultural

· Window on the world: aprender sobre casas de diferentes estilos en distintos lugares del mundo: un palafito, una casa cueva y una casa flotante

Lenguaje clave

Vocabulario

· Habitaciones de la casa; miembros de la familia; house, home

Estructuras

· There is, There are

Lenguaje receptivo 

· Cave house, stilt house, yurt, houseboat, Turkey, China, Papua New Guinea, Holland, sea, canal, in the summer, mountains

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Utiliza fotos de diferentes estilos de casas de todo el mundo; puedes recurrir a Internet.

· Habla de los diferentes tipos de materiales de construcción utilizados en las casas y de los tamaños. Los alumnos proponen de dónde creen que son. 

· Repasa con los alumnos lo que hayan aprendido en sus clases de Conocimiento del medio sobre cómo son las casas en los diferentes continentes y en lugares con diferentes climas; por ejemplo, los nómadas y las tiendas de campaña, los iglús, las casas de ladrillo, las casas de madera, las chozas, etc.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

11 Listen, read and say which house.

· Pregunta a los alumnos qué ven en las fotos de las casas y pide que adivinen en qué país se encuentra cada casa. 

· Utiliza las fotos para enseñar cave house, stilt y houseboat.

· Los alumnos echan un vistazo rápido a los textos para ver los países. Utiliza un mapa para asegurarte de que saben dónde están los países. 

· Lee las frases 1 a 6 con la clase y asegúrate de que las entienden.

· Pon la grabación. Los alumnos escuchan y siguen la grabación en el libro. 

· Unen las frases con las casas correspondientes.

Respuestas: 1 cave house; 2 stilt house; 3 cave house; 4 houseboat; 5 stilt house; 6 houseboat
· Utiliza la L1 si fuera necesario para hablar de lo que están hechas las casa y dónde se encuentran. Anima a los alumnos a sugerir por qué creen que están construidas de esa manera.
This is my house. It’s in Ürgüp in Turkey. There are four bedrooms and two bathrooms. My house is a cave house and it’s about 2,000 years old!
I live in Port Moresby in Papua New Guinea. My house is a stilt house. It’s in the sea. There are three bedrooms in my house. I live with my mother and father and my granny and grandad.
My home is in Amsterdam in Holland. I live in this houseboat with my mum. Our boat is on a canal in Amsterdam. There are two bedrooms and a big living room. My favourite room is the living room. 

12 Find out and say.

· Lee las preguntas con la clase. 

· Anima a los alumnos a debatir las respuestas. 

Activity Book página 51

9 Read and complete.

· Utiliza la L1 para preguntar a los alumnos si han estado alguna vez en una casa en un árbol, si les gustaría tener una, por qué, etc., para poner en marcha su imaginación.

· Los alumnos miran el dibujo de la casa del árbol y dicen lo que ven en ella.

· Lee las frases con la clase y pídeles que las completen con las palabras de la caja. 

· Los alumnos trabajan individualmente para escribir las palabras.

· Comprueba las respuestas con la clase.
10 Draw and write about your dream house.

· Pide a los alumnos que cierren los ojos y se imaginen la casa de sus sueños. 

· Haz preguntas para guiar su creatividad, por ejemplo, 

· Is it big or small? Where is it? What’s it made of? 

· What colour it? What do you do there? 

· Los alumnos trabajan individualmente para dibujar la casa de sus sueños y completar frases sobre ella.

· Ayúdales si lo necesitan.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Los alumnos muestran las imágenes de la casa de sus sueños al resto de la clase y hablan sobre ella. 

· Puedes pedir a la clase que vote cuál es la mejor.

· Los alumnos pueden organizar una exposición de las casas de sus sueños. 

· Hacen dibujos grandes y etiquetan las habitaciones y 

· el mobiliario, o pueden hacer maquetas en una clase de manualidades.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 57

Reparte una copia de la ficha, Cross-cultural worksheet, a cada alumno. Tienen que poner un tick o una cruz en cada una de las afirmaciones sobre las casas, dependiendo de si son verdaderas o falsas.

Respuestas: yurt (, (, (, x, (; houseboat x, x, (, (, x; stilt house (, (, x, (, (; cave house (, x, (, (, (.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 53

· Activity Book página 51

· Class CD

· Fotos/postales de diferentes casas del mundo 

· Un mapamundi
Materiales Opcionales
· Photocopiable 57, Teacher’s Resource Materials  página 59

· Active Teach

· Active Book

	Lección 7
	Comunicación

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Repasar el vocabulario de la Unidad 6

· Practicar la pronunciación con un trabalenguas

· Jugar a un juego de repaso comunicativo

Lenguaje de repaso

· Hamster

Lenguaje receptivo

· Tongue twister, hall

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Pide a los alumnos que pongan las tarjetas recortables de la Unidad 6 boca arriba sobre la mesa en dos montones (mobiliario y habitaciones). 

· Di uno de los elementos. Los alumnos compiten por ser el primero en encontrarlo y ponerlo boca arriba.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

13 Play a game.

· Pide a los alumnos que miren la imagen de la casa. 

· Explica que van a describir un animal y dónde está para que su compañero intente adivinarlo. 

· Lee la descripción del ejemplo con la clase. 

· Identifica las habitaciones y el mobiliario. 

· Identifica los animales y permite a los alumnos que propongan algunas palabras para describirlos. 

· Por parejas, el Alumno A encuentra un animal y lo describe. El Alumno B adivina qué animal es. Luego intercambian los papeles.

· Explica que van a jugar a un juego de memoria. Pide a los alumnos que tapen la imagen de la casa. 

· Por parejas, el Alumno A pregunta Where’s the (elephant)? El Alumno B intenta recordarlo y dice It’s in the (kitchen). El Alumno A puede descubrir la imagen para comprobar su respuesta. Ahora es el turno del Alumno B de hacer una pregunta para ver si el Alumno A se acuerda.

14 Listen and say the tongue twister.

· Los alumnos miran la foto del hámster. Comprueba que recuerdan la palabra hamster y enseña la palabra hall con ayuda de la ilustración.

· Pon la grabación del trabalenguas (tongue twister). Los alumnos escuchan y leen.

· Escribe Henry hamster en la pizarra y rodea las dos ‘h’. 

· Pregunta Can you hear this letter in English? 

· Practica la /h/ suave con la clase y explica que no es gutural.

· Los alumnos escuchan de nuevo, repiten el trabalenguas y se lo aprenden.
Henry is a hamster.

Henry is a hungry hamster.

Happy Henry is a hungry hamster.

Happy Henry, the hungry hamster, is in the hall.

Happy Henry, the hungry hamster, is in the hall in my house.

15 Play the Board game with the Unit 6 cards.

· Juega a Tour of London (ver Board game notes  página 178). Si un alumno cae en la ‘Casilla policía’ coge una flashcard y si es un mueble, pregunta What’s this? Si es una preposición, tiene que hacer una frase con la misma The cat is (under the table).

· Juega a The Colour Race para repasar el vocabulario de las Unidades 1 a 6 (ver Board game notes página 178). Las game cards están en las páginas 179–186.

· Sugerencia: Si hay una pizarra interactiva o un ordenador en el aula, puedes usar la versión electrónica del juego del Active Teach.
Activity Book página 52

11 Match and copy.

· Lee en alto las partes de las palabras en las huellas de animales. 

· Utiliza el ejemplo para enseñar a los alumnos cómo unir dos huellas de animales para hacer una palabra realtiva a la casa.

· Los alumnos trabajan individualmente y luego, comprueban las respuestas por parejas.

· La primera pareja que tenga todas las respuestas correctas las escribe en la pizarra.
12 Draw and write.

· Los alumnos miran la imagen de la sala de estar y dicen los nombres de las imágenes pequeñas. 

· Explica que van a dibujar los elementos donde quieran en la habitación. 

· Cuando los hayan dibujado, completan las frases para describir el dibujo utilizando las preposiciones y el vocabulario de los recuadros.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Trabaja con la clase para hacer un póster de todas las palabras que conozcan que contengan el sonido /h/. 

· En grupos pequeños, los alumnos hacen dibujos y escriben las palabras en hojas de papel grandes. 

· Expón los pósteres en el aula.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 58

· Reparte una copia de la ficha, Reinforcement worksheet, a los alumnos que necesiten repasar. 

· En la primera actividad, los alumnos tienen que leer las frases y rodear con un círculo la opción correcta según la ilustración.

Respuestas: 1 There's; 2 on; 3 There are; 4 There are; 5 There is

· En la segunda actividad, miran la ilustración y completan las frases según la misma.

Respuestas: 1 Yes, There is; 2 Yes, There is; 3 No there aren't; 4 Yes, There are; 5 No, Yes, There isn't.
Photocopiable 59

· Reparte una copia de la ficha, Fast finisher worksheet, a los alumnos más avanzados. 

· En la primera actividad, los alumnos completan las frases con las palabras de la caja según la ilustración.

Respuestas: 1 There's; 2 are; 3 two; 4 on
· En la segunda actividad, los alumnos ordenan las frases.

Respuestas: 1 There’s a book on the chair. 2 Where is the ball? 3 The socks are under my bed. 4 There are two girls in the classroom.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 54

· Activity Book página 52

· Class CD

· Hojas de papel grandes

· Recortables de la Unidad 6

· Board game y Game cards Unidades 1–6
· Materiales Opcionales
· Photocopiables 58−59, Teacher’s Resource Materials páginas 60−61

· Active Teach

· Active Book

	Lección 8
	Consolidación y Autoevaluación

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Personalizar y consolidar el vocabulario de la unidad

· Aprender a evaluar el progreso de cada uno

Lenguaje clave

Vocabulario

· Door, sofa, cupboard, window, chair, bed, table, wardrobe, in, on, under, behind, near 

Estructuras

· There’s a (bed). There are two (windows).

· Where’s (the horse)? It’s (behind the sofa).

Lenguaje de repaso

· Hrse, cow, cat, goat

· Goodbye, Fat Cat! Do you like fruit juice? Yes, I do. Thank you! I’m sad! I’ve got (another map).

Lenguaje receptivo

· To Ratino! Hooray! Cannon number 1. Not cannon number 3! Look, treasure! Fantastic! I’m sorry. It’s OK, Ratino. (I’ve got) another treasure map. Wait!

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Habla a los alumnos sobre los campamentos de verano. Pregunta si han ido a alguno. Pregunta cómo era el lugar donde durmieron. 

· Anímales a que utilicen las frases There’s/There are… para describir los sitios.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

16 Find and say. 

· Pide a los alumnos que miren la imagen. Lee en alto el recuadro Remember! con la clase. 

· Explica a los alumnos que tienen que hacer todas las frases que puedan sobre la imagen. 

· Puedes trabajar con la clase por equipos o con grupos de alumnos. 

· Pide a un alumno que elija algo del dibujo y diga There’s/There are…

· Da puntos por cada frase correcta. 

· Por parejas, los alumnos formulan y contestan preguntas tipo Where’s the (brown cat)? It’s…

All about me

17 Write about your bedroom. Draw a picture. 

· Pide a los alumnos que miren la tarea del portfolio en sus libros. 

· Lee el texto en alto con la clase.

· Pide a los alumnos que trabajen con fotocopias del portfolio para escribir su propia carta. 

· Pasea por la clase mientras los alumnos escriben las cartas individualmente; ayúdales cuando sea necesario. 

· Anímales a mostrar y leer el trabajo a sus compañeros. 

· Los alumnos guardan estas tareas en los portfolios.
Reader 

Pirates 6

· Muestra las imágenes del capítulo anterior y pregunta a los alumnos qué recuerdan de la historia. 

· Pon la grabación una vez. Los alumnos señalan las viñetas correspondientes mientras escuchan. 

· Anima a los alumnos a contar la historia utilizando todo el inglés que puedan. 

· Las ratas están de vuelta en el fuerte para celebrar su victoria contra los gatos. Deciden disparar los cañones contra los gatos que han escapado en submarino pero Ratino dispara también el cañón número 3 que tiene el tesoro dentro. Lo recogen unas ratas del pueblo, pero Doo Doo tiene otra idea y muestra a los piratas otro mapa del tesoro. Los piratas deciden que ya han vivido suficientes aventuras por el momento.

· Repite la grabación para que los alumnos sigan el texto.  

· Repite la grabación. Esta vez, haz una pausa depués cada viñeta. Pide a los alumnos que señalen a los personajes que hablan o hacen sonidos. 

· Pon de nuevo la grabación. Esta vez haz una pausa después de cada viñeta y demuestra las acciones. Los alumnos repiten con mímica las acciones. Haz lo mismo con todas las viñetas.

· Pon de nuevo la grabación sin pausas. Toda la clase interpreta la historia.

1 Doo Doo: Ah, good! Goodbye, Fat Cat!

2 McRat: To Ratino.

Doo Doo: Do you like fruit juice, Ratino?

Ratino: Yes, I do.

Ritarat: To Ratino!  

3 McRat: Cannon number 1!

Ratino: Goodbye, Fat Cat! 

Pavaratty: Hooray!

4 Ratino: Number 2, sir?

McRat: OK, Ratino!!

5 McRat: No, Ratino! Not cannon number 3!

Pavaratty: Oh, no!

6 Rata 1: Look, treasure!

Rata 2: Fantastic!

Rata 3: Thank you!

7 Pavaratty: My treasure! I’m sad!.

Ratino: I’m sorry!

McRat: It’s OK, Ratino!.

8 Doo Doo: Do you like the treasure? I’ve got another treasure map.

9 Ritarat: No, thank you.

McRat: Goodbye, Doo Doo!

Doo Doo: Wait!

· Puedes hacer ahora las actividades de Pirates 6 (ver notas didácticas en las páginas 174 y 175) o pedir a los alumnos que las hagan en casa con sus padres utilizando el Active Book.
Activity Book página 53

I can ...

· Los alumnos trabajan individualmente para completar la página de auto-evaluación. 

· Primero completan las actividades de memoria o mirando Pupil’s Book y Activity Book.

· Cuando hayan completado cada sección, deben colorear una de las caras para autoevaluarse, dependiendo de la  ayuda que hayan necesitado para cada sección. 

· Anima a los alumnos a ser honestos en la 

· auto-evaluación. Así aprenden a autoevaluar su nivel de aprendizaje y su progreso.

Find and stick the Unit 6 stickers.

· Los alumnos pegan las pegatinas en el Picture Dictionary. 

· Pasea por la clase mientras trabajan y haz preguntas sobre el vocabulario. 

· Recuerda a los alumnos que pueden usar el Picture Dictionary para repasar antes de los exámenes.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Pon las flashcards de los muebles en la pizarra. 

· Saca a algunos alumnos a la pizarra para que escriban correctamente el vocabulario.

· Borra las palabras de la pizarra. Ahora juega al ahorcado con las palabras de los muebles.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 60

· Si no tienes tiempo para completar la actividad All about me, utiliza esta ficha para adelantar trabajo. Reparte una copia de la ficha, Portfolio worksheet, a cada alumno. 

· En la primera actividad, los alumnos dibujan su habitación.

· En la segunda actividad, ponen un tick en aquellas cosas que hay en su habitación.

· En la tercera, tienen que describir dónde está cada una de las cosas que se les indica.

· En la cuarta, completan la descripción de su habitación.

· Ahora puedes hacer los Tests de la Unidad 6  y el Test del Trimestre 3.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 55

· Activity Book páginas 53 y 66 

· Class CD

· Flashcards 60–67

· Reader, Pirates 6

· Folios de colores

· Tests: test unit 6 páginas 18–19 y Term 3 test, página 22
Materiales Opcionales
· Photocopiable 60, Teacher’s Resource Materials  página 62

· Active Teach

· Active Book


	INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS

	· Conocimiento del medio: casas en otros países de distintos materiales

· Música y Educación Artística: apreciar el arte, describir los detalles del arte, una canción sobre una casa, una rima para practicar el sonido /h/, dibujar

· Lengua Española: Lectura: comprender una historia, actuar
Otras (a especificar)
· Francés: 

· Educación Física: 

· Educación para la ciudadanía: 

· Religión: 

· Matemáticas: 


	RECURSOS MATERIALES

	Componentes del curso

Componentes para el alumno

· Pupil’s Book

· Activity Pack: Activity Book con Cut outs, Picture Dictionary y Pegatinas, Reader con Pegatinas y Active Book

El Pupil’s Book:

- Presenta, practica y repasa el lenguaje clave.

- Comienza con una unidad introductoria de 4 páginas, Welcome!, que repasa el inglés que los alumnos han aprendido en primer ciclo e introduce a los alumnos en el entorno de los personajes de la historia de Well Done! 3. 

- Se divide en 6 unidades principales, cada una con 8 lecciones que exploran un tema relacionado con el mundo del alumno.

- Finaliza con una unidad de repaso de 4 páginas.

- Contiene 3 unidades de Festivals al final del libro.

- Incluye una barra de referencia al pie de cada página con el lenguaje clave de cada lección y referencias cruzadas a otros componentes.

- Incluye una lección interdisciplinar con contenidos de otras áreas del currículo y una intercultural que relaciona el tema de la unidad con la vida de los niños de otros lugares del mundo y que proporciona práctica adicional de la comprensión escrita.

El Activity Book:

- Es un componente que puede usarse en el aula o en casa como trabajo adicional.

- Impreso a color.

- Refuerza el lenguaje aprendido en el Pupil’s Book y proporciona actividades adicionales.

- Contiene actividades con audio que el alumno puede realizar en casa con ayuda del Active Book.

- Incluye tres páginas de actividades relacionadas con los Festivals del Pupil’s Book.

- Contiene una actividad Picture Dictionary al final de cada unidad con pegatinas de las palabras del vocabulario clave del curso.

- Contiene 6 páginas de material recortable que se utilizan en la actividad comunicativa de la Lección 2 del Pupil’s Book.

- Incluye una referencia gramatical con  las estructuras clave del curso para que el alumno pueda repasar los contenidos.

El Reader:

- Se incluye con el Activity Pack en versión impresa y en el Active Book en versión digital.

- Es una aventura que se desarrolla en seis capítulos, con páginas de actividades y pegatinas para cada capítulo.

- Puede utilizarse en el aula o en casa y fomenta el placer por la lectura. 

El Active Book:

- Se incluye en el Activity Pack y puede ser utilizado en el aula y en casa.

- Practica el lenguaje por medio de divertidas actividades y juegos interactivos. - En Well Done! 3 se centran en el desarrollo de las habilidades de escucha, de pronunciación y cognitivas del alumno.

- Incluye las páginas del Pupil’s Book y del Activity Book con el audio integrado y la posibilidad de ampliar las páginas.

- Cuenta con las canciones y los chants del Pupil’s Book.

- Contiene también, las Flashcards y Wordcards, los pósteres y el Reader, además de videoclips.
Componentes para el profesor

Teacher’s Pack: 

· Guía didáctica

· Teacher’s Resource Materials

· Tests

· Flashcards 

· Wordcards

· Boardgames con dados y fichas

· Storycards y atril

· Pósteres y pegatinas

· Class Audio CDs

· Teacher’s Bag

Active Teach

La Guía Didáctica:

- Incluye una tabla de contenidos detallada y proporciona instrucciones, paso a paso, para cada lección, además de actividades adicionales.

- Cada unidad contiene un mapa de unidad que da una perspectiva de los objetivos lingüísticos y de los contenidos trabajados.

- Incluye el Activity Book resuelto y el guión de grabación de las actividades audio.

- Contiene notas claras sobre el uso de todos los componentes que el profesor necesita para completar la unidad.

Flashcards y Wordcards:

- Hay 72 Flashcards y 72 Wordcards por nivel con todo el vocabulario clave que se emplean para presentar lenguaje nuevo y en una gran variedad de juegos y actividades.

Storycards y Atril:

- Las storycards son reproducciones a gran escala de las viñetas de la historia de la Lección 4. Se emplean para predecir y presentar las historias.

- Cada storycard tiene el texto impreso por detrás, además de secciones de explotación didáctica.

- El atril sirve para mostrar las storycards de la unidad.

El Teacher’s Resource Materials son 80 páginas de material fotocopiable que permiten adaptar Well Done! a las necesidades de cada clase. Incluyen:

- Mini Flashcards y Mini Wordcards con el vocabulario clave para consolidar el lenguaje aprendido.

- Una actividad extra para la canción de la Lección 3.

- Reproducciones de las viñetas de las historia y de los bocadillos para que los alumnos los ordenen.

- Fichas que consolidan el contenido de otras áreas de conocimiento y con proyectos para los pósteres.

- Actividades de refuerzo para los alumnos que necesitan más apoyo y de ampliación para los más rápidos.

- Una ficha para el portfolio.

- Dos fichas adicionales para cada uno de los Festivals.

- Cartas para entregar a los padres.

Tests:

- Pruebas de nivel de unidad, trimestrales y de fin de curso para cada una de las destrezas trabajadas.

Class Audio CDs: 

- Con todas las grabaciones del curso.

Posters interdisciplinares:

- 6 pósteres con pegatinas relacionados con el contenido interdisciplinar de cada unidad. Pueden usarse como parte de las lecciones o usarse con las fichas fotocopiables.

Board game:

- Juego de mesa con dos tableros, dado y fichas para repasar el lenguaje de la unidad o del curso.

El Active Teach:

- Puede tanto complementar como reemplazar el material de clase habitual. 

- Practica el lenguaje por medio de divertidas actividades y juegos interactivos. - Incluye el material audio y las versiones digitales del resto de los componentes, lo cual es altamente indicado para el uso en el aula de informática o en la enseñanza basada en la PDI.

Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés.

El Well Done! Active Teach es el software para pizarras digitales, una herramienta muy intuitiva que permitirá sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

El Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso en un formato de fácil acceso – directamente desde la sección audio de la sección ‘Extras’ o pinchando en los iconos de las páginas de Pupil’s Book y Activity Book interactivo.

• Versiones digitales de flashcards y wordcards además de las storycards de la sección ‘Extras’ que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo.

• Actividades prácticas interactivas complementarias.

• Una sección interdisciplinar que incluye los pósteres interdisciplinares de cada unidad de forma digital acompañados de las pegatinas de vocabulario.

• Una versión del Reader con la historia que puede ser leída y escuchada con toda la clase.

• Videoclips de personas reales relacionados con los diferentes temas tratados en las unidades que narran la historia de una familia que vive en un autobús mágico.

• Versiones interactivas de los Board games de repaso con dados y fichas digitales que hacen que el juego sea mucho más divertido y más fácil de gestionar.

• Una sección de descargables en PDF que incluyen todos los fotocopiables, los tests, las respuestas a todas las actividades y las notas didácticas.

Nuevas tecnologías en familia

El Active Book, es una versión del Active Teach, que se presenta con el Pupil’s Pack y se ha diseñado para utilizarse en casa por los alumnos, de forma que su familia pueda participar en el aprendizaje de inglés de sus hijos. Con él los alumnos pueden:

• Trabajar con el Pupil’s Book de forma interactiva.

• Repasar todo el vocabulario visualmente con las secciones de flashcards y wordcards.

• Escuchar las historias de las unidades y del Reader en la versión interactiva de las storycards y del Reader.

• Practicar canciones y chants.

• Jugar a actividades interactivas.

• Repasar el lenguaje con el Picture Dictionary interactivo para cada unidad.
Recursos comunes

Pizarra convencional.

Pizarra Digital Interactiva (PDI).

Reproductor CD.

CDs.

Otros (a especificar).


	EVALUACIÓN

	a)
Pruebas 
escritas
	Well Done! 3 propone tres formas de evaluar el progreso de los alumnos:

1 Formativa (o infomal)

El profesor supervisa y sigue el progreso de los alumnos durante las actividades de clase de manera continua. En el Active Teach el profesor encontrará un Evaluation Chart para completar con el rendimiento de los alumnos en las actividades de clase.

2 Sumativa (o formal)

Los Tests contienen 6 pruebas de unidad fotocopiables y un Test Record.

Este cuaderno también incluye una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso, tres pruebas de fin de trimestre, que permiten al profesor realizar una evaluación acumulativa si se considerara necesaria, y una prueba final. En el Teacher’s Resource Materials se incluye un certificado de la lengua inglesa como premio al trabajo realizado.
3 Autoevaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book los alumnos autoevalúan su esfuerzo en cuanto a su participación en las tareas de la unidad. Esto hace que sean conscientes de cómo progresan y comiencen a desarrollar una conciencia realista de sus propias habilidades, conocimientos y de sus objetivos de aprendizaje.

Portfolios

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Well Done! 3 adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo.

El portfolio Well Done! es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor. Es  preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen.

Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben personalizar la portada del portfolio del Teacher’s Resource Materials y pegarla en el exterior. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

- Portfolio worksheets de cada unidad.

- pósteres, proyectos All about me, fotocopias, tarjetas, etc., que hayan completado durante el curso.

- tests de fin de unidad y fin de trimestre.

- Certificado Well Done! 3.

	
	

	b)
Pruebas 
orales 
	· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.
· Otros (a especificar).

	
	

	c)
Trabajos
	Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

	
	

	d)
Otros 

	· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.
· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.
· Otros (a especificar).

	e)
Criterios


	· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.
· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.
· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.
· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.
· Otros (a especificar).

	f)        Materiales
	· Pupil’s Book página 55 Lección 8

· All about me autoevaluación

· Activity Book página 53 Lección 8

· I can ..., Picture Dictionary

· Tests páginas 18−19 y 22

· Tests Unidad 6, y Term 3 Test


	Evaluación de la práctica docente

	a)
Adecuación de lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:


	Apoyos

	(Según proceda en cada caso)


	Observaciones o decisiones

	(Según proceda en cada caso)


(Fecha y firma)
Well Done! 3 Unidad 6 In my house
	Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA)


	OBJETIVOS GENERALES 

	· Aprender nombres de muebles

· Aprender a describir la casa y las habitaciones

· Aprender a utilizar las preposiciones

· Aprender a preguntar y responder con Where’s…? 

· Aprender a describir la casa con there’s y there are
· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase
· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia
· Aprender cómo pedir permiso para jugar
· Reconocer los materiales
· Revisar los contenidos clave previamente trabajados
· Practicar la lengua usando Total Physical Response
· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas
· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo
· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo
· Participar en juegos comunicativos
· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia
· Participar en la narración de historias
· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia
· Seguir instrucciones
· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia
· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)


	CONTENIDOS

	Conceptuales

	Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

	Escuchar

· Reconocer los nombre de los muebles

· Reconocer una descripción de una casa y las habitaciones

· Reconocer preposiciones

· Reconocer la posición de las cosas

· Entender un historia con apoyo visual
Hablar

· Decir el chant In my bedroom

· Decir los nombres de los muebles

· Escribir la casa y las habitaciones con there’s y there are

· Decir las preposiciones

· Cantar la canción My house is full of animals

· Decir la rima Henry the hamster

Conversar

· Aprender a preguntar y responder por la posición de las cosas con Where’s...?
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Hablar y escuchar sobre

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas
· Identificación de los materiales
· Escucha y comprensión de canciones y chants
· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales
· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

	Bloque 2.- Leer y escribir.

	Leer

· Poder leer nombres de los muebles

· Poder leer una descripción de la casa y las habitaciones

· Poder leer preposiciones

· Poder leer la posición de la cosas

· Poder leer una historia
Escribir 

· Escribir los nombres de los muebles

· Escribir una descripción de la casa y las habitaciones

· Escribir preposiciones

· Escribir la posición de las cosas con there’s y there are 

· Describir su cuarto
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

	Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

	Conocimientos

Lingüísticos.
	Lenguaje productivo
Vocabulario

· Muebles: door, sofa, cupboard, window, chair, bed, table, wardrobe, hall, habitaciones de la casa

· Preposiciones: in, on, under, behind, near 

Estructuras

· There’s a (bed). There are two (windows).

· There’s a (blue door) in the (kitchen). There are (five cupboards).

· Where’s (Silver)? (He’s/She’s) (under the table).

· Your mum is in the garden. 

· How are you? Fine, thanks.

Lenguaje receptivo

· Stan and Joe are at Victoria’s house. Right! The wardrobe goes in. True or false, floor, My house is full of animals. I don’t know what to do. I’m living in a zoo! everywhere, tongue twister, hall, hamster 

· Let’s play a game! Be careful! Help!

Lenguaje interdisciplinar

· Dining room, drawing room, cup, glass, lamp, picture, plate, vase, man, woman 

· Cave house, stilt house, yunt houseboat, Turkey, China, Papua New Guinea, Holland, Europe, sea, canal, city, countryside, in the summer mountains
· Rutinas
· Otros (a especificar)

	Reflexión sobre el aprendizaje.
	· Hacer uso de los conocimientos previos adquiridos

· Seguir instrucciones

· Recordar palabras nuevas

· Reflexionar sobre el propio trabajo y autoevaluarse al final de la unidad
· Respuesta a instrucciones sencillas.

· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor
· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso
· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje
· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa
· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo
· Otros (a especificar)

	Temas y vocabulario.
	Temas

· Cada casa es distinta 
· Respetar nuestra entorno
Canciones y chants

· Chant: In my bedroom

· Canción: My house is full of animals
Historias

· At Alfie’s House

· Pirates 6
· Interacción social: Please, thank you…
· Otros (a especificar)

	Fonética.
	· El sonido /h/

· Rima para practicar el ritmo: Henry the hamster
· Sonidos y fonemas: Sonidos consonánticos y transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones
· Otros (a especificar)

	Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

	· Apreciar el arte

· Trabajar en parejas

· Respetar nuestro hogar

· Las casas en otras partes del mundo
· Interés por respetar las reglas de los juegos
· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula
· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico
· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Expresar sus gustos y preferencias
· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase
· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo
· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás
· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe
· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros
· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias
· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente
· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)

	Procedimentales

	· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas
· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos
· Escucha y repetición de modelos orales
· Escucha, señalización y dibujo de materiales
· Búsqueda de información
· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes
· Confección de materiales y recursos
· Señalización de palabras tras su identificación
· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias
· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar
· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI
· Confección de recortables, pegatinas…
· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)

	Actitudinales.

	· Interés por participar en las actividades de clase
· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje
· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

· Otras (a especificar)


	COMPETENCIAS BÁSICAS

	58. Competencia en comunicación lingüística: Utilizar el lenguaje como instrumento de comunicación (Lecciones 1–8). Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.
59. Competencia matemática: Visión espacial (Lección 3). Numerar y contar en Inglés.
60. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Situar las habitaciones de la casa y su mobiliario (Lecciones 1–3 y 5). Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
61. Tratamiento de la información y competencia digital: utilizar las nuevas tecnologías en el aula mediante el Active Teach para pizarra interactiva u ordenador (Lecciones 1–8). Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

62. Competencia social y ciudadana: Aprender a comunicarse con los demás y comprender lo que estos transmiten (Lecciones 2 y 7). Elaborar e interiorizar normas de convivencia y códigos de conducta.
63. Competencia cultural y artística: Describir una obra de arte (Lección 5). Aprender sobre distintos lugares donde viven otros niños apreciando la singularidad de cada uno (Lección 6). Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 

64. Competencia para aprender a aprender: Reflexionar sobre qué y cómo se ha aprendido (Lección 8). Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

65. Autonomía e iniciativa personal: Desarrollar el criterio propio y habilidades sociales como el respeto, la cooperación y el trabajo en equipo (Lecciones 1–8). Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 


	ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

	Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Well Done! proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.
Actividades de ampliación :

· Jugar a Which room? (ver Games Bank páginas 187−188).

· Jugar a Pictionary (ver Games Bank páginas 187−188).

· Jugar a I spy (ver Games Bank páginas 187−188).

· Otras (a especificar).
Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
· Cartas para los padres Cuando empieces la Unidad 6, entrega a los alumnos una copia de la carta (Teacher’s Resource Materials página 80). La carta explica lo que los alumnos van a aprender durante la unidad y sugiere diferentes actividades que los padres pueden llevar a cabo en casa con los alumnos.

· Active Book Recuerda a los niños que utilicen su Active Book en casa. Al comienzo de cada lección, pregunta a los niños qué actividades han hecho y cuál es su favorita.

· Portfolios Anima a los alumnos a que se lleven sus portfolios a casa cuando terminen cada unidad. Para esta unidad los niños pueden incluir en sus portfolios su projecto All about me!
· Otras (a especificar).


	METODOLOGÍA

	Well Done! es un curso de inglés divertido e innovador para los seis niveles de primaria. Continúa con la enseñanza de inglés que los alumnos comenzaron en

Educación Infantil y ha sido desarrollado siguiendo las estipulaciones de la LOE para la enseñanza de inglés en Educación Primaria.

El enfoque de Well Done! se centra en los niños y en las necesidades individuales cognitivas, sociales y emocionales de los jóvenes alumnos. El enfoque evoluciona con los alumnos según van avanzando sus estudios de Primaria.

Al aprender con Well Done!, los niños van desarrollando su competencia lingüística en función de su edad y de su desarrollo cognitivo, para adquirir, así, conocimientos y habilidades que les preparan para su aprendizaje posterior en la ESO.

Well Done! se divide en unidades temáticas que proporcionan un contexto claro para el aprendizaje de una lengua extranjera. Los temas se han seleccionado con mimo para ajustarlos a los intereses que van desarrollando los niños en función de su manera de entender el mundo. Asimismo, las secciones interdisciplinares de cada unidad principal están relacionadas con la temática que van aprendiendo en otras áreas del currículo de Educación Primaria.

En Well Done! el lenguaje se introduce en el contexto de historias y canciones, permitiendo que los niños repasen lo aprendido por medio de una narrativa clara y atractiva.

Todas las actividades de Well Done! se han diseñado con ánimo de ser divertidas y significativas para los niños, basándose en la afinidad innata que sienten por los cuentos, por el teatro, por cantar y jugar.

Objetivos del curso

Well Done! 3:

· Fomenta una actitud positiva hacia el inglés a través del uso de historias, actividades divertidas y retos cognitivos.

· Desarrolla la competencia comunicativa de los alumnos en todas las destrezas a través de un acercamiento dinámico e integrado de todas ellas. El énfasis de la clase se sitúa en las destrezas de compresión y expresión oral, y en el desarrollo de sus destrezas de compresión escrita dentro y fuera de la misma; centrándose de igual manera en la comprensión y expresión oral. El desarrollo de la escritura se centra en el Activity Book con actividades de escritura guiada.
· Desarrolla las competencias básicas de aprendizaje de los alumnos, tal y como se definen en la LOE, de acuerdo con su edad y desarrollo cognitivo.

· Proporciona oportunidades en cada unidad para que los alumnos repasen y expandan sus conocimientos de otras áreas del currículo en clase de inglés.

· Satisface la diversidad que aparece dentro de una misma clase gracias a sugerencias didácticas complementarias para los más rápidos y para los que necesitan más tiempo. Asimismo, se incluyen actividades fotocopiables con tareas de ampliación y refuerzo para cada unidad.

· Favorece una actitud positiva hacia la lectura a través de historias que presentan y practican el lenguaje nuevo, además de fomentar el desarrollo del placer por la lectura.

· Anima y educa a los alumnos a utilizar diferentes habilidades cognitivas, a concienciarse de su aprendizaje (aprender a aprender) y a percibir y evaluar su propio progreso.

Metodología Didáctica
Temas y contenido interdisciplinar
Cada unidad de Well Done! se centra en un tema relacionado con el mundo de los niños. El lenguaje y los conceptos temáticos se presentan de manera integrada, permitiendo que los alumnos aprendan y practiquen el idioma en un contexto unificado.

Cada unidad principal de Well Done! contiene además dos lecciones interdisciplinares en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea. Estas lecciones profundizan en los temas principales desde distintas perspectivas y proporcionan información conceptualmente apropiada sobre variedad de materias: ciencias, ciencias sociales, matemáticas, plástica y música. De esta manera, Well Done! ayuda a los alumnos a relacionar lo que aprenden en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

Historias
Well Done! emplea el enfoque multi-narrativo para el aprendizaje de un idioma. En la Lección 1 de cada unidad, los niños obtienen nuevos conocimientos lingüísticos gracias a los personajes de la historias y a las mini situaciones. En la Lección 4 los alumnos se sumergen en el mundo narrativo a través de una historia a página completa, y acompañan a los personajes en sus aventuras. Según van profundizando en el mundo fantástico de los personajes, aprenden y practican lenguaje nuevo y reciclado.

La historia principal de Well Done! 3 trata sobre las aventuras de cuatro amigos que van al mismo colegio y una piedra mágica: 

Alfie es un poco torpe, muy sociable y un poco inocente.

Victoria tiene nueve años y es atlética y muy vivaz.

Ryan tiene mucha energía. Es el bromista de la clase  y hace reír a todos, aunque no siempre a propósito.

Poppy es muy dulce, honesta y espontánea.

Miss Hill es la nueva profesora. Es muy amigable y entusiasta.

Joe es un experto “manitas”. Es tranquilo, muy inteligente y trata de ser tolerante con su joven colega, Stan.

Stan es el joven aprendiz de Joe. Le admira mucho y trata de seguir sus enseñanzas. Es un poco torpe y actúa sin pensar, lo que les mete a él y a Joe en problemas.

Además de la historia de la unidad, cada nivel de Well Done! viene acompañado de una lectura. El Reader permitirá a los alumnos reforzar y repasar lo aprendido de una manera lúdica en casa o en el aula. Los niños pueden disfrutarlo en el Active Book o en la versión impresa que se proporciona con el Activity Pack.

El Reader que acompaña a Well Done! 3 se titula Pirates. Se divide en seis capítulos, cada uno de los cuales acaba con una escena de suspense que estimula la curiosidad de los alumnos por saber qué pasará a continuación.
Canciones y chants
Las canciones son una herramienta dinámica y participativa con la que los alumnos aprenden y practican el lenguaje. Ayudan a consolidar los conocimientos lingüísticos en la memoria del alumno y fomentan las habilidades musicales relacionadas con el ritmo, la melodía y el tono.

En Well Done! 3, el primer grupo léxico (Lección 1) se practica con un chant. El segundo enfoque lingüístico de cada unidad (Lección 3) se presenta y practica con una canción. Las canciones incrementan la confianza de los alumnos para que se relajen y utilicen los conocimientos lingüísticos en grupo.

Destrezas comunicativas
Cada unidad de Well Done! tiene un objetivo comunicativo claro. Los alumnos aprenden palabras y estructuras relevantes y las utilizan en conversaciones, además de relacionarlas con su vida y su aprendizaje. En los seis niveles de Well Done! las destrezas comunicativas se desarrollan de manera sistemática de acuerdo con el desarrollo cognitivo del alumno.

Así se trabajan las cuatro destrezas en Well Done! 3:

* Comprensión oral

Se presentan diferentes tipos de tareas de comprensión oral en Well Done! 3. Los diálogos breves permiten a los alumnos practicar la comprensión y dar respuestas utilizando el lenguaje oral en situaciones familiares. Las historias desarrollan la comprensión oral global de los alumnos. Las canciones, chants y rimas de pronunciación permiten a los alumnos escuchar el lenguaje nuevo en un contexto agradable y ser conscientes de los diferentes matices de la pronunciación del inglés como el ritmo, el acento y la entonación.

* Expresión oral

Las habilidades de expresión oral se desarrollan de manera sistemática en Well Done! 3, centrándose de igual manera en la producción oral (hablar) y en la interacción (conversar).

Las actividades de producción oral, como juegos de vocabulario nuevo, chants y canciones, se combinan con tareas de interacción con recortables y variedad de actividades basadas en juegos incluidas en cada unidad.

* Comprensión escrita

En Well Done! 3 hay un énfasis sistemático en el desarrollo de la lectura mediante diálogos y textos cuidadosamente adaptados que tratan una variedad de temas. El interés principal es tanto el desarrollo de la comprensión general de un texto como de la búsqueda de información concreta. Con el Reader se pretende desarrollar el gusto por la lectura.

* Expresión escrita

La escritura se desarrolla de forma sistemática en cada una de las unidades del Activity Book con actividades que se centran en trabajar la ortografía y orden de las palabras en la frase. También se incluyen actividades de producción escrita guiadas que sirven de modelo al trabajo del alumno.
Juegos
Los juegos proporcionan un contexto natural en el que practicar las habilidades lingüísticas. También promueven el desarrollo de habilidades de pensamiento cognitivo de mayor envergadura como la memorización, el razonamiento y el pensamiento deductivo.

Cada unidad de Well Done! contiene varios juegos: un recortable para jugar por parejas, un juego comunicativo para realizar por parejas o grupos y un juego de mesa para repasar el lenguaje con toda la clase.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 
· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Find out! el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.
· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:
· Competencia en comunicación lingüística
· Competencia matemática
· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico
· Tratamiento de la información y competencia digital
· Competencia social y ciudadana
· Competencia cultural y artística
· Competencia para aprender a aprender
· Autonomía e iniciativa personal

Tienen las siguientes características:
· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.


	ACTIVIDADES

	Estructura del curso

· Unidad  de introducción: Los alumnos conocen a los personajes del curso y repasan lo aprendido en el primer ciclo de Primaria.

· Seis unidades principales.

· Unidad de repaso: Los alumnos repasan lo aprendido durante el año.

· Tres unidades de Festivals.
Lección 1: 1ª presentación del lenguaje

Presenta el tema de la unidad y el lenguaje clave (vocabulario y estructuras). El lenguaje se presenta en el contexto de la historia. A continuación, se practica con un chant sencillo que los alumnos escuchan y repiten de una manera dinámica y divertida. Vocabulario clave de un vistazo. Referencia a ejercicios prácticos del Activity Book y  fichas fotocopiables

Flashcards y Wordcards

Las flashcards y wordcards se utilizan para presentar el vocabulario y practicarlo a través de diferentes juegos.

Teacher’s Resource Materials

Mini Flashcards y Mini Wordcards para reforzar las Lecciones 1 y 2.

Activity Book Lección 1 práctica  adicional del lenguaje clave.

Active Teach Lección 1 Flashcards y Wordcards en versión digital.
Lección 2: Práctica del lenguaje

Práctica oral del lenguaje clave de la Lección 1. La primera actividad es un ejercicio de comprensión oral. La segunda actividad es un ejercicio de interacción oral (conversar) basado en una página de recortables del final del Activity Book.
Cut out

Teacher’s Resource Materials

Mini Flashcards y Mini Wordcards

Activity Book Lección 2

Práctica escrita del vocabulario clave.

Active Teach Lección 2 Flashcards y Wordcards en versión digital.

Lección 3: Canción. 2ª presentación del lenguaje 

Introduce un segundo grupo de lenguaje clave relacionado con el tema de la unidad. Puede ser vocabulario adicional u otra estructura lingüística. La primera actividad es la presentación oral y visual del lenguaje nuevo. Se incluye un segundo grupo de flashcards para esta actividad. El vocabulario nuevo se contextualiza y/o se presenta una nueva estructura que se practica en la canción.
Flashcards y Wordcards

Teacher’s Resource Materials

Song worksheet Actividad extra sobre la canción de la unidad.
Activity Book Lección 3
Práctica oral y escrita del 2º  grupo lingüístico.
Repaso del vocabulario y las estructuras.

Active Teach Lección 3

Los alumnos cantan la canción en versión karaoke.
Lección: 4  Historia

Consolidación del lenguaje aprendido.
Práctica y consolidación del lenguaje de la unidad en una historia con viñetas con Poppy y sus amigos.
Storycards
Se puede utilizar el atril para exponer las storycards.

Teacher’s Resource Materials

Story worksheet.
Reproducción de las viñetas de la historia para que los alumnos completen los bocadillos.
Activity Book Lección 4
Actividades para consolidar el lenguaje de la unidad.

Active Teach Lección 4

Se utilizan las Storycards en versión digital.
Lección 5: Sección Interdisciplinar

Presentación del material interdisciplinar que está relacionado con el tema de la unidad. La temática puede estar relacionada con las ciencias, las matemáticas, las ciencias sociales, la plástica o la música. Se desarrollan y repasan temas que los alumnos aprenden en otras áreas del currículo.

El vocabulario de estas lecciones es siempre receptivo pero puede ser activado como lenguaje clave para aquellos alumnos más avanzados.

Póster  y pegatinas
Se pueden utilizar para presentar el vocabulario interdisciplinar y reforzar el de la unidad.

Activity Book Lección 5
Actividades para desarrollar la habilidad de razonamiento, el lenguaje de la lección interdisciplinar u otras tareas de comprensión del contenido.

Teacher’s Resource Materials

Cross-curricular worksheet y Poster Project.

Lección 6: Sección Cultural 

Es una lección que incluye una actividad de lectura y una de debate sobre la vida de niños de otras culturas, que están relacionadas con el tema de la unidad. Se suelen sugerir proyectos que se pueden completar en clase.

Como en el caso de la Lección 5, el vocabulario de estas lecciones es siempre receptivo pero puede ser activado como lenguaje clave para aquellos alumnos  más avanzados.
Activity Book Lección 6
Actividades para desarrollar la habilidad de razonamiento, el lenguaje de la lección cultural u otras tareas de comprensión del contenido.

Teacher’s Resource Materials

Cross-cultural worksheet.

Active Teach Lecciones 5 y 6

Se utiliza el póster y las pegatinas con las palabras de forma interactiva.
Lección 7: Comunicación

Presenta múltiples oportunidades para la producción oral y la interacción utilizando el lenguaje de la unidad.

La primera actividad es un juego o una actividad oral en parejas en la que los alumnos interactúan utilizando el lenguaje nuevo de la unidad.

A continuación, se realiza una rima de pronunciación, con la que además de escuchar y practicar el lenguaje nuevo permite a los alumnos centrarse en el ritmo, la acentuación y la entonación de una manera divertida. 

La última actividad es un Board game. Los alumnos pueden jugar en grupos o con toda la clase. Según avanzan por el tablero, los alumnos practican el vocabulario nuevo y las tareas de comunicación oral aprendidas en la unidad. La versión del Active Teach es una forma muy divertida de jugar de manera interactiva con toda la clase.

Board games

Teacher’s Resource Materials para distintos niveles

Fast finisher Reinforcement worksheet

Activity Book Lección 7

Active Teach Lección 7

La clase juega con la version interactiva del Board game.
Lección 8: Consolidación y auto-evaluación

Incluye una actividad de repaso oral, Remember!, y una actividad de personalización, All about me, que resume los objetivos comunicativos de la unidad por medio de una tarea creativa de personalización. La página termina con una referencia al capítulo correspondiente del Reader, Pirates.

Picture Dictionary

Repaso del vocabulario clave de la unidad

Activity Book Lección 8

Autoevaluación por parte del alumno

Tests de unidad, de trimestre y de fin de curso 
Teacher’s Resource Materials

Portfolio worksheet
Active Teach 

La clase repasa el lenguaje clave con el Picture Dictionary en versión digital. También pueden visualizar los videoclips del DVD.


	DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO - ACTIVIDADES

	Sesiones de 1 hora programadas: 8. Total: 8 horas

	Lección 1
	Primera presentación del lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprender el nombre de los muebles 

· Aprender There’s, There are

· Decir un chant 

Lenguaje clave

Vocabulario

· Door, sofa, cupboard, window, chair, bed, table, wardrove

Estructuras

· There’s a (bed). There are two (windows).

Lenguaje receptivo

· Stan and Joe are at Victoria’s house. Right! The wardrobe goes in.

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repite la canción, el chant o la rima de pronunciación de la Unidad 5. 

· Utiliza las flashcards y wordcards de la Unidad 5 para repasar el vocabulario. 

· Presenta el tema del hogar. Lee en alto el título de la nueva unidad y pide a los alumnos que hojeen las páginas de la Unidad 6. Pregunta sobre qué creen que tratará.

· Pregunta a los alumnos cómo es su casa. 

· Utiliza fotos de revistas para que los alumnos digan los nombres de las habitaciones que ya conozcan.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

1 Listen and read. 

· Anima a los alumnos a decir qué ven en la primera imagen. Pregunta si saben el nombre de alguna de las habitaciones de una casa. 

· Explica que Stan y Jo están transportando los muebles a la casa nueva de Victoria. Tienen un plano para saber dónde poner las cosas, pero a Stan no se le da muy bien leer planos.

· Pon la grabación. Los alumnos escuchan y siguen la historia. 

· Ayúdales a decidir qué está pasando: Stan se ha equivocado al leer el plano y han puesto el armario de Victoria en el baño.

· Pon la grabación de nuevo. Pide a los alumnos que señalen los muebles cuando los oigan.

· Utiliza las flashcards y wordcards del mobiliario para enseñar y practicar las palabras. 

· Asegúrate de que los alumnos entienden la diferencia entre a wardrobe (un armario donde sólo se guarda ropa) y a cupboard (la palabra más genérica).
1 Narrador: Stan and Joe are at Victoria’s new house.

Joe: There’s a table. There are four chairs. There’s a sofa. There are three beds. There are two cupboards. And there’s a wardrobe.

Stan: Right! The wardrobe goes in Victoria’s bedroom.

2 Stan: There’s a door and there’s a window. Right! This is Victoria’s bedroom.

3 Victoria: This isn’t my bedroom. It’s the bathroom!

Joe: Oh, no!

2 Listen and chant. Then talk about your house.

· Dibuja un rectángulo grande en la pizarra. Di This is my bedroom. 

· Dibuja una cama, una mesa, dos ventanas, una puerta y un armario. 

· Ayuda a los alumnos a decir las palabras mientras dibujas. 

· Pon la primera estrofa del chant. 

· Señala los elementos del mobiliario cuando los oigas.

· Dibuja otro rectángulo grande en la pizarra. Di This is the living room. 

· Pon la segunda estrofa de la grabación. 

· Los alumnos van diciendo qué deberías dibujar en él.

· Pon el chant de nuevo. Haz una pausa después de cada línea para que los alumnos digan el chant y den palmadas marcando el ritmo. 

· Luego habla de tu casa. 

· Pregunta a los alumnos sobre sus habitaciones. Ayúdales a decir In my bedroom there’s a (table), there are (two beds). 

· Indica que se utiliza There’s para hablar de una cosa y There are para hablar de más de una cosa. 

· Elige a varios alumnos para que construyan frases sobre sus habitaciones.

· Los alumnos trabajan por parejas. El Alumno A señala el mobiliario de la actividad 1 mientras describe su propia casa. Luego, intercambian los papeles.

· Pon la grabación 71 y anima a los alumnos a repetir el chant en versión karaoke.
In my bedroom there’s a bed,

There’s a table and a chair.

There are two windows and a door.

There’s a wardrobe too.

In the living room there’s a table.

There’s a sofa and a chair.

There are two windows and a door.

There are some cupboards too.
Activity Book página 46

1 Look and match. 

· Anima a los alumnos a decir las habitaciones que ven en la casa. 

· Lee las palabras de las etiquetas con la clase. 

· Utiliza el ejemplo para mostrar cómo los alumnos deben relacionar cada palabra con el mueble correspondiente. 

· Por parejas, anima a los alumnos a señalar y decir This is a window.
2 Look at Activity 1. Read and circle. 

· Lee las frases en alto con los alumnos. 

· Recuérdales cuándo utilizar There’s y There are.

· Utiliza el ejemplo para que los alumnos miren la casa de la actividad 1 y rodeen con un círculo la respuesta adecuada. 

· Comprueba con la clase; pregunta How many (bedrooms) are there? 

· Ayúdales a construir frases correctas para responder.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Dibuja rápidamente en la pizarra un boceto del plano de tu casa. 

· Descríbeselo a la clase. Di In my house, there are (two bedrooms). In this (bedroom) there are (two beds). 

· Anima a los alumnos a hacer lo mismo por parejas.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiables 51−52

· Reparte una copia de las fichas, Mini Flashcards y Mini Wordcards, a cada grupo de alumnos para que las recorten y juega a Draw it!

· Organiza a la clase en grupos pequeños. Los alumnos cogen un grupo (o varios grupos si quieres repasar el vocabulario de otras unidades) de Mini Flashcards o Mini Wordcards, las barajan y las ponen boca abajo en la mesa.

· El Alumno A coge una tarjeta e intenta dibujar la palabra en una hoja de papel. El primer alumno que acierte lo que es, gana un punto y elige la siguiente tarjeta.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 48

· Activity Book página 46 

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 45-67

· Folios
· Materiales Opcionales
· Photocopiables 51−52, Teacher’s Resource Materials páginas 53−54

· Active Teach

· Active Book

· Mini Flashcards y Mini Wordcards de otras unidades

· Fotos de habitaciones de revistas

· Tijeras

	Lección 2
	Práctica del lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Practicar el vocabulario de los muebles y los nombres de las habitaciones

· Describir cosas en una casa

· Jugar a un juego 

Lenguaje clave

Vocabulario

· Door, window, table, chair, wardrobe, bed, cupboard, sofa

Estructuras

· There’s a (blue door) in the (kitchen). 

· There are (five cupboards).

Lenguaje receptivo 

· True or false.

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Repite el chant de la lección anterior.

· Coloca las flashcards de los muebles por el aula. Señala a algunos alumnos para que digan las palabras.

· Coloca las wordcards en la pizarra. Los alumnos leen las palabras cuando las señalas.

· Señala una wordcard. Elige a un alumno para que diga la palabra y señale la flashcard. Si acierta, se lleva la flashcard a la pizarra y la coloca al lado de la wordcard.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

3 Read and say True or False. 

· Ayuda a los alumnos a construir frases sobre las tres imágenes del libro There’s a (table) in the (kitchen). There are (chairs) in the (kitchen). 

· Lee las frases en alto con los alumnos. Usa la primera como ejemplo, di There’s a blue door in the kitchen. (True.)

· Los alumnos deciden si las frases son verdaderas o falsas. 

· Los alumnos continúan la actividad por parejas. 

· Comprueba las respuestas con la clase. 

· Si la respuesta es falsa, pide a los alumnos que la corrijan para que sea verdadera.

Respuestas: 1 True; 2 False (There are four); 3 True; 4 True; 5 False (There's a big bed); 6 True.
4 Make cards. Then play and say.

· Pide a los alumnos que miren la foto. 

· Lee en alto el ejemplo con la clase. 

· Explica que van a jugar a hacer frases sin sentido. 

· Los alumnos recortan las tarjetas de la página 77 del Activity Book y las dividen en dos grupos: habitaciones y muebles. 

· Por parejas, los alumnos mezclan las tarjetas para hacer dos montones, uno de las habitaciones y muebles. 

· Barajan cada montón y los ponen boca abajo. 

· El Alumno A elige una tarjeta de muebles y luego una de habitaciones y construye una frase, que puede ser verdad o no, There’s a (table) in the (garden). 

· El Alumno B decide si la frase es correcta y dice Yes o No. Luego intercambian los papeles.

· Ahora le toca al Alumno B. 

· Los alumnos siguen con la actividad hasta utilizar todas las tarjetas. 

· Guarda las tarjetas para utilizarlas en otras clases y para actividades de los alumnos más avanzados. 

Activity Book página 47

3 Listen and tick.

· Pide a los alumnos que miren las imágenes y digan el nombre de los muebles que ven. 

· Utiliza el ejemplo para explicar que van a escuchar a una chica hablar sobre su habitación. Deben poner un tick al lado de las cosas que hay en su habitación.

· Pon la grabación. 

· Los alumnos escuchan y ponen un tick al lado de los objetos que oyen.

· In my bedroom there are two chairs. There’s a small bed. There’s a brown door. There’s a big window. There’s a wardrobe. In my bedroom there’s a small table too.
4 Draw and write about your bedroom. 

· Los alumnos dibujan y describen sus habitaciones. Recuérdales cuándo se usa There is y There are. 

· Primero anímales a proponer frases y escríbelas en la pizarra. 

· Los alumnos trabajan individualmente para describir su habitación con el vocabulario de la actividad 3. 

· Comprueba las respuestas con los alumnos. Pide que lean sus frases al resto de la clase.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Juega a un juego de memoria con las flashcards. 

· Coloca las flashcards de los muebles en la pizarra. 

· Pide a los alumnos que cierren los ojos. 

· Quita una de las flashcards. 

· Los alumnos deben adivinar qué elemento del mobiliario falta. Di What’s missing? 

· Repite varias veces. 

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiables 51−52

· Utiliza las Mini Flashcards y Mini Wordcards de la lección anterior y juega a Pair hunt.

· Organiza a la clase en grupos pequeños. Los alumnos cogen sus Mini Flashcards y Mini Wordcards, las mezclan, barajan y las reparten entre los miembros del grupo.

· Los alumnos hacen parejas (Mini Flashcards con Mini Wordcards) con las tarjetas que tienen.

· Una vez que ya no puedan hacer más parejas, el Alumno A pregunta a otro alumno del grupo Have you got (a chair)? Si la tiene, el Alumno A hace una pareja y la pone boca arriba en la mesa, y puede seguir preguntando a cualquier otro alumno del grupo por el resto de las tarjetas que le faltan. Si falla, el turno pasa al siguiente alumno del grupo.

· El primer alumno que se quede sin tarjetas, gana.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 49

· Activity Book páginas 47 y 77

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 60−67
Materiales Opcionales
· Photocopiables 51−52, Teacher’s Resource Materials páginas 53−54

· Active Teach 

· Active Book

	Lección 3
	Canción y Segunda presentación de lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprender preposiciones para describir dónde están las cosas

· Preguntar y responder a Where’s…?

· Practicar el vocabulario de los muebles

· Cantar una canción 

Lenguaje clave

Vocabulario

· In, on, under, behind, near

Estructuras

· Where’s (Silver)? She’s (under) the (table).

· There's (a snake) (behinde the door).

· There are animals everywhere.

Lenguaje receptivo 

· Floor, everywhere

· My house is full of animals. I don’t know what to do. I’m living in a zoo!

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Trae un peluche al aula y enséñaselo a los alumnos. 

· Colócalo en diferentes partes del aula para enseñar las preposiciones in, on, under, behind y near. 

· Dale el peluche a un alumno. Di (The cat) is (under) the (table). 

· El alumno pone el animal en la posición correcta. 

· Repite con otros alumnos pero varía el lugar en cada ocasión.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

5 Where’s Silver? Listen and repeat. 

· Pide a los alumnos que miren las imágenes y diles que Silver es el gato de Victoria. 

· Señala la imagen para que los alumnos digan dónde está el gato. 

· Pon la primera parte de la grabación y haz pausas para que los alumnos señalen las imágenes. 

· Pon la segunda parte de la grabación, haz pausas después de cada frase para que los alumnos escuchen y repitan.

on 

under 

in 

behind 

near 

Silver’s on the chair.

Silver’s under the table.

Silver’s in the cupboard. 

Silver’s behind the door.

Silver’s near the window.
6 Look at Activity 5. Ask and answer. 

· Por parejas, el Alumno A señala una de imágenes de la actividad anterior y pregunta Where’s Silver? 

· El Alumno B responde She’s (under) the (table).

· Los alumnos intercambian los papeles. 

· Si quieres, puedes sacar a algunos alumnos a la pizarra para practicar la actividad antes de hacerla.

7 Listen and sing.

· Anima a los alumnos a construir frases con There is y There are sobre las imágenes. 

· Pon la canción. 

· Los alumnos escuchan y señalan los animales cuando los oigan en la grabación.

· Lee el estribillo con la clase y explica lo que significa.

· Pon la canción verso a verso para que los alumnos la aprendan y la canten.

· Pon la grabación 74 y anima a los alumnos a repetir la canción en versión karaoke.
My house is full of animals,

I don’t know what to do.

My house is full of animals,

I’m living in a zoo!

There are animals in the bathroom,

There’s a snake behind the door,

There’s a frog in the cupboard,

There’s a tiger on the floor!

My house is full of animals,

I don’t know what to do.

My house is full of animals,

I’m living in a zoo!

There are animals in my bedroom,

There’s a bear under the chair,

There’s a goat near the wardrobe,

There are animals everywhere!
Activity Book página 48

5 Read and draw. 

· Utiliza las flashcards de los muebles y de los animales para repasar el vocabulario rápidamente. 

· Pide a los alumnos que miren la imagen del libro y digan los nombres de las habitaciones. 

· Lee las frases en alto con la clase. 

· Explica que deben seguir las instrucciones y dibujar los muebles y los animales en la casa. 

· Los alumnos trabajan individualmente para completar el dibujo. 

· Comprueba las respuestas con la clase. Pregunta What’s in the (bedroom)? Where’s the (snake)?
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Dibuja una habitación sencilla en la pizarra con una mesa, una silla, una ventana y un armario. 

· Saca a un alumno a la pizarra para que se siente de espaldas a la pizarra sin poder ver el dibujo. 

· Dibuja un gato debajo de la mesa. Di al alumno que debe formular preguntas para adivinar dónde está el gato.

· El alumno pregunta Is the cat (on) the (chair)? La clase contesta Yes, it is o No, it isn’t. 

· Sigue hasta que el alumno adivine dónde está el gato. 

· Repite con otros alumnos.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 53

· Reparte una copia de la ficha, Song worksheet, a cada alumno.

· Pon la canción (grabacion 73) una vez para que piensen en las palabras que faltan. 

· Pon la grabación 73 de nuevo y haz una pausa después de cada una de las palabras que faltan para que las completen.

· Pon la grabación 73 de nuevo para que comprueben sus respuestas.

Respuestas: house; bathroom; frog; bedroom; wardrobe; zoo.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 50

· Activity Book página 48

· Class CD

· Flashcards y Wordcards 9−15 y 60−72

· Un peluche
Materiales Opcionales
· Photocopiable 53, Teacher’s Resource Materials página 55

· Active Teach

· Active Book

	Lección 4
	Historia y Consolidación del lenguaje aprendido

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Leer unas viñetas

· Interpretar una historia

Lenguaje clave

Estructuras

· There’s a game in the cupboard. There are some paints in the box. 

· Where’s Silver? She’s under/on/behind... 

· Your mum’s in the garden. 

· How are you? Fine, thanks.

Lenguaje receptivo 

· Let’s play a game! Be careful! Help!

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Reparte o pide que saquen los recortables de la Unidad 2 (animales) y de la Unidad 6 (habitaciones y mobiliario). Necesitan una baraja por cada pareja de alumnos. 

· Por parejas, los alumnos ponen las dos barajas boca abajo sobre la mesa. El Alumno A coge una tarjeta de cada baraja. El Alumno B hace una frase There’s a (giraffe) in the (living room). 

· Sigue con el resto de las tarjetas.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

8 Listen and read. Then listen and act out.

· Di Let’s listen to the story. Cuenta la historia con las storycards, pon la grabación y haz las preguntas de la sección Before listening to the story. 

· Sugerencia: Si hay una pizarra interactiva o un ordenador en el aula, puedes usar la versión electrónica de las storycards del Active Teach.

· Muestra la Storycard 1 y explica que está lloviendo. Los niños de la historia están en casa de Alfie. La madre de Alfie va a salir. No pueden jugar fuera porque está lloviendo y no saben qué hacer.

· En la Storycard 2, están buscando un juego de mesa en el armario. Señala alguna de las cosas y pregunta Is this a boardgame? Para que contesten No, it’s a (book).

· En la Storycard 3, Victoria y Poppy han encontrado una caja con pinturas.

· En la Storycard 4, están todos pintando y se dan cuenta de que no saben dónde está Kitty, la gata de Alfie, pero ven que hay huellas suyas por la habitación.

· En la Storycard 5, todos están buscando a Kitty que ha dejado huellas de pintura por toda la habitación y Ryan ve por la ventana que la madre de Alfie está llegando. Poppy pide ayuda a la piedra mágica.

· En la Storycard 6, todo está en orden y los niños están jugando al juego de mesa. 

· Di Open your books on page 51. Recuerda a los alumnos que oirán un ‘ping’ después de cada viñeta de la historia. 

· Pon la grabación una vez. Muestra las storycards y señala a los personajes cuando los oigas hablar. Los alumnos siguen la historia en sus libros. 

· Pon la grabación de nuevo. Haz una pausa después de cada frase para que los alumnos señalen la imagen correcta. 

· Haz las preguntas After listening to the story para comprobar que hayan entendido la historia. 

· Pide voluntarios para interpretar a Alfie, Victoria, Poppy, Ryan a Kitty y a la madre de Alfie. Pon la grabación e interpreta la historia con la clase. Saca a otros alumnos para interpretar la historia. 

· Organiza a los alumnos en grupos pequeños y anímales a interpretar la historia.

1 Mamá: Bye!

Ryan + Victoria: Bye!

Poppy: Let’s play a game.

Alfie: There’s a game in the cupboard.

2 Alfie: Oops!

Ryan: Be careful!

Chicas: Oh!

3 Victoria: Look! There are some paints in the box.

Poppy: Let’s paint!

Chicos: OK!

4 Alfie: Oh, no! Where’s Kitty?

Ryan: She’s under the table.

Poppy: No, she isn’t. She’s on the sofa!

Victoria: No, she isn’t.

Alfie: Oh, no!

5 Victoria: Look! It’s Kitty! She’s behind the cupboard.

Ryan: Alfie! Your mum’s in the garden!

Poppy: Magic stone, help!

Todos: Please!!!!

6 Mamá: Hello, everyone! How are you?

Todos: Fine, thanks.

Activity Book página 49

6 Order and write the sentences.

· Anima a los alumnos a decir lo que ven en la imagen.

· Lee las frases desordenadas con la clase. 

· Haz que se fijen en el ejemplo y coloca la frase en el orden correcto en la pizarra. Realiza la actividad oralmente con la clase.

· Los alumnos trabajan individualmente para escribir las frases en el orden correcto. 

· Comprueba las respuestas con la clase.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Dibuja un gato en la pizarra. Di There’s a cat in the classroom, but only I can see it. 

· Dibuja en un folio dónde está el gato. Dobla el folio y métetelo en el bolsillo.

· Los alumnos hacen preguntas para adivinar dónde está el gato Is it (near) the (window)? 

· Cuando uno de los alumnos acierte muestra el dibujo.

· El alumno que lo adivine decide ahora dónde está el gato y lo dibuja. 

· Repite el juego un par de veces.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 54

· Reparte una copia de la ficha, Story worksheet, y de la página 75 a cada alumno. Deben recortar los bocadillos de la historia de la página 75.

· Pon la grabación 75 una vez para que puedan identificar qué bocadillo corresponde a cada viñeta. Paséate por la clase para comprobar su trabajo.

· Pon la grabación 75 una segunda vez para que se aseguren de que todo está bien antes de pegar los bocadillos en la ficha.

· Anímales a que se lleven la ficha a casa y la utilicen para contar la historia a sus familias.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 51

· Activity Book página 49

· Class CD

· Storycards Unidad 6

· Recortable de las Unidades 2 y 6

· Folios
Materiales Opcionales
· Photocopiable 54, Teacher’s Resource Materials páginas 56 y 75

· Active Teach

· Active Book

· Tijeras

· Pegamento

	Lección 5
	Sección Interdisciplinar

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Trabajo interdisciplinar: Plástica – representaciones artísticas

· Hacer diseño de interiores de diferentes estilos

· Estudiar los detalles

· Describir una obra de arte

Lenguaje receptivo 

· Dining room, drawing room, cup, glass, lamp, picture, plate, vase, man, woman

	
	ACTIVIDADES


2 
	There are two chairs. There’s a door behind one chair.

3 There’s a small table near the window.

Respuestas: 1C; 2A; 3B

10 Listen, repeat and find. Then ask and answer. 

· Utiliza las imágenes de los objetos aumentados para enseñar el vocabulario nuevo.

· Pon la grabación. Los alumnos escuchan y repiten. 

· Luego, trabajan por parejas para encontrar los objetos en las imágenes de la actividad anterior. Mira el ejemplo con la clase, para que hagan y respondan las preguntas siguiendo el modelo.

· Dibuja los objetos en la pizarra. 

· Di a los alumnos que miren atentamente los cuadros en sus libros durante un minuto porque vas a poner a prueba su memoria.

· Los alumnos cierran sus libros y trabajan en equipos. 

· Señala los objetos en la pizarra y formula preguntas Where’s the (glass)?

· Los alumnos de cada equipo intentan recordar la posición de memoria. 

· Da puntos al equipo que acierte.

cup
picture

glass
plate

lamp
vase
Activity Book página 50

7 Listen and match.

· Anima a los alumnos a decir qué ven en la imagen. 

· Explica que es el dibujo de uno de los cuadros que aparece en el Pupil’s Book.

· Anímales a decir los nombres de los elementos que rodean la imagen. 

· Explica que los alumnos van a escuchar una grabación y deben unir los números de la imagen con las imágenes pequeñas.

· Pon la primera parte de la grabación. 

· Utiliza el ejemplo para que los alumnos entiendan que la silla corresponde al número 4.

· Pon el resto de la grabación tantas veces como sea necesario para que los alumnos unan los números con las imágenes correspondientes.

· Comprueba las respuestas con la clase; anímales a construir frases.

Where’s the chair?
It’s under the window near the bed. 

Where are the paints? There’re in the cupboard.
Where’s the hat? It’s behind the door.

Where are the shoes? They’re near the cupboard.
Where are the cats? They’re under the bed.

Where’s the book?
It’s on the bed.
8 Look at Activity 7. Write.

· Lee las palabras de las cajas y el ejemplo con la clase. 

· Lee las otras frases sobre la imagen. 

· Los alumnos sugieren cómo completarlas. 

· Trabajan individualmente para escribir las respuestas.

· Comprueba las repuestas en la pizarra.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Utiliza el Poster 6 y entrega a los alumnos las pegatinas. 

· Salen a la pizarra y pegan las palabras en los lugares correspondientes del póster.

· Di I’m thinking of a (mouse) in one of the rooms. 

· Where is it? 

· Los alumnos hacen preguntas para adivinar dónde está el ratón. 

· Los alumnos siguen jugando en grupos pequeños.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 55

· Reparte una copia de la ficha, Poster project, a cada alumno. En el primer marco, tienen que completar la habitación con más detalle y colorearla. En el segundo marco hacen su propia interpretación de uno de los cuadros del póster.

· Por parejas, describen el cuadro que han dibujado para que su compañero adivine cuál es. Puedes repetir la actividad, haciéndoles cambiar de pareja varias veces.

Photocopiable 56

· Reparte una copia de la ficha, Cross-curricular worksheet, a cada alumno. En la primera actividad, tienen que escribir la palabra debajo de la imagen que corresponda.

· Respuestas: chair; cup; glass; lamp; sofa; table; vase

· En la segunda actividad, tienen que dibujar su propia obra de arte con los objetos de la primera actividad.
	

	
	Destrezas (Seleccionar)

· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 52

· Activity Book página 50

· Class CD

· Poster 6 y pegatinas 

· Fotos de habitaciones de revistas
· Materiales Opcionales
· Photocopiables 55−56, Teacher’s Resource Materials páginas 57−58

· Active Teach

· Active Book

	Lección 6
	Sección Interdisciplinar

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprendizaje intercultural

· Window on the world: aprender sobre casas de diferentes estilos en distintos lugares del mundo: un palafito, una casa cueva y una casa flotante

Lenguaje clave

Vocabulario

· Habitaciones de la casa; miembros de la familia; house, home

Estructuras

· There is, There are

Lenguaje receptivo 

· Cave house, stilt house, yurt, houseboat, Turkey, China, Papua New Guinea, Holland, sea, canal, in the summer, mountains

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Utiliza fotos de diferentes estilos de casas de todo el mundo; puedes recurrir a Internet.

· Habla de los diferentes tipos de materiales de construcción utilizados en las casas y de los tamaños. Los alumnos proponen de dónde creen que son. 

· Repasa con los alumnos lo que hayan aprendido en sus clases de Conocimiento del medio sobre cómo son las casas en los diferentes continentes y en lugares con diferentes climas; por ejemplo, los nómadas y las tiendas de campaña, los iglús, las casas de ladrillo, las casas de madera, las chozas, etc.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

11 Listen, read and say which house.

· Pregunta a los alumnos qué ven en las fotos de las casas y pide que adivinen en qué país se encuentra cada casa. 

· Utiliza las fotos para enseñar cave house, stilt y houseboat.

· Los alumnos echan un vistazo rápido a los textos para ver los países. Utiliza un mapa para asegurarte de que saben dónde están los países. 

· Lee las frases 1 a 6 con la clase y asegúrate de que las entienden.

· Pon la grabación. Los alumnos escuchan y siguen la grabación en el libro. 

· Unen las frases con las casas correspondientes.

Respuestas: 1 cave house; 2 stilt house; 3 cave house; 4 houseboat; 5 stilt house; 6 houseboat
· Utiliza la L1 si fuera necesario para hablar de lo que están hechas las casa y dónde se encuentran. Anima a los alumnos a sugerir por qué creen que están construidas de esa manera.
This is my house. It’s in Ürgüp in Turkey. There are four bedrooms and two bathrooms. My house is a cave house and it’s about 2,000 years old!
I live in Port Moresby in Papua New Guinea. My house is a stilt house. It’s in the sea. There are three bedrooms in my house. I live with my mother and father and my granny and grandad.
My home is in Amsterdam in Holland. I live in this houseboat with my mum. Our boat is on a canal in Amsterdam. There are two bedrooms and a big living room. My favourite room is the living room. 

12 Find out and say.

· Lee las preguntas con la clase. 

· Anima a los alumnos a debatir las respuestas. 

Activity Book página 51

9 Read and complete.

· Utiliza la L1 para preguntar a los alumnos si han estado alguna vez en una casa en un árbol, si les gustaría tener una, por qué, etc., para poner en marcha su imaginación.

· Los alumnos miran el dibujo de la casa del árbol y dicen lo que ven en ella.

· Lee las frases con la clase y pídeles que las completen con las palabras de la caja. 

· Los alumnos trabajan individualmente para escribir las palabras.

· Comprueba las respuestas con la clase.
10 Draw and write about your dream house.

· Pide a los alumnos que cierren los ojos y se imaginen la casa de sus sueños. 

· Haz preguntas para guiar su creatividad, por ejemplo, 

· Is it big or small? Where is it? What’s it made of? 

· What colour it? What do you do there? 

· Los alumnos trabajan individualmente para dibujar la casa de sus sueños y completar frases sobre ella.

· Ayúdales si lo necesitan.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Los alumnos muestran las imágenes de la casa de sus sueños al resto de la clase y hablan sobre ella. 

· Puedes pedir a la clase que vote cuál es la mejor.

· Los alumnos pueden organizar una exposición de las casas de sus sueños. 

· Hacen dibujos grandes y etiquetan las habitaciones y 

· el mobiliario, o pueden hacer maquetas en una clase de manualidades.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 57

Reparte una copia de la ficha, Cross-cultural worksheet, a cada alumno. Tienen que poner un tick o una cruz en cada una de las afirmaciones sobre las casas, dependiendo de si son verdaderas o falsas.

Respuestas: yurt (, (, (, x, (; houseboat x, x, (, (, x; stilt house (, (, x, (, (; cave house (, x, (, (, (.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 53

· Activity Book página 51

· Class CD

· Fotos/postales de diferentes casas del mundo 

· Un mapamundi
Materiales Opcionales
· Photocopiable 57, Teacher’s Resource Materials  página 59

· Active Teach

· Active Book

	Lección 7
	Comunicación

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Repasar el vocabulario de la Unidad 6

· Practicar la pronunciación con un trabalenguas

· Jugar a un juego de repaso comunicativo

Lenguaje de repaso

· Hamster

Lenguaje receptivo

· Tongue twister, hall

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Pide a los alumnos que pongan las tarjetas recortables de la Unidad 6 boca arriba sobre la mesa en dos montones (mobiliario y habitaciones). 

· Di uno de los elementos. Los alumnos compiten por ser el primero en encontrarlo y ponerlo boca arriba.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

13 Play a game.

· Pide a los alumnos que miren la imagen de la casa. 

· Explica que van a describir un animal y dónde está para que su compañero intente adivinarlo. 

· Lee la descripción del ejemplo con la clase. 

· Identifica las habitaciones y el mobiliario. 

· Identifica los animales y permite a los alumnos que propongan algunas palabras para describirlos. 

· Por parejas, el Alumno A encuentra un animal y lo describe. El Alumno B adivina qué animal es. Luego intercambian los papeles.

· Explica que van a jugar a un juego de memoria. Pide a los alumnos que tapen la imagen de la casa. 

· Por parejas, el Alumno A pregunta Where’s the (elephant)? El Alumno B intenta recordarlo y dice It’s in the (kitchen). El Alumno A puede descubrir la imagen para comprobar su respuesta. Ahora es el turno del Alumno B de hacer una pregunta para ver si el Alumno A se acuerda.

14 Listen and say the tongue twister.

· Los alumnos miran la foto del hámster. Comprueba que recuerdan la palabra hamster y enseña la palabra hall con ayuda de la ilustración.

· Pon la grabación del trabalenguas (tongue twister). Los alumnos escuchan y leen.

· Escribe Henry hamster en la pizarra y rodea las dos ‘h’. 

· Pregunta Can you hear this letter in English? 

· Practica la /h/ suave con la clase y explica que no es gutural.

· Los alumnos escuchan de nuevo, repiten el trabalenguas y se lo aprenden.
Henry is a hamster.

Henry is a hungry hamster.

Happy Henry is a hungry hamster.

Happy Henry, the hungry hamster, is in the hall.

Happy Henry, the hungry hamster, is in the hall in my house.

15 Play the Board game with the Unit 6 cards.

· Juega a Tour of London (ver Board game notes  página 178). Si un alumno cae en la ‘Casilla policía’ coge una flashcard y si es un mueble, pregunta What’s this? Si es una preposición, tiene que hacer una frase con la misma The cat is (under the table).

· Juega a The Colour Race para repasar el vocabulario de las Unidades 1 a 6 (ver Board game notes página 178). Las game cards están en las páginas 179–186.

· Sugerencia: Si hay una pizarra interactiva o un ordenador en el aula, puedes usar la versión electrónica del juego del Active Teach.
Activity Book página 52

11 Match and copy.

· Lee en alto las partes de las palabras en las huellas de animales. 

· Utiliza el ejemplo para enseñar a los alumnos cómo unir dos huellas de animales para hacer una palabra realtiva a la casa.

· Los alumnos trabajan individualmente y luego, comprueban las respuestas por parejas.

· La primera pareja que tenga todas las respuestas correctas las escribe en la pizarra.
12 Draw and write.

· Los alumnos miran la imagen de la sala de estar y dicen los nombres de las imágenes pequeñas. 

· Explica que van a dibujar los elementos donde quieran en la habitación. 

· Cuando los hayan dibujado, completan las frases para describir el dibujo utilizando las preposiciones y el vocabulario de los recuadros.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Trabaja con la clase para hacer un póster de todas las palabras que conozcan que contengan el sonido /h/. 

· En grupos pequeños, los alumnos hacen dibujos y escriben las palabras en hojas de papel grandes. 

· Expón los pósteres en el aula.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 58

· Reparte una copia de la ficha, Reinforcement worksheet, a los alumnos que necesiten repasar. 

· En la primera actividad, los alumnos tienen que leer las frases y rodear con un círculo la opción correcta según la ilustración.

Respuestas: 1 There's; 2 on; 3 There are; 4 There are; 5 There is

· En la segunda actividad, miran la ilustración y completan las frases según la misma.

Respuestas: 1 Yes, There is; 2 Yes, There is; 3 No there aren't; 4 Yes, There are; 5 No, Yes, There isn't.
Photocopiable 59

· Reparte una copia de la ficha, Fast finisher worksheet, a los alumnos más avanzados. 

· En la primera actividad, los alumnos completan las frases con las palabras de la caja según la ilustración.

Respuestas: 1 There's; 2 are; 3 two; 4 on
· En la segunda actividad, los alumnos ordenan las frases.

Respuestas: 1 There’s a book on the chair. 2 Where is the ball? 3 The socks are under my bed. 4 There are two girls in the classroom.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 54

· Activity Book página 52

· Class CD

· Hojas de papel grandes

· Recortables de la Unidad 6

· Board game y Game cards Unidades 1–6
· Materiales Opcionales
· Photocopiables 58−59, Teacher’s Resource Materials páginas 60−61

· Active Teach

· Active Book

	Lección 8
	Consolidación y Autoevaluación

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Personalizar y consolidar el vocabulario de la unidad

· Aprender a evaluar el progreso de cada uno

Lenguaje clave

Vocabulario

· Door, sofa, cupboard, window, chair, bed, table, wardrobe, in, on, under, behind, near 

Estructuras

· There’s a (bed). There are two (windows).

· Where’s (the horse)? It’s (behind the sofa).

Lenguaje de repaso

· Hrse, cow, cat, goat

· Goodbye, Fat Cat! Do you like fruit juice? Yes, I do. Thank you! I’m sad! I’ve got (another map).

Lenguaje receptivo

· To Ratino! Hooray! Cannon number 1. Not cannon number 3! Look, treasure! Fantastic! I’m sorry. It’s OK, Ratino. (I’ve got) another treasure map. Wait!

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Habla a los alumnos sobre los campamentos de verano. Pregunta si han ido a alguno. Pregunta cómo era el lugar donde durmieron. 

· Anímales a que utilicen las frases There’s/There are… para describir los sitios.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

16 Find and say. 

· Pide a los alumnos que miren la imagen. Lee en alto el recuadro Remember! con la clase. 

· Explica a los alumnos que tienen que hacer todas las frases que puedan sobre la imagen. 

· Puedes trabajar con la clase por equipos o con grupos de alumnos. 

· Pide a un alumno que elija algo del dibujo y diga There’s/There are…

· Da puntos por cada frase correcta. 

· Por parejas, los alumnos formulan y contestan preguntas tipo Where’s the (brown cat)? It’s…

All about me

17 Write about your bedroom. Draw a picture. 

· Pide a los alumnos que miren la tarea del portfolio en sus libros. 

· Lee el texto en alto con la clase.

· Pide a los alumnos que trabajen con fotocopias del portfolio para escribir su propia carta. 

· Pasea por la clase mientras los alumnos escriben las cartas individualmente; ayúdales cuando sea necesario. 

· Anímales a mostrar y leer el trabajo a sus compañeros. 

· Los alumnos guardan estas tareas en los portfolios.
Reader 

Pirates 6

· Muestra las imágenes del capítulo anterior y pregunta a los alumnos qué recuerdan de la historia. 

· Pon la grabación una vez. Los alumnos señalan las viñetas correspondientes mientras escuchan. 

· Anima a los alumnos a contar la historia utilizando todo el inglés que puedan. 

· Las ratas están de vuelta en el fuerte para celebrar su victoria contra los gatos. Deciden disparar los cañones contra los gatos que han escapado en submarino pero Ratino dispara también el cañón número 3 que tiene el tesoro dentro. Lo recogen unas ratas del pueblo, pero Doo Doo tiene otra idea y muestra a los piratas otro mapa del tesoro. Los piratas deciden que ya han vivido suficientes aventuras por el momento.

· Repite la grabación para que los alumnos sigan el texto.  

· Repite la grabación. Esta vez, haz una pausa depués cada viñeta. Pide a los alumnos que señalen a los personajes que hablan o hacen sonidos. 

· Pon de nuevo la grabación. Esta vez haz una pausa después de cada viñeta y demuestra las acciones. Los alumnos repiten con mímica las acciones. Haz lo mismo con todas las viñetas.

· Pon de nuevo la grabación sin pausas. Toda la clase interpreta la historia.

1 Doo Doo: Ah, good! Goodbye, Fat Cat!

2 McRat: To Ratino.

Doo Doo: Do you like fruit juice, Ratino?

Ratino: Yes, I do.

Ritarat: To Ratino!  

3 McRat: Cannon number 1!

Ratino: Goodbye, Fat Cat! 

Pavaratty: Hooray!

4 Ratino: Number 2, sir?

McRat: OK, Ratino!!

5 McRat: No, Ratino! Not cannon number 3!

Pavaratty: Oh, no!

6 Rata 1: Look, treasure!

Rata 2: Fantastic!

Rata 3: Thank you!

7 Pavaratty: My treasure! I’m sad!.

Ratino: I’m sorry!

McRat: It’s OK, Ratino!.

8 Doo Doo: Do you like the treasure? I’ve got another treasure map.

9 Ritarat: No, thank you.

McRat: Goodbye, Doo Doo!

Doo Doo: Wait!

· Puedes hacer ahora las actividades de Pirates 6 (ver notas didácticas en las páginas 174 y 175) o pedir a los alumnos que las hagan en casa con sus padres utilizando el Active Book.
Activity Book página 53

I can ...

· Los alumnos trabajan individualmente para completar la página de auto-evaluación. 

· Primero completan las actividades de memoria o mirando Pupil’s Book y Activity Book.

· Cuando hayan completado cada sección, deben colorear una de las caras para autoevaluarse, dependiendo de la  ayuda que hayan necesitado para cada sección. 

· Anima a los alumnos a ser honestos en la 

· auto-evaluación. Así aprenden a autoevaluar su nivel de aprendizaje y su progreso.

Find and stick the Unit 6 stickers.

· Los alumnos pegan las pegatinas en el Picture Dictionary. 

· Pasea por la clase mientras trabajan y haz preguntas sobre el vocabulario. 

· Recuerda a los alumnos que pueden usar el Picture Dictionary para repasar antes de los exámenes.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Pon las flashcards de los muebles en la pizarra. 

· Saca a algunos alumnos a la pizarra para que escriban correctamente el vocabulario.

· Borra las palabras de la pizarra. Ahora juega al ahorcado con las palabras de los muebles.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 60

· Si no tienes tiempo para completar la actividad All about me, utiliza esta ficha para adelantar trabajo. Reparte una copia de la ficha, Portfolio worksheet, a cada alumno. 

· En la primera actividad, los alumnos dibujan su habitación.

· En la segunda actividad, ponen un tick en aquellas cosas que hay en su habitación.

· En la tercera, tienen que describir dónde está cada una de las cosas que se les indica.

· En la cuarta, completan la descripción de su habitación.

· Ahora puedes hacer los Tests de la Unidad 6  y el Test del Trimestre 3.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 55

· Activity Book páginas 53 y 66 

· Class CD

· Flashcards 60–67

· Reader, Pirates 6

· Folios de colores

· Tests: test unit 6 páginas 18–19 y Term 3 test, página 22
Materiales Opcionales
· Photocopiable 60, Teacher’s Resource Materials  página 62

· Active Teach

· Active Book


	INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS

	· Conocimiento del medio: casas en otros países de distintos materiales

· Música y Educación Artística: apreciar el arte, describir los detalles del arte, una canción sobre una casa, una rima para practicar el sonido /h/, dibujar

· Lengua Española: Lectura: comprender una historia, actuar
Otras (a especificar)
· Francés: 

· Educación Física: 

· Educación para la ciudadanía: 

· Religión: 

· Matemáticas: 


	RECURSOS MATERIALES

	Componentes del curso

Componentes para el alumno

· Pupil’s Book

· Activity Pack: Activity Book con Cut outs, Picture Dictionary y Pegatinas, Reader con Pegatinas y Active Book

El Pupil’s Book:

- Presenta, practica y repasa el lenguaje clave.

- Comienza con una unidad introductoria de 4 páginas, Welcome!, que repasa el inglés que los alumnos han aprendido en primer ciclo e introduce a los alumnos en el entorno de los personajes de la historia de Well Done! 3. 

- Se divide en 6 unidades principales, cada una con 8 lecciones que exploran un tema relacionado con el mundo del alumno.

- Finaliza con una unidad de repaso de 4 páginas.

- Contiene 3 unidades de Festivals al final del libro.

- Incluye una barra de referencia al pie de cada página con el lenguaje clave de cada lección y referencias cruzadas a otros componentes.

- Incluye una lección interdisciplinar con contenidos de otras áreas del currículo y una intercultural que relaciona el tema de la unidad con la vida de los niños de otros lugares del mundo y que proporciona práctica adicional de la comprensión escrita.

El Activity Book:

- Es un componente que puede usarse en el aula o en casa como trabajo adicional.

- Impreso a color.

- Refuerza el lenguaje aprendido en el Pupil’s Book y proporciona actividades adicionales.

- Contiene actividades con audio que el alumno puede realizar en casa con ayuda del Active Book.

- Incluye tres páginas de actividades relacionadas con los Festivals del Pupil’s Book.

- Contiene una actividad Picture Dictionary al final de cada unidad con pegatinas de las palabras del vocabulario clave del curso.

- Contiene 6 páginas de material recortable que se utilizan en la actividad comunicativa de la Lección 2 del Pupil’s Book.

- Incluye una referencia gramatical con  las estructuras clave del curso para que el alumno pueda repasar los contenidos.

El Reader:

- Se incluye con el Activity Pack en versión impresa y en el Active Book en versión digital.

- Es una aventura que se desarrolla en seis capítulos, con páginas de actividades y pegatinas para cada capítulo.

- Puede utilizarse en el aula o en casa y fomenta el placer por la lectura. 

El Active Book:

- Se incluye en el Activity Pack y puede ser utilizado en el aula y en casa.

- Practica el lenguaje por medio de divertidas actividades y juegos interactivos. - En Well Done! 3 se centran en el desarrollo de las habilidades de escucha, de pronunciación y cognitivas del alumno.

- Incluye las páginas del Pupil’s Book y del Activity Book con el audio integrado y la posibilidad de ampliar las páginas.

- Cuenta con las canciones y los chants del Pupil’s Book.

- Contiene también, las Flashcards y Wordcards, los pósteres y el Reader, además de videoclips.
Componentes para el profesor

Teacher’s Pack: 

· Guía didáctica

· Teacher’s Resource Materials

· Tests

· Flashcards 

· Wordcards

· Boardgames con dados y fichas

· Storycards y atril

· Pósteres y pegatinas

· Class Audio CDs

· Teacher’s Bag

Active Teach

La Guía Didáctica:

- Incluye una tabla de contenidos detallada y proporciona instrucciones, paso a paso, para cada lección, además de actividades adicionales.

- Cada unidad contiene un mapa de unidad que da una perspectiva de los objetivos lingüísticos y de los contenidos trabajados.

- Incluye el Activity Book resuelto y el guión de grabación de las actividades audio.

- Contiene notas claras sobre el uso de todos los componentes que el profesor necesita para completar la unidad.

Flashcards y Wordcards:

- Hay 72 Flashcards y 72 Wordcards por nivel con todo el vocabulario clave que se emplean para presentar lenguaje nuevo y en una gran variedad de juegos y actividades.

Storycards y Atril:

- Las storycards son reproducciones a gran escala de las viñetas de la historia de la Lección 4. Se emplean para predecir y presentar las historias.

- Cada storycard tiene el texto impreso por detrás, además de secciones de explotación didáctica.

- El atril sirve para mostrar las storycards de la unidad.

El Teacher’s Resource Materials son 80 páginas de material fotocopiable que permiten adaptar Well Done! a las necesidades de cada clase. Incluyen:

- Mini Flashcards y Mini Wordcards con el vocabulario clave para consolidar el lenguaje aprendido.

- Una actividad extra para la canción de la Lección 3.

- Reproducciones de las viñetas de las historia y de los bocadillos para que los alumnos los ordenen.

- Fichas que consolidan el contenido de otras áreas de conocimiento y con proyectos para los pósteres.

- Actividades de refuerzo para los alumnos que necesitan más apoyo y de ampliación para los más rápidos.

- Una ficha para el portfolio.

- Dos fichas adicionales para cada uno de los Festivals.

- Cartas para entregar a los padres.

Tests:

- Pruebas de nivel de unidad, trimestrales y de fin de curso para cada una de las destrezas trabajadas.

Class Audio CDs: 

- Con todas las grabaciones del curso.

Posters interdisciplinares:

- 6 pósteres con pegatinas relacionados con el contenido interdisciplinar de cada unidad. Pueden usarse como parte de las lecciones o usarse con las fichas fotocopiables.

Board game:

- Juego de mesa con dos tableros, dado y fichas para repasar el lenguaje de la unidad o del curso.

El Active Teach:

- Puede tanto complementar como reemplazar el material de clase habitual. 

- Practica el lenguaje por medio de divertidas actividades y juegos interactivos. - Incluye el material audio y las versiones digitales del resto de los componentes, lo cual es altamente indicado para el uso en el aula de informática o en la enseñanza basada en la PDI.

Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés.

El Well Done! Active Teach es el software para pizarras digitales, una herramienta muy intuitiva que permitirá sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

El Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso en un formato de fácil acceso – directamente desde la sección audio de la sección ‘Extras’ o pinchando en los iconos de las páginas de Pupil’s Book y Activity Book interactivo.

• Versiones digitales de flashcards y wordcards además de las storycards de la sección ‘Extras’ que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo.

• Actividades prácticas interactivas complementarias.

• Una sección interdisciplinar que incluye los pósteres interdisciplinares de cada unidad de forma digital acompañados de las pegatinas de vocabulario.

• Una versión del Reader con la historia que puede ser leída y escuchada con toda la clase.

• Videoclips de personas reales relacionados con los diferentes temas tratados en las unidades que narran la historia de una familia que vive en un autobús mágico.

• Versiones interactivas de los Board games de repaso con dados y fichas digitales que hacen que el juego sea mucho más divertido y más fácil de gestionar.

• Una sección de descargables en PDF que incluyen todos los fotocopiables, los tests, las respuestas a todas las actividades y las notas didácticas.

Nuevas tecnologías en familia

El Active Book, es una versión del Active Teach, que se presenta con el Pupil’s Pack y se ha diseñado para utilizarse en casa por los alumnos, de forma que su familia pueda participar en el aprendizaje de inglés de sus hijos. Con él los alumnos pueden:

• Trabajar con el Pupil’s Book de forma interactiva.

• Repasar todo el vocabulario visualmente con las secciones de flashcards y wordcards.

• Escuchar las historias de las unidades y del Reader en la versión interactiva de las storycards y del Reader.

• Practicar canciones y chants.

• Jugar a actividades interactivas.

• Repasar el lenguaje con el Picture Dictionary interactivo para cada unidad.
Recursos comunes

Pizarra convencional.

Pizarra Digital Interactiva (PDI).

Reproductor CD.

CDs.

Otros (a especificar).


	EVALUACIÓN

	a)
Pruebas 
escritas
	Well Done! 3 propone tres formas de evaluar el progreso de los alumnos:

1 Formativa (o infomal)

El profesor supervisa y sigue el progreso de los alumnos durante las actividades de clase de manera continua. En el Active Teach el profesor encontrará un Evaluation Chart para completar con el rendimiento de los alumnos en las actividades de clase.

2 Sumativa (o formal)

Los Tests contienen 6 pruebas de unidad fotocopiables y un Test Record.

Este cuaderno también incluye una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso, tres pruebas de fin de trimestre, que permiten al profesor realizar una evaluación acumulativa si se considerara necesaria, y una prueba final. En el Teacher’s Resource Materials se incluye un certificado de la lengua inglesa como premio al trabajo realizado.
3 Autoevaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book los alumnos autoevalúan su esfuerzo en cuanto a su participación en las tareas de la unidad. Esto hace que sean conscientes de cómo progresan y comiencen a desarrollar una conciencia realista de sus propias habilidades, conocimientos y de sus objetivos de aprendizaje.

Portfolios

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Well Done! 3 adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo.

El portfolio Well Done! es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor. Es  preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen.

Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben personalizar la portada del portfolio del Teacher’s Resource Materials y pegarla en el exterior. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

- Portfolio worksheets de cada unidad.

- pósteres, proyectos All about me, fotocopias, tarjetas, etc., que hayan completado durante el curso.

- tests de fin de unidad y fin de trimestre.

- Certificado Well Done! 3.

	
	

	b)
Pruebas 
orales 
	· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.
· Otros (a especificar).

	
	

	c)
Trabajos
	Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

	
	

	d)
Otros 

	· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.
· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.
· Otros (a especificar).

	e)
Criterios


	· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.
· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.
· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.
· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.
· Otros (a especificar).

	f)        Materiales
	· Pupil’s Book página 55 Lección 8

· All about me autoevaluación

· Activity Book página 53 Lección 8

· I can ..., Picture Dictionary

· Tests páginas 18−19 y 22

· Tests Unidad 6, y Term 3 Test


	Evaluación de la práctica docente

	a)
Adecuación de lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:


	Apoyos

	(Según proceda en cada caso)


	Observaciones o decisiones

	(Según proceda en cada caso)


(Fecha y firma)
Well Done! 3 Unidad 7 Holiday time

	Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA)


	OBJETIVOS GENERALES 

	· Repasar el vocabulario de todo el curso 

· Repasar las estructuras del lenguaje de todo el curso

· Personalizar y consolidar el lenguaje del curso

· Aprender a evaluar el progreso de cada uno
· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase
· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia
· Aprender cómo pedir permiso para jugar
· Reconocer los materiales
· Revisar los contenidos clave previamente trabajados
· Practicar la lengua usando Total Physical Response
· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas
· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo
· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo
· Participar en juegos comunicativos
· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia
· Participar en la narración de historias
· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia
· Seguir instrucciones
· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia
· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)


	CONTENIDOS

	Conceptuales

	Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

	Escuchar

· Reconocer el vocabulario y las estructuras del curso
· Poder reconocer las actividades de tiempo libre

· Poder reconocer nombres de habilidades 

· Poder reconocer adjetivos para describir sentimientos

· Poder entender una historia con apoyo visual
Hablar

· Decir el chant y la canción de la unidad

· Decir el vocabulario del curso 

· Decir las estructuras del curso

· Poder decir el chant Who is it? 

· Poder decir actividades del tiempo libre

· Poder hablar de habilidades

· Poder decir adjetivos para describir sentimientos

· Poder cantar la canción What can you do?

· Poder decir la rima My friend Mike
Conversar

· Preguntar y responder con las estructuras y el vocabulario aprendido durante el curso
· Poder preguntar y responder por habilidades con Can (she) (play football)? 

· Poder hablar de cómo se siente las personas
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Hablar y escuchar sobre

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas
· Identificación de los materiales
· Escucha y comprensión de canciones y chants
· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales
· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

	Bloque 2.- Leer y escribir.

	Leer 

· Leer el vocabulario del curso 

· Leer las estructuras del curso
· Poder leer las actividades de tiempo libre

· Poder leer los nombres de habilidades

· Poder leer adjetivos para describir sentimientos

· Poder leer cómo se siente las personas 

· Poder leer una historia
Escribir 

· Escribir el vocabulario y las estructuras del curso 

· Escribir preguntas y respuestas del lenguaje de todo el curso 

· Escribir las frases con el  lenguaje de todo el curso 

· Hacer una descripción de su personaje favorito
· Poder escribir las actividades de tiempo libre

· Poder escribir habilidades

· Poder escribir los adjetivos para describir sentimientos

· Poder escribir cómo se siente las personas 

· Poder escribir una carta a un amigo
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

	Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

	Conocimientos

Lingüísticos.
	Lenguaje productivo 

Vocabulario

· Vocabulario del curso: la ropa, los muebles, preposiciones, adjetivos para describir a las personas, adjetivos para describir a los animales, animales, la comida, habilidades, vehículos, preguntas y respuestas

Estructuras

· Estructuras de Well Done 3

Lenguaje receptivo

· It’s holiday time, case, Now Poppy is ready. Airport, Arrivals, Departures, We’re on a Kids Fun Holiday. Fun for me and fun for you. Draw your favourite character. Write a description. Best friend, fish and chips
· Rutinas
· Otros (a especificar)

	Reflexión sobre el aprendizaje.
	· Hacer uso de los conocimientos previos

· Seguir instrucciones

· Recordar palabras nuevas

· Reflexionar sobre el propio trabajo y autoevaluarse al final de la unidad
· Respuesta a instrucciones sencillas.

· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor
· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso
· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje
· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa
· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo
· Otros (a especificar)

	Temas y vocabulario.
	Temas 

· Ir de vacaciones a un campamento de verano 

· Hacer una maleta

· Coger un avión 

· Despedirse al final del curso
Canciones y chants

· Chant: Poppy’s chant

· Canción: The holiday time song

Historias / Leer por Placer 

· The magic hat!

· Interacción social: Please, thank you…
· Otros (a especificar)

	Fonética.
	· Ritmo y acentuacion

· Rima para practicar el ritmo: There’s a dress in the wardrobe

· Sonidos y fonemas: Sonidos consonánticos y transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones
· Otros (a especificar)

	Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

	· Viajar a otros países en avión 

· Trabajar en parejas

· vivir experiencias nuevas fuera de casa 

· Conocer a gente nueva
· Interés por respetar las reglas de los juegos
· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula
· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico
· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Expresar sus gustos y preferencias
· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase
· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo
· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás
· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe
· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros
· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias
· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente
· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)

	Procedimentales

	· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas
· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos
· Escucha y repetición de modelos orales
· Escucha, señalización y dibujo de materiales
· Búsqueda de información
· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes
· Confección de materiales y recursos
· Señalización de palabras tras su identificación
· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias
· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar
· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI
· Confección de recortables, pegatinas…
· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)

	Actitudinales.

	· Interés por participar en las actividades de clase
· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje
· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

Valores

· Dar y recibir regalos

· Recibir regalos y decir thank you como muestra de educación

· La importancia de despedirse diciendo goodbye
· Otros (a especificar)


	COMPETENCIAS BÁSICAS

	66. Competencia en comunicación lingüística: tilizar el lenguaje como instrumento de comunicación (L. 1–4). Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.
67. Competencia matemática: Numerar y contar en Inglés.
68. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Describir personas y ropa (L. 2); hablar sobre habilidades personales (L. 3). Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
69. Tratamiento de la información y competencia digital: Utilizar las nuevas tecnologías en el aula mediante el Active Teach y el Active Book (L. 1–4). Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

70. Competencia social y ciudadana: Aprender a comunicarse con los demás y comprender lo que estos transmiten 

71. (L. 1–3). Elaborar e interiorizar normas de convivencia y códigos de conducta.
72. Competencia cultural y artística: Desarrollar y valorar la iniciativa, la imaginación y la creatividad (L. 4). Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 

73. Competencia para aprender a aprender: Reflexionar sobre qué y cómo se ha aprendido (L. 4). Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

74. Autonomía e iniciativa personal: Desarrollar el criterio propio y habilidades sociales como el respeto, la cooperación y el trabajo en equipo (L. 1–4). Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 


	ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

	Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Well Done! proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.
Actividades de ampliación :

· Hacer juegos con todas las Flashcards y Wordcards del curso.

· Jugar a I spy... (ver Games Bank páginas 178–179).

· Jugar a Disappearing words (ver Games Bank páginas 178–179).

· Jugar a Pictionary (ver Games Bank páginas 178–179).
· Otras (a especificar).
Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
· Carta para los padres Cuando termines esta unidad, entrega a los alumnos una copia de la carta de fin de curso (Teacher’s Resource Materials página 77). La carta explica diferentes tareas que los padres pueden llevar a cabo en casa con los niños durante el verano. 

· Active Book Recuerda a los niños que utilicen su Active Book en casa. Al comienzo de cada lección, pregunta a los niños qué actividades han hecho y cuál es su favorita.

· Portfolios Anima a los alumnos a que se lleven sus portfolios a casa cuando terminen Well Done! 3.
· Otras (a especificar).


	METODOLOGÍA

	Well Done! es un curso de inglés divertido e innovador para los seis niveles de primaria. Continúa con la enseñanza de inglés que los alumnos comenzaron en

Educación Infantil y ha sido desarrollado siguiendo las estipulaciones de la LOE para la enseñanza de inglés en Educación Primaria.

El enfoque de Well Done! se centra en los niños y en las necesidades individuales cognitivas, sociales y emocionales de los jóvenes alumnos. El enfoque evoluciona con los alumnos según van avanzando sus estudios de Primaria.

Al aprender con Well Done!, los niños van desarrollando su competencia lingüística en función de su edad y de su desarrollo cognitivo, para adquirir, así, conocimientos y habilidades que les preparan para su aprendizaje posterior en la ESO.

Well Done! se divide en unidades temáticas que proporcionan un contexto claro para el aprendizaje de una lengua extranjera. Los temas se han seleccionado con mimo para ajustarlos a los intereses que van desarrollando los niños en función de su manera de entender el mundo. Asimismo, las secciones interdisciplinares de cada unidad principal están relacionadas con la temática que van aprendiendo en otras áreas del currículo de Educación Primaria.

En Well Done! el lenguaje se introduce en el contexto de historias y canciones, permitiendo que los niños repasen lo aprendido por medio de una narrativa clara y atractiva.

Todas las actividades de Well Done! se han diseñado con ánimo de ser divertidas y significativas para los niños, basándose en la afinidad innata que sienten por los cuentos, por el teatro, por cantar y jugar.

Objetivos del curso

Well Done! 3:

· Fomenta una actitud positiva hacia el inglés a través del uso de historias, actividades divertidas y retos cognitivos.

· Desarrolla la competencia comunicativa de los alumnos en todas las destrezas a través de un acercamiento dinámico e integrado de todas ellas. El énfasis de la clase se sitúa en las destrezas de compresión y expresión oral, y en el desarrollo de sus destrezas de compresión escrita dentro y fuera de la misma; centrándose de igual manera en la comprensión y expresión oral. El desarrollo de la escritura se centra en el Activity Book con actividades de escritura guiada.
· Desarrolla las competencias básicas de aprendizaje de los alumnos, tal y como se definen en la LOE, de acuerdo con su edad y desarrollo cognitivo.

· Proporciona oportunidades en cada unidad para que los alumnos repasen y expandan sus conocimientos de otras áreas del currículo en clase de inglés.

· Satisface la diversidad que aparece dentro de una misma clase gracias a sugerencias didácticas complementarias para los más rápidos y para los que necesitan más tiempo. Asimismo, se incluyen actividades fotocopiables con tareas de ampliación y refuerzo para cada unidad.

· Favorece una actitud positiva hacia la lectura a través de historias que presentan y practican el lenguaje nuevo, además de fomentar el desarrollo del placer por la lectura.

· Anima y educa a los alumnos a utilizar diferentes habilidades cognitivas, a concienciarse de su aprendizaje (aprender a aprender) y a percibir y evaluar su propio progreso.

Metodología Didáctica
Temas y contenido interdisciplinar
Cada unidad de Well Done! se centra en un tema relacionado con el mundo de los niños. El lenguaje y los conceptos temáticos se presentan de manera integrada, permitiendo que los alumnos aprendan y practiquen el idioma en un contexto unificado.

Cada unidad principal de Well Done! contiene además dos lecciones interdisciplinares en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea. Estas lecciones profundizan en los temas principales desde distintas perspectivas y proporcionan información conceptualmente apropiada sobre variedad de materias: ciencias, ciencias sociales, matemáticas, plástica y música. De esta manera, Well Done! ayuda a los alumnos a relacionar lo que aprenden en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

Historias
Well Done! emplea el enfoque multi-narrativo para el aprendizaje de un idioma. En la Lección 1 de cada unidad, los niños obtienen nuevos conocimientos lingüísticos gracias a los personajes de la historias y a las mini situaciones. En la Lección 4 los alumnos se sumergen en el mundo narrativo a través de una historia a página completa, y acompañan a los personajes en sus aventuras. Según van profundizando en el mundo fantástico de los personajes, aprenden y practican lenguaje nuevo y reciclado.

La historia principal de Well Done! 3 trata sobre las aventuras de cuatro amigos que van al mismo colegio y una piedra mágica: 

Alfie es un poco torpe, muy sociable y un poco inocente.

Victoria tiene nueve años y es atlética y muy vivaz.

Ryan tiene mucha energía. Es el bromista de la clase  y hace reír a todos, aunque no siempre a propósito.

Poppy es muy dulce, honesta y espontánea.

Miss Hill es la nueva profesora. Es muy amigable y entusiasta.

Joe es un experto “manitas”. Es tranquilo, muy inteligente y trata de ser tolerante con su joven colega, Stan.

Stan es el joven aprendiz de Joe. Le admira mucho y trata de seguir sus enseñanzas. Es un poco torpe y actúa sin pensar, lo que les mete a él y a Joe en problemas.

Además de la historia de la unidad, cada nivel de Well Done! viene acompañado de una lectura. El Reader permitirá a los alumnos reforzar y repasar lo aprendido de una manera lúdica en casa o en el aula. Los niños pueden disfrutarlo en el Active Book o en la versión impresa que se proporciona con el Activity Pack.

El Reader que acompaña a Well Done! 3 se titula Pirates. Se divide en seis capítulos, cada uno de los cuales acaba con una escena de suspense que estimula la curiosidad de los alumnos por saber qué pasará a continuación.
Canciones y chants
Las canciones son una herramienta dinámica y participativa con la que los alumnos aprenden y practican el lenguaje. Ayudan a consolidar los conocimientos lingüísticos en la memoria del alumno y fomentan las habilidades musicales relacionadas con el ritmo, la melodía y el tono.

En Well Done! 3, el primer grupo léxico (Lección 1) se practica con un chant. El segundo enfoque lingüístico de cada unidad (Lección 3) se presenta y practica con una canción. Las canciones incrementan la confianza de los alumnos para que se relajen y utilicen los conocimientos lingüísticos en grupo.

Destrezas comunicativas
Cada unidad de Well Done! tiene un objetivo comunicativo claro. Los alumnos aprenden palabras y estructuras relevantes y las utilizan en conversaciones, además de relacionarlas con su vida y su aprendizaje. En los seis niveles de Well Done! las destrezas comunicativas se desarrollan de manera sistemática de acuerdo con el desarrollo cognitivo del alumno.

Así se trabajan las cuatro destrezas en Well Done! 3:

* Comprensión oral

Se presentan diferentes tipos de tareas de comprensión oral en Well Done! 3. Los diálogos breves permiten a los alumnos practicar la comprensión y dar respuestas utilizando el lenguaje oral en situaciones familiares. Las historias desarrollan la comprensión oral global de los alumnos. Las canciones, chants y rimas de pronunciación permiten a los alumnos escuchar el lenguaje nuevo en un contexto agradable y ser conscientes de los diferentes matices de la pronunciación del inglés como el ritmo, el acento y la entonación.

* Expresión oral

Las habilidades de expresión oral se desarrollan de manera sistemática en Well Done! 3, centrándose de igual manera en la producción oral (hablar) y en la interacción (conversar).

Las actividades de producción oral, como juegos de vocabulario nuevo, chants y canciones, se combinan con tareas de interacción con recortables y variedad de actividades basadas en juegos incluidas en cada unidad.

* Comprensión escrita

En Well Done! 3 hay un énfasis sistemático en el desarrollo de la lectura mediante diálogos y textos cuidadosamente adaptados que tratan una variedad de temas. El interés principal es tanto el desarrollo de la comprensión general de un texto como de la búsqueda de información concreta. Con el Reader se pretende desarrollar el gusto por la lectura.

* Expresión escrita

La escritura se desarrolla de forma sistemática en cada una de las unidades del Activity Book con actividades que se centran en trabajar la ortografía y orden de las palabras en la frase. También se incluyen actividades de producción escrita guiadas que sirven de modelo al trabajo del alumno.
Juegos
Los juegos proporcionan un contexto natural en el que practicar las habilidades lingüísticas. También promueven el desarrollo de habilidades de pensamiento cognitivo de mayor envergadura como la memorización, el razonamiento y el pensamiento deductivo.

Cada unidad de Well Done! contiene varios juegos: un recortable para jugar por parejas, un juego comunicativo para realizar por parejas o grupos y un juego de mesa para repasar el lenguaje con toda la clase.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 
· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Find out! el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.
· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:
· Competencia en comunicación lingüística
· Competencia matemática
· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico
· Tratamiento de la información y competencia digital
· Competencia social y ciudadana
· Competencia cultural y artística
· Competencia para aprender a aprender
· Autonomía e iniciativa personal

Tienen las siguientes características:
· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.


	ACTIVIDADES

	Estructura del curso

· Unidad  de introducción: Los alumnos conocen a los personajes del curso y repasan lo aprendido en el primer ciclo de Primaria.

· Seis unidades principales.

· Unidad de repaso: Los alumnos repasan lo aprendido durante el año.

· Tres unidades de Festivals.
Lección 1: 1ª presentación del lenguaje

Presenta el tema de la unidad y el lenguaje clave (vocabulario y estructuras). El lenguaje se presenta en el contexto de la historia. A continuación, se practica con un chant sencillo que los alumnos escuchan y repiten de una manera dinámica y divertida. Vocabulario clave de un vistazo. Referencia a ejercicios prácticos del Activity Book y  fichas fotocopiables

Flashcards y Wordcards

Las flashcards y wordcards se utilizan para presentar el vocabulario y practicarlo a través de diferentes juegos.

Teacher’s Resource Materials

Mini Flashcards y Mini Wordcards para reforzar las Lecciones 1 y 2.

Activity Book Lección 1 práctica  adicional del lenguaje clave.

Active Teach Lección 1 Flashcards y Wordcards en versión digital.
Lección 2: Práctica del lenguaje

Práctica oral del lenguaje clave de la Lección 1. La primera actividad es un ejercicio de comprensión oral. La segunda actividad es un ejercicio de interacción oral (conversar) basado en una página de recortables del final del Activity Book.
Cut out

Teacher’s Resource Materials

Mini Flashcards y Mini Wordcards

Activity Book Lección 2

Práctica escrita del vocabulario clave.

Active Teach Lección 2 Flashcards y Wordcards en versión digital.

Lección 3: Canción. 2ª presentación del lenguaje 

Introduce un segundo grupo de lenguaje clave relacionado con el tema de la unidad. Puede ser vocabulario adicional u otra estructura lingüística. La primera actividad es la presentación oral y visual del lenguaje nuevo. Se incluye un segundo grupo de flashcards para esta actividad. El vocabulario nuevo se contextualiza y/o se presenta una nueva estructura que se practica en la canción.
Flashcards y Wordcards

Teacher’s Resource Materials

Song worksheet Actividad extra sobre la canción de la unidad.
Activity Book Lección 3
Práctica oral y escrita del 2º  grupo lingüístico.
Repaso del vocabulario y las estructuras.

Active Teach Lección 3

Los alumnos cantan la canción en versión karaoke.
Lección: 4  Historia

Consolidación del lenguaje aprendido.
Práctica y consolidación del lenguaje de la unidad en una historia con viñetas con Poppy y sus amigos.
Storycards
Se puede utilizar el atril para exponer las storycards.

Teacher’s Resource Materials

Story worksheet.
Reproducción de las viñetas de la historia para que los alumnos completen los bocadillos.
Activity Book Lección 4
Actividades para consolidar el lenguaje de la unidad.

Active Teach Lección 4

Se utilizan las Storycards en versión digital.
Lección 5: Sección Interdisciplinar

Presentación del material interdisciplinar que está relacionado con el tema de la unidad. La temática puede estar relacionada con las ciencias, las matemáticas, las ciencias sociales, la plástica o la música. Se desarrollan y repasan temas que los alumnos aprenden en otras áreas del currículo.

El vocabulario de estas lecciones es siempre receptivo pero puede ser activado como lenguaje clave para aquellos alumnos más avanzados.

Póster  y pegatinas
Se pueden utilizar para presentar el vocabulario interdisciplinar y reforzar el de la unidad.

Activity Book Lección 5
Actividades para desarrollar la habilidad de razonamiento, el lenguaje de la lección interdisciplinar u otras tareas de comprensión del contenido.

Teacher’s Resource Materials

Cross-curricular worksheet y Poster Project.

Lección 6: Sección Cultural 

Es una lección que incluye una actividad de lectura y una de debate sobre la vida de niños de otras culturas, que están relacionadas con el tema de la unidad. Se suelen sugerir proyectos que se pueden completar en clase.

Como en el caso de la Lección 5, el vocabulario de estas lecciones es siempre receptivo pero puede ser activado como lenguaje clave para aquellos alumnos  más avanzados.
Activity Book Lección 6
Actividades para desarrollar la habilidad de razonamiento, el lenguaje de la lección cultural u otras tareas de comprensión del contenido.

Teacher’s Resource Materials

Cross-cultural worksheet.

Active Teach Lecciones 5 y 6

Se utiliza el póster y las pegatinas con las palabras de forma interactiva.
Lección 7: Comunicación

Presenta múltiples oportunidades para la producción oral y la interacción utilizando el lenguaje de la unidad.

La primera actividad es un juego o una actividad oral en parejas en la que los alumnos interactúan utilizando el lenguaje nuevo de la unidad.

A continuación, se realiza una rima de pronunciación, con la que además de escuchar y practicar el lenguaje nuevo permite a los alumnos centrarse en el ritmo, la acentuación y la entonación de una manera divertida. 

La última actividad es un Board game. Los alumnos pueden jugar en grupos o con toda la clase. Según avanzan por el tablero, los alumnos practican el vocabulario nuevo y las tareas de comunicación oral aprendidas en la unidad. La versión del Active Teach es una forma muy divertida de jugar de manera interactiva con toda la clase.

Board games

Teacher’s Resource Materials para distintos niveles

Fast finisher Reinforcement worksheet

Activity Book Lección 7

Active Teach Lección 7

La clase juega con la version interactiva del Board game.
Lección 8: Consolidación y auto-evaluación

Incluye una actividad de repaso oral, Remember!, y una actividad de personalización, All about me, que resume los objetivos comunicativos de la unidad por medio de una tarea creativa de personalización. La página termina con una referencia al capítulo correspondiente del Reader, Pirates.

Picture Dictionary

Repaso del vocabulario clave de la unidad

Activity Book Lección 8

Autoevaluación por parte del alumno

Tests de unidad, de trimestre y de fin de curso 
Teacher’s Resource Materials

Portfolio worksheet
Active Teach 

La clase repasa el lenguaje clave con el Picture Dictionary en versión digital. También pueden visualizar los videoclips del DVD.


	DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO - ACTIVIDADES

	Sesiones de 1 hora programadas: 4. Total: 4 horas

	Lección 1
	Primera presentación del lenguaje e Historia

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Repasar el lenguaje del curso: ropa, muebles, preposiciones de lugar

· Preguntar y responder dónde están las cosas

· Decir un chant 

Lenguaje de repaso

· Have you got (a jumper)? I’ve got (two jumpers). 

· Where’s (your green skirt). It’s (in the wardrobe).

· There’s a (dress) in/on/under/behind (the bed).

· There are (five T-shirts). 

Lenguaje receptivo

· Case

· It’s holiday... Now Poppy is ready.

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Introduce el tema de las vacaciones. 

· Pregunta a los alumnos si se van de vacaciones próximamente. 

· Pregunta qué ropa tendrán que llevarse. Enseña el vocabulario nuevo que necesiten. 

· Enseña la palabra case, y haz mímica para representar que estás haciendo la maleta mientras ellos van diciendo la ropa que se llevarán.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

1 Listen and read. 

· Pide a los alumnos que miren la primera imagen y digan qué ven. 

· Explica que Poppy está haciendo la maleta para irse de vacaciones. Pregunta si saben los nombres de los artículos que aparecen en las imágenes.

· Pon la grabación. Los alumnos escuchan y siguen la historia. 

· Los alumnos deducen lo que pasa en la historia: Poppy está haciendo la maleta, su madre se asegura de que coge toda la ropa pero Poppy no estará lista hasta que encuentre la piedra mágica. 

· Pon la grabación de nuevo. Los alumnos señalan las imágenes y las cosas que oyen en la grabación. 

· Pon la grabación una vez más y haz una pausa después de cada línea para que los alumnos la señalen y repitan. Pide a algunos alumnos que lean los bocadillos de texto.
1    Poppy and her mum are in the bedroom.

Mum: Have you got a jumper?

Poppy: Yes, mum. I’ve got two jumpers, five T-shirts, my pink trainers, my jeans, my purple trousers and my green trousers.

Mum: Well done!

2    Mum: Um ... Where’s your green skirt?

Poppy: It’s in the wardrobe.

Mum: And your blue dress?

Poppy: It’s in the wardrobe too.

3    Poppy’s case is ready but ...

Poppy: Where’s my stone?

4    Poppy: Ah! Here it is! Behind the computer.

Mum: Poppy!

Poppy: I’m coming!

Now Poppy is ready.
2 Listen and point. Then listen and chant.

· Diles a los alumnos que van a escuchar el chant de Poppy y a mirar las imágenes de la historia.

· Pon el chant estrofa por estrofa. Los alumnos escuchan y señalan los artículos en la historia.

· Pon el chant de nuevo. Los alumnos escuchan y leen el chant. 

· Pon el chant un par de veces más para que los alumnos se lo aprendan estrofa por estrofa.

· Puedes poner la grabación 82 y animar a los alumnos a repetir el chant en versión karaoke.
There’s a dress in the wardrobe,

There’s a suitcase on the bed.

There are five coloured T-shirts,

My favourite jumper is red.

My stone’s behind the computer,

There’s a football on the floor.

There are some sandwiches on the table,

Mum, I’m ready to go!
Activity Book página 54

1 Listen and draw. 

· Los alumnos miran la imagen de Alfie en su habitación.Explica que está haciendo la maleta para irse de vacaciones. Pide a los alumnos que identifiquen el mobiliario que ven. 

· Explica a los alumnos que deben escuchar y dibujar dónde están las cosas que Alfie necesita. Di los números de los artículos. Los alumnos dicen los nombres. 

· Pon la grabación, haz una pausa para que los alumnos dibujen las cosas de Alfie en el lugar correspondiente. 

· Comprueba con la clase haciendo preguntas, Where’s the trainer?
Alfie: Here’s my bag. Now, where’s my trainer?

Adult: It’s under the bed.

Alfie: Where are my jumpers?

Adult: Look! They’re on the bed.

Alfie: Have I got my books?

Adult: Yes. They’re on the chair.

Alfie: Oh no, my hats! Where are my hats?

Adult: They’re in the bag.

Alfie: Where’s my T-shirt?

Adult: Here it is! It’s in the cupboard.

Alfie: And where’s my ball?

Adult: It’s near the door.
· Pide a los alumnos que cierren sus Activity Books. 

· Pregunta si recuerdan dónde estaban las cosas de Alfie. 

· Pregunta Where’s Alfie’s trainer? para lograr la respuesta It’s under the bed. 

· Repite con los otros objetos.
2 Look at Activity 1 and write.

· Lee en alto las palabras de la caja los ejemplos y con la clase. Pide a los alumnos que escriban otras cuatro frases para describir dónde están las cosas de la Actividad 1. 

· Comprueba las respuestas en la pizarra.

· Respuestas: There are two books on the chair. There are two hats in the bag. There’s a T-shirt in the cupboard. There’s a ball near the door.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Pide voluntarios para hacer de Poppy y de su madre y representa la escena varias veces. Si ves que los alumnos se sienten confiados, pídeles que hagan su propia lista de la ropa y que uno haga de madre/padre y otro de hijo, haciendo una escena parecida.

· Pide a los alumnos que traigan cromos o imágenes de sus personajes favoritos para la próxima sesión.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

· Juega a Mime it.

· Utiliza las  mini flashcards y mini wordcards de todo el curso.

· Divide la clase en grupos pequeños. Los alumnos cogen las mini flashcards y mini wordcards, las barajan y las ponen boca abajo en la mesa.

· El alumno A coge una tarjeta y con mímica representa la palabra. El primer alumno que acierte lo que es, gana un punto y elige la siguiente tarjeta.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 56

· Activity Book página 54

· Class CD
Materiales Opcionales
· Active Teach

· Active Book

· Mini flashcards y mini wordcards de todo el curso

	Lección 2
	Presentación y Práctica del lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Repasar el lenguaje del curso: descripciones de personas y ropa

Lenguaje de repaso

· I’ve/He’s/She’s got (blonde hair).

· I’m/He’s/She’s big/small.

· I’ve/He’s/She’s got (a red bag).

· I’m wearing (green trousers).

Lenguaje receptivo

· Airport, arrivals, departures, case

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· La mejor opción sería utilizar las imágenes que los alumnos hayan traído de sus personajes favoritos. Como alternativa puedes usar los personajes del Pupil’s Book.

· Utiliza una imagen que hayas traido tú y descríbela 

· This is Superman. He’s got short, dark hair. He’s strong and fast. He can fly. 

· Saca a alumnos a la pizarra de uno en uno para que muestren la imagen. 

· Si las imágenes son pequeñas, diles que den una vuelta rápida por el aula para mostrárselas a todos. 

· Anímale a hacer su propia descripción del personaje.

· Ayúdales con el vocabulario nuevo que necesiten.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

3 Look, read and match. 

· Habla de dónde están los personajes de la historia y qué hacen en la imagen. 

· Pide a los alumnos que identifiquen a los personajes de la historia y los describan.

· Los alumnos deducen que los alumnos se van de vacaciones con Miss Hill. Han llegado al aeropuerto, una monitora y otros niños les están esperando.

· Explica que tres de las personas de la imagen mandan un mensaje de texto (sms) a la persona que los va a recoger. 

· Lee el primer mensaje con toda la clase. 

· Los alumnos buscan y encuentran la persona It’s Alfie.

· Lee los otros dos mensajes y repite la acción.

Respuestas: Alfie; Ryan; Poppy.
4 Choose, say and point. 

· Lee las frases de ejemplo en alto con la clase. 

· Por parejas, el Alumno A elige uno de los personajes de la imagen y se lo describe al compañero. 

· El Alumno B adivina a quién está describiendo el Alumno A y lo señala. 

· Los alumnos intercambian los papeles. 

· A continuación los alumnos pueden elegir una persona de la clase para describírsela a su compañero para que adivine de quién se trata. 

Activity Book página 55

3 Read and tick or cross.

· Pide a los alumnos que miren las imágenes sobre las vacaciones. Los alumnos describen a los niños. Los alumnos trabajan solos para leer las frases y decidir si son verdaderas o falsas. Comprueba las respuestas con toda la clase. 

· Pide a los alumnos que corrijan las frases falsas y construyan más frases sobre las imágenes. 

· 4 Look at Activity 3 and complete the sentences. 

· Lee en alto las palabras de la caja y el ejemplo con la clase. Enseña a los alumnos a completar las frases: deben elegir de la caja la palabra correcta y completar las frases. 

· Comprueba las respuestas con la fórmula Picture 1, Has she got a hat?
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Pide a los alumnos que cierren los libros. 

· Pregunta si recuerdan y pueden describir las imágenes de vacaciones del Activity Book. 

· Di Number one. Los alumnos dicen She’s got long/dark hair and big eyes. She’s got a recorder. She’s got a hat. She’s happy. 

· Repite con las otras imágenes de vacaciones. 

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

· Pide a los alumnos que te entreguen todas las imágenes de sus personajes favoritos. Coge una al azar y descríbelo. El primer alumno que adivine de quién se trata, toma tu puesto y describe al siguiente personaje.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 57 

· Activity Book página 55 

· Imágenes de los personajes favoritos de los alumnos
Materiales Opcionales
· Active Teach

· Active Book

	Lección 3
	Canción y Segunda presentación de lenguaje

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Repasar el lenguaje del curso: preguntas y respuestas, hablar sobre habilidades

Lenguaje de repaso

· Draw, make a model, paint, ride a bike/horse, rollerblade, sing, skateboard, swim

· I can (dance)

Lenguaje receptivo

· We’re on a Kids Fun Holiday. Fun for me and fun for you.

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Pregunta a los alumnos cómo suelen viajar cuando van de vacaciones. 

· Muestra las flashcards de los medios de transporte y pregunta By (bus)? By (submarine)? 

· Por último, muestra la flashcard del avión. 

· Pregunta si los alumnos han viajado en avión y a dónde han ido.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

5 Read and match. Then ask and answer.

· Pide a los alumnos que miren las imágenes. Explica que los alumnos están respondiendo a las preguntas del monitor del grupo. 

· Lee en alto las preguntas de la carpeta y las respuestas con la clase. 

· Los alumnos trabajan solos para unir las preguntas y respuestas. 

· Comprueba las respuestas con la clase. 

· Formula una pregunta y anima a que respondan. 

· Por parejas, los alumnos formulan preguntas y dan respuestas. 

· Los alumnos también pueden trabajar juntos para pensar en más preguntas que el monitor del grupo les podría hacer a los alumnos.

Respuestas: 1 E; 2 F; 3 D; 4 A; 5 B; 6 C

6 Listen and point. Then listen and sing.

· Diles a los alumnos que van a aprender la canción Kids Fun Holiday.

· Los alumnos miran las imágenes de los niños que están de vacaciones y dicen las diferentes actividades que pueden realizar (She) can (ride a horse).

· Pon la canción. Los alumnos escuchan y señalan a los niños en las imágenes.

· Pon de nuevo la canción, haz una pausa después de cada estrofa para que los alumnos aprendan y canten la canción.

· Puedes poner la grabación 84 y animar a los alumnos a repetir la canción en versión karaoke.

Activity Book página 56

5 Ask two friends and write the answers. 

· Muestra la tabla a los alumnos. Explica que van a hacer a sus amigos preguntas parecidas a las que el monitor de grupo le plantea a los chicos, y anotar las respuestas. 

· Primero, lee en alto las preguntas con los alumnos. Formula una pregunta para que los alumnos respondan. Enseña cómo deben apuntar la respuesta en la tabla. 

· Por parejas, los alumnos hacen preguntas y anotan las respuestas en los huecos correspondientes. 

· Cuando los alumnos han terminado de hacer preguntas a un compañero pasan a otro alumno para completar la siguiente columna. 

· Comprueba las respuestas con la clase. 
6 Write your answers. 

· Los alumnos vuelven a mirar las preguntas de la Actividad 5 y escriben sus propias respuestas en las líneas correspondientes. 

· Comprueba, formula las preguntas y anima a que den las respuestas.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Escribe palabras en la pizarra que den pistas a los alumnos para hacer preguntas. Utiliza name, old, cat, music, favourite colour, rollerblade. 

· Divide a la clase en dos equipos. 

· Los alumnos de cada equipo juegan por turnos para elegir una palabra y hacer una pregunta. 

· La pregunta la responde un alumno del otro equipo. Si responden correctamente, se llevan un punto. 

· Ahora le toca al segundo equipo hacer una pregunta para que la conteste el primer equipo. 

· Pide a los alumnos que traigan una foto de su mejor amigo para la siguiente sesión.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

· Pide a los alumnos que voten por su canción favorita del curso. 

· Haz un concurso de talentos. Divide la clase en grupos según sea su canción favorita y que cada grupo la prepare para cantársela a los demás usando las versiones karaoke. Los alumnos votan la mejor representación.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 58

· Activity Book página 56 

· Class CD

· Flashcards 1–8
Materiales Opcionales
· Active Teach

· Active Book

	Lección 4
	Comunicación, Consolidación y Autoevaluación

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Personalizar y consolidar el lenguaje del curso

· Aprender a evaluar el progreso de cada uno

Lenguaje de repaso

· Vocabulario y estructuras de Well Done! 3

Lenguaje receptivo 

· Best friend, fish and chips

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Muestra una de las flashcards para que digan la palabra. 

· Entrega la flashcard al alumno que responda primero. 

· Repite el proceso hasta que hayas entregado todas las flashcards. 

· Los alumnos pueden contar cuántas veces han ‘ganado’.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

7 Play a game.

· Pide a los alumnos que miren las imágenes y pregunta qué ven. 

· Explica que van a jugar a un juego. El objetivo es formular y contestar a preguntas y ganar puntos del color de la casilla.

· Divide a la clase en grupos de tres o cuatro alumnos. Entrega el dado y las fichas. 

· Los alumnos tiran el dado para moverse por el tablero en la dirección que quieran, hacia delante o hacia atrás. 

· Cuando el Alumno A cae en una casilla, el Alumno B hace la pregunta What’s this? o What are these?

· Si el Alumno A acierta la respuesta, se lleva un punto de color (el mismo que el de la casilla).

· Gana el primer alumno en llevarse dos puntos de cada color.

All about me

8 Write about a friend. Find a picture. 

· Pide a los alumnos que miren la página del cuaderno completada. Explica que es la descripción de la mejor amiga de un niño. 

· Lee el texto en alto con la clase. Explica el vocabulario nuevo. 

· Anima a los alumnos a sugerir qué tipo de información podrían dar si tuvieran que describir a alguien.

· Subraya el tipo de información dada en el texto y escribe las siguientes pistas en la pizarra name, age, hair, eyes, clothes, pet(s), hobby, sport, favourite food. 

· Pide a los alumnos que dibujen o peguen una foto de su mejor amigo en un folio. 

· Diles ahora que escriban sobre su amigo. Deben utilizar las palabras de la pizarra y cambiar las frases de la Actividad 8 para que se apliquen a su mejor amigo. 

· Pasea por la clase mientras trabajan y ayuda a los alumnos individualmente. 

· Cuando hayan terminado, anímales a mostrar y leer la tarea a su compañero.

· Pueden guardar esta tarea en su portfolio.

Activity Book página 57

7 Can you remember? Tick or cross.

· Pide a los alumnos que miren la imagen y lean las frases. Los alumnos trabajan solos, miran la imagen y deciden si las frases son verdaderas o falsas. 

· Comprueba las respuestas con la clase. 

· Pide a los alumnos que corrijan las frases falsas. 
8 Draw your favourite character. Write a description.

· Pregunta a los alumnos quién es su personaje favorito del libro. Diles que lo dibujen y escriban una descripción siguiendo el modelo de la Actividad 7. Pasea por la clase mientras trabajan y ayuda a los alumnos si fuera necesario.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Entrega los Portfolios terminados a los alumnos. 

· Por parejas, comparan las actividades y describen cada una de las páginas. 

· Los alumnos cambian de pareja y repiten la actividad.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los alumnos que tengan al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

· Pide a los alumnos que miren la sección Picture Dictionary de los Activity Books. 

· En grupos de tres, un alumno hace de ‘profesor’. El ‘profesor’ dice una palabra del Picture Dictionary.

· Los Alumnos B y C intentan ser el primero en encontrar la palabra en su Picture Dictionary. 

· El alumno que primero la encuentre se lleva un punto. 

· El Alumno A sigue con otras cuatro palabras. 

· Los alumnos intercambian los papeles.
Ahora puedes realizar el Final Test

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 59

· Activity Book página 57

· Tests: Final Test página 23

· Flashcards y wordcards de todo el curso

· Un dado y fichas por cada grupo de tres o cuatro alumnos

· Foto de un amigo (cada alumno)
Materiales Opcionales
· Active Teach

· Active Book

· Picture Dictionary del Activity Book


	INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS

	(a especificar)

· Conocimiento del Medio: 

· Lengua Española: 

· Francés: 

· Educación Física: 

· Educación para la ciudadanía: 

· Religión: 

· Matemáticas: 

· Música y Educación Artística: 


	RECURSOS MATERIALES

	Componentes del curso

Componentes para el alumno

· Pupil’s Book

· Activity Pack: Activity Book con Cut outs, Picture Dictionary y Pegatinas, Reader con Pegatinas y Active Book

El Pupil’s Book:

- Presenta, practica y repasa el lenguaje clave.

- Comienza con una unidad introductoria de 4 páginas, Welcome!, que repasa el inglés que los alumnos han aprendido en primer ciclo e introduce a los alumnos en el entorno de los personajes de la historia de Well Done! 3. 

- Se divide en 6 unidades principales, cada una con 8 lecciones que exploran un tema relacionado con el mundo del alumno.

- Finaliza con una unidad de repaso de 4 páginas.

- Contiene 3 unidades de Festivals al final del libro.

- Incluye una barra de referencia al pie de cada página con el lenguaje clave de cada lección y referencias cruzadas a otros componentes.

- Incluye una lección interdisciplinar con contenidos de otras áreas del currículo y una intercultural que relaciona el tema de la unidad con la vida de los niños de otros lugares del mundo y que proporciona práctica adicional de la comprensión escrita.

El Activity Book:

- Es un componente que puede usarse en el aula o en casa como trabajo adicional.

- Impreso a color.

- Refuerza el lenguaje aprendido en el Pupil’s Book y proporciona actividades adicionales.

- Contiene actividades con audio que el alumno puede realizar en casa con ayuda del Active Book.

- Incluye tres páginas de actividades relacionadas con los Festivals del Pupil’s Book.

- Contiene una actividad Picture Dictionary al final de cada unidad con pegatinas de las palabras del vocabulario clave del curso.

- Contiene 6 páginas de material recortable que se utilizan en la actividad comunicativa de la Lección 2 del Pupil’s Book.

- Incluye una referencia gramatical con  las estructuras clave del curso para que el alumno pueda repasar los contenidos.

El Reader:

- Se incluye con el Activity Pack en versión impresa y en el Active Book en versión digital.

- Es una aventura que se desarrolla en seis capítulos, con páginas de actividades y pegatinas para cada capítulo.

- Puede utilizarse en el aula o en casa y fomenta el placer por la lectura. 

El Active Book:

- Se incluye en el Activity Pack y puede ser utilizado en el aula y en casa.

- Practica el lenguaje por medio de divertidas actividades y juegos interactivos. - En Well Done! 3 se centran en el desarrollo de las habilidades de escucha, de pronunciación y cognitivas del alumno.

- Incluye las páginas del Pupil’s Book y del Activity Book con el audio integrado y la posibilidad de ampliar las páginas.

- Cuenta con las canciones y los chants del Pupil’s Book.

- Contiene también, las Flashcards y Wordcards, los pósteres y el Reader, además de videoclips.
Componentes para el profesor

Teacher’s Pack: 

· Guía didáctica

· Teacher’s Resource Materials

· Tests

· Flashcards 

· Wordcards

· Boardgames con dados y fichas

· Storycards y atril

· Pósteres y pegatinas

· Class Audio CDs

· Teacher’s Bag

Active Teach

La Guía Didáctica:

- Incluye una tabla de contenidos detallada y proporciona instrucciones, paso a paso, para cada lección, además de actividades adicionales.

- Cada unidad contiene un mapa de unidad que da una perspectiva de los objetivos lingüísticos y de los contenidos trabajados.

- Incluye el Activity Book resuelto y el guión de grabación de las actividades audio.

- Contiene notas claras sobre el uso de todos los componentes que el profesor necesita para completar la unidad.

Flashcards y Wordcards:

- Hay 72 Flashcards y 72 Wordcards por nivel con todo el vocabulario clave que se emplean para presentar lenguaje nuevo y en una gran variedad de juegos y actividades.

Storycards y Atril:

- Las storycards son reproducciones a gran escala de las viñetas de la historia de la Lección 4. Se emplean para predecir y presentar las historias.

- Cada storycard tiene el texto impreso por detrás, además de secciones de explotación didáctica.

- El atril sirve para mostrar las storycards de la unidad.

El Teacher’s Resource Materials son 80 páginas de material fotocopiable que permiten adaptar Well Done! a las necesidades de cada clase. Incluyen:

- Mini Flashcards y Mini Wordcards con el vocabulario clave para consolidar el lenguaje aprendido.

- Una actividad extra para la canción de la Lección 3.

- Reproducciones de las viñetas de las historia y de los bocadillos para que los alumnos los ordenen.

- Fichas que consolidan el contenido de otras áreas de conocimiento y con proyectos para los pósteres.

- Actividades de refuerzo para los alumnos que necesitan más apoyo y de ampliación para los más rápidos.

- Una ficha para el portfolio.

- Dos fichas adicionales para cada uno de los Festivals.

- Cartas para entregar a los padres.

Tests:

- Pruebas de nivel de unidad, trimestrales y de fin de curso para cada una de las destrezas trabajadas.

Class Audio CDs: 

- Con todas las grabaciones del curso.

Posters interdisciplinares:

- 6 pósteres con pegatinas relacionados con el contenido interdisciplinar de cada unidad. Pueden usarse como parte de las lecciones o usarse con las fichas fotocopiables.

Board game:

- Juego de mesa con dos tableros, dado y fichas para repasar el lenguaje de la unidad o del curso.

El Active Teach:

- Puede tanto complementar como reemplazar el material de clase habitual. 

- Practica el lenguaje por medio de divertidas actividades y juegos interactivos. - Incluye el material audio y las versiones digitales del resto de los componentes, lo cual es altamente indicado para el uso en el aula de informática o en la enseñanza basada en la PDI.

Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés.

El Well Done! Active Teach es el software para pizarras digitales, una herramienta muy intuitiva que permitirá sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

El Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso en un formato de fácil acceso – directamente desde la sección audio de la sección ‘Extras’ o pinchando en los iconos de las páginas de Pupil’s Book y Activity Book interactivo.

• Versiones digitales de flashcards y wordcards además de las storycards de la sección ‘Extras’ que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo.

• Actividades prácticas interactivas complementarias.

• Una sección interdisciplinar que incluye los pósteres interdisciplinares de cada unidad de forma digital acompañados de las pegatinas de vocabulario.

• Una versión del Reader con la historia que puede ser leída y escuchada con toda la clase.

• Videoclips de personas reales relacionados con los diferentes temas tratados en las unidades que narran la historia de una familia que vive en un autobús mágico.

• Versiones interactivas de los Board games de repaso con dados y fichas digitales que hacen que el juego sea mucho más divertido y más fácil de gestionar.

• Una sección de descargables en PDF que incluyen todos los fotocopiables, los tests, las respuestas a todas las actividades y las notas didácticas.

Nuevas tecnologías en familia

El Active Book, es una versión del Active Teach, que se presenta con el Pupil’s Pack y se ha diseñado para utilizarse en casa por los alumnos, de forma que su familia pueda participar en el aprendizaje de inglés de sus hijos. Con él los alumnos pueden:

• Trabajar con el Pupil’s Book de forma interactiva.

• Repasar todo el vocabulario visualmente con las secciones de flashcards y wordcards.

• Escuchar las historias de las unidades y del Reader en la versión interactiva de las storycards y del Reader.

• Practicar canciones y chants.

• Jugar a actividades interactivas.

• Repasar el lenguaje con el Picture Dictionary interactivo para cada unidad.
Recursos comunes

Pizarra convencional.

Pizarra Digital Interactiva (PDI).

Reproductor CD.

CDs.

Otros (a especificar).


	EVALUACIÓN

	a)
Pruebas 
escritas
	Well Done! 3 propone tres formas de evaluar el progreso de los alumnos:

1 Formativa (o infomal)

El profesor supervisa y sigue el progreso de los alumnos durante las actividades de clase de manera continua. En el Active Teach el profesor encontrará un Evaluation Chart para completar con el rendimiento de los alumnos en las actividades de clase.

2 Sumativa (o formal)

Los Tests contienen 6 pruebas de unidad fotocopiables y un Test Record.

Este cuaderno también incluye una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso, tres pruebas de fin de trimestre, que permiten al profesor realizar una evaluación acumulativa si se considerara necesaria, y una prueba final. En el Teacher’s Resource Materials se incluye un certificado de la lengua inglesa como premio al trabajo realizado.
3 Autoevaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book los alumnos autoevalúan su esfuerzo en cuanto a su participación en las tareas de la unidad. Esto hace que sean conscientes de cómo progresan y comiencen a desarrollar una conciencia realista de sus propias habilidades, conocimientos y de sus objetivos de aprendizaje.

Portfolios

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Well Done! 3 adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo.

El portfolio Well Done! es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor. Es  preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen.

Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben personalizar la portada del portfolio del Teacher’s Resource Materials y pegarla en el exterior. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

- Portfolio worksheets de cada unidad.

- pósteres, proyectos All about me, fotocopias, tarjetas, etc., que hayan completado durante el curso.

- tests de fin de unidad y fin de trimestre.

- Certificado Well Done! 3.

	
	

	b)
Pruebas 
orales 
	· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.
· Otros (a especificar).

	
	

	c)
Trabajos
	Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

	
	

	d)
Otros 

	· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.
· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.
· Otros (a especificar).

	e)
Criterios


	· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.
· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.
· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.
· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.
· Otros (a especificar).

	f)        Materiales
	· 


	Evaluación de la práctica docente

	a)
Adecuación de lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:


	Apoyos

	(Según proceda en cada caso)


	Observaciones o decisiones

	(Según proceda en cada caso)


(Fecha y firma)
Well Done! 3 Unidad Festivals

Halloween Christmas Carnival
	Objetivos didácticos (relaciónalos con los criterios de evaluación de tu PCA)


	OBJETIVOS GENERALES 

	Halloween

· Aprender palabras relacionadas con Halloween

· Aprender tradiciones y costumbres de Halloween
Christmas

· Aprender vocabulario y tradiciones relacionadas con la Navidad 

· Cantar una canción de Navidad
Carnival

· Aprender palabras relacionadas con el Carnaval 

· Aprender tradiciones y costumbres de carnaval
Otros

· Trabajo comunicativo y sistemático de los contenidos

· Aprender las rutinas de principio y fin de la clase
· Identificar y decir palabras relativas a las unidades y secuencia
· Aprender cómo pedir permiso para jugar
· Reconocer los materiales
· Revisar los contenidos clave previamente trabajados
· Practicar la lengua usando Total Physical Response
· Cantar canciones y realizar las acciones que se dicen en ellas
· Escuchar y mostrar la comprensión numerando, coloreando y uniendo
· Leer y unir el vocabulario principal. Escribirlo
· Participar en juegos comunicativos
· Escuchar y comprender, con ayuda visual, una historia
· Participar en la narración de historias
· Practicar sonidos y fonemas clave en las unidades y secuencia
· Seguir instrucciones
· Evaluar el propio trabajo realizado en las unidades y secuencia
· Desarrollar interés por el aprendizaje de la lengua inglesa

· Otros (a especificar)


	CONTENIDOS

	Conceptuales

	Bloque 1.- Escuchar, hablar y conversar.

	Halloween

Escuchar
· Reconocer el vocabulario de Halloween
Hablar
· Decir palabras relacionadas con Halloween

· Cantar Halloween Night 

Conversar 

· Nombrar objetos de Halloween
Christmas

Escuchar

· Reconocer el vocabulario de Navidad
Hablar

· Decir vocabulario relacionado con la Navidad

· Cantar Jingle bells 

Conversar

· Usar expresiones de la Navidad
Carnival

Escuchar

· Reconocer el vocabulario relacional con el Carnaval
Hablar

· Decir el vocabulario relacionado con el carnaval

· Cantar The Hokey cokey  

Conversar

· Decir saludos de carnaval
Otros

· Hablar y escuchar para entenderse en el aula

· Hablar y escuchar sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir oralmente. Comprender las descripciones dadas

· Dar información oral sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Hablar y escuchar sobre

· Interiorización y uso de las rutinas aprendidas
· Identificación de los materiales
· Escucha y comprensión de canciones y chants
· Comprensión de una historia y participación en la narración de la misma

· Respuestas verbales y no verbales a estímulos visuales
· Participación en juegos comunicativos

· Reconocimiento oral del vocabulario principal

· Otros (a especificar)

	Bloque 2.- Leer y escribir.

	Halloween

Leer
· Leer palabras de Halloween

Escribir 

· Escribir palabras de Halloween
Christmas

Leer

· Leer el vocabulario de Navidad
Escribir 

· Escribir el vocabulario de Navidad

· Escribir una carta a Papá Noel  
Carnival
Leer

· Leer el vocabulario de carnaval
Escribir 

· Escribir el vocabulario de carnaval

· Escribir una descripción de un disfraz
Otros

· Leer y escribir para entenderse en el aula

· Leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela

· Describir mediante información escrita. Comprender las descripciones dadas

· Dar y recibir información escrita sobre el mundo escolar. Comprenderlo

· Leer y escribir sobre las rutinas escolares y eventos que suceden en un momento dado en la escuela

· Uso del contexto visual y verbal para el reconocimiento de palabras

· Lectura: comprensión de nuevo vocabulario

· Reconocimiento escrito y reproducción del vocabulario principal

· Escritura: construcción de párrafos

· Otros (a especificar)

	Bloque 3.- Conocimiento de la lengua a través del uso.

	Conocimientos

Lingüísticos.
	Halloween

Lenguaje clave

· Vocabulario: Halloween, party, pumpkin, ghost, witch, vampire, spider, trick-or-treating, jack-o lantern, candle, sweets
Lenguaje receptivo

· Halloween night, scary, Do you dare? I can make you wail. sheet, tail, balloon, string, fabric, hole

Christmas

Lenguaje clave

· Father Christmas, beard, sleigh, present, everyone, reindeer, mince pie, stocking, full, bell, fun, Santa
· Vocabulario

· Christmas tree, star, stocking, card, holly, present, Merry Christmas, We Wish you a Merry Christmas! 

Lenguaje receptivo

· Christmas Eve, Christmas Day, Santa is near. Join the dots. Rudolph, full of (presents), jingle all the way, oh, what fun it is to ride

Carnival

Lenguaje clave
· Vocabulario: Carnival, parade, float, costume, mask, decorations, Put your right/left leg/arm , in/out, shake, turn around 

Lenguaje receptivo

· Do the hokey-cokey! That’s what it’s all about. beetle, ladybird

Otros
· Rutinas
· Otros (a especificar)

	Reflexión sobre el aprendizaje.
	· Utilizar conocimientos preexistentes

· Seguir instrucciones

· Recordar palabras nuevas

· Pensamiento lógico: patrones
Otros

· Respuesta a instrucciones sencillas
· Manifestar una actitud positiva hacia el inglés
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor
· Expresar su opinión sobre la unidad y evaluar su propio progreso
· Comprender que los errores forman parte del proceso de aprendizaje
· Mostrar interés y esfuerzo por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Mostrar interés por mejorar la pronunciación inglesa
· Tener iniciativa y mostrar interés por participar en situaciones de comunicación oral de diverso tipo
· Otros (a especificar)

	Temas y vocabulario.
	Halloween

· Temas: Las tradiciones de Halloween
· Canciones y chants: Halloween Night

Christmas

· Temas: Las tradiciones de la Navidad
· Canciones y chants: Jingle Bells
Carnival

· Temas: Las tradiciones de los carnavales
· Canciones y chants: The Hokey cokey

Otros
· Interacción social: Please, thank you…
· Otros (a especificar)

	Fonética.
	· Ritmo y acentuación

· Sonidos y fonemas: Sonidos consonánticos y transcripción fonética

· Ritmo y entonación en narraciones, diálogos y canciones
· Otros (a especificar)

	Bloque 4.- Aspectos socioculturales.

	· Entender las tradiciones culturales de Halloween, Christmas y Carnival

· Aprender las tradiciones de Halloween: Aprender una canción de Halloween
· Entender las tradiciones culturales de la Navidad: Aprender una canción de la Navidad
· Trabajar en grupos

· Interés por respetar las reglas de los juegos
· Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula
· Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico
· Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros
· Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas
· Expresar sus gustos y preferencias
· Disfrutar del inglés a través de las canciones y los  juegos de clase
· Reconocer la valía de los demás cuando son buenos en algo
· Respetar y valorar sus elaboraciones plásticas y las de los demás
· Interesarse por las explicaciones de los demás y mostrar actitud de curiosidad en relación con las informaciones que recibe
· Sentirse orgulloso de sus trabajos y valorar los de sus compañeros
· Entender la importancia de compartir, de pedir por favor y de dar las gracias
· Habilidad para trabajar tanto en parejas como individualmente
· Responsabilidad ante el propio trabajo

· Otros (a especificar)

	Procedimentales

	· Uso de saludos y despedidas a través de las rutinas
· Memorización de varias palabras al día

· Realización de juegos comunicativos
· Escucha y repetición de modelos orales
· Escucha, señalización y dibujo de materiales
· Búsqueda de información
· Recitado de canciones y chants en grupos

-    Lectura y escritura del vocabulario principal

· Unión de flashcards con sus palabras correspondientes
· Confección de materiales y recursos
· Señalización de palabras tras su identificación
· Escucha y comprensión de historias, conversaciones, canciones...

· Respuestas orales y escritas a preguntas sobre las historias
· Seguimiento de instrucciones para colorear, unir, repetir, numerar
· Narración de la historia a través de dibujos, flashcards u otros medios, por ejemplo digitales, en PDI
· Confección de recortables, pegatinas…
· Cumplimentación de autoevaluación

· Otros (a especificar)

	Actitudinales.

	· Interés por participar en las actividades de clase
· Buena disposición hacia la reflexión sobre el propio aprendizaje
· Valoración positiva hacia el consumo moderado de juguetes y del tiempo dedicado a ellos

· Otras (a especificar)


	COMPETENCIAS BÁSICAS

	75. Competencia en comunicación lingüística: Utilizar el lenguaje como instrumento de comunicación. Hablar, escuchar, leer y escribir sobre aspectos relativos a la interacción social y a la escuela.
76. Competencia matemática: Numerar y contar en Inglés.
77. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: Mostrar actitudes de respeto hacia los demás y hacia uno mismo. Relacionar el lenguaje de la unidad con el mundo real. 
78. Tratamiento de la información y competencia digital: Utilizar las nuevas tecnologías en el aula mediante el Active Teach y Active Book. Actividades de aprendizaje y adquisición de lengua en el aula de TIC. 

79. Competencia social y ciudadana: Aprender a comunicarse con los demás y comprender lo que estos transmiten.
80. Competencia cultural y artística: Desarrollar y valorar la iniciativa, la imaginación y la creatividad; aprender tradiciones de otros países y culturas. Cuidar los materiales que se utilizan en las producciones plásticas. Disfrutar con el ritmo del inglés a través de los chants y de las canciones. 

81. Competencia para aprender a aprender: Participar activamente en los juegos y actividades que se proponen en el aula. Escuchar y respetar a los otros en diálogos, conversaciones y audiciones, respetando las normas y convenciones sociales que regulan el intercambio lingüístico. Tener una actitud de ayuda y colaboración hacia sus compañeros. Capacidad de autoevaluarse.

82. Autonomía e iniciativa personal: Desarrollar el criterio propio y habilidades sociales como el respeto, la cooperación y el trabajo en equipo. Manifestar una actitud positiva hacia el inglés. Interesarse y esforzarse por mejorar las propias producciones lingüísticas. Escuchar con atención las explicaciones e instrucciones que da el profesor. 


	ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

	Es importante tener en cuenta la diversidad en el aula dado que esto ejerce gran influencia sobre la manera de aprender de los alumnos. Las principales áreas a tener en cuenta en el aula de inglés son:

· Diferentes niveles de habilidad y conocimiento lingüístico.

· Diferentes habilidades de aprendizaje general.

· Diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

Well Done! proporciona gran cantidad de material que ayudará a trabajar con las diferentes situaciones existentes en el aula.

Se incluyen sugerencias para adaptar las actividades a las habilidades mixtas, además de ideas sobre actividades adicionales en las notas de la Guía Didáctica que pueden resultar de utilidad en el aula.
Actividades de ampliación :

· Halloween: Prepara flashcards y wordcards con las palabras que han aprendido sobre Halloween. Organiza una fiesta de Halloween.
· Christmas: Hacer flashcards y wordcards con las palabras que han aprendido relacionadas con la Navidad. Preparar una felicitación navideña en clase.

· Carnival: Hacer flashcards y wordcards con las palabras que han aprendido sobre el Carnaval. Preparar un póster sobre el Carnaval en otros países.
· Otras (a especificar).
Inglés para llevar a casa (Actividades de refuerzo):
· Cartas para los padres Cuando empieces a trabajar las festividades, entrega a los alumnos una copia de la carta (Teacher’s Resource Materials página 80). La carta da información sobre esta fiesta y sugiere diferentes tareas que los padres pueden llevar a cabo en casa con los niños.

· Active Book Recuerda a los niños que utilicen su Active Book en casa. Al comienzo de cada lección, pregunta a los niños qué actividades han hecho y cuál es su favorita.
· Otras (a especificar).


	METODOLOGÍA

	Well Done! es un curso de inglés divertido e innovador para los seis niveles de primaria. Continúa con la enseñanza de inglés que los alumnos comenzaron en

Educación Infantil y ha sido desarrollado siguiendo las estipulaciones de la LOE para la enseñanza de inglés en Educación Primaria.

El enfoque de Well Done! se centra en los niños y en las necesidades individuales cognitivas, sociales y emocionales de los jóvenes alumnos. El enfoque evoluciona con los alumnos según van avanzando sus estudios de Primaria.

Al aprender con Well Done!, los niños van desarrollando su competencia lingüística en función de su edad y de su desarrollo cognitivo, para adquirir, así, conocimientos y habilidades que les preparan para su aprendizaje posterior en la ESO.

Well Done! se divide en unidades temáticas que proporcionan un contexto claro para el aprendizaje de una lengua extranjera. Los temas se han seleccionado con mimo para ajustarlos a los intereses que van desarrollando los niños en función de su manera de entender el mundo. Asimismo, las secciones interdisciplinares de cada unidad principal están relacionadas con la temática que van aprendiendo en otras áreas del currículo de Educación Primaria.

En Well Done! el lenguaje se introduce en el contexto de historias y canciones, permitiendo que los niños repasen lo aprendido por medio de una narrativa clara y atractiva.

Todas las actividades de Well Done! se han diseñado con ánimo de ser divertidas y significativas para los niños, basándose en la afinidad innata que sienten por los cuentos, por el teatro, por cantar y jugar.

Objetivos del curso

Well Done! 3:

· Fomenta una actitud positiva hacia el inglés a través del uso de historias, actividades divertidas y retos cognitivos.

· Desarrolla la competencia comunicativa de los alumnos en todas las destrezas a través de un acercamiento dinámico e integrado de todas ellas. El énfasis de la clase se sitúa en las destrezas de compresión y expresión oral, y en el desarrollo de sus destrezas de compresión escrita dentro y fuera de la misma; centrándose de igual manera en la comprensión y expresión oral. El desarrollo de la escritura se centra en el Activity Book con actividades de escritura guiada.
· Desarrolla las competencias básicas de aprendizaje de los alumnos, tal y como se definen en la LOE, de acuerdo con su edad y desarrollo cognitivo.

· Proporciona oportunidades en cada unidad para que los alumnos repasen y expandan sus conocimientos de otras áreas del currículo en clase de inglés.

· Satisface la diversidad que aparece dentro de una misma clase gracias a sugerencias didácticas complementarias para los más rápidos y para los que necesitan más tiempo. Asimismo, se incluyen actividades fotocopiables con tareas de ampliación y refuerzo para cada unidad.

· Favorece una actitud positiva hacia la lectura a través de historias que presentan y practican el lenguaje nuevo, además de fomentar el desarrollo del placer por la lectura.

· Anima y educa a los alumnos a utilizar diferentes habilidades cognitivas, a concienciarse de su aprendizaje (aprender a aprender) y a percibir y evaluar su propio progreso.

Metodología Didáctica
Temas y contenido interdisciplinar
Cada unidad de Well Done! se centra en un tema relacionado con el mundo de los niños. El lenguaje y los conceptos temáticos se presentan de manera integrada, permitiendo que los alumnos aprendan y practiquen el idioma en un contexto unificado.

Cada unidad principal de Well Done! contiene además dos lecciones interdisciplinares en las que los alumnos aprenden sobre el mundo que les rodea. Estas lecciones profundizan en los temas principales desde distintas perspectivas y proporcionan información conceptualmente apropiada sobre variedad de materias: ciencias, ciencias sociales, matemáticas, plástica y música. De esta manera, Well Done! ayuda a los alumnos a relacionar lo que aprenden en las clases de inglés con lo que aprenden en otras áreas de conocimiento.

Historias
Well Done! emplea el enfoque multi-narrativo para el aprendizaje de un idioma. En la Lección 1 de cada unidad, los niños obtienen nuevos conocimientos lingüísticos gracias a los personajes de la historias y a las mini situaciones. En la Lección 4 los alumnos se sumergen en el mundo narrativo a través de una historia a página completa, y acompañan a los personajes en sus aventuras. Según van profundizando en el mundo fantástico de los personajes, aprenden y practican lenguaje nuevo y reciclado.

La historia principal de Well Done! 3 trata sobre las aventuras de cuatro amigos que van al mismo colegio y una piedra mágica: 

Alfie es un poco torpe, muy sociable y un poco inocente.

Victoria tiene nueve años y es atlética y muy vivaz.

Ryan tiene mucha energía. Es el bromista de la clase  y hace reír a todos, aunque no siempre a propósito.

Poppy es muy dulce, honesta y espontánea.

Miss Hill es la nueva profesora. Es muy amigable y entusiasta.

Joe es un experto “manitas”. Es tranquilo, muy inteligente y trata de ser tolerante con su joven colega, Stan.

Stan es el joven aprendiz de Joe. Le admira mucho y trata de seguir sus enseñanzas. Es un poco torpe y actúa sin pensar, lo que les mete a él y a Joe en problemas.

Además de la historia de la unidad, cada nivel de Well Done! viene acompañado de una lectura. El Reader permitirá a los alumnos reforzar y repasar lo aprendido de una manera lúdica en casa o en el aula. Los niños pueden disfrutarlo en el Active Book o en la versión impresa que se proporciona con el Activity Pack.

El Reader que acompaña a Well Done! 3 se titula Pirates. Se divide en seis capítulos, cada uno de los cuales acaba con una escena de suspense que estimula la curiosidad de los alumnos por saber qué pasará a continuación.
Canciones y chants
Las canciones son una herramienta dinámica y participativa con la que los alumnos aprenden y practican el lenguaje. Ayudan a consolidar los conocimientos lingüísticos en la memoria del alumno y fomentan las habilidades musicales relacionadas con el ritmo, la melodía y el tono.

En Well Done! 3, el primer grupo léxico (Lección 1) se practica con un chant. El segundo enfoque lingüístico de cada unidad (Lección 3) se presenta y practica con una canción. Las canciones incrementan la confianza de los alumnos para que se relajen y utilicen los conocimientos lingüísticos en grupo.

Destrezas comunicativas
Cada unidad de Well Done! tiene un objetivo comunicativo claro. Los alumnos aprenden palabras y estructuras relevantes y las utilizan en conversaciones, además de relacionarlas con su vida y su aprendizaje. En los seis niveles de Well Done! las destrezas comunicativas se desarrollan de manera sistemática de acuerdo con el desarrollo cognitivo del alumno.

Así se trabajan las cuatro destrezas en Well Done! 3:

* Comprensión oral

Se presentan diferentes tipos de tareas de comprensión oral en Well Done! 3. Los diálogos breves permiten a los alumnos practicar la comprensión y dar respuestas utilizando el lenguaje oral en situaciones familiares. Las historias desarrollan la comprensión oral global de los alumnos. Las canciones, chants y rimas de pronunciación permiten a los alumnos escuchar el lenguaje nuevo en un contexto agradable y ser conscientes de los diferentes matices de la pronunciación del inglés como el ritmo, el acento y la entonación.

* Expresión oral

Las habilidades de expresión oral se desarrollan de manera sistemática en Well Done! 3, centrándose de igual manera en la producción oral (hablar) y en la interacción (conversar).

Las actividades de producción oral, como juegos de vocabulario nuevo, chants y canciones, se combinan con tareas de interacción con recortables y variedad de actividades basadas en juegos incluidas en cada unidad.

* Comprensión escrita

En Well Done! 3 hay un énfasis sistemático en el desarrollo de la lectura mediante diálogos y textos cuidadosamente adaptados que tratan una variedad de temas. El interés principal es tanto el desarrollo de la comprensión general de un texto como de la búsqueda de información concreta. Con el Reader se pretende desarrollar el gusto por la lectura.

* Expresión escrita

La escritura se desarrolla de forma sistemática en cada una de las unidades del Activity Book con actividades que se centran en trabajar la ortografía y orden de las palabras en la frase. También se incluyen actividades de producción escrita guiadas que sirven de modelo al trabajo del alumno.
Juegos
Los juegos proporcionan un contexto natural en el que practicar las habilidades lingüísticas. También promueven el desarrollo de habilidades de pensamiento cognitivo de mayor envergadura como la memorización, el razonamiento y el pensamiento deductivo.

Cada unidad de Well Done! contiene varios juegos: un recortable para jugar por parejas, un juego comunicativo para realizar por parejas o grupos y un juego de mesa para repasar el lenguaje con toda la clase.

El enfoque aquí adoptado, en sentido general, se centra en la acción en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sólo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de circunstancias, en un entorno específico y dentro de un campo de acción concreto. 
· Aprendizaje centrado en el alumno: los niños de estas edades son curiosos por naturaleza y además tienen una necesidad natural de comunicarse con los demás. Pretendemos mantener esa curiosidad y generar en ellos el deseo de conocer cosas nuevas. Aprovecha la necesidad de comunicación para introducirlos en la competencia comunicativa en otra lengua. Es un método activo, motivador y atractivo.

· Aprendizaje centrado en el significado: el lenguaje, a través de las actividades, se presenta en un contexto cercano al alumno, a sus intereses y experiencias. El énfasis recae en el propósito comunicativo de la nueva lengua.

· El aprendizaje a través de las experiencias: cuanta más variedad de experiencias tengan los alumnos más se enriquece el aprendizaje. Se favorece a través de canciones, textos, juegos, historias, chants, etc.

· Desarrollo de las destrezas básicas: se pretende el desarrollo de listening, speaking, reading y writing, aunque a estos niveles la prioridad son las destrezas orales a través de un vocabulario cercano al alumno. En Find out! el vocabulario es revisado y reciclado sistemáticamente para asegurarnos su interiorización. Además tenemos la palabra del día en cada sesión.

· Diversos niveles de aprendizaje: se tienen en cuenta de manera que cada actividad puede ser tratada con distinto nivel de profundidad; además de tener en cuenta a aquellos alumnos que terminan pronto y a los que necesitan un refuerzo. Hay también actividades opcionales y actividades extra con material fotocopiable.

· Agrupamiento de alumnos: las actividades, en su desarrollo requieren diversos tipos de agrupamientos: individuales, en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo.
· Aprendizaje autónomo: se tiene como principal objetivo desarrollar las destrezas y el conocimiento necesarios para lograr la autonomía en el propio aprendizaje, en un ambiente de trabajo positivo y de colaboración.

Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman parte de un contexto social más amplio, que por sí solo puede otorgarles pleno sentido. Hablamos de «tareas» en la medida en que las acciones las realizan uno o más individuos utilizando estratégicamente sus competencias específicas para conseguir un resultado concreto. La perspectiva basada en la acción, por lo tanto, también tiene en cuenta los recursos cognitivos, emocionales y volitivos, así como toda la serie de capacidades específicas que un individuo aplica como agente social. Por consiguiente, cualquier forma de uso y de aprendizaje de lenguas se podría describir como sigue: 

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje— comprende las acciones que realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas, en particular.

Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposición en distintos contextos y bajo distintas condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos relacionados con temas en ámbitos específicos, poniendo en juego las estrategias que parecen más apropiadas para llevar a cabo las tareas que han de realizar. 

El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modificación de sus competencias.

Se tiene en cuenta las recomendaciones del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001), en cuanto a la metodología en el aprendizaje de lenguas, especialmente en lo referente al aprendizaje, enseñanza y evaluación:

Las competencias son la suma de conocimientos, destrezas y características individuales que permiten a una persona realizar acciones.

Las competencias generales son las que no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones de todo tipo, incluyendo las actividades de lingüísticas.

Las competencias comunicativas son las que posibilitan a una persona actuar utilizando específicamente medios lingüísticos.

El contexto se refiere al conjunto de acontecimientos y de factores situacionales (físicos y de otro tipo), tanto internos como externos a la persona, dentro del cual se producen los actos de comunicación.

Las actividades de lengua suponen el ejercicio de la competencia lingüística comunicativa dentro de un ámbito específico a la hora de procesar (en forma de comprensión o de expresión) uno o más textos con el fin de realizar una tarea.

Los procesos se refieren a la cadena de acontecimientos, neurológicos y fisiológicos, implicados en la expresión y en la comprensión oral y escrita.

El texto es cualquier secuencia de discurso (hablado o escrito) relativo a un ámbito específico y que durante la realización de una tarea constituye el eje de una actividad de lengua, bien como apoyo o como meta, bien como producto o como proceso.

El ámbito se refiere a los sectores amplios de la vida social en los que actúan los agentes sociales. Aquí se ha adoptado una clasificación de orden superior que los limita a categorías principales que son adecuadas para el aprendizaje, la enseñanza y el uso de la lengua: los ámbitos educativo, profesional, público y personal.

Una estrategia es cualquier línea de actuación organizada, intencionada y regulada, elegida por cualquier individuo para realizar una tarea que se propone a sí mismo o a la que tiene que enfrentarse.

Una tarea se define como cualquier acción intencionada que un individuo considera necesaria para conseguir un resultado concreto en cuanto a la resolución de un problema, el cumplimiento de una obligación o la consecución de un objetivo. Esta definición comprendería una amplia serie de acciones como, por ejemplo, mover un armario, escribir un libro, obtener determinadas condiciones en la negociación de un contrato, jugar una partida de cartas, pedir comida en un restaurante, traducir un texto de una lengua extranjera o elaborar un periódico escolar mediante trabajo en grupos.

Teniendo en cuenta las reflexiones y las propuestas realizadas por la OCDE y la Unión Europea, la incorporación de competencias básicas al currículo español debería permitir poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. Para ello, hay que identificar claramente cuáles son dichas competencias, definir los rasgos que las caracterizan y especificar cuál es el nivel que, considerado básico en cada una de ellas, debe alcanzar todo el alumnado.

Así pues, las competencias básicas deben estar orientadas a facilitar el máximo grado de desarrollo de las capacidades potenciales de cada persona y a la posibilidad de generar aprendizaje a lo largo de la vida.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de atención a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan adecuadamente en la edad escolar, condicionarán de forma negativa el futuro desarrollo personal, social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendrán altos riesgos de exclusión social.

Por otra parte, hacer hincapié en las competencias básicas exige orientar los aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuación y adquieran la capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo de las competencias básicas debe permitir a los estudiantes la integración de lo aprendido, poniéndolo en relación con distintos tipos de contenidos, así como la utilización efectiva de esos contenidos cuando resulten necesarios y su aplicación en diferentes situaciones y contextos.

Aún cuando los currículos incluyan un conjunto de aprendizajes deseables, más amplios de los que puedan considerarse mínimos o irrenunciables, la referencia a las competencias básicas tiene la virtualidad de orientar la programación de la enseñanza al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible. De ahí deriva buena parte de su interés y por ese motivo han atraído la atención de nosotros, los educadores.

La incorporación de competencias básicas al currículo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicación de los saberes adquiridos. De ahí su carácter básico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la enseñanza obligatoria para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusión de las competencias básicas en el currículo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes áreas o materias, como los informales y no formales. En segundo lugar, permitir a los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relación con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos. Y, por último, orientar la enseñanza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluación que tienen carácter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de enseñanza y de aprendizaje.

Con las áreas y materias del currículo se pretende que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente, también que adquieran las competencias básicas. Sin embargo, no existe una relación unívoca entre la enseñanza de determinadas áreas o materias y el desarrollo de ciertas competencias.

Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanzará como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

El trabajo en las áreas y materias del currículo para contribuir al desarrollo de las competencias básicas debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Así, la organización y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participación del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologías y recursos didácticos, o la concepción, organización y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la comunicación, el análisis del entorno físico, la creación, la convivencia y la ciudadanía, o la alfabetización digital. Igualmente, la acción tutorial permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisición de competencias relacionadas con la regulación de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por último, la planificación de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias básicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unión Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho competencias básicas:
· Competencia en comunicación lingüística
· Competencia matemática
· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico
· Tratamiento de la información y competencia digital
· Competencia social y ciudadana
· Competencia cultural y artística
· Competencia para aprender a aprender
· Autonomía e iniciativa personal

Tienen las siguientes características:
· Van más allá del “saber” y del “saber hacer o aplicar”, pues también conllevan el “saber ser o estar” (actuar responsablemente).

· Constituyen unos “mínimos” que proporcionan al profesorado y a los centros referencias sobre los principales aspectos en los que es preciso centrar esfuerzos.

· Son susceptibles de adecuarse a una “diversidad de contextos”.

· Tienen un carácter integrador, aunando los conocimientos, los  procedimientos y las actitudes.

· Permiten integrar y relacionar los aprendizajes con distintos tipos de contenidos, utilizarlos de manera efectiva y aplicarlos en diferentes situaciones y contextos.

· Deben ser aprendidas, renovadas y mantenidas a lo largo de toda la vida.


	ACTIVIDADES

	Estructura del curso

· Unidad de introducción: Los alumnos conocen a los personajes del curso y repasan lo aprendido en Educación Infantil.

· Seis unidades principales.

· Unidad de repaso: Los alumnos repasan lo aprendido durante el año.

· Festivals: 3 unidades.

Lección 1: 1ª presentación del lenguaje

Vocabulario clave de un vistazo. Ejercicios prácticos opcionales del  Activity Book y fichas fotocopiables.

Presenta el tema de la unidad y el vocabulario clave (palabras y estructuras). El lenguaje se presenta en el contexto de la historia, en una escena única.

A continuación, se practica con un chant sencillo que los alumnos escuchan y repiten de una manera dinámica y divertida.

Flashcards y Wordcards

Las flashcards se utilizan para presentar palabras nuevas y practicarlas a través de diferentes juegos. Las wordcards opcionales pueden ser utilizadas en las clases en las que se considera indicado comenzar con la pre-lectura.

Teacher’s Resource Materials y Activity Book Lección 1

Práctica oral adicional del lenguaje clave.

Mini Flashcards y Mini Wordcards para reforzar las Lecciones 1 y 2.

Lección 2: Práctica del lenguaje

Práctica oral del lenguaje clave de la Lección 1. La primera actividad es un ejercicio de comprensión oral. La segunda actividad es un ejercicio de interacción oral (conversar) basado en una página de recortables del final del Pupil’s Book. De esta forma, se cambia el ritmo de la clase con una actividad del libro antes de la interacción oral.

Activity Book Lección 2

Reconocimiento de la forma escrita del vocabulario clave. Ejercicio de personalización.

Cut-out

Teacher’s Resource Materials Photocopiable

Active Teach Lección 1 y 2 Flashcards y Wordcards.

Se utilizan las Flashcards y Wordcards en versión digital.

Lección 3: Canción. 2ª presentación del lenguaje
Introduce un segundo grupo de vocabulario clave relacionado con el tema de la unidad. Pueden ser palabras adicionales u otra estructura lingüística.

La primera actividad es la presentación oral y visual del lenguaje nuevo. Se incluye un segundo grupo de flashcards para esta actividad.

El vocabulario nuevo se contextualiza y/o se presenta una nueva estructura que se practica en la canción.

Flashcards

Teacher’s Resource Materials 

Song worksheet

Activity Book Lección 3

Práctica oral del 2º grupo lingüístico.

Reconocimiento de palabras y repaso de palabras (ejercicios de pre-escritura).

Active Teach Lección 3

Los alumnos cantan la canción en versión karaoke.

Lección 4: Historia

Consolidación del lenguaje aprendido

Práctica y consolidación del lenguaje de la unidad en una historia de cómic en viñetas con Witchykoo y sus amigos. En Well Done! 1 no hay palabras impresas y la historia se centra en la comprensión oral, la narración y la interpretación.

Storycards

Teacher’s Resource Materials

Story worksheet

Activity Book Lección 4

Actividades para consolidar el lenguaje de la unidad.

Active Teach Lección 4

Storycards digitales

Se utilizan las Storycards en versión digital.

Lecciones 5 y 6: Sección Interdisciplinar

Presentación del material interdisciplinar de cada unidad, siempre relacionado con el tema de la unidad principal.

La temática puede estar relacionada con las ciencias, las matemáticas, las ciencias sociales, la plástica o la música. Se desarrollan y repasan temas que los alumnos aprenden en otras áreas del currículo.

La Lección 5 amplía el tema de la unidad principal, presenta nuevos conceptos y desarrolla el razonamiento.

La Lección 6 practica los conceptos en un contexto interdisciplinar real y contiene un proyecto en el que los alumnos aplican los nuevos conocimientos y el lenguaje de la unidad.

El vocabulario de estas lecciones es siempre receptivo.

Póster y pegatinas reutilizables para presentar el vocabulario interdisciplinar y reforzar el de la unidad.

Activity Book Lección 5

Actividades para desarrollar las habilidades de razonar.

Teacher’s Resource Materials

Cross-curricular worksheet y Poster project

Active Teach Lecciones 5 y 6

Se utiliza el póster y las pegatinas con las palabras de forma interactiva.

Lección 7: Comunicación

Presenta múltiples oportunidades para la producción oral y la interacción utilizando el lenguaje de la unidad.

La primera actividad es un juego o una tarea oral en parejas en la que los alumnos interactúan utilizando el lenguaje nuevo.

A continuación, se realiza una rima de pronunciación, relacionada con el tema de la unidad, que permite a los alumnos centrarse en el ritmo, la acentuación y la entonación de una manera divertida. La mayoría de las rimas de pronunciación del nivel 1 son rimas de acción tradicionales adaptadas para que los alumnos den palmas, saltos y realicen juegos corales.

La última actividad es un Board game. Los alumnos pueden jugar en grupos o con toda la clase. Los alumnos van avanzando por el tablero y practican el vocabulario nuevo y las tareas de comunicación oral aprendidas en la unidad. La versión del Active Teach es una forma muy divertida de jugar de manera interactiva con toda la clase.

Board game y Game cards

Teacher’s Resource Materials para distintos niveles: fast finishers y reinforcement.

Active Teach Lección 7

Se puede jugar al Board game con toda la clase.

Lección 8: Consolidación y autoevaluación

Concluye cada unidad. Incluye una actividad de personalización –All about me– que resume los objetivos comunicativos de la unidad en una tarea creativa. También contiene una actividad de resumen de vocabulario que se centra en el reconocimiento de palabras y tareas de pre-escritura. La actividad final es una tarea de autoevaluación global en la que los alumnos evalúan sus propios esfuerzos en clase. La página termina con una indicación al capítulo correspondiente del Reader – The Colour Spell.

Repaso y actividad de pegatinas con el Picture Dictionary en el Activity Book.

Tests de unidad, de trimestre y final 

Teacher Resource Material

Portfolio worksheet

Active Teach Lección 8

Se utiliza el Picture Dictionary con pegatinas interactivas.

Se visualizarán clips de DVD como premio para toda la clase.


	DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO - ACTIVIDADES

	Sesiones de 1 hora programadas: 3. Total: 3 horas

	Lección 1
	Halloween

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprender vocabulario y tradiciones relacionadas con Halloween 

· Contar una canción sobre Halloween

· Hacer adornos de Halloween para el aula

Lenguaje clave 

· Halloween, party, pumpkin, ghost, witch, vampire, spider, trick-or-treating, jack-o-lantern, candle, sweets

Lenguaje receptivo

· Halloween night

· Scary

· Do you dare?

· I can make you wail
· sheet, tail, balloon, string, fabric, hole  

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Habla de Halloween con la clase y pide que describan, si las conocen, sus tradiciones.

· Pregunta qué saben sobre cómo se celebra Halloween en EE. UU. y en el Reino Unido. 

· Utiliza cualquier artículo de Halloween que hayas llevado a clase para enseñar vocabulario de Halloween y crear la atmósfera apropiada.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

1 Listen, read and match. 

· Los alumnos miran las imágenes. Anímales a decir las palabras que conozcan. 

· Lee los textos en alto con la clase. Explica el vocabulario nuevo. 

· Pon la grabación. Haz pausas para que los alumnos escuchen, lean y unan los textos con las imágenes. 

· Corrige con la clase. 

Respuestas: A 3; B 1; C 4; D 2 

A In this picture I’m a cat and my brother is a superhero. We are trick-or-treating in our street. There are lots of sweets in my pumpkin bag.

B This is a photo of the school Halloween party. I’m wearing a ghost costume. My friend Katie is wearing a witch costume.

C Look at all the food at my Halloween party. There’s a fruit cake and pumpkin soup. There are witch’s hat biscuits and ghostly sandwiches too.

D This is my jack-o-lantern. It’s a big pumpkin. It’s got big eyes, a small nose and a big mouth. There’s a candle in it. It’s in the garden.

2 Read and say Yes or No.

· Lee la primera frase. 

· Los alumnos vuelven a leer el texto y a mirar las imágenes de la actividad 1 para decidir si la frase es verdadera o falsa. 

· Los alumnos contestan (Yes). 

· Trabaja de igual manera el resto de frases. 

Respuestas: 1 Yes; 2 Yes; 3 No; 4 No; 5 Yes

3 Listen and sing.

· Los alumnos miran la imagen y dicen qué disfraces llevan los niños. 

· Explica que cuando los niños salen a jugar a Trick-or-treating (truco o trato) se disfrazan para asustar a la gente. Enseña scary.

· Pon la canción una vez. Los alumnos miran la imagen y señalan los disfraces.

· Pon la canción de nuevo. Los alumnos escuchan y leen. Explica el vocabulario y las frases nuevas. 

· Enseña la canción estrofa por estrofa. 

· Canta la canción con la clase varias veces.

· Puedes poner la grabación 87 para cantar la canción en la versión karaoke con la clase.
Halloween, Halloween night
Halloween, Halloween night.
Halloween, Halloween night
Halloween, Halloween night.
I’m a scary ghost, I’m a scary witch,

In a big white sheet, With snakes in my hair

I’m a scary ghost, I’m a scary witch,

Can you see my feet? Come here. Do you dare?

Halloween, Halloween night.

Halloween, Halloween night.

I’m a scary cat,

With a long black tail.

I’m a scary cat,

I can make you wail.
4 Read and do.

· Utiliza las imágenes para explicar que los alumnos van a hacer un fantasma de adorno. 

· Lee las instrucciones en alto con la clase. Explica el vocabulario nuevo. 

· Reparte el material que van a necesitar para preparar el adorno. 

· Los alumnos siguen las instrucciones de la actividad para hacer el fantasma. 

Activity Book página 58 

Look and circle 

· Los alumnos miran las imágenes. Anímales a decir las palabras. 

· Lee con la clase las palabras que aparecen debajo de las imágenes. Muestra a los alumnos cómo deben rodear la palabra que etiqueta las imágenes.

· Corrige las respuestas en la pizarra con la clase.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Juega al ahorcado con las palabras que han aprendido de Halloween para repasar el alfabeto y las dotes de deletreo.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los compañeros que tienen al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ de la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 61

· Reparte una copia de la ficha Halloween worksheet 1 a cada alumno. Los alumnos tienen que leer el texto y dibujar una bruja. Luego, podéis utilizar los dibujos para adornar el aula.
Photocopiable 62

· Reparte una copia de la ficha Halloween worksheet 2 a cada alumno. Los alumnos leen el texto y recortan tantos elementos como se mencionan y los pegan en el castillo.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book páginas 60 y 61 

· Activity Book página 58

· Class CD

· Globos, cuerda y cuadrados de tela blanca, tijeras, rotuladores negros de punta gorda
· Una pandereta, campanillas
Materiales Opcionales 

· Active Teach

· Active Book

· Photocopiables 61–62, Teacher’s Resource Materials páginas 63–64

	Lección 2
	Christmas

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprender vocabulario y tradiciones relacionadas con la Navidad 

· Cantar una canción de Navidad 

Lenguaje clave

· Father Christmas, beard, sleigh, present, everyone, reindeer, mince pie, stocking, full, bell, fun, Santa

Lenguaje receptivo

· Rudolph, full of (presents), jingle all the way, oh, what fun it is to ride

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome!, página 20.

· Habla de la navidad con la clase y pide que describan las costumbres que conocen. 

· Explica que en Gran Bretaña los niños cuelgan calcetines (stockings) sobre la chimenea o a los pies de la cama en Nochebuena. Por la noche Santa baja por la chimenea y les deja los regalos en los calcetines. Entrega los regalos en un trineo tirado por nueve renos. Rudolph es el reno más famoso. 

· En Nochebuena, los niños suelen dejar comida, leche (o vino o jerez) y un mince pie para Papá Noel y manzanas y zanahorias para Rudolph. El mince pie es un pastel de navidad típicamente británico. Se hace con hojaldre relleno de frutos secos y pasas. Cuando se despiertan en navidad encuentran los calcetines llenos de regalos.

· Jingle Bells es un villancico muy popular. Jingle bells se refiere a las campanillas que llevan los renos que tiran del trineo de Papá Noel. 

· La gente manda tarjetas de navidad a su familia y amigos y dicen Merry Christmas! o Happy Christmas! 

· Utiliza artículos de navidad que hayas llevado a clase para enseñar otras palabras relacionadas con la navidad.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

1 Listen, read and match. 

· Los alumnos miran y describen las imágenes. Anímales a decir el vocabulario que conozcan. 

· Lee los textos en alto con la clase. Explica el vocabulario nuevo.

· Pon la grabación. Haz pausas para que los alumnos escuchen, lean y unan los textos con las imágenes. 

· Corrige con la clase. 

Respuestas: 1 C; 2 A; 3 B; 4 D

1 This is Father Christmas. He’s got white hair and a white beard. He’s got a sleigh. He’s got presents for everyone!

2 Father Christmas has got nine reindeer. This is my favourite reindeer. His name is Rudolph. What colour is his nose?

3 This food is for Father Christmas and Rudolph. Father Christmas has got milk and a mince pie. Rudolph has got apples and carrots.

4 This is my stocking. Look! It’s full of presents.
2 Listen and sing. 

· Los alumnos miran y describen la imagen de la actividad. 

· Explica que van a cantar una canción popular de Navidad sobre Papá Noel y su trineo. 

· Pon la grabación una vez.

· Los alumnos miran la imagen y señalan las campanillas cada vez que oigan la palabra ‘jingle’. 

· Enseña la canción estrofa por estrofa. 

· Canta la canción con la clase varias veces con instrumentos musicales, como una pandereta o campanillas. 

· Puedes poner la grabación 90 para repetir la canción en la versión karaoke con la clase.
Jingle bells! Jingle bells!

Jingle all the way!

Oh, what fun it is to ride

On Santa’s Christmas sleigh!
Activity Book página 59 

1 Circle the Christmas words. Then write.

· Los alumnos miran las imágenes que rodean la sopa de letras y dicen lo que ven. Anímales a decir la primera letra de cada una de las palabras.

· Diles que presten atención a la imagen de Father Christmas. Ayúdales a deducir la letra ‘f’ y di Look for Fs in the word square. Luego encuentra la palabra. Los alumnos rodean la palabra Father en la primera fila. Encuentran Christmas en la segunda fila. Etiquetan la imagen con las palabras.

· Los alumnos trabajan individualmente para encontrar y rodear las palabras y etiquetar posteriormente las imágenes.
2 Complete the letter to Father Christmas. 

· Los alumnos miran la carta que tienen que completar en la actividad. Explícales que en el Reino Unido los niños suelen escribir cartas a Papá Noel para pedir los juguetes que quieren. Lee la carta en alto con la clase. 

· En la pizarra escribe las sugerencias de regalos que les gustaría recibir a los alumnos. 

· Los alumnos completan la carta y escriben su nombre al final. Pasea por la clase y ayúdales con el vocabulario que necesiten.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Utiliza las flashcards del curso para jugar a un juego. 

· Uno de los alumnos es Father Christmas y sale de la clase con las flashcards.

· Los demás alumnos cierran los ojos. 

· ‘Father Christmas’ elige flashcards como regalos y las pone boca abajo sobre el pupitre de algunos alumnos. 

· Los alumnos abren los ojos para ver quiénes han sido los afortunados. 

· Estos describen los regalos que han ‘recibido’ diciendo I’ve got (a submarine)! 

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los compañeros que tienen al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ de la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

Photocopiable 63

· Reparte una copia de la ficha Christmas worksheet 1 a cada alumno. Escribe Merry Christmas! en la pizarra. Los alumnos colorean y recortan la tarjeta. Luego, rellenan la felicitación con el texto de la pizarra o con otro que ellos prefieran.
Photocopiable 64

· Reparte una copia de la ficha Christmas worksheet 2 a cada alumno. Los alumnos recortan los juguetes y ayuda a Papá Noel a ordenarlos. Paséate por la clase y pregunta How many (bikes)?

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 62

· Activity Book página 59

· Class CD

· Flashcards de todo el curso

Materiales Opcionales
· Photocopiables 63–64  Teacher’s Resource Materials páginas 65–66

· Active Teach

· Active Book

· Artículos de Navidad

· instrumentos musicales, por ejemplo pandereta, campanillas (para acompañar la canción)

	Lección 3
	Carnival

	
	OBJETIVOS DE LA LECCIÓN

· Aprender el vocabulario y las tradiciones relacionadas con el Carnaval 

· Cantar una canción de Carnaval

Lenguaje clave

Vocabulario

· Carnival, parade, float, costume, mask, decorations, shake

Estructuras

· Put your right/left leg/arm in/out! Turn around.

Lenguaje receptivo

· Beetle, ladybird 

· Do the hokey-cokey! That’s what it’s all about.

	
	ACTIVIDADES

	
	DE EVALUACIÓN INICIAL Y MOTIVACIÓN. Actividades para comenzar la lección:

· Saluda a la clase. Di Hello, class! Pide a los alumnos que respondan diciendo Hello! Utiliza la ‘Hello routine’ explicada en la Unidad Welcome! en la página 20.

· Habla del carnaval con la clase y pide que describan las costumbres o tradiciones que conozcan. 

· Explica que en el Reino Unido no se suele celebrar el Carnaval, pero que algunas ciudades de Estados Unidos sí lo consideran una fiesta importante. La más famosa es la que se celebra en Nueva Orleans.
DE DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS PROPIOS. Actividades principales:

1 Listen, read and find the words. 

· Pide a los alumnos que miren las imágenes y digan lo que ven.

· Pon la grabación.

· Los alumnos escuchan y leen los textos.

· Pídeles que observen la primera imagen y lee el texto lentamente con la clase. 

· Céntrate en las palabras resaltadas en rojo en el texto. Ayúdales a encontrarlas en la imagen.

· Repite con las otras imágenes y textos.

· This is a big Carnival parade with a lot of people. Look at the carnival float. There are lots of jesters. Can you see the big face?

· Look at the children. They’ve got great costumes! I love the paint on their faces. I can see red, white and orange costumes.

· At Carnival time there are decorations in the streets. Look at all the lights! The Mardi Gras colours are green, purple and yellow. 

· 2 Listen and sing. 

· Di a los alumnos que van a aprender una canción tradicional inglesa. 

· El Hokey-Cokey es una canción tradicional con una melodía y una letra muy conocida en todos los países de habla inglesa. El origen es incierto y no está específicamente relacionado con las celebraciones de carnaval.

· Los alumnos miran los niños de las imágenes y dicen qué llevan puesto.

· Enseña el vocabulario que no conozcan. 

· Los alumnos imitan las acciones de los niños. 

· Di clown y todos los alumnos ponen la pierna izquierda delante. 

· Repite con los demás personajes de carnaval. 

· Pon la canción una vez para que los alumnos escuchen y señalen las acciones cuando las oigan. 

· Enseña la canción estrofa por estrofa. Pide a los alumnos que canten y realicen las acciones a la vez. 

· Puedes poner la grabación 93 si quieres cantar la canción en la versión karaoke.

Put your left leg in,

Your left leg out,

In out, in out,

Shake it all about.

You do the hokey-cokey,

And you turn around,

That’s what it’s all about.

Put your right leg in!

Put your left hand in!

Put your right hand in!

Put your body in!
Activity Book página 60

1 Draw yourself in your Carnival costume. Colour the picture.

· Explica a los alumnos que en esta actividad tiene que dibujarse con un disfraz de carnaval.

· Pregúntales de qué se van a disfrazar para carnaval.

· Los alumnos trabajan solos para dibujar y colorear sus disfraces.

2 Write about your costume.

· Lee las frases que tienen que completar con la clase. Anima a los alumnos a hacer sugerencias sobre cómo completar los huecos. 

· Deben escribir sobre el disfraz que han elegido, decir qué llevan y describir cualquier otra cosa que tengan. 

· Los alumnos trabajan solos para describir el disfraz. Ayúdales con el vocabulario nuevo.
DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE EN LA UNIDAD. Actividades para terminar la lección:

· Pide a los alumnos que dibujen un disfraz de carnaval, o bien uno de los que aparecen en la actividad 2 del Pupil’s Book o uno que ellos prefieran. Saca a algunos alumnos a la pizarra para que describan el disfraz de carnaval que han dibujado. El resto de la clase adivina lo que es.

· Di Goodbye, class! Pide a los alumnos que se despidan de ti y de los compañeros que tienen al lado diciendo Goodbye! Utiliza la ‘Goodbye routine’ de la Unidad Welcome!, página 21.
COMPLEMENTARIAS: DE REFUERZO, AMPLIACIÓN O MOTIVACIÓN. Actividades adicionales:

· Los alumnos trabajan en grupos para preparar un póster de Carnaval. 

· Necesitan fotos de carnaval, hojas o cartulinas u hoja de papel de colores. 

· Preparan un póster de carnaval con fotos. Luego pegan etiquetas y comentarios sobre los distintos disfraces que aparecen.

· Utiliza los pósteres dentro de la exposición de carnaval del colegio.

Photocopiable 65

· Reparte una copia de la ficha Carnival worksheet 1 a cada alumno. Los alumnos recortan las etiquetas con el vocabulario y las pegan al lado del elemento correspondiente. Paséate por la clase y ayuda si es necesario.

Photocopiable 66

· Reparte una copia de la ficha Carnival worksheet 2 a cada alumno. Los alumnos recortan la máscara y la decoran a su gusto.

	
	Destrezas (Seleccionar)
· Comprensión oral
· Comprensión escrita
· Comprensión audiovisual
· Expresión oral
· Expresión escrita
· Interacción oral
· Interacción escrita
· Mediación
Interacción (Seleccionar)

· Profesor > Alumnos (T>Ss)
· Trabajo individual (IW)
· Trabajo en parejas (PW)
· Trabajo en grupos (GW)
Materiales
· Pupil’s Book página 63

· Activity Book página 60

· Class CD
Materiales Opcionales
· Photocopiables 65–66, Teacher’s Resource Materials páginas 67–68

· Fotos de los alumnos disfrazados de carnaval (de años anteriores) o fotos de revistas de disfraces de carnaval

· Hojas o cartulinas grandes de colores para cada grupo de alumnos

· Pegamento, tijeras


	INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS

	· Conocimiento del Medio: Ciencias sociales: Tradiciones de Halloween, Christmas y Carnival

· Música y Educación Artística: Decoraciones de los festivales, canciones y villancicos

Otras (a especificar)
· Lengua Española: 

· Francés: 

· Educación Física: 

· Educación para la ciudadanía: 

· Religión: 

· Matemáticas: 


	RECURSOS MATERIALES

	Componentes del curso

Componentes para el alumno

Pupil’s Pack:

• Pupil’s Book con cut outs

• Active Book

Activity Pack:

• Activity Book con Picture Dictionary + Pegatinas

• Reader + Pegatinas

El Pupil’s Book:

- Presenta, practica y repasa el lenguaje clave.

- Comienza con una unidad introductoria de 6 páginas, Hello!, que repasa el inglés que los alumnos ha  aprendido en las clases de Infantil e introduce a los alumnos en el entorno de los personajes de la historia de Well Done! 3.

- Se divide en 6 unidades principales, cada una con 8 lecciones que exploran un tema relacionado con el mundo del niño.

- Finaliza con una unidad de repaso de 6 páginas.

- Contiene 3 unidades de Festivals al final del libro.

- Tiene una útil barra de referencia al pie de cada página con el lenguaje clave de cada lección y referencias cruzadas a otros componentes

- Contiene 14 páginas de material recortable que se utilizan para los juegos y las actividades comunicativas en parejas en la Lección 2 de cada unidad.

El Active Book:

- Se incluye en el Pupil’s Pack.

- Puede ser utilizado en el aula y en casa.

- Practica el lenguaje con divertidas actividades y juegos interactivos. En Well Done! 1 se centran en el desarrollo de las habilidades de escuchar, pronunciación y cognitivas del alumno.

- Incluye las canciones y chants del Pupil’s Book.

- Incluye las páginas del Pupil’s Book con el audio integrado y la posibilidad de ampliar las páginas.

- Incluye Flashcards y Wordcards, pósteres, vídeos y Reader
El Activity Book:

- Es un componente opcional que puede usarse en el aula o como trabajo adicional para casa.

- Se ha impreso a todo color.

- Proporciona actividades adicionales y refuerza el lenguaje aprendido en el Pupil’s Book.

- Contiene actividades de comprensión oral y actividades de pre-lectura y pre-escritura al principio de cada lección que aumentan en dificultad y se van consolidando según va avanzando el curso.

- Contiene una actividad de autoevaluación al final de cada unidad.

- Contiene una actividad del Picture Dictionary al final de cada unidad que viene con pegatinas que ilustran los elementos del vocabulario clave del curso.

El Reader:

- Se incluye con el Activity Pack opcional en versión impresa y en el Active Book del Pupil’s Pack en versión digital.

- Es una aventura llamada The Colour Spell.

- Se desarrolla a lo largo de cinco capítulos, con páginas de actividades para cada capítulo y repaso con pictogramas en pegatinas.

- Puede utilizarse en el aula o en casa fomentando el placer por la lectura cuando se emplea con el Active Book.

Componentes para el profesor

Teacher’s Pack:

· Guía didáctica

· Teacher’s Resource Materials

· Tests

· Flashcards

· Wordcards

· Boardgames con dados y fichas

· Storycards y atril

· Pósteres y pegatinas

· Class Audio CDs

· Teacher’s Bag

Active Teach

La Guía Didáctica:

- Incluye una tabla de contenidos detallada y proporciona instrucciones, paso a paso, para cada lección, además de actividades adicionales.

- Al principio de cada unidad incluye un mapa de unidad que da una perspectiva general además de material adicional y sugerencias didácticas.

- Tras cada unidad se incluye el Activity Book resuelto.

- Incluye instrucciones sobre el uso de todos los componentes y las tarjetas que se usan en el Board game.

Flashcards y Wordcards:

- Hay 72 Flashcards y 72 Wordcards por nivel con los personajes y todo el vocabulario principal que se emplean para presentar lenguaje nuevo y en una gran variedad de juegos y actividades.

Storycards y Atril:

- Las storycards son reproducciones a gran escala de las viñetas de las historias. Se emplean para predecir y presentar las historias.

- Cada storycard tiene el texto impreso por detrás, además de secciones de explotación didáctica.

- El atril sirve para mostrar las storycards de la unidad.

El Teacher’s Resource Materials son 80 páginas de material fotocopiable que permiten adaptar Well Done! A las necesidades de cada clase. Las fotocopias incluyen:

- Mini Flashcards y Mini Wordcards con el vocabulario clave para consolidar el lenguaje aprendido.

- Actividad extra para la canción de la Lección 3.

- Reproducciones de las viñetas de las historias para que los alumnos las coloreen, ordenen y personalicen.

- Fichas que consolidan el contenido de otras áreas de conocimiento y proyectos para los pósteres.

- Actividades de refuerzo para los alumnos que necesitan más apoyo y de ampliación para los más rápidos.

- Una ficha para el portfolio.

- Dos fichas adicionales para cada uno de los Festivals.

- Cartas para entregar a los padres.

Tests:

- Pruebas de nivel, de unidad, trimestrales y de fin de curso para cada una de las destrezas trabajadas.

Posters interdisciplinares:

- 6 pósteres relacionados con el contenido interdisciplinar de la unidad con pegatinas que pueden ser parte de las lecciones o usarse con las fichas fotocopiables.

Board game:

- Juego de mesa con dos tableros, dado y fichas para repasar el lenguaje de la unidad o del curso.

Class Audio CDs:

- Con las grabaciones de todo el curso.

El Active Teach (ver también el apartado Componentes para el alumno):

- Es muy intuitivo y puede tanto complementar como reemplazar el material de clase habitual.

- Practica el lenguaje con divertidas actividades y juegos interactivos e incluye el material audio y las versiones digitales del resto de los componentes, lo cual es altamente indicado para el uso en el aula de informática o en la enseñanza basada en la PDI.

Nuevas tecnologías en el aula

La utilización de nuevas tecnologías en el aula puede mejorar considerablemente las clases de inglés.

El Well Done! Active Teach es el software para pizarras digitales, una herramienta muy intuitiva que permitirá sacar el máximo provecho de todas las posibilidades que las nuevas tecnologías proporcionan dentro del aula de inglés.

El Active Teach incluye:

• Una versión interactiva del Pupil’s Book y del Activity Book que permitirá impartir las lecciones sobre una pizarra digital, controlando la atención y el progreso de los alumnos en todo momento.

• Todo el material de audio del curso en un formato de fácil acceso – directamente desde la sección audio de la sección ‘Extras’ o pinchando en los iconos de las páginas de Pupil’s Book y Activity Book interactivo.

• Versiones digitales de flashcards y wordcards además de las storycards de la sección ‘Extras’ que pueden ser utilizadas en la pizarra como una herramienta más flexible que las propias tarjetas de cartulina, con la ventaja de poder hacer uso del audio al mismo tiempo.

• Actividades prácticas interactivas complementarias.

• Una sección interdisciplinar que incluye los pósteres interdisciplinares de cada unidad de forma digital acompañados de las pegatinas de vocabulario.

• Una versión del Reader con la historia que puede ser leída y escuchada con toda la clase.

• Videoclips de personas reales relacionados con los diferentes temas tratados en las unidades que narran la historia de una familia que vive en un autobús mágico.

• Versiones interactivas de los Board games de repaso con dados y fichas digitales que hacen que el juego sea mucho más divertido y más fácil de gestionar.

• Una sección de descargables en PDF que incluyen todos los fotocopiables, los tests, las respuestas a todas las actividades y las notas didácticas.

Nuevas tecnologías en familia

El Active Book, es una versión del Active Teach, que se presenta con el Pupil’s Pack y se ha diseñado para utilizarse en casa por los alumnos, de forma que su familia pueda participar en el aprendizaje de inglés de sus hijos. Con él, los alumnos pueden:

• Trabajar con el Pupil’s Book de forma interactiva.

• Repasar todo el vocabulario visualmente con las secciones de flashcards y wordcards.

• Escuchar las historias de las unidades y del Reader en la versión interactiva de las storycards y del Reader.

• Practicar canciones y chants.

• Jugar a actividades interactivas.

• Repasar el lenguaje con el Picture Dictionary interactivo para cada unidad.
Recursos comunes

Pizarra convencional.

Pizarra Digital Interactiva (PDI).

Reproductor CD.

CDs.

Otros (a especificar).


	EVALUACIÓN

	a)
Pruebas 
escritas
	Well Done! 3 propone tres formas de evaluar el progreso de los alumnos:

1 Formativa (o infomal)

El profesor supervisa y sigue el progreso de los alumnos durante las actividades de clase de manera continua. En el Active Teach el profesor encontrará un Evaluation Chart para completar con el rendimiento de los alumnos en las actividades de clase.

2 Sumativa (o formal)

El Tests contiene 6 pruebas de unidad fotocopiables. La página 24 de los Tests contiene un Test Record.

También se incluye: una prueba de diagnóstico para el comienzo del curso, tres pruebas de fin de trimestre que permiten al profesor realizar una evaluación acumulativa si se considerara necesaria, y un test final. En el Teacher’s Resource Materials se incluye un certificado final del curso como premio al trabajo realizado.

3 Autoevaluación

Al final de cada unidad del Pupil’s Book los alumnos autoevalúan su esfuerzo en cuanto a su participación en las tareas de la unidad. Esto hace que sean conscientes de cómo progresan y comiencen a desarrollar una conciencia realista de sus propias habilidades, conocimientos y de sus objetivos de aprendizaje.

Portfolios

El Consejo Europeo promueve el ‘European Language Portfolio’ para fomentar el aprendizaje de idiomas y formar un registro reconocido internacionalmente de habilidades lingüísticas. Well Done! 3 adapta el Portfolio Europeo de las Lenguas para llevar un registro de lo que aprende la clase en inglés, teniendo en cuenta su edad y su desarrollo cognitivo.

El portfolio Well Done! es una selección de los trabajos que los alumnos han realizado durante el curso. Los alumnos deben reflexionar sobre qué elementos quieren incluir, por ejemplo, aquellos que les han salido mejor. Es  preferible que el portfolio se guarde en el aula y que los alumnos se lo lleven a casa para enseñárselo a los padres cuando lo deseen.

Los alumnos necesitarán una caja o una carpeta grande para guardar sus trabajos de todo el año. Deben personalizar la portada del portfolio del Teacher’s Resource Materials y pegarla en el exterior. Pueden incluir algunos de los elementos siguientes:

- Portfolio worksheets de cada unidad.

- pósteres, proyectos All about me, fotocopias, tarjetas, etc., que hayan completado durante el curso.

- tests de fin de unidad y fin de trimestre.

- Certificado Well Done! 3.

	
	

	b)
Pruebas 
orales 
	· Canciones (Calidad, producción y rendimiento).

· Diálogos con el alumno/a (Calidad, producción y rendimiento).

· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.
· Otros (a especificar).

	
	

	c)
Trabajos
	Rendimiento en el diario del alumno, libreta o fichas individuales, Portfolio y otros.

	
	

	d)
Otros 

	· Diario del profesor/a.

· Observar la realización de las actividades propuestas.

· Valorar la participación e interés de los alumnos.
· Hacerles preguntas relacionadas con los conocimientos que se espera que hayan adquirido hasta el momento.
· Otros (a especificar).

	e)
Criterios


	· Adquiere las rutinas del saludo y la despedida.

· Es capaz de aprender canciones con un objetivo específico.

· Sabe nombrar e identificar acciones concretas.
· Sabe pedir permiso.

· Identifica los materiales.
· Sabe responder a instrucciones orales sencillas.

· Confecciona tarjetas para participar en juegos comunicativos.

· Es capaz de comprender una historia con apoyo visual, narrarla y contestar a preguntas sobre la misma.

· Adquiere vocabulario necesario para la realización de las actividades.

· Sabe pronunciar los fonemas y sonidos en las palabras estudiadas.

· Es capaz de evaluar su propio aprendizaje.
· Se interesa por el aprendizaje de la lengua inglesa.
· Otros (a especificar).

	f)        Materiales
	· Teacher’s Resource Materials


	Evaluación de la práctica docente

	a)
Adecuación de lo planificado

	Dimensiones
	Indicadores
	Valoración

(0-1-2-3)

	Preparación de la clase y los materiales didácticos.
	Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.
	

	
	Existe una distribución temporal equilibrada.
	

	
	Se adecua el desarrollo de la clase con las características del grupo.
	

	Utilización de una metodología adecuada.
	Los principios metodológicos se estructuran desde una perspectiva globalizadota, interdisciplinar y significativa.
	

	
	La metodología fomenta la motivación y el desarrollo de las capacidades del alumno.
	

	Evaluación de los aprendizajes e información que de ellos se da a alumnos y familia.
	Los criterios de evaluación se encuentran vinculados a los objetivos y contenidos.
	

	
	Los instrumentos de evaluación permiten registrar múltiples variables del aprendizaje.
	

	
	Extraemos información de la evaluación continua que revierte en la mejora del aprendizaje
	

	Utilización de medidas para la atención a la diversidad.
	Adopta medidas con antelación para conocer las dificultades de aprendizaje.
	

	
	Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.
	

	
	Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes psicopedagógicos.
	

	Propuestas de mejora
	(Según proceda en cada caso)

	
	

	b)
Resultados 
Académicos
	Total Sb:

Total Nt:

Total Bi:

Total Su:

Total In:


	Apoyos

	(Según proceda en cada caso)


	Observaciones o decisiones

	(Según proceda en cada caso)


(Fecha y firma)
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